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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Cilem prace bylo vytvorit umeélou inteligenci pro karetni hru Unstable Unicorns. Hra se vy-
znacuje predevsim velkym mmnozstvim riznych karet, které nékdy maji relativné komplikované
efekty. Néekteré z taht navic mohou byt provedeny hraci i mimo bézné potradi. Studentovi se
podarilo cil splnit a byl schopny navrhnout umeélou inteligenci pro hrani této hry. Tuto inteli-
genci navic jesté vylepsil pomoci evolucéniho algoritmu. Student ukazal, ze je schopny kvalitni
samostatné prace a podafrilo se mu vytvorit ispésné umélé inteligence.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, uroven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Text prace dobre vysvétluje hlavni prvky pravidel hry a dobte hru analyzuje i z teoretického
hlediska. Popis metod pouzitych pro vytvareni umélé inteligence (MCTS, evolu¢ni algoritmy) je
relativné strucny, ale i tak je dostacujici. Popis vytvorenych hraci je podrobny a jejich vyhodo-
ceni je kvalitné provedeno.

Dokumentace je obsazena predevsim v jedné kapitole prace, kterd podrobné popisuje imple-
mentaci hry véetné relativné komplikovaného algoritmu vyhodnoceni efektii jednotlivych karet.
Nechybi ani popis moznych rozsiteni hry.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Program je dobfe navrzen s ohledem na moznosti rozsireni o nové karty. Zptisob, jakym to-
hoto rozsiteni dosahnout, je dostatecné podrobné popsan v dokumentaci. Soucasti prace je také
jednoduchy néstroj na vizualizaci logii jednotlivych her, ktery velmi usnadnuje sledovani toho,

co se ve hte déje.
Zdrojové kody jsou prehledné napsané a okomentované a pouzivaji bézné konvence jazyka C#.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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