Scattermore je jednoduchy balicek v jazyku R sliziaci na vizualizaciu
scatterplotov. Este pred svojim novym designom ziskal scattermore popu-
laritu v cytometrickej komunite najmé kvoli svojej funkcionalite a rychlosti.
Nova verzia scattermore pontka vysoko prisposobitelné API a aj tato nova
podoba je opét ovela rychlejsia ako standardné vykreslovacia funkcia v Rku.
Dovodom je skutocnost, ze niektoré casti kodu ma balicek implementované
v jazyku C. V scattermore je mozné vykreslovat body a ¢iary, kombinovat
data roznymi sposobmi a zaroven sa vyhnuit over-plottingu. Okrem toho
prevedend analyza ponuka potencidlne optimalizacie v rychlosti ¢o sa tyka
pamétovej vyuzitelnosti a paralelizacie.



