Tato prace se zaméruje na vyvoj nastroji pro zlepseni zazitku z hrani online fotba-
lové fantasy hry Sorare. Ve hire Sorare hraci kupuji sbératelské karticky, které reprezentuji
skutecné fotbalisty a soutézi s ostatnimi hraci, pricemz tspéch zavisi na skutec¢nych vyko-
nech fotbalistl v redlnych zapasech. Cilem nasi prace je fesit dva hlavni problémy, kterym
hraci ve hre celi. Zaprvé se snazime presné predpoveédét skore fotbalisty v nadchazejicim
zapase na zakladé udaji dostupnych pred zapasem. Zadruhé se snazime identifikovat
trhem podhodnocené hrace, coz predstavuje potencidlni investi¢ni prilezitosti. Popiseme
a implementujeme cely proces strojového uceni od ziskavani dat, jejich zpracovani, navrh
vhodnych algoritmi, trénovani modeli az k vyhodnoceni. V obou pripadech se navrhnuté
algoritmy ukézaly jako uzitecné oproti jednoduchym predikcim zalozenych na praméru.



