Abstrakt

Nazev:

Cile:

Metody:

Vysledky:

Archetypy znac¢ek TOP 10 ¢eskych sportovci

Hlavnim cilem bakalaiské prace je urceni archetypt zna¢ek TOP 10 ¢eskych
sportovcl generaci Y. Ti jsou vybrani na zakladé vysledki ankety Sportovec roku

2022.

V bakalatské praci je vyuzita kombinace kvantitativniho vyzkumu s prvky
kvalitativnich metod. Nejvhodnéj$im zptsobem k ziskani potifebnych informaci od
generace Y bylo zvoleno elektronické dotazovani. Dotaznikové Setfeni zahrnuje
nejprve demografické tidaje a poté projektivni techniky — respondent ptifazuje
barvy k jednotlivym znackdm sportovci na zéakladé emoci, které v ném sportovec
vyvolava. Nésledné jsou k jednotlivym znackadm sportovcl na zdkladé psychologie

barev a limbického modelu ptitazeny archetypy znacek.

Urceni archetypii znacek sportovct pomoci projektivnich technik vychazejici ze
psychologie barev je realizovatelné. Bylo vSak zjiSténo, Ze pro ur€ovani archetypt
znacek je nutné to, aby vyzkumny soubor daného sportovce znal. U sportovci,
které vyzkumny soubor neznal, nebylo moZné urceni archetypu - u Vita PfindiSe a
Jakuba Vadlejcha. U Jakuba Vadlejcha vSak bylo mozné vytycit alesponi dimenze,
v kterych by se sportovec mohl archetypové pohybovat. Ester Ledecké byl
pfifazen archetyp Nevinatko. Barbofe Spotikové archetyp Milenec. Dalsi
sportovci byli spojovani s kombinacemi zakladnich archetypti — dvojice
sportovkyn B. Krej¢ikova a K. Siniakova s kombinaci Klauna a Nevinatka,
Martiny Sablikové s kombinaci archetypu Nevinatka a Milence a Adam Ondra s

kombinaci Objevitele a Nevinatka.
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