Abstrakt

Diplomova prace je zalozend na virtudlnim etnografickém vyzkumu, pomoci kterého zkouma
prostiedi videohry Minecraft, pficemz se zaméfuje na jeji environmentalni roviny. Pro analyzu
dat ziskanych touto virtualni etnografii je vyuzito pfedevsSim teorie monster, ale také teorii
modernity, extraktivismu a environmentalnich kritik rozvoje. Diraz je pritom kladen na to,
jakym zptsobem se hraci a hracky vztahuji k virtudlnimu prostfedi hry, a dale jakym zptisobem
je toto vztahovani se ovlivnéno ,,redlnym* svétem a jak jej naopak zpétné ovliviiuje. Prace tedy
skrze zminéné teorie a koncepty zkouma environmentalni rozméry interakci hraci a hracek

s prostfedim Minecraftu.
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