Hybridné pixelové detektory ako Timepix3 a Timepix4 zaznamenavaju elementdrne ¢astice pomocou
pixelov, ktoré generuju takzvané “hity”. Pre dalSiu analyzu je potrebné zoskupit jednotlivé hity do
priestorovo a ¢asovo koincidujucich skupin, nazyvanych aj klastre. Zatial ¢o detektory Timepix3 dokazu
generovat az 80 milidnov hitov za sekundu, dalsia generacia Timepix4 poskytne az 640 milidnov hitov za
sekundu, ¢o je daleko nad sucasnou kapacitou algoritmov klastrovania v redlnom ¢ase, ktoré
spracovavaju priblizne 3 milidny hitov za sekundu.

V nasej praci skimame moznosti zrychlenia procesu klastrovania so zameranim na jeho aplikaciu v
realnom c¢ase. Vyvinuli sme ndstroj, ktory vyuziva viacjadrové CPU na zrychlenie klastrovania. Napriek
neusporiadanosti a vzajomnej ¢asovej zavislosti hitov dosahujeme zrychlenie, ktoré rastie s poctom
pouzitych jadier. Okrem toho sme vyuzili moznosti znizit vypoctové naroky klastrovania tym, Ze uréime
parametre radiacného pola z neklastrovanych udajov a iniciujeme klastrovanie, ak tieto parametre
preukazuju znaky zaujimavych udalosti. Toto dalSie zrychlenie klastrovania zdroven znizZuje poZiadavky na
ukladaci priestor. Navrhované metédy boli overené a porovnané pomocou realnych a simulovanych dat.



