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Obsah a cil prace

Vo svojej bakalarskej préci (BP) nazvanej Humor v postdigitdini koldZi chce jej autorka Tereza
Svobodova predstavit SirSie spektrum moznosti vyuzitia kolaze v si¢asnom svete internetu

a socidlnych sieti. V prvej teoretickej Casti predklada vysvetlenie subjektivne vybranych pojmov, ktoré
v kontextu témy vnima ako kltic¢ové: mem, postdigitdlne umenie, koldz, montaz a humor. Na to
nadvéazuje Cast prakticka, kde sa praca venuje tvorbe koldze pomocou aplikacie Procreate na tablete
Apple. Tu je avizovany prislub série humornych kolazi, odkazujucich na rozdiely medzi vysokou

a nizkou kultdrou a vychadzajucich z reprodukcii obrazov z vystavy 1796—-1918: Uméni dlouhého
stoleti v Ndrodni galerii v Praze. Tretia didakticka Cast si kladie za ciel prepojit vo vytvorenych
edukacnych materidloch obe predchadzajlce éasti, pricom z praktickej ¢asti v nich ma rezonovat
predovsetkym typ humoru, ktory pouzila v koldzach a graficky styl pritomny v ¢asopise Raketa.
Cielom je vytvorenie webovej stranky, na ktorej si edukacné materialy a pracovné listy pre vystavu
1796—-1918: Uméni dlouhého stoleti.

Struktura prace (clenéni kapitol, logicka provazanost)

Vécné zpracovani (teoretické a metodologické zakotveni, narocnost tématu, inovativnost, pfinos
prace, formulace zavéra)

Bakalarska praca je adekvatne a systematicky rozdelend do Uvodnej teoretickej, druhej praktickej

a napokon tretej didaktickej casti, po ktorej sa dostdvame k zdvere¢nému zhrnutiu. Kapitoly vsak nie
su Cislované, co myslim, Ze po formdalnej stranke nezodpoveda standardnym narokom kvalifikacnych
prac. Struktdra prvej teoretickej asti prace je logickd a kontinualne vedend od zékladnych pojmov

a suvislosti, teda od ambicie stru¢ne charakterizovat pojem humor v kontexte fudskej kulttry

a umenia. V podkapitole Humor v uméni postradam aspon zmienku o presahoch k subverzii vo
vizualnej kulture, ktora prave v pripade tvorby uvddzaného autora Johna Heartfielda hrala
nesmierne vyznamnu Ulohu. V savislosti s jeho ¢asopiseckymi fotomontazami totiz neslo primarne

o humorné pobavenie publika, ale o podvracanie nacistickej politickej sily pomocou jej vlastnych
mocenskych stratégii — teda tisknutych a inych technicky reprodukovatelnych (i audio-vizudlnych)
médii. Celkovo odlahéené a zjednodusujuce pouZivanie terminov humor, komika, satira atd.

v kontexte vykladu umeleckych diel vyznieva niekedy skor ako nepresna vedomost niektorych
suvislosti, ¢i technologickych aspektov. Citujem napr. z podkapitoly 10 Vysokd x nizka kultura: ,Na
obraze je zobrazeno 200 plechovek Campbellovy polévky, kterd byla v té dobé k dostdni v kaZzdém
druhém potravinovém obchodé. Tyto polévky jsou symbolem nizké kultury a umélec je zde pozved! a
namaloval, aby je ndsledné vystavil, ¢imZ to propojil s vysokou kulturou. Humor se zde miZe skryvat v
mnoZstvi plechovek i v samotné otdzce, pro¢ by umélec maloval prdvé toto. Je ironické a humorné
predstavit si vystavu, na niz by byl tento akryl na pldatné vystaven vedle dél Rembrandta van Rijna.”
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(str.12). Daldia podkapitola ma ozrejmit zakladny rozdiel medzi analégom a digitalom, ¢o by pésobilo
trochu logickejsie, ak by sa zacala vysvetlenim chronologicky starsSieho principu analégu a postupne
by presla k pokrocilejsSiemu digitdlnemu médiu.

Zaujimavejsie a celkovo fundovanejsie posobi dalSia ¢ast odkazujica k fenoménu mem v kontexte so
stcasnou vizualnou kultarou, kde sa stretdvame so SirSim spektrom sucasnej odbornej literatury

a nazornych prikladov. Celkom vystizne tu autorka zosuvztazriuje informéacie éerpané v pomerne
Sirokom spektre zdrojov a prichadza k zaujimavym zdverom, nap.: ,Rickroll se stal ikonickym
symbolem memd a je prikladem toho, jak humor a pfekvapeni mohou byt efektivné vyuZity
prostfednictvim digitdlnich médii. Rickroll ndm ukazuje, jak memy dokdZou vyuZit zndmé kulturni
prvky a zapojit je do nového kontextu, ¢imZ vyvoldvaji reakce a interakce u svych divdkd. Stal se
svédectvim toho, jak internetové memy mohou byt kreativnim a neustdle se vyvijejicim fenoménem,
ktery nam umoziiuje sdilet humor a prekvapeni napric digitdlnim prostredim.” (str.20)
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Autorska cast (kontext ceského i svétového uméni, reflexe vlastni tvorby, dokumentace
umeéleckych dél)

V prakticke] ¢asti autorka BP popisuje svoju cestu k vytvoreniu dvoch digitalnych koldazi. Jej cielom je
priniest novu perspektivu pohladu na tradiéné umelecké formy a zachovat humor ako dominantny
prvok, ktory vybrané diela osviezi. Popisuje problematické momenty tykajuce sa volby média a
pocitatového programu. Ale zaroven sa snazi i autorsky reflektovat a adekvatne argumentovat
vlastné tvorivé rozhodnutia. KoldZe obrazov vystavenych na vystave 1796—1918: Uméni dlouhého
stoleti: Cerné Jezero (Jan Preisler) a Husité brdnici prismyk (Jaroslav Cermdk) prepajaju viednu
banalitu vlastnych autentickych fotografii autorky s pompéznou realitou a historickou symbolikou
vybranych diel tak, aby p6sobili absurdne. Hoci bolo zimerom autorky vytvorit humorné situacie,
myslim, Ze Castejsie s absurdné nez vtipné. Finalny produkt, ktory mal prepojit praktickd i didakticku
cast do fungujucej platformy, teda webové stranky Dlouhd chvile funguje vo velmi jednoduche;j
forme, ktora viacmenej prezentuje hotové autorské kolaze a poskytuje edukacné materialy k vystave.
Niektoré kolaze by som do siboru nezaradila, st urcené skor star$im Studentom, nez detom na
prelome prvého a druhého stupria ZS. Vychddzaju z obéas Upadkovej situaénej komiky
vysokoskolského studentského Zivota, preto som presvedcena, ze mensie deti by ich nemuseli ocenit
adekvatne. (Napokon, i sama autorka BP v zavere upozorfiuje na nutnost nastavenia urcitych etickych
hranic v mem kulture, ked popisuje jeden z poslednych virdinych memov zosmiesnujucich nedavnu
tragédiu ponorky Ocean Gate). Ako subor absurdnych kolazi ale pdsobia esteticky ucelene, velmi ma
bavi ich energia a obrazové uvaZovanie o vztahoch dvoch naprosto odtaZitych realit.

Pracovné listy vsak postradaju jednotnost stylu, nie st prehladne Citatelné, rukopisné pismo strieda
tiskaci a prevedenie ilustracii akoby poskakovalo medzi $tylmi, ktoré autorka chce napodobnit

z Casopisu Raketa. Graficka elegancia a jednoduchost vychadzajlca z tohto ¢asopisu viak je
vysledkom narocnej a skisenej tvorby grafickych designérov, hoci pésobi tak jednoducho. Nie je
mozné ju jednoducho napodobnit, je treba jej zakonom rozumiet. To sa, myslim, nepodarilo. Je
trochu na skodu, Ze sa vo viacerych pracovnych listoch neobjavili prvky vtipnych kolazi — myslim, ze
to je silnejSia stranka tvorby autorky neZ kresba. Ocerfiujem ale komplexny zaber celej praktickej

a didaktickej ¢asti BP.
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Citacie a odkazy na literatdru su uvddzané spravne, formalne i jazykovo aZz na drobné preklepy je DP
uchopena a spracovand primerane k poZiadavkam pre zaverec¢né kvalifikacné prace.
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