Podobnostni vyhledavani je casto pouzivana technika v databazich pro hledani objektii
podobnych danému dotazu. Pouziva se ve vyhledavani podle vzoru komplexnich objekt,
jako jsou napriklad obrazky, ziskavani informaci a statistickém uceni. Nase prace se za-
méfuje na implementaci a optimalizaci algoritmu & nejblizsich sousedi (kNN) na GPU,
ktery se casto pouziva pro podobnostni vyhledavnani. Analyzovali a vyhodnotlili jsme
existujici implementace kNN na GPU pro rizné konfigurace problému. Pro kazdou kon-
figuraci jsme navrhli nejrychlejsi feseni. Také jsme navrhli nékolik optimalizaci vybéru k
nejblizsich sousedu. Implementovali jsme pristup, ktery dosanuje az 80% maximéni teo-
retické propustnosti na typické konfiguraci problému a je rychlejsi nez ostatni pristupy
v literature. Také jsme implementovali algoritmus, ktery najde k nejblizsich sousedt bez
toho, aniz by musel ulozit matici vzdalenosti do paméti, a algoritmus pro velké hodnoty
parametru k, ktery je podstatné rychlejsi nez optimalizované paralelni tridéni.



