
Hlavním cílem této práce je zobecnit řešič Rubikovy kostky Michaela Herdyho pomocí
evolučních strategií pro čtyřrozměrnou Rubikovu kostku. Dále práce studuje jeho vlast-
nosti, snaží se ho vylepšit a porovnává výsledky s poznatky El-Souraniho a Borschbacha.
Vysvětluje také zvolený způsob zobrazení čtyřrozměrného objektu do 3D a lehce nazna-
čuje intuici pro snazší pochopení a představu. Součástí práce je také grafické prostředí,
ve kterém lze vše názorně demonstrovat.
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