Hlavnim cilem této préace je zobecnit Tesi¢ Rubikovy kostky Michaela Herdyho pomoci
evolucnich strategii pro ¢tyirozmérnou Rubikovu kostku. Déle prace studuje jeho vlast-
nosti, snazi se ho vylepsit a porovnava vysledky s poznatky El-Souraniho a Borschbacha.
Vysvétluje také zvoleny zptsob zobrazeni ¢tyfrozmérného objektu do 3D a lehce nazna-
¢uje intuici pro snazsi pochopeni a predstavu. Soucasti prace je také grafické prostredi,
ve kterém lze vSse nazorné demonstrovat.



