Prace se zabyva kalibraci meteorologickych webovych kamer, ktera mize slouzit k
naslednému trénovani neuronovych siti pro tvorbu realistického osvétleni a generovani
realistickych mrakit na obloze do 3D scén. Je srovnana metoda kalibrace podle pozice
slunce, podle vzhledu oblohy a pomoci neuronovych siti. Prvni dvé metody jsou im-
plementovany v Pythonu. Do metody kalibrace podle vzhledu oblohy je zakomponovan
sofistikovanéjsi model oblohy a srovnan s ptivodnim modelem oblohy a s kalibraci podle
delem o néco méné. Sofistikovanéjsi model oblohy zptisobem pouzitym v praci kalibraci
nezlepsuje a jsou navrzena mozna zlepseni.



