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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznaluje praci, ktera
kritérium vhodnym zpisobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznaCuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentai prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lep§i OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O 0 0
Splnéni zadani 0 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cdst, zohlednéni ndarocnosti ] ] ]

Komentdi Vystupem prace je systém, ktery simuluje dopravu na silni¢ni siti mésta. Kazda z
ktizovatek je fizend jinym algoritmem prijezdi vozidel. RGzné kombinace a rozmisténi
téchto pfistupli jsou porovnany v rozsahlych experimentech. Prace spliiuje pozadavky zadani.
Je vidét, ze znacné usili studenta bylo vynaloZeno na nutnou ¢ast systému, ktery se stard o
generaci mésta, napojovani kiizovatek, tvorbu waypointii, zajisténi odstupi vozidel, atd.
Samotné 3 implementované algoritmy pro prijezd vozidel jsou tak v nékterych ohledech
zjednoduSené. Naptiklad algoritmus STOPky si vynucuje vZzdy pouze jedno vozidlo v
ktizovatce, coz v praxi nemusi nutné platit, protoZe dvé vozidla, ktera se navzajem neomezuyji,
mohou projet soucasné. Obdobné¢ semafory jsou v praxi vysoce optimalizované na danou
ktizovatku, aby zajistili co nejvEtsi propustnost. Student provedl reSersi algoritmi pro
systémy autonomni kiiZzovatky (AIM) a vybral si jeden pfistup nejvhodnéjsi pro jeho systém
(nutno dodat, Ze bylo potieba vyfesit znatné mnozstvi technickych detaild, aby algoritmus
pracoval spravné). Mohlo by byt zajimavé zkusit implementovat i dal$i ptistupy — naptiklad
jiné algoritmy AIM nebo systém hlavnich a vedlejSich silnic.

Vyse uvedeny komentat ale neni vytkou, spiSe moznost pro budouci badani. Zahrnout vSe do
této prace by bylo zna¢né nad ramec rozsahu bakalarské prace. Student sam si je védom
n¢kolika nedostatkd, které navrhuje v zavéru prace jako mozné pokracovani vyzkumu.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horS$i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovda uroven, typografickd uroven, citace D D D
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uiroven detailu ] ] ]
Analyza ] L] [
Vyvojova dokumentace O O ]
Uzivatelska dokumentace O [ 0

Komentat Text je dobfe Citelny, logicky strukturovany a bez zjevnych chyb. Prace je o néco
rozsahlejsi, nez je typické a zachazi tak do vysoké urovné detailii. Specidlné oceiiuji rozsahlé
experimenty.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS$i nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovini ] ] ]

Stabilita implementace O O O

Komentai Projekt je psany v jazyce C# s vyuZitim Unity. Student si, dle mého nézoru, dobie
zdivodnil pouziti téchto nastrojlii. Kod je logicky ¢lenény do souboril a dilezité tiidy a funkce
jsou okomentované. Systém je dodany se spustitelnym buildem, coZ ulehuje testovani.
Béhem mych pokust byla simulace stabilni, bez kolizi vozidel a i pfi zrychleni simulace bézel
projekt svizné. Jedinym drobnym vylepSenim by mohlo byt lepsi user interface, napiiklad
moznost zménit rychlost simulace béhem simulace. Nicméné pro potteby zadani prace je
soucasny stav naprosto vyhovujici.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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