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Néazev prace: ServIS — webovy systém pro firmy zabyvajici se opravami bagrii
Autor: Milan Truchan
Katedra: Katedra distribuovanych a spolehlivych systému

Vedouci bakalarské prace: Mgr. Pavel Jezek, Ph.D., Katedra distribuovanych
a spolehlivych systému

Abstrakt: Cielom tejto préace bolo vytvorit softvérové dielo pre malé firmy za-
oberajtce sa zemnymi a vykopovymi pracami, opravou a predajom bagrov, ktoré
nemaju pristup k vhodnému softvérovému rieSeniu pre svoju ¢innost. Pri rieseni
prace sme vychadzali z konzultacii s majitelom jednej z takychto firiem.

Vzniknuta webovéa aplikacia, napisand pomocou frameworku Blazor Server, pred-
stavuje rieSenie problému. Je schopnd zobrazit ponuku (bagre, pridavné zariade-
nia) a umoznuje uzivatelom odosielat dopyt (v podobe emailov) na tieto ponuky.
V aplikacii tiez existuje aukcia, kde sa mézu drazit opravené bagre. Uzivatelia si
tiez mozu v aplikacii vytvorit Gcet. Vymenované funkcionality mézu vyuzivat pri-
hlaseni aj neprihlaseni uzivatelia. Bezni prihlaseni uzivatelia nemusia vyplnovat
informaécie o sebe vo formularoch pri dopytovani sa na ponuku. Prihldseni admi-
nistratori maji moznost spravovat stranku, t. j. pridavat nové, editovat a mazat
existujice ponuky, odpovedat na spravy atd.
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Title: ServIS — a web system for companies dealing with excavator repairs
Author: Milan Truchan
Department: Department of Distributed and Dependable Systems

Supervisor: Mgr. Pavel Jezek, Ph.D., Department of Distributed and Dependable
Systems

Abstract: The goal of this bachelor thesis was to create a software for small com-
panies dealing with earthworks and excavation works, repairing and selling exca-
vators, which do not have access to a suitable software solution for their activity.
The solution to the work was based on consultations with the owner of one of these
companies.

The resulting web application, written using the Blazor Server framework, re-
presents a solution to the problem. It is able to display the offer (excavators,
additional equipment) and allows users to send inquiries (in the form of emails)
to these offers. There is also an auction in the application, where repaired exca-
vators can be auctioned. Users can also create an account in the application. The
listed functionalities can be used by both logged-in and non-logged-in users. Re-
gular registered users do not have to fill in information about themselves in the
forms when inquiring about the offer. Logged-in administrators can manage the
page, i.e. add new, edit and delete existing offers, reply to messages, etc.
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1. Uvod

V siicasnosti existuji malé firmy, ktoré funguji ako dodéavatelia roznych dra-
hych produktov. Tieto firmy mdzu pontkat na predaj okrem novych produktov
aj staré produkty, ktoré presli nejakou opravou. Takisto stoji za zmienku, ze ke-
dze ide o dodavatelov drahych produktov, tak zakaznici sa najprv s firmou musia
dohodnuf na detailoch obchodu, a az potom je mozné dodanie produktu.

Spolo¢nym problémom takychto firiem byva, zZe ich Iudia nepoznaji. Preto
by sa spominanym firmam hodilo riesenie, ktoré by im umoznilo zviditelnit ich
ponuku produktov. Jednoduché riesenie v podobe statickych stranok v tomto pri-
pade nestaci, pretoze by neumoznilo dynamicky menit ponuku danej firmy. Pou-
zitie nejakého CMS systému (z ang. content management system), napr. Word-
Press, takisto nie je optimalnym riesenim, pretoze vyzaduje znalost platformy,
ktora nie je samozrejmestou.

My sme dostali ponuku na tvorbu riesenia od jednej z takychto firiem. Kon-
krétne ide o firmu, ktord sa zaobera predajom a opravou bagrov (dalej uz len
klientskd firma). Po konzultécii s majitelom (dalej uz len klient) sme zistili, Ze
klientska firma pontka sluzby v podobe vykopovych prac, predaja a opravy ba-
grov, a takisto predaja pridavnych zariadeni pre bagre. Taktiez sme zistili, ze
doteraz fungovala komunikacia medzi klientskou firmou a zdkaznikmi prostred-
nictvom telefonatov, emailov alebo sa strany fyzicky stretli a dohodli obchod.
Klient od nds vyzaduje rieSenie, ktoré by spliialo poziadavky uvedené v nasledu-
jucej podkapitole.

1.1 Poziadavky na systém

V priebehu niekolkych stretnuti sme s klientom prebrali a vypracovali nasle-
dujuce poziadavky, ktoré musi softvér splnat:

« P1 Roly uzivatela

Jednou z poziadaviek je, ze softvér ma rozlisovat zamestnancov firmy spra-
vujucich systém (dalej uz len administratori, resp. administrator) a beznych
zakaznikov. Obom rolam sa bude zobrazovat len obsah podla funkcionalit,
ktoré maju k dispozicii. CiZe napr. zakaznik si bude moct zobrazit detail
bagra a vyjadrif on nejakym sposobom zaujem, ale nezobrazi sa mu moznost
na jeho vymaszanie. V pripade administratora bude mozné bager napr. vy-
mazat, ale nedava zmysel, aby mohol administrator vyjadrovat zaujem o ba-
ger.

« P2 Predstavenie ponuky zakaznikom

Ako uz bolo spomenuté, klientska firma predava bagre a pridavné zariadenia
pre bagre. Klient preto chce, aby bol softvér schopny prezentovat ponuku
firmy (bagre a pridavné zariadenia), pricom hlavnd ponuka je tvorend ba-
grami. Klient vyzaduje, aby po prichode uzivatela na domovsku (ivodni)
stranku sa zobrazila hlavna ponuka.



— P2.1 Hlavna ponuka

Hlavna ponuka predstavuje bagre urcitého typu (t. j. urcitej kombi-
néicie znacky a kategorie). Hlavnd ponuka obsahuje opis typu bagrov
a fotku reprezentujucu dany typ bagrov. Vsetky tieto udaje okrem
opisu st povinné. Po rozkliknuti nejakej hlavnej ponuky sa zobrazia
bagre typu asociovaného s vybranou ponukou.

— P2.2 Bager

Kazdy bager ma obsahovat informacie: nazov, znacku, kategériu,
opis, fotky a vlastnosti, pricom vsetky okrem opisu st povinné.
Vlastnosti bagra st uréené kombindciou jeho znacky a kategorie (teda
typom bagra, kazdy typ bagra moze mat rozne vlastnosti, napr.
jeden typ bagra by mohol mat vlastnost tazna sila, iny typ bagra
by mohol mat vlasnost Sirka lyZice). Informécie o bagri maji byt
viditelné pre kazdého uzivatela, t. j. ako pre bezného zdkaznika, tak aj
pre administratora. Navyse ma eSte stroj obsahovat informéaciu
o nahradnych dieloch — tato informéacia ma byt viditelnd iba
pre administratorov. Taktiez plati, Ze mozu existovat bagre, ktoré
nepatria do ponuky a moézu byt vyuzité vyhradne iba v aukcii (viac
o aukcii v P4).

— P2.3 Pridavné zariadenie

Kazdé pridavné zariadenie ma obsahovat informéacie: nazov, znacka,
kategoria, pre aku kategoriu bagrov je pridavné zariadenie urcené, opis
a fotky, pricom vsetky okrem opisu su povinné. Tieto informacie maju
byt viditelné rovnako pre kazdého uzivatela.

— P2.4 Sprava bagrov, pridavnych zariadeni a hlavnych ponik

Aby mohol administrator spravovat bagre, pridavné zariadenia,
ale takisto aj hlavné ponuky podla potreby, tak je tiez nutné vytvorit
miesto, ktoré mu ich systém umozni pridavat, odstranovat a editovat.

o P3 Posielanie dopytu

Takisto klient od softvéru vyzaduje, aby umoznil zakaznikom objednat
si dany produkt alebo sluzbu prostrednictvom emailovych sprav. Beznou
praxou v tomto odvetvi je, Ze cena strojov sa dopredu neudava. Zakaznik
najprv vyjadri zaujem (dopyt), prekonzultuju sa detaily medzi potencidl-
nym kupcom a firmou, a az potom prebehne obchod. Z tohto dovodu systém
nebude fungovat na principe ako bezné internetové obchody (tym sa mysli
pridavanie do kosika s naslednou platbou), ale bude fungovat na principe
posielania sprav (dopytov).

— P3.1 Dopyt

Dopyt by mal v sebe obsahovat informacie o ziadanom predmete, idaje
o uzivatelovi, a tiez spravu uzivatela. Uzivatelskymi tidajmi sa mysli
meno, priezvisko, email — tie s povinné udaje. A takisto telefonne
¢islo, mesto — tie st nepovinné udaje.



e P4 Aukcia

Ked sme v predoslych podmienkach spominali ponuku strojov a pridav-
nych zariadeni, tak islo o nové produkty. No ako uz bolo skér spomenuté,
klientska firma sa Specializuje aj na opravu bagrov.

Klient vyzaduje, aby mohol administrator v systéme vytvorit aukénu po-
nuku, ktorej moze Specifikovat datum jej konca, pricom administrator ne-
smie byt schopny nastavit tito hodnotu do minulosti, po¢iatoénii sumu (vy-
volavaciu cenu), ktord nesmie byt zapornd, popis ponuky (v popise moze
napisat napr. ¢o bolo v bagri opravované), a takisto aby mohol do ponuky
vybrat (opraveny) bager. Vsetky tieto tidaje okrem popisu st povinné.

Dalej klient vyZzaduje aby systém umoznil zakaznikom pontikat sumy (prva
ponuknuta suma mobze byt rovnd pociato¢nej sume, nasledujice ponukané
sumy musia mat medzi sebou rozdiel aspon 100 eur), pricom po skoncéeni
drazby zakaznik s najvyssou pontknutou sumou vyhrava drazeny bager.

— P4.1 Spravanie aukcie

Ked aukcia skon¢i, systém mé upozornit jej ucastnikov (poslat email
s automaticky generovanou spravou) na to, ¢i vyhrali alebo prehrali
drazbu. Taktiez ma softvér upozornif administratora systému na to,
ze aukcia skoncila a kto je jej vitazom. V pripade, ze aukcia skon-
¢ila bez vitaza (nikto sa jej nezicastnil), tak stéle plati, ze mé na to
softvér administratora upozornif, ale taktiez ma drazbu automaticky
restartovat, posunit termin konca drazby o tyzden a upozornit o tom
administratora (poslat mu email).

— P4.2 Odpocet a dalsie iidaje
Okrem toho sa od nasho softvéru vyzaduje, aby bol pri kazdej aukénej

ponuke zobrazeny odpocet do konca danej drazby, pocet tcastnikov,
a taktiez aktudlna (najvyssia poniknutd) suma.

o P5 Spravy

Kedze posielanie dopytov a spravanie aukcie zahina posielanie emailov
administratorom, tak je tiez ziaduce, aby sa emaily dali precitat nielen
z Gmailu (emailové sluzba pouzivand klientom), ale aj z nasho systému
a rovnako aby systém administratorom umoznil na ne odpovedat.

— P5.1 Podobnost s Gmailom

Nakolko je klient zvyknuty na pracu s Gmailom, tak sa ma schranka
podobat na Gmail. Teda aspon funkcionalitou, t. j. pri prichode
do schranky sa zobrazia najnovsie spravy pre kazdu konverzaciu
(vldkno) zoradené zhora smerom dole od najnovsej po najstarsiu.

Po rozkliknuti nejakej zo sprav sa zobrazi celd konverzicia (kazdd
sprava vo vybranom vlakne) zoradend zhora dole od najstarsej po naj-
novsiu.

Dalej méa schranka umoziiovat oznacovanie sprav, pricom oznadené
spravy budeme moct hromadne vymazat alebo oznacit za precitané,
resp. neprecitané. Ak si oznacené spravy neprecitané, zobrazi sa
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tlacidlo umoznujice oznacenie vybranych sprav ako precitané, ak su
vsetky oznacené spravy precitané, tak sa zobrazi tlac¢idlo umoznujice
oznacit vybrané spravy ako neprecitané, a ak oznacené spravy
obsahuju aj precitané, aj neprecitané spravy, tak sa zobrazi tlacidlo
umoznujuce oznacif vybrané spravy ako precitané.

Podobne po rozkliknuti nejakej zo sprav sa ndm zobrazi celd konverza-
cia a administrator bude moct celt konverzaciu vymazat alebo oznacit
za neprecitanu, a taktiez bude moct odoslat nova spravu do konverza-
cie (odpovedat na spravy).

Co sa tyka mazania spréav, tak po kliknuti na tlac¢idlo vymazania spravy
(resp. sprav) sta¢i ak sa zobrazi potvrdzovacie okno, nie je nutné vy-
tvarat osobitné miesto pre vymazané spravy (kos).

— P5.2 Prepojenie spravy s predmetom

Okrem toho budeme este od softvéru vyzadovat, aby v spravach, ktoré
boli odoslané z nasho systému, ako napr. dopyt alebo spravy z aukcie,
tak aby v sebe obsahovali okno, ktoré prepoji spravu a vec, ktorej sa
dana sprava tyka. Teda napriklad ak zakaznik odosle dopyt na stroj X,
tak po otvoreni spravy ndjde administrator okrem predmetu a tela
spravy, takisto nejaky odkaz (prepojenie) odkazujici na stroj X, kto-
rym sa da jednoducho dostat k idajom o stroji X.

— P5.3 Automaticky generované spravy

Okrem toho je tiez ziadtce, aby systém umoznil administratorom upra-
vovat format automaticky generovanych (odosielanych) sprav tykaji-
cich sa aukcie.

« P6 Registracia a prihlasenie uzivatelov

Dalsou poziadavkou je, aby softvér umoznil zdkaznikom registrovat sa
do systému a nasledne sa don prihlasit. Do systému sa mozu prihlasovat
rovnakym sposobom ako bezni zdkaznici aj administratori. Systém méa
rozlisit, ¢i ide o tucet bezného zdkaznika alebo o administratorsky (do-
lezité pre P1). Kazdy uzivatel ma mat po prihlaseni vyhodu v tom, ze
do formularov nemusi zadavat svoje osobné tudaje.

— P6.1 Funkcionality pre neprihlasenych uzivatelov
No poziadavkou je takisto aj to, aby aj neprihlaseni uzivatelia mohli
posielat dopyty a ucastnit sa aukénych drazieb.

— P6.2 Registracia a prihlasovanie uzivatela
Pri registracii si bude moct uzivatel vybrat svoje prihlasovacie (uZi-
vatelské) meno, heslo, takisto bude moct zadat svoje (krstné) meno,
priezvisko a email. VSetky spomenuté idaje st povinné. Nepovinnymi
udajmi, ktoré moze uzivatel dalej zadat, sa teleféonne ¢islo a mesto.
Pri prihlasovani do systému ma uzivatel zadat svoje prihlasovacie meno
a heslo.

— P6.3 Profil uzivatela
Takisto je nutné vytvorit profil, kde si uzivatel moze svoje tidaje upra-
vovat.



o P7 Pristup k sticiastkam strojov

Ked si zakaznik zakupi bager, tak po nejakom case ma firma vykonat kon-
trolu tohto bagra. Ale predtym nez péjdu zamestnanci vykonat kontrolu
si musia zistit, aké suciastky obsahuje dany bager. A preto klient od soft-
véru vyzaduje, aby umoznoval administratorom zobrazit aké nahradné diely
obsahuje konkrétny bager.

— P7.1 Nahradny diel

Jeden bager moze obsahovat viacero ndhradnych dielov (pocet dielov
rovnakého druhu v bagri nds nezaujima) a jeden nahradny diel sa moze
nachadzat vo viacerych bagroch. Nahradny diel obsahuje informacie:
katal6gové ¢islo, ndzov (obe st povinné).

— P7.2 Sprava ndhradnych dielov

Taktiez je potrebné vytvorit cast aplikacie, ktorda administratorovi
umozni ndhradné diely pridavat, editovat, mazat a upravovat ich vzta-
hy s bagrami.

P8 Objednavanie vykopovych prac

Klient taktiez vyzaduje ¢ast aplikicie, kde budu opisané sluzby (presnejsie
vykopové préce), ktoré firma poskytuje, a aby uzivatel mohol odtial o dané
sluzby poziadat (odoslat email, v ktorom opiSe svoje poziadavky).

e P9 Sekcie O nas a Kontakt

Navyse klient ziada cast aplikacie, kde bude opisana firma a jej histéria, a ta-
kisto cast, kde bude zobrazeny kontakt (email, telefénne ¢islo) na klientsku
firmu (prip. jej pridruzené firmy). V oboch pripadoch pojde len o staticky
text, prip. fotky.

« P10 Dostupnost

Nakolko klientovi ide o to, aby dostal ponuku viac do povedomia (i poten-
cidlne novych) zékaznikov, je ziadice, aby bol softvér jednoducho dostupny
kazdému uzivatelovi — tym sa mysli, ze uzivatel si nemusi stahovat, insta-
lovat ziaden softvér, a takisto v pripade administratorov sa chceme vyhnut
problémom s kompatibilitou (z pozorovania autor vie, ze firmy Castokrat
pouzivaju staré pocitace s potencialne starym softvérom, ¢o by mohlo spo-
sobovat problémy s prevadzkou nasho systému, napr. sa vyuzivaju pocitace
s operacnym systémom XP).

« P11 Naklady

Kedze ide o malud firmu, tak chceme, aby naklady spojené s tvorbou a vede-
nim softvéru boli minimalne alebo v idealnom pripade ziadne. Konkrétne sa
myslia ndklady spojené s potencidlnym vyuzitim softvéru, balickov tretich
stran alebo databazovych serverov atd.



1.2 Ciel prace

Po hladani alternativnych rieseni sa ndm nepodarilo najst ziaden uz existujuci
systém, ktory by splital predchddzajice poziadavky. Podobny systém by si mohol
vytvorit majitel firmy sdm napr. pomocou WordPressu, ale to by vyzadovalo
pokrocilejsie znalosti platformy.

Preto je cielom tejto prace implementovat systém spliiajici poziadavky P1
az P11, urc¢eny pre firmy, ktoré sa zaoberaju predajom a opravou bagrov, ktory
by majitelom firiem umoznil sustredit sa len na ich doménu (t. j. napr. prida-
vanie bagrov do ponuky) a neriesit detaily implementacie funkcionalit a vzhladu
systému (ako by tomu bolo v pripade WordPressu).
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2. Navrh uzivatelského rozhrania

Skor nez zacneme aplikaciu programovat, tak si musime stanovit ako bude
vyzerat. Po prejdeni poziadaviek z podkap. [I.T] a prekonzultovani s klientom bol
vypracovany navrh uzivatelského rozhrania, ktory si v tejto kapitole predstavime.
V poziadavke P1 (Roly uzivatela, vid bolo spomenuté, ze budeme chciet zo-
brazovat odlisny obsah beznym zakaznikom a administratorom. Preto bude na-
sledujujuci text rozdeleny na casti podla pohladov pre zakaznika, pre administra-
tora, prip. spolo¢ny pohlad, ktory je pre zdkaznika a administratora rovnaky (ak
uzivatel nie je prihlaseny, berieme ho ako neprihldseného zdkaznika) alebo pohlad
pre neprihlasenych uzivatelov.

2.1 Hlavné rozlozenie aplikacie

Spoloény pohlad: Hlavné rozlozenie aplikacie by malo vyzerat tak, ze v hor-
nej lavej Casti by mal byt zobrazeny nézov firmy (mal by fungovat ako odkaz
na domovsku stranku) a vpravo hore by malo byt zobrazené telefénne ¢islo firmy
(malo by fungovat ako odkaz na sekciu Kontakt). Pre lepsiu predstavu hlavného
rozloZenia aplikédcie vid obr. 2.1]

Nazov firmy Kontakt (tel.c.)

[Prihlasovaci panel]

¢ Domov
¢ Pridavné
zariadenia
* Porepase
aGo
e Sluzby
* Onas
*  Kontakt obsahovd ¢ast
¢ Sprava webu

Obr. 2.1: Navrh rozlozenia aplikacie.

V lavej casti by mala byt zobrazena navigacia. V navigacii by sa mali na-
chadzat odkazy ,Domov*, ,Pridavné zariadenia“, ,Po repase a GO, ,Sluzby*,
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,O nas* a ,Kontakt“. Nad navigaciou by sa mal nachadzat prihlasovaci panel,
o ktorom si viac povieme v podkapitole

Dalej v centre aplikicie by mal byt obsah (vid obsahovii ¢ast v centre
obr. , ktory by sa mal menit podla toho, v akej casti aplikacie sa uzivatel
nachddza. Vsetky obrazky v nésledujicich podkapitolach (s vynimkou grafov
prechadzania medzi castami aplikacie a modalnym oknom, o ktorom si povieme
v nasledujicej podkapitole) budu predstavovat obsahovi cast ak sa explicitne
nepovie inak.

Pohlad pre administratrov: Bolo spomenuté, ze v navigacii by sa mali
nachadzat odkazy ,Domov*, ,,Pridavné zariadenia“, ,,Po repase a GO*, ,Sluzby*“,
,Onas* a ,Kontakt“. Okrem tychto odkazov by mal mat administrator zobrazeny
aj odkaz , Sprava webu

2.2 Modalne potvrdzovacie okno

Spoloény pohlad: Modélne okno [I] je vyskakovacie dialégové okno, ktoré
nuti uzivatela k interakcii s nim. Kym uzivatel nevykona interakciu s oknom,
nemoze interagovat s rodicovkou aplikdciou (rodicovskym oknom).

V néasledujucich podkapitolach bude v spojeni s mazanim poloziek viackrat
spomenuté modélne potvrdzovacie okno. Pre jeho lepsiu predstavu vid obr. 2.2

{Nadpis}

Obr. 2.2: Potvrdzovacie modalne okno.

Okno by malo obsahovat vo vrchnej casti nadpis a v centre text oznamujuci
akciu. V spodnej ¢asti by sa mali nachadzat tlac¢idla ,,OK* (pre potvrdenie akcie)
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a ,Zrusit* (pre zrusenie akcie).

2.3 Sekcie Podmienky pouzivania a Zasady
ochrany osobnych tdajov

7Z poziadaviek P6 (uzivatel sa moze zaregistrovvat do systému, a tym po-
skytnut systému svoje udaje), P3 a P8 (uzivatel poskytuje osobné informécie
pri odosielani dopytu), P4 a P5 (uzivatel ponika sumy do aukcie a nasledne
po vyhodnoteni aukcie mozu byt jeho tdaje zverejnené v rozposlanych emailoch)
vieme, ze systém mé zhromazdovat a pracovat s uzivatelskymi tidajmi. Preto by
bolo vhodné systém pripravit na splnenie GDPR [2]. GDPR predstavuje regulécie
na ochranu uzivatela pred zneuzitim jeho tdajov.

Pre splnenie GDPR by bolo dobré vyhradit ¢asti aplikacie, kde sa budi moct
vlozif texty ohladom podmienok pouzivania aplikacie a zasad ochrany osobnych
udajov vyhotovené pravnickou osobou. Pre lepsiu predstavu tychto ¢asti aplikacie

vid obr. a 24

Podmienky pouZivania

Text vyhotoveny pravnikom ohladom podmienok pouZivania systému.

Obr. 2.3: Cast aplikdcie s podmienkami pouzivania.
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Zasady ochrany osobnych udajov

Text vyhotoveny pravnikom ohladom zésad ochrany osobnych udajov.

Obr. 2.4: Cast aplikécie so zasadami ochrany osobnych tdajov.

V casti aplikdcie s podmienkami pouzivania by mal byt nadpis ,,Podmienky
pouzivania“. V casti aplikacie so zasadami ochrany osobnych tidajov by mal byt
nadpis ,,Zasady ochrany osobnych tidajov“. V pripade oboch ¢asti aplikacie plati,
ze pod nazvom by sa mal nachadzat text vyhotoveny pravnickou osobou na dant
tému.

Na tieto casti aplikacie by sa malo odkazovat pri registracii uzivatela, pri odo-
sielani dopytu z detaila bagra, detaila pridavného zariadenia alebo zo sekcie
Sluzby, podobne pri pontkani sumy do aukcie z detailu aukénej ponuky. Viac
si o tychto castiach aplikacie povieme v nasledujicom texte.

Okrem toho by mal systém umoznit uzivatelovi vymazat svoje data zo sys-
tému, a taktiez ich na vyziadanie exportovat. Toto sa splni v Casti aplikacie
s profilom uzivatela, ale o nej si povieme viac v casti Profil (vid [2.9.4)).

2.4 Splnenie P2 a P3

V tejto podkapitole si prejdeme casti aplikacie splnujice poziadavky P2 a P3,
t. j. predstavenie hlavnej ponuky, bagrov, pridavnych zariadeni, a takisto si z ¢asti
ukazeme ako méze administrator jednotlivé polozky vytvarat, upravovat a vyma-
zovat (z Casti preto, lebo v pripade bagrov si neskdr ukdzeme aj iny spdsob).
Kazda cast aplikacie, ktoru si spomenieme v tejto casti textu, a ktorti mozeme
vidiet na obr. [2.5] si opiSeme detailnejsie neskor v nasledujtcich castiach textu.
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Uprava existujticej Vytvorenie novej
hlavnej ponuky hlavnej ponuky

Vytvorenie nového bagra e a

Uprava bagra

Podmienky Hlavnd ponuka

-0 Domov

pouZzivania AN (Domov)
- J - Pridavné
Zéasady Q o zariadenia
ochratly . 1s® Detail pridavného zariadenia & 5] Ponuka pridavnych zariadeni o * Porepasea
osobnych GO
dajov ) (o) o sy

* Onas
Uprava pridavného zariadenia Vytvorenie noveho o e
- B pridavného zariadenia * Sprava webu

Obr. 2.5: Prechadzanie medzi ¢astami aplikacie Spiﬁajl’lcimi poziadavky P2 a P3.

Spolo¢ny pohlad: Pre lepsie pochopenie prechadzania medzi jednotlivymi
castami programu vid obr. Pri prvotnom prichode do aplikacie (alebo po klik-
nuti na odkaz ,Domov® v navigécii, vid hranu 1 na obr. ma byt uzivatelovi
zobrazend sekcia Hlavna ponuka s vylistovanymi kartami hlavnej ponuky.

Na kazdej karte hlavnej ponuky by malo byt tlac¢idlo ,Zobrazit“, ktoré by
malo uZivatela presmerovat k vylistovanym kartam (novych) bagrov — Ponuka
(novych) bagrov (vid hranu 2 na obr. 2.5)). Kliknutim na nejakit z kariet bagrov
by mal byt uzivatel presmerovany do casti aplikacie zobrazujicej detail vybraného
bagra (vid hranu 3 na obr. [2.5)).

Podobne by mal byt uzivatel schopny klikntut na odkaz ,,Pridavné zariadenia‘“
v navigacii, ktory by ho mal presmerovat na vylistované karty pridavnych zaria-
den{ — Ponuka pridavnych zariadeni (vid hranu 4 na obr. [2.5)). Ak uzivatel klikne
na nejaku z kariet, mal by byt presmerovany na detail vybraného pridavného
zariadenia (vid hranu 5 na obr. 2.5).

Pohlad pre zdkaznikov: V casti s detailom bagra by sa mal nachadzat do-
pytovy formular, ktory by mal obsahovat odkaz do casti aplikacie s podmienkami
pouzivania (vid hranu 12 na obr. . Okrem neho by sa mal vo formulari na-
chadzat odkaz do Casti so zdsadami ochrany uzivatelskych tdajov (vid hranu 13
na obr. [2.5)).

V casti s detailom pridavného zariadenia by sa mal nachadzat dopytovy for-
mular, ktory by mal obsahovat odkaz do ¢asti aplikdcie s podmienkami pouzivania
(vid hranu 14 na obr. [2.5)). Okrem neho by sa mal vo formuldri nachddzat odkaz
do Casti so zdsadami ochrany uzivatelskych tdajov vid hranu 15 na obr. 2.5

Pohlad pre administratorov: Administratorovi by sa na kazdej z kariet
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hlavnej ponuky malo zobrazovat tlacidlo ,,E“, ktoré by ho malo po kliknuti pre-
smerovat do Casti aplikacie, kde by mohol danti ponuku upravovat (vid hranu 6
na obr. . Takisto by sa mal v sekcii Domov nachadzat nad kartami odkaz,
ktory by mal po kliknuti administratora presmerovat do casti aplikacie, kde by
mal byt schopny vytvorit novi hlavni ponuku (vid hranu 7 na obr. .

V casti s vylistovanymi bagrami (Ponuka (novych) bagrov) by sa mal naché-
dzat odkaz, ktory by po kliknuti presmeroval administratora do casti aplikacie,
kde by mohol vytvorit novy bager (vid hranu 8 na obr. [2.5)). Dalej z ¢asti aplikacie
zobrazujucej detail bagra by sa mal byt administrator schopny dostat kliknutim
na tlacidlo ,,Upravit® do casti aplikdcie umoznujicej upravovanie daného bagra
(vid hranu 9 na obr. [2.5).

V casti s vylistovanymi pridavnymi zariadeniami (Ponuka pridavnych zaria-
deni) by sa mal nachddzat odkaz, ktory by po kliknuti presmeroval administratora
do ¢asti aplikdcie, kde by mohol vytvorit nové pridavné zariadenie (vid hranu 10
na obr. . Dalej z casti aplikécie zobrazujticej detail pridavného zariadenia by
sa mal byt administrator schopny dostat kliknutim na tlac¢idlo ,,Upravit® do casti
aplikdcie umoznujicej upravovanie daného pridavného zariadenia (vid hranu 11

na obr. .

2.4.1 Hlavna ponuka

Spolo¢ny pohlad: Po prichode do aplikacie by sa mal uzivatel ocitntat v do-
movksej casti aplikacie, kde by mali byt zobrazené karty hlavnych pontuk. Pre lep-
Siu predstavu vid obr. [2.6]

Pridat novu ponuku

Nazov bagra Nazov bagra Nazov bagra
(Kategdria bagra) (Kategdria bagra) (Kategdria bagra)

Obr./Text Obr./Text Obr./Text

Obr. 2.6: Hlavna ponuka (domovska cast aplikacie).
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Kazda z kariet by mala zobrazovat fotku reprezentujicu danii ponuku
(resp. typ bagra, ktory je ur¢eny kombindciou kategérie a znacky bagra ako bolo
spomenuté v poziadavke P2.1.; vid podkap. . Ak uzivatel prejde kurzorom
na kartu, tak by sa mal namiesto fotky zobrazit text opisujici dani ponuku.
Kazda karta by mala obsahovat tlacidlo ,Zobrazit“, ktoré by malo uzivatela
po kliknuti presmerovat k ponuke (novych) bagrov typu, ktory prezentuje dana
hlavna ponuka.

Pohlad pre administratorov: Na kazdej karte hlavnej ponuky by mali byt
zobrazené tlacidla ,E*“ a ;X" vo vrchnych rohoch kariet, a takisto nad vylistova-
nymi kartami odkaz ,,Pridat nova ponuku“. Po kliknuti na tlacidlo ,,E“ nejakej
z hlavnych ponik by mal byt administrator presmerovany na formular vyplneny
udajmi danej hlavnej ponuky, kde by mohol tato ponuku upravovat. Tlacidlo
»,X“ by malo slizif na vymazanie danej hlavnej ponuky, po kliknuti nan by sa
malo zobrazit modalne potvrdzovacie okno s nadpisom ,Vymazat ponuku na-
trvalo“ a textom ,Naozaj chcete tito ponuku vymazat natrvalo?“. Dalej po klik-
nuti na odkaz ,Pridat novi ponuku“ by mal byt administrator presmerovany
na prazdny formular, kde bude moct vytvorit novi hlavnid ponuku.
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2.4.2 Vytvorenie novej a uprava existujicej hlavnej po-
nuky

Pohlad pre administratorov: Ako bolo v predoslej casti spomenuté,
administrator by mal byt schopny z domovskej casti (¢ast aplikacie, kde maji
byt vylistované hlavné ponuky) kliknutim na odkaz ,Pridat novi ponuku*
vytvorit novii hlavni ponuku a kliknutim na tlacidlo ,,E¢ existujicu hlavni
ponuku upravovat. Pre lepSiu predstavu tejto casti vid obr.

Hlavné ponuky- vytvorenie nového zaznamu

AWJCIEIVI T Nazov nahraného stiboru

Nahrand fotka:
Fotka

Typy bagrov:

Popis:

Ulozit Reset

Obr. 2.7: Cast aplikécie pre vytvorenie hlavnej ponuky.

Ci uz v pripade vytvarania novej, alebo upravovania existujiicej hlavnej po-
nuky, by mal byt administrator presmerovany do casti aplikacie s formularom
umoznujucim vlozit jednu fotku, vybrat z moznosti typov bagrov, a takisto na-
pisat popis hlavnej ponuky. Vsetky tidaje az na popis maju byt povinné. Navyse
po vlozeni by sa mali fotka a jej nazov zobrazit vo formulari.

Formular by mal obsahovat tlac¢idla ,Ulozit“ (na uloZenie hlavnej ponuky)
a tlacidlo ,Reset” (na vyprazdenie formuldra). Ak st po kliknuti na tlacidlo ,,Ulo-
zit“ povinné udaje nevyplnené, tak by mal na to systém administratora upozornit
prostrednictvom chybovych sprav pri jednotlivych poliach.

Dalej nad formuldrom by mal byt v pripade vytvarania novej hlavnej po-
nuky nadpis ,,Hlavné ponuky — vytvorenie nového zaznamu®“. V pripade tpravy
existujicej hlavnej ponuky by tam mal byt nadpis ,Hlavné ponuky — tprava
existujiceho zadznamu®.
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2.4.3 Ponuka (novych) bagrov

Spolo¢ny pohlad: Po kliknuti na tlacidlo ,,Zobrazit“ nejakej z hlavnych
pontk by sa mali uzivatelovi vylistovat karty strojov typu, ktory prezentovala
vybrand hlavnd ponuka (vid obr. . Medzi vylistovanymi bagrami nemaju byt
bagre urcené iba pre aukciu.

Pridat novy bager tohto typu
Kategdria bagrov - znacka bagrov

Obr. bagra Obr. bagra Obr. bagra

Nazov bagra Nazov bagra Nazov bagra

Obr. bagra Obr. bagra Obr. bagra

Nazov bagra Nazov bagra Nazov bagra

Obr. 2.8: Ponuka bagrov.

Nad kartami bagrov by sa mal nachddzat nadpis v tvare ,{Kategéria vybra-
ného typu bagrov} — {Znacka vybraného typu bagrov}“ (typ bagra urcuje jeho
kategériu a znacku). Po kliknuti na nejakd z kariet by mal byt uzivatel presme-
rovany na detail bagra.

Pohlad pre administratorov: Vo vrchnej casti by sa mal nachadzat od-
kaz ,Pridat novy bager“, ktory by mal uzivatela po kliknuti presmerovat k for-
mularu pre vytvorenie nového stroja. Ak sa administrator dostal k formularu
touto cestou, mal by mat vo formulari predvyplneny typ stroja podla typu vylis-
tovanych strojov.

Kazda z kariet by mala mat v pravom hornom rohu tlac¢idlo ,X“, ktoré umozni
dany stroj vymazat. Po kliknuti nan by sa malo zobrazit modélne potvrdzovacie
okno s nadpisom ,Vymazat bager natrvalo® a textom ,Naozaj chcete tento bager
vymazat natrvalo?*.

2.4.4 Ponuka pridavnych zariadeni

Spolo¢ény pohlad: Po kliknuti na ,Pridavné zariadenia® v navigacii
(vid vlavo na obr. 2.1) by sa mali uzivatelovi vylistovat karty pridavnych

19



zariadeni. Pre lepsiu predstavu tejto casti aplikdcie vid obr.

Pridat nové pridavné zariadenie
Pridavné zariadenia

Obr. 2.9: Ponuka pridavnych zariadeni.

Nad kartami pridavnych zariadeni by sa mal nachiddzat nadpis ,,Pridavné
zariadenia®. Dalej po kliknut{ na nejaki z kariet by mal byt uzivatel presmerovany
na detail pridavného zariadenia.

Pohlad pre administratorov: Vo vrchnej casti by sa mal nachadzat od-
kaz ,,Pridat nové pridavné zariadenie“, ktory by mal administratora po klik-
nuti presmerovat k formuldru pre vytvorenie nového pridavného zariadenia. Dalej
kazda z kariet by mala maf v pravom hornom rohu tlac¢idlo ,X“, ktoré by malo
umoznit dané pridavné zariadenie vymazat. Po kliknuti na tlacidlo ,X“ by sa
malo zobrazit modalne potvrdzovacie okno s nadpisom ,Vymazat pridavné za-
riadenie natrvalo®“ a textom ,Naozaj chcete toto pridavné zariadenie vymazat
natrvalo?*.
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2.4.5 Detail bagra, pridavného zariadenia

Spolo¢ny pohlad: Po kliknuti na nejakt z kariet bagra alebo pridavného
zariadenia by sa mala uzivatelovi zobrazif cast aplikacie s detailom vybraného
predmetu. Pre lepsiu predstavu tejto Casti vid obr. 2.10]

TEXT (zakl. popis

Text upozorfiujuci na vyhody prihldseného uzivatela.

predmetu) Meno*: Priezvisko*:

Fotka/y

Telefénne Eislo:

< Po kliknuti na tla¢idlo ,Dopyt”

Sprava*:

Odoslanim spravy suhlasite s podmienkami a zdsadami systému.

Tabulka s dodato¢nym informaciami

Obr. 2.10: Detail bagra/pridavného zariadenia.

V tejto casti by sa mali nachadzat fotky predmetu (klikanim na tlacidl Sipiek
vpravo, vlavo by sa malo daf prechddzat medzi fotkami predmetu). Dalej by
sa mal na stranke nachadzat opis predmetu, a takisto tabulka s dodato¢nymi
informaciami — v pripade bagra by to mali byt jeho vlastnosti (napr. vyska, sirka
atd.), v pripade pridavného zariadenia by to mali byt udaje o tom, akej znacky,
kategorie, a taktiez pre aku kategériu bagrov je dané pridavné zariadenie.

Pohlad pre zakaznikov: V tejto Casti by sa malo nachadzat tlacidlo ,,Do-
pyt“. Po kliknuti nan by sa mal zobrazit formular, ktorym bude moct uzivatel
odoslat dopyt na dany predmet. Po opatovnom kliknuti na tlacidlo by sa mal
formular zatvorit.

Pohlad pre administratorov: V hornej casti by sa malo nachadzat tla-
cidlo ,,Upravit“. Po kliknuti nan by mal byt administrator presmerovany na for-
muldr vybraného bagra (resp. pridavného zariadenia). Pomocou formulara by mal
byt administrator schopny dany bager (resp. pridavné zariadenie) upravovat.
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2.4.6 Dopyt

Pohlad pre zakaznikov: V predoslej casti textu bolo spomenuté, ze v de-
taile bagra alebo pridavného zariadenia by sa malo nachadzat tlacidlo ,,Dopyt*,
ktorym by si mal byt zdkaznik schopny zobrazit (a opatovnym kliknutim schovat)
formuléar pre odosielanie dopytu na dany predmet. Pre lepsiu predstavu formulara
vid pravi cast obrazka

Formular by mal obsahovat:

o Pre neprihliseného zikaznika: Povinné polia meno, priezvisko, email, spra-
va, a takisto nepovinné polia telefén, mesto. Okrem poli by mal v sebe for-
mular obsahovat spravu upozornujicu na to, ze prihlaseny uzivatel nemusi
Vypiﬁat’ svoje osobné udaje, a takisto upozornenie, zZe odoslanim spravy su-
hlasi s podmienkami a zasadami aplikacie. Upozornenie by malo zaroven
fungovat ako odkaz do casti aplikacie s podmienkami pouzivania, a tiez
ako odkaz do Casti so zdsadami ochrany osobnych udajov (obe casti boli

spomenuté v podkap. .
o Pre prihlaseného zikaznika: Povinné pole sprava.

Povinné polia by mali byt oznacené hviezdickou.

Dalej by mal formular obsahovat tlacidlo ,Odoslat“, ktoré by malo zakaznikovi
umoznit odoslanie dopytu. Ak by boli po kliknuti na tlac¢idlo ,,Odoslat® povinné
udaje nevyplnené, tak by mala na to aplikacia uzivatela upozornit chybovymi
spravami pri jednotlivych poliach.
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2.4.7 Vytvorenie nového a tiprava existujiaceho bagra

Pohlad pre administratorov: Kliknutim na odkaz ,Pridat novy bager®,
ktory by sa mal nachddzat v casti s vylistovanymi (novymi) bagrami, by mal
byt administrator presmerovany do casti aplikacie, kde bude moct vytvorit novy
bager. Pre lepsiu predstavu tejto ¢asti aplikdcie vid obr. 2.11]

Bagre- vytvorenie nového zaznamu

Vybrat stbory Pocet suborov: 2

Nahrané fotky:

X
Fotka Fotka

Nézov:
Popis:
M Je IBA pre aukciu

Néhradné diely v bagri:
Vybrat Katalégové &islo

Typ bagrov:

Specifické vlastnosti:
Nézov vlastnosti Hodnota

Ulozit Reset

Obr. 2.11: Cast aplikécie pre vytvorenie bagra.

Podobne kliknutim na tlacidlo ,,Upravit®, ktoré by sa malo nachadzat v casti
s detailom bagra, by mal byt administrator presmerovany do casti aplikacie, kde
by mal byt schopny upravovat dany bager. V néasledujicom opise uvidime, ze
obe casti aplikdcie (Cast pre vytvaranie a ¢ast pre upravovanie bagra) st si velmi
podobné.

Obidve casti by mali obsahovat formuldr umoznujici vlozenie viacerych fotiek,
nazvu bagra, zadanie jeho popisu, uvedenie, ¢i je stroj urceny iba pre aukciu, tiez
by mal byt administrator schopny vybrat, ktoré ndhradné diely patria do daného
bagra, a takisto vybrat z moznosti typov bagrov. Podla vybraného typu bagra
by sa mali zobrazif vlastnosti nim urcené a administrator by mal byt schopny
vyplnit ich hodnoty. Fotky, nazov bagra a jeho typ patria medzi povinné udaje.

Navyse po vlozeni by sa mali fotky a ich pocet zobrazif vo formulari. V pravom
hornom rohu kazdej zobrazenej fotky by sa malo nachadzat tlacidlo , X*, ktorym
by mal byt administrator schopny fotku odstranit.

Formular by mal taktiez obsahovat tla¢idla ,,Ulozit* (na uloZenie bagra) a ,,Re-
set“ (na vyprazdenie formuldra). Ak by boli po kliknuti na tlac¢idlo ,Ulozit“
povinné udaje nevyplnené, tak by mal na to systém administratora upozornit
prostrednictvom chybovych sprav pri jednotlivych poliach.
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Navyse nad formularom by mal byt v pripade vytvarania nového bagra nadpis
,Bagre — vytvorenie nového zaznamu®. V pripade upravy existujiceho bagra by
tam mal byt nadpis ,,Bagre — tprava existujiceho zaznamu*.

2.4.8 Uprava bagrov, ktoré nie sti v ponuke (novych) bag-
rov

Pohlad pre administratorov: V predoslom texte bolo napisané, ze adminis-
trator by sa mal byt schopny dostat cez karty hlavnych ponik k ponuke (novych)
bagrov a cez nich k detailu bagra, kde moze kliknutim na tlacidlo ,,Upravit*
upravovat dany bager. Ale ak by administrator vytvoril bager typu, pre ktory
neexistuje hlavnd ponuka alebo bager urceny iba pre aukciu, tak by sa bager
nezobrazoval medzi ponukou (novych) bagrov.

Preto by mala byt pre takéto bagre (a tiez pre polozky s podobnym problé-
mom) vyhradend osobitna cast aplikacie, kde ich bude moct administrator spra-
vovat (t. j. vytvarat, upravovat a mazat). Viac o tejto Casti aplikdcie v podkapi-

tole 2.8
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2.4.9 Vytvorenie nového a tuprava existujiceho pridav-
ného zariadenia

Pohlad pre administratorov: Kliknutim na odkaz ,Pridat nové pridavné
zariadenie”, ktory by sa mal nachadzat v casti s vylistovanymi pridavnymi zaria-
deniami, by mal byt administrator presmerovany do casti aplikacie, kde by mal

byt schopny vytvorit nové pridavné zariadenie. Pre lepsiu predstavu tejto casti
vid obr. [2.12

Pridavné zariadenia- vytvorenie nového zdznamu

Vybrat sibory | Hels=adisel ) Ev)

Nahrané fotky:

X X

Pre aku kategdriu bagrov:
Kategéria:

Znacka:

Nazov:

Popis:

Ulozit Reset

Obr. 2.12: Cast aplikécie pre vytvorenie pridavného zariadenia.

Podobne kliknutim na tlacidlo ,,Upravit®, ktoré by sa malo nachadzat v casti
s detailom pridavného zariadenia, by mal byt administrator presmerovany do ¢asti
aplikacie, kde by mal byt schopny upravovat dané pridavné zariadenie. Ako
uvidime v nasledujicom opise, obe Casti aplikacie (Cast pre vytvaranie a cast
pre upravovanie pridavného zariadenia) si si velmi podobné.

Obe casti by mali obsahovat formular umoznujici vlozenie viacerych fotiek,
vybranie kategérie bagrov (pre ktoré je pridavné zariadenie urcené), vybranie
jeho kategoérie, vybranie znacky, a takisto zadanie nazvu a popisu pridavného
zariadenia. Okrem popisu s vSetky tdaje povinné. Navyse po vlozeni by sa mali
fotky a ich pocet zobrazit vo formulari. V pravom hornom rohu kazdej zobrazenej
fotky by sa malo nachadzat tlacidlo ,X*“, ktorym by mohol administrator fotku
odstranif.

Formular by mal taktiez obsahovat tlacidla , Ulozit“ (na ulozenie pridavného
zariadenia) a ,Reset“ (na vyprazdenie formulara). Ak by boli po kliknuti na tla-
c¢idlo ,,Ulozit“ povinné tdaje nevyplnené, tak by mal na to systém administratora
upozornit prostrednictvom chybovych sprav pri jednotlivych poliach.
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Navyse nad formularom by mal byt v pripade vytvarania nového bagra nadpis
,Pridavné zariadenia — vytvorenie nového zaznamu®. V pripade Gpravy existuji-
ceho pridavného zariadenia by tam mal byt nadpis ,,Pridavné zariadenia — tprava
existujuceho zdznamu®.

2.5 Splnenie P4

V tejto podkapitole si prejdeme casti aplikacie splnujiuce poziadavku P4,
t. j. predstavenie aukcénej ponuky, casti umoznujice administratorovi vytvarat
(a upravovat) aukéné ponuky, a takisto ¢asti umoziiujiice zakaznikom pontkat
sumy do drazby. Pre lepsie pochopenie prechddzania medzi jednotlivymi castami

programu vid obr. [2.13]

Uprava existujlcej Vytvorenie novej
aukénej ponuky aukénej ponuky

¢ Domov
Podmienky e Pridavné
pouil’vania ~ zariadenia
Aukené

Ty Detail aukénej ponuky @ ponuky * Porepasea
ochrany

osobnych

udajov

¢ Kontakt

¢ Sprava webu

Obr. 2.13: Prechddzanie medzi castami aplikacie spiﬁajﬁcimi poziadavku P4.

Spolo¢ny pohlad: Po kliknuti na odkaz ,Po repase a GO® v navigacii by
mala byt uzivatelovi zobrazenda cast aplikdcie s vylistovanymi kartami aukénej
ponuky — Aukéné ponuky (vid hranu 1 na obr. . Po kliknuti na nejaki z kariet
by sa mal uzivatelovi zobrazit detail aukénej ponuky (vid hranu 2 na obr. .

Pohlad pre zakaznikov: V casti aplikicie s detailom aukcénej ponuky by sa
malo zobrazovat tlac¢idlo ,Mam zdujem!“, pomocou ktorého by si mal byt zakaz-
nik schopny zobrazit (a opatovnym kliknutim schovat) formuldr pre poniknutie
sumy do drazby. Vo formulari by sa mal tiez nachadzat odkaz do casti aplikacie
s podmienkami pouzivania (vid hranu 5 na obr. , a takisto aj odkaz do casti
so zdsadami ochrany uzivatelskych udajov (vid hranu 6 na obr. .
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Pohlad pre administratorov: Nad vylistovanymi kartami by sa mal zobra-
zovat odkaz ,,Pridat nova auként ponuku®. Pomocou tohto odkazu by sa mal byt
administrator schopny dostat do casti aplikdcie s prazdnym formularom pre vy-
tvorenie novej aukénej ponuky (vid hranu 3 na obr. .

V hornej casti detailu aukénej ponuky by sa malo zobrazovat tlacidlo ,,Upra-
vit“. Pomocou tohto tlac¢idla by sa mal byt administrator schopny dostat
do casti aplikécie, kde by mal byt schopny danti ponuku upravovat (vid hranu 4

na obr. [2.13)).

2.5.1 Aukcéné ponuky

Kliknutim na odkaz ,,Po repase a GO*“ v navigacii by mal byt uzivatel pre-
smerovany do ¢asti aplikécie s vylistovanymi kartami aukénych pontk. Pre lepsiu
predstavu vid obr. 2.14]

Pridat novu aukénd ponuku

Aukcia bagrov po repase a generalnej oprave

Obr. bagra Obr. bagra Obr. bagra

Nazov bagra Nazov bagra Nazov bagra

3d 5h 41m 25s Koniec aukcie Koniec aukcie

Obr. 2.14: Aukéné ponuky.

Spolo¢ny pohlad: Karta aukcnej ponuky by mala obsahovat obrazok a na-
zov drazeného bagra. V spodnej casti by sa mal nachadzat odpocet do konca
drazby. Po kliknuti na nejaki z kariet by mal byt uzivatel presmerovany na de-
tail vybranej aukcnej ponuky. Nad kartami by sa mal nachadzat nadpis ,, Aukcia
bagrov po repase a generalnej oprave*.

Pohlad pre administratorov: V pravej hornej casti karty aukénej ponuky
by malo byt tlac¢idlo ,X*“, ktorym by mal byt administrator schopny ponuku vy-
mazaf. Po kliknuti nan by sa malo zobrazift modalne potvrdzovacie okno s nad-
pisom ,Vymazat aukénti ponuku natrvalo® a textom ,Naozaj chcete tito aukénu
ponuku vymazat natrvalo?*.
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Vo vrchnej casti s vylistovanymi kartami aukénej ponuky by sa mal nachadzat
odkaz ,,Pridat novt auként ponuku®. Po kliknuti na odkaz by mal byt administra-
tor presmerovany do casti aplikacie, kde by mohol vytvorit novt aukéni ponuku.

2.5.2 Detail auk¢nej ponuky

Po kliknuti na nejaki z kariet aukcénej ponuky by mal byt uzivatel presmero-
vany do casti detailu aukénej ponuky. Pre lepsiu predstavu vid obr. [2.15]

TEXT (zakl. info
Fotka/y o aukénej ponuke)

Text upozorfiujdci na vyhody prihlaseného uZivatela.

Meno*: Priezvisko*:

I S
Telefénne cislo: E-mail*:

Opis bagra

< Po kliknuti na tlacidlo ,, Dopyt* Mesto:

Suma, ktoru ponukate*:

Tabulka s dodato¢nymi informaciami o bagri

(VIaStnOStI bagra) Odoslanim spravy suhlasite s podmienkami a zdsadami systému.

Obr. 2.15: Detail aukcnej ponuky.

Spolo¢ny pohlad: V tejto casti by sa mali nachadzat fotky drazeného bagra
(klikanim na tlacidla Sipiek vpravo, vlavo by sa malo dat prechddzat medzi fot-
kami predmetu). Dalej by sa mali v tejto casti aplikdcie nachddzat zakladné
informdcie o aukénej ponuke bagra (napr. aky je bager stary, ¢o na nom bolo
opravované atd.), okrem toho by mal byt v tejto ¢asti aj vSeobecny popis bagra
(vSeobecné informdcie o bagri, ktoré platia nezévislé od toho, ze bol opravo-
vany), dalej by sa v tejto Casti mala nachadzat tabulka s vlastnostami bagra
(napr. vyska, sirka atd.).

Pohlad pre zakaznikov: Okrem toho by sa malo v tejto casti esSte nachadzat
tlacidlo ,Mam zaujem!“. Po kliknuti nan by sa mal zobrazit formular, ktorym
by mal byt uzivatel schopny ponuknut sumu do drazby. Po opdtovnom kliknuti
na tlac¢idlo sa ma formular zatvorit.

Pohlad pre administratorov: V hornej casti detailu aukénej ponuky by
sa malo nachadzat tlacidlo ,,Upravit®. Po kliknuti nan by mal byt administrator
presmerovany na formular danej auk¢nej ponuky, ktorym by ju mal byt schopny
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upravovat. Okrem tlac¢idla ,,Upravit® by sa v hornej casti malo nachidzat aj
tlacidlo ,,Zmazat®, ktorym by mal byt schopny dant aukéni ponuku zmazaf.
Po kliknuti na tlacidlo ,,Zmazat“ by sa malo zobrazif modéalne potvrdzovacie okno
s nadpisom ,Vymazat® a textom ,Naozaj chcete vymazat tito aukéni ponuku?“.

2.5.3 Pomnitkanie sumy do drazby

Pohlad pre zakaznikov: V predoslej casti textu bolo spomenuté, ze v detaile
bagra alebo pridavného zariadenia by sa malo nachadzaft tlacidlo ,Mam zaujem!“,
ktorym by si mal byt zadkaznik (nie administrator) schopny zobrazit (a opatov-
nym kliknutim schovat) formular pre poniknutie sumy do drazby daného bagra.
Pre lepsiu predstavu formuldra vid pravia ¢ast obrazka [2.15]

Formular by mal obsahovat:

o Pre neprihldseného zikaznika: Povinné polia meno, priezvisko, email, pole
pre pontkanu sumu, a takisto nepovinné polia teleféon, mesto. Okrem poli
by mal v sebe formular obsahovat aj spravu upozornujticu na to, ze prihla-
seny uzivatel nemusi vypliiat svoje osobné tdaje, a takisto aj upozornenie,
ze s odoslanim spravy suhlasi s podmienkami a zasadami aplikacie. Upozor-
nenie by malo zaroven fungovat ako odkaz do casti aplikédcie s podmienkami
pouzivania, a tiez ako odkaz do ¢asti so zdsadami ochrany osobnych tdajov
(obe ¢asti boli spomenuté v podkap. .

o Pre prihlaseného zikaznika: Povinné pole pre pontkanti sumu.

Povinné polia by mali byt oznacené hviezdickou. Navyse mé platit, ze prva za-
kaznikom ponuknutd suma moze byt rovna pociatocénej sume, ale nasledujice
pontkané sumy musia mat medzi sebou rozdiel aspon 100 eur.

Dalej by mal formuldr obsahovat tla¢idlo , Pontknut®, ktoré by malo zakaz-
nikovi umoznif pontknutie sumy do drazby daného bagra. Ak by boli po kliknuti
na tlac¢idlo ,,Poniknut® povinné tdaje nevyplnené alebo ak by boli ich hodnoty
neplatné, tak by mala na to aplikdcia uzivatela upozornit chybovymi spravami
pri jednotlivych poliach.
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2.5.4 Vytvorenie novej a uprava existujicej aukcnej po-
nuky

Pohlad pre administratorov: Kliknutim na odkaz ,Pridat novi aukéna
ponuku®, ktory by sa mal nachadzat v casti s vylistovanymi aukénymi ponu-
kami, by mal byt administrator presmerovany do casti aplikacie, kde by mal byt
schopny vytvorit novi aukénd ponuku. Pre lepsiu predstavu tejto casti aplikacie
vid obr.

Aukéné ponuky- vytvorenie nového zaznamu

Pociato¢na cena: Koniec akcie:

Ulozit Reset

Obr. 2.16: Cast aplikacie pre vytvorenie aukénej ponuky.

Podobne kliknutim na tlac¢idlo ,,Upravit®, ktoré by sa malo nachadzat v casti
s detailom aukcnej ponuky, by mal byt administrator presmerovany do casti apli-
kacie, kde bude moct danti aukéni ponuku upravovat. Ako uvidime v nasleduju-
com opise, obe Casti aplikacie (Cast pre vytvaranie a ¢ast pre upravovanie aukénej
ponuky) st si velmi podobné.

Cast aplikicie pre vytvaranie novej aukénej ponuky, ale takisto aj ¢ast pre u-
pravovanie existujicej aukcnej ponuky, by mali obsahovat formular umoznujuci
vloZenie pociatocnej (vyvolavacej) ceny drazeného bagra, datumu konca drazby,
popisu (napr. aké casti boli v bagri opravované), a takisto by mal formular ob-
sahovat moznost vyberu bagra do drazby. Udaj o bagri je povinny, datum konca
drazby nesmie obsahovat datum v minulosti a pociatoéna cena nesmie byt za-
porna.

Formular by mal taktiez obsahovat tlac¢idlo ,Reset® na vyprazdenie formulara.
Okrem tlacidla ,Reset* by mal formular obsahovat aj tlac¢idlo ,,Ulozit“ (na uloze-
nie aukénej ponuky) ak sa vytvara nova aukénad ponuka alebo upravuje existujica
auk¢nd ponuka, ktord je este stale aktivna (t. j. stale prebieha drazba). V pripade,
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ze by administrator upravoval existujicu aukéni ponuku, ktord uz nie je aktivna,
pretoze bager bol vydrazeny, tak by sa malo zobrazif tlacidlo ,,Ulozit a spustit
odznova®, Toto spravanie je vyzadované preto, lebo ak by vyherca drazby z ne-
jakého dovodu nestuhlasil s prevzatim bagra, administrator by mohol kliknutim
na tlacidlo ,,Ulozit a spustit odznova® celi drazbu odstartovat odznova (teda ako
novo vytvorent, bez ucastnikov a ich pontknutych sim). Ak by boli pri ukladani
povinné udaje nevyplnené alebo by boli ich hodnoty neplatné, tak by mal na to
systém administratora upozornit prostrednictvom chybovych sprav pri jednotli-
vych poliach.

Navyse nad formuldrom by mal byt v pripade vytvarania novej aukénej po-
nuky nadpis ,,Aukéné ponuky — vytvorenie nového zaznamu®“. V pripade tpravy
existujucej aukénej ponuky by mal byt nadpis ,,Aukéné ponuky — tprava existu-
juceho zaznamu.

2.6 Splnenie P8

Spoloény pohlad: Po kliknuti na odkaz ,Sluzby“ v navigacii by mal byt
uzivatel presmerovany do casti aplikacie, kde by mali byt opisané vykopové
sluzby, ktoré firma pontka. Pre lepsiu predstavu prechodu medzi castami
aplikdcie vid obr. 2.17]

¢ Domov
e Pridavné

Podmienky zariadenia
pouzivania 9 * Porepase a
Zasady o e Sluzby (1] 3

ochrany
* Kontakt
¢ Sprava webu

osobnych
udajov

Obr. 2.17: Prechadzanie medzi ¢astami aplikécie spiﬁajlicimi poziadavku PS8.

Pohlad pre zakaznikov: V tejto casti aplikacie by sa malo nachadzat tla-
¢idlo ,Mam zaujem o sluzbu!“. Kliknutim na tlacidlo ,Mam zaujem o sluzbu!“
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by sa mal zobrazif formular, ktorym by mal byt uzivatel schopny poziadat o vy-
kopovu sluzbu. Pre lepsiu predstavu formulara vid pravia cast obr.

Sluzby

Text upozorfiujuci na vyhody prihlaseného uzivatela.

Meno*: Priezvisko*:

Telefénne Cislo: E-mail*:

Mesto:

Po kliknuti na tladidlo ,Mam zaujem o sluzbu!“

Sprava*:

Odoslanim sprévy suhlasite s podmienkami a zdsadami systému.

Odoslat

Obr. 2.18: Sekcia Sluzby.

Opéatovnym kliknutim na tlacidlo by sa mal formular schovat. Formular by
mal obsahovat:

o Pre neprihlaiseného zdkaznika: Povinné polia meno, priezvisko, email,
sprava, a takisto nepovinné polia telefén, mesto. Okrem poli by mal v sebe
formular obsahovaf spravu upozornujicu na to, ze prihlaseny uzivatel
nemusi vypliiat svoje osobné tdaje, a takisto by mal formuldr obsahovat
upozornenie, ze odoslanim spravy sihlasi s podmienkami a zasadami
aplikécie. Upozornenie by malo zaroven fungovat ako odkaz do casti
aplikdcie s podmienkami pouzivania (vid hranu 2 na obr. , a tiez
ako odkaz do ¢asti so zdsadami ochrany osobnych udajov (vid hranu 3
na obr. , obe ¢asti boli spomenuté v podkap. 2.3

o Pre prihlaseného zdikaznika: Povinné pole sprava.

Povinné polia by mali byt oznacené hviezdic¢kou.

Dalej by mal formular obsahovat tlacidlo ,Odoslat“, ktoré by malo zdkaznikovi
umoznit odoslanie ziadosti o sluzbu. Ak by boli po kliknuti na tlacidlo ,,Odoslat*
povinné udaje nevyplnené, tak by na to mala aplikacia uzivatela upozornit chy-
bovymi spravami pri jednotlivych poliach.
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2.7 Splnenie P9

Spolo¢ny pohlad: Po kliknuti na odkaz ,O nas“ v navigacii by mal byt
uzivatel presmerovany do Casti aplikdcie s informéciami o firme (vid hranu 1

na obr)2.19). Pre lepsiu predstavu sekcie ,O nas* vid obr.

¢ Domov

e Pridavné
zariadenia

* Porepase a

;;\0; : V’
0/ * Kontakt
Kontakt S ¢ Sprava webu

Obr. 2.19: Prechadzanie medzi castami aplikacie spiﬁajﬁcimi poziadavku P9.

O nas

Obr. 2.20: Sekcia O nés.
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Sekcia ,O nds“ by mala obsahovat text o firme (napr. jej histérii), prip. ne-
jaké fotky tykajice sa firmy. Dalej po kliknuti na odkaz ,Kontakt“ v navigicii
alebo po kliknuti na telefénne ¢éislo v hornej casti aplikdcie (vid vpravo hore
na obr. by mal byt uzivatel presmerovany do casti aplikacie s kontaktom
na firmu, prip. pridruzené firmy (vid hranu 2 na obr. Pre lepsiu predstavu
sekcie ,,Kontakt“ vid obr. 2.21}

Kontakt

Firma Telefén

Klientska firma telefén

Pridruzena firma telefén

Obr. 2.21: Sekcia Kontakt.

Sekcia ,Kontakt* by mala obsahovat tabulku s kontaktom (telefénne ¢islo
a emailovd adresa) firmy. Okrem kontaktu klientskej firmy by mohla tabulka
obsahovat aj kontakty na iné (pridruzene) firmy.

2.8 Splnenie P5, P7 a sprava predmetov

Pohlad pre administratorov: Po kliknuti na odkaz ,Sprava webu
v navigacii, ktory by mal byf viditelny iba pre administratorov, by mal byt
administrator presmerovany do sekcie Sprava webu (vid hranu 1 na obr. . Ta
by mala vyzerat nasledovne: v hornej ¢asti by sa mal nachadzat panel s kartami,
ktorymi by sa mal byt administrator schopny preklikdvat (vid hrany 2 az 9
na obr. , a pod panelom by sa mal nachadzat obsah podla toho, na akej
karte sa administrator nachadza.
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Nastavenia automaticky Detail bagra/pridavného
generovany AV Konverzacia B oM zariadenia/aukénej ponuky

alebo sekcia Sluzb
O )
* Pridavné

y
(schranka)
zariadenia

> @ * Porepasea
Typy bagrov e : \
Typy vlastnosti bagrov e -
7
7 0
Kategérie a znacky bagrov g /
/

/
/
/

Kategdrie a znacky /
pridavnych zariadeni

¢ Domov

Nahradné diely

* Kontakt
* Sprava webu

Obr. 2.22: Prechadzanie medzi castami aplikacie splnajicimi poziadavku P5
(orientovand hrana znaci prechod do novej Casti aplikdcie, neorientované pre-
pinanie medzi ¢astami, prerusovana nepovinny prechod do novej cCasti).

Po prichode do tejto casti by sa mala administratorovi zobrazit prva karta —
»opravy“ (vid hranu 2 na obr. . Okrem tejto karty by sa mal byt admi-
nistrator schopny prekliknit na karty: ,Nahradné diely* (hrana 3 na obr. ,
,Bagre® (hrana 4 na obr. , »Lypy bagrov* (hrana 5 na obr. , ,» Lypy
vlastnosti bagrov® (hrana 6 na obr. , ,Kategorie a znacky bagrov“ (hrana 7
na obr. , ,Kategorie a znacky pridavnych zariadeni“ (hrana 8 na obr. [2.22]).

Na karte ,Spravy®“ by mali byt vylistované konverzacie. Po kliknuti na ne-
jaku z konverzacii by sa mala administratorovi zobrazit konverzacia (vid hranu 9
na obr. . Ak by bola konverzacia odosland z naseho systému, malo by byt
v tejto konverzacii vlozené prepojenie do ¢asti aplikacie z ktorej bola sprava odo-
sland (vid hranu 10 na obr. . Mohla by to byt ¢ast aplikacie s detailom bagra,
detailom pridavného zariadenia, detailom aukénej ponuky alebo sekcia Sluzby.
Okrem toho by sa mal byt administrator schopny dostat z karty ,,Spravy“ (pomo-
cou tlacidla ,Nastavenia“, ktoré by sa malo na karte nachddzat) do ¢asti aplikécie
s nastaveniami automaticky generovanych sprav (vid hranu 11 na obr. .
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2.8.1 Karta Spravy — schranka

Pohlad pre administratorov: Po prichode do sekcie ,Sprava webu
alebo po kliknuti na kartu ,Spravy“ v sekcii ,Sprava webu“ by sa mala admi-
nistratorovi zobrazit emailova schranka podobnd Gmailu. Pre lepsiu predstavu
tejto Casti aplikdcie vid obr.

[ Nahr. diely Typy bagrov | Typy vlastnosti bagrov | Kat. a znatky bagrov | Kat. a znacky prid. zar. J

- ’ Oznatit ako
-

Odosielatel Predmet Posledna sprava (zaciatok poslednej spravy)

Odosielatel Predmet Posledna sprava (zaciatok poslednej spravy)

Odosielatel Predmet Posledna sprava (zaciatok poslednej spravy)

1/2 B B2

Obr. 2.23: Emailova schranka.

V schranke by mali byt vylistované konverzacie (vldkna sprav) zhora dole
od najnovsej po najstrasiu. Kazda takato konverzacia by mala byt reprezento-
vana riadkom, v ktorom by malo byt uvedené meno odosielatela, predmet a text
poslednej spravy (resp. jeho zaciatok v pripade dlhsieho textu), a ddtum posled-
nej spravy (emailu v konverzacii). Vedla kazdého riadka konverzacie by malo byt
zaciarkovacie policko, ktorym vieme konverzaciu oznacit. Po kliknuti na nejaky
z riadkov by sa mala administratorovi zobrazif vybrana konverzacia.

Vylistované konverzécie by mali byt strdankované (max. osem konverzacii
na stranku). Pod vylistovanymi konverzaciami by malo byt tlacidlo ,«“, ktoré
by malo byt schopné presunuf administratora na prvi stranu vylistovanych
konverzacii, tlacidlo ,<“, ktoré by malo byt schopné presunit administratora
o jednu stranu dopredu a tlacidla ,>“, ,»“, ktoré by mali fungovat analogicky
(lenze na opa¢nu stranu). Ak by sa administrator nachddzal na prvej strane, tak
tlac¢idla ,«“ a ,<“ by nemali byt aktivne (nemalo by sa na ne dat kliknit).
Podobne ak by sa administrator nachadzal na poslednej strane, tlac¢idla ,>“
a ,» by nemali byt aktivne.

Nad vylistovanymi konverzaciami by mal byt nadpis ,,Spravy* a tlacidlo ,,Na-
stavenia®“, ktorym by sa mal byt administrator schopny dostat do casti aplikacie
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s nastaveniami automaticky generovaych sprav. Dalej pod nadpisom by malo
byt zaciarkovacie policko, ktorym by mal byt administrator schopny zaciarknut
(oznacit) vsetky konverzacie na aktudlnej strane. Okrem tohto zaciarkovacieho
policka, by tam malo byt tlacidlo ,,Obnovit* a ak by bola oznacena aspon jedna
konverzacia, tak potom by mali byt viditelné aj tlacidla ,Vymazat® a ,Oznacit
ako precitané“ alebo ,Oznacit ako neprecitané.

Tlacidlo ,,Oznacit ako neprecitané by sa malo zobrazit vtedy, ked sa vsetky
oznacené spravy precitané. Tlacidlo ,,Oznacit ako precitané“ by sa malo zobrazit
vtedy, ked si vsSetky oznacené spravy neprecitané alebo st medzi spravami aj
precitané, aj neprecitané spravy.

Tlac¢idlom ,Vymazat“ by mal byt administrator schopny vymazat oznacené
konverzacie. Po kliknuti nan sa méa zobrazit potvrdzovacie modéalne okno s nadpi-
som ,.Vymazat vybrané konverzacie“ a textom ,Naozaj chcete vymazat vybrané
konverzacie natrvalo? .

2.8.2 Karta Spravy — konverzacia

Pohlad pre administratorov: Po kliknuti na nejaki z konverzéacii by sa
mala administratorovi zobrazif dana konverzacia. Pre lepsiu predstavu tejto casti

aplikacie vid obr.

[ Nahr. diely Typy bagrov | Typy vlastnosti bagrov | Kat. a znacky bagrov | Kat. a znacky prid. zar. J

. Oznatit ako
Spat \% t PR
ymaza neprecitand Predmet

Meno odosielatela (email odosielatela) ~Datuma cas

VloZend stranka predmetu (sluzi ako odkaz,
je pritomna len ak je email odoslany z nasho
systému)

Text spravy

Meno odosielatela (email odosielatela) Détum a ¢as

Text spravy

Priestor na pisanie odpovede

Obr. 2.24: Konverzéacia.

V hornej casti by sa mal nachazat nadpis ,,Spravy* a tlac¢idlo ,Nastavenia“
(pre otvorenie nastavenia automaticky generovanych sprav). Pod nimi by sa mali
nachadzat tlacidla ,,Spat* (pre ndvrat do schranky), ,Vymazat® a tlacidlo ,,Ozna-
¢it ako nepreéitani“ (pre oznacenie spravy za neprec¢itani). Tlac¢idlom ,Vymazat“
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by mal byt administrator schopny vymazat otvorent konverzaciu. Po kliknuti by
sa malo zobrazif potvrdzovacie modalne okno s nadpisom ,,Vymazat konverzaciu*
a textom ,Naozaj chcete vymazat ttto konverzaciu natrvalo?“.

Napravo od tlac¢idiel by mal byt zobrazeny predmet (poslednej spravy
v konverzécii). Pod tla¢idlami a predmetom by mali byt zobrazené jednotlivé
spravy (emaily) konverzacie zoradené zhora dole od najstarsej po najnovsiu.
Ak by bola (prva) sprava odosland z nasho systému, tak vedla nej by mala
byt vlozena cast aplikacie, odkial bola sprava odosland (na obr. vid cast
oznacenud ¢ervenym ramom). Po kliknuti na tito ¢ast by mal byt administrator
presmerovany do Casti aplikdcie, odkial bola sprava odoslana (mala by sa otvorit
v novom okne). V pripade, Ze by sprava nebola odosland z nasho systému, mala
by sa sprdava roztiahnut na Sirku tejto Casti aplikdcie (rovnako ako je druhd
sprava, oznacenda zelenym ramom, na obr. . Pre kazdu spravu v konverzacii
by sa malo zobrazit meno a email odosielatela, datum a ¢as spravy, a takisto text
spravy. Pod vylistovanymi spravami by mal byt priestor pre pisanie odpovede
a tlacidlo ,,Odoslat®, ktorym by mal byt administrator schopny odosielat spravy
do konverzacie.

2.8.3 Karta Spravy — nastavenia automaticky generova-
nych sprav
Pohlad pre administratorov: Po kliknuti na tlac¢idlo ,Nastavenia“ by

sa mali administratorovi zobrazit nastavenia automaticky generovanych sprav.
Pre lepSiu predstavu tejto Casti aplikdcie vid obr. [2.25]

[ Nahr. diely Typy bagrov | Typy vlastnosti bagrov | Kat. a znacky bagrov | Kat. a znacky prid. zar. J

Nastavenia automaticky generovanych sprav

Nézov automaticky gen. spravy (pre aku udalost)

Predmet:

(predvoleny/vlastny text predmetu)

Text:

(predvoleny/vlastny text spravy)

Obr. 2.25: Nastavenia automaticky generovanych sprav.
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Vo vrchnej casti by sa mal nachadzat nadpis ,Spravy“ a tlac¢idlo ,Spat®,
ktoré by malo byt schopné schovat (zatvorit) nastavenia. Pod nimi by sa mal
nachadzat nadpis ,,Nastavenia automaticky generovanych sprav“ a sekcia, kde by
sa pre kazda automaticky generovani spravu mala zobrazif cast, kde by sa dal
nastavovat jej tvar (jedna zo spominanych casti je vyznacend Cervenym ramom
na obr. .

Kazda z takychto casti by mala obsahovat nédzov automaticky generovanej
spravy (resp. pre koho, aki udalost je uréend, napr. ,Pre vitaza aukcie“). Dalej
by mala obsahovat sablonu predmetu, sablénu textu a v pravej ¢asti zoznam tagov
povolenych v danej automaticky generovanej sprave.

Tag by mal mat tvar ,#{nazov tagu}“, kde nazov tagu by mal obsahovat iba
pismend a znak ,, “. Pomocou tagov by mal byt administrator schopny s$pecifiko-
vat kde sa ma v texte (reps. predmete) automaticky generovanej spravy nachadzat
konkrétna hodnota specifikovand tagom. Napr. ak by sme pouzili vetu ,,Gratu-
lujeme, vyhrali ste #nazov_stroja“ ako Sablénu predmetu, tak email, ktory by
prisiel uzivatelovi by mohol vyzerat takto: ,Gratulujeme, vyhrali ste Stroj123“
(ak by bol nédzov vyherného stroja ,Stroj123<).

Kazda z automaticky generovanych sprav by mala mat predvoleny text, ktory
by mal byf administrator schopny prepisat pomocou Sabléon. Ak by neboli de-
finované vlastné sablony, mali by sa vyuzivat predvolené, a preto by sa mali
v spominanych poliach pre predmet a text zobrazovaf predvolené Sablény. Ak
by boli predvolené Sabléony prepisané a neskor vymazané, tak polia by sa mali
znova napinit predvolenymi hodnotami. Dalej pod poliami by sa mali nachddzat
tlacidla ,,Ulozit“ (pre ulozenie Sablén) a ,Reset” (pre navratenie k predvolenym
hodnotdm).

39



2.8.4 Karta Nahradné diely

Pohlad pre administratorov: Po prekliknuti na kartu ,Nahradné diely*
v sekcii Sprava webu by sa mala administratorovi zobrazit cast aplikacie, kde
by mal byt schopny spravovat (vytvarat, upravovat a mazat) nahradné diely.
Pre lepsiu predstavu tejto casti vid obr.

[ Nahr. diely Typy bagrov | Typy vlastnosti bagrov | Kat. a znatky bagrov | Kat. a znacky prid. zar. ]

Sprava nahradnych dielov

Vyhladavanie

Katalégové cislo Pocet strojov s dielom Akcie

D <
D

D -

1z 2 str. (x polozky)

Obr. 2.26: Sprava ndhradnych dielov.

Pod panelom s kartami by sa mal nachddzat nadpis ,,Sprava nahradnych
dielov®, a pod nim by sa mala nachadzat tabulka s vylistovanymi zaznamami
nahradnych dielov. Tabulka by mala obsahovat stipce pre katalégové &islo, ndzov
a pocet strojov s danym nahradnym dielom. Kazdy zdznam (riadok) ndhradného
dielu v tabulke by mal zobrazovat tieto iidaje. Vedla tychto stipcov by mal existo-
vat aj stipec pre akcie, v ktorom by pre kazdy zdznam boli zobrazené dve tlacidlé -
,Upravit® a ,X*.

Tlacidlo ,X* slizi na vymazanie zaznamu. Po jeho stlaceni by sa malo zobrazit
modalne potvrdzovacie okno s nadpisom ,Vymazat zdznam“ a textom ,Naozaj
chcete tento zdznam vymazat natrvalo?“. Dalej po kliknuti na tlacidlo , Upravit“
alebo po dvojitom kliknuti na zdznam (riadok v tabulke) by sa mal zobrazit
formular ako modalne okno s vyplnenymi iidajmi o vybranom nahradnom diele.
Pomocou tohto formulara by mal byt administrator schopny dany ndhradny diel
upravovat. Pre lepsiu predstavu formulara vid obr. [2.27]
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Katalégové Eislo:

Bagre obsahujuce diel:
Vybrat

Ulozit Reset

Obr. 2.27: Formular ndhradného dielu.

Formular nahradného dielu by mal obsahovat polia pre katalogové ¢islo a na-
zov nahradného dielu, ktoré si povinné. Taktiez by mal formular obsahovat vy-
listované bagre. Vedla nazvu bagra by malo existovat zaciarkovacie policko. Ak
stroj obsahuje dany ndhradny diel, mal by administrator policko za¢iarknut. Dalej
formulér obsahuje tlacidla ,,Ulozit“ (pre uloZenie zmien) a ,Reset“ (pre vypréaz-
denie obsahu formulara). Ak by nejaké z poli po kliknuti na tlacidlo ,Ulozit*
obsahovalo neplatné hodnoty, napr. by bolo nejaké z povinnych poli prazdne, tak
by sa pri danom poli mala zobrazit odpovedajica chybova sprava.

Podobne by sa mal po kliknuti na tlacidlo ,,Pridat®, ktoré by sa malo na-
chadzat v Tavej hornej casti tabulky, zobrazif prazdny formular nahradného dielu
ako modalne okno, kde by mal byt administrator schopny vytvorit novy zaznam
nahradného dielu. V pravej hornej casti tabulky by sa malo nachadzat pole pre
vyhladavanie zaznamov v tabulke. Ak by administrator napisal do tohto pola ne-
jakt hodnotu, tak by sa vyhladdvala vo vietkych stipcov tabulky okrem stipca pre
pocet strojov s dielom. Dalej kliknutim na nézov sticpa by mal byt administrator
schopny zoradit zdznamy vzostupne podla hodnéot v danom stipci. Opatovnym
kliknutim na ndzov stipca by sa mali zdznamy zoradit zostupne podla hodnot
v danom stipci. Ak by administrator klikol tretikrat na ten isty ndzov stipca,
poradie zdznamov by sa malo vratit do povodného stavu ako bolo pred prvym
kliknutim. Ak by uZ boli zdznamy zoradené podla stlpca X a administrator by
klikol na ndzov iného stipca Y, zdznamy by sa mali zoradit (iba) podla stipca Y.

Navyse zaznamy v tabulke by mali byt strankované. Maximalny povoleny
pocet zobrazenych zdznamov na stranku by mal byt pat. V Tavej spodnej casti
tabulky by sa mal nachadzat panel s ¢islami stran, na ktoré by sa malo dat klik-
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nut a presunut tak na dant stranu. Okrem ¢isel stran by sa tam mali nachadzat
tlacidla ,«“, <, ,>“ [ »“. Kliknutim na tlac¢idlo ,,«“ by mal byt administrator
presunuty na prvu stranu, kliknutim na tlac¢idlo ,<“ by mal byt administrator
presunuty o jednu stranu dopredu. Tlacidla ,>“ a ,»“ by mali fungovat analo-
gicky (lenZe na opa¢ni stranu). Ak by sa administrator nachadzal na prvej strane,
tak tlacidla ,,«“ a ,<“ by nemali byt aktivne (nemalo by sa na ne dat kliknit).
Podobne ak by sa administrator nachddzal na poslednej strane, tlac¢idla ,>“ a
,»»“ by nemali byt aktivne. Okrem toho by mal byt v pravej spodnej casti tabulky
vypisany udaj, ze na akej strane sa adminitrator nachadza, kolko je stran a kolko
je vypisanych zaznamov na aktualnej strane.

2.8.5 Karty Bagre, Typy bagrov, Typy vlastnosti bagrov

Pohlad pre administratorov: Tak ako by sa mal byt administrator schopny
prekliknit na kartu Nahradné diely, tak by sa mal byt schopny prekliknit aj
na karty Bagre, Typy bagrov alebo Typy vlastnosti bagrov. Vsetky tieto karty by
mali byt skoro totozné s kartou Néhradné diely, ktord bola opisand v casti[2.8.4]
Lisit by sa mali len v nadpise (ktory by sa mal nachadzat nad tabulkou), v stlp-
coch tabulky (pochopitelne aj stipcami, ktoré nie s urené pre vyhladavanie),
pricom tabulka na kazdej karte by mala obsahovat stlpec pre akcie rovnako ako
bolo spomenuté v opise karty Nahradné diely (vid v casti [2.8.4). Takisto by sa
mali lisit aj formularom pre vytvorenie alebo tipravu zaznamu. Teraz si prejdeme
jednotlivé karty a detailnejsie opiseme zmeny oproti karte Nahradné diely.

« Karta Bagre

Na tejto karte by mal byt zobrazeny nadpis ,Sprava bagrov“ a tabulka
obsahujica stlpce pre ndzov, kategériu a znacku bagra, a takisto udaj, ¢
je bager uréeny iba pre aukciu. Nemalo by sa dat vyhladavat podla stlpca,
ktory udava, ¢i je bager urc¢eny iba pre aukciu. Formular pre vytvorenie,
upravu bagra by mal byt totozny s formuldrom spomenutym v casti [2.4.7]
(formuldr moézeme vidiet na obr. , pricom nadpis nad formuldrom by
nemal byt stcastou formuldra).
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« Karta Typy bagrov

Tato karta by mala obsahovat nadpis ,,Sprava typov bagrov“ a tabulku,
ktora by mala obsahovat stipce pre znacku a kategériu bagra, a taktiez pocet
bagrov daného typu. Nemalo by sa dat vyhladavat podla stipca pre podet
bagrov. Pre lepsiu predstavu formulara pre vytvorenie, ipravu typu bagra
vid obr. 2.28

Znacka:
Kategodria:

Typy vlastnosti:

Vybrat Nazov vlastnosti Typ vlastnosti

Ulozit Reset

Obr. 2.28: Formular typu bagra.

Formular by mal obsahovat polia pre vyber znacky bagra a kategérie bagra
(obe udaje st povinné), a taktiez vylistované typy vlastnosti bagra. Pre
kazdy vylistovany typ vlastnosti bagra je zobrazeny jeho nézov (napr. hmot-
nost) a typ (napr. ¢islo), pricom vedla tychto tdajov by malo byt zaciar-
kovacie policko. Pomocou tychto zaciarkovacich policok by mal byt admi-
nistrator schopny vybrat aké typy vlastnosti by mal mat vytvarany (resp.
upravovany) typ bagra. Dalej by mal mat formuldr v spodnej casti tlacidla
,Ulozit“ (pre ulozenie zdznamu) a ,Reset* (pre vyprazdenie formulara). Ak
by po kliknuti na tlac¢idlo ,,Ulozit“ nebolo nejaké z poli validné, napr. by
chybala hodnota v nejakom z povinnych poli, tak by sa pri danom poli mala
zobrazif odpovedajica chybova sprava.

« Karta Typy vlastnosti bagrov

Na tejto karte by mal byf nadpis ,Sprava typov vlastnosti bagrov® a ta-
bulka obsahujica stlpce pre nazov a typ vlastnosti, ale takisto aj stlpec
pre udaj o pocte typov bagrov s danou vlastnostou. Nemalo by sa daf vyhla-
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davat podla poctu typov bagrov s danou vlastnostou. Pre lepsiu predstavu
formulara pre vytvorenie, tipravu typu vlastnosti bagra vid obr.

Nazov vlastnosti:

Typ vlastnosti:

Ulozit Reset

Obr. 2.29: Formular typu vlastnosti bagra.

Formular by mal obsahovat polia pre nazov a vyber typu vlastnosti bagra,
pricom obe tudaje st povinné. V spodnej cCasti formulara by mali byt tla-
¢idla ,Ulozit“ (pre uloZenie zéznamu) a ,Reset“ (pre vyprazdenie formu-
lara). Ak by po kliknuti na tla¢idlo ,Ulozit“ chybala v nejakom z poli
hodnota, tak by sa pri danom poli mala zobrazit odpovedajica chybova
sprava, ktora by na to administratora upozornila.

2.8.6 Karty Kategorie a znacky bagrov, Kategorie
a znacky pridavnych zariadeni

Pohlad pre administratorov: Rovnako ako by sa mal byt administrator
schopny prekliknit na kartu Nahradné diely, tak by sa mal byt schopny preklik-
nit aj na kartu Kategorie a znacky bagrov alebo kartu Kategorie a znacky pridav-
nych zariadeni. Tieto karty sa oproti karte Nahradné diely liSia, rovnako ako karty
spomenuté v casti v nadpise (ktory sa nachddza nad tabulkou), v stipcoch
tabulky (pochopitelne aj stipcami, ktoré nie st uréené pre vyhladdvanie), pricom
stale plati, ze tabulka na kazdej karte by mala obsahovat stipec pre akcie rovnako
ako bolo spomenuté v opise karty Nahradné diely (vid v Casti . Taktiez by sa
mali lisit aj formularom pre vytvorenie alebo tpravu zaznamu. No navyse plati, ze
tieto karty by mali obsahovat kazda nie len jednu, ale dve tabulky. Jednu pre ka-
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tegdrie bagrov a druht pre znacky bagrov (analogicky pre kartu s kategdriami
a znackami pridavnych zariadeni). Pre lepsiu predstavu vid obr.

[ Nahr. diely Typy bagrov | Typy vlastnosti bagrov | Kat. a znacky bagrov | Kat. a znacky prid. zar. ]
Spréva kategorii bagrov

Vyhladavanie

Sprava znaciek bagrov

Vyhladdavanie

Nazov kategérie Pocet bagrov Pocet prid. zar. Akcie Nézov znacky Pocet bagrov Akcie
@] - D ¢
@]l - @D |
=D =D

1 o 22 1z 2 str. (x polozky) oo 2 1z 2 str. (x polozky)

Obr. 2.30: Sprava kategérii a znaciek bagrov.

Tato zmena by mala existovat kvoli tomu, aby sa zmensil pocet kariet (malo
by to viest ku krajsiemu, prehladnejSiemu uzivatelskému rozhraniu), ale takisto aj
kvoli tomu, aby sa zamedzilo chybam sposobenymi zamenenim tabuliek a formu-
larov. Kategorie a znacky bagrov aj pridavnych zariadeni st si koncepcne podobné
a ako uvidime dalej v texte, ich tabulky a formulare st si tiez velmi podobné.
Preto by mala byt tabulka so znackami bagrov a tabulka s kategériami bagrov
na jednej karte a tabulka so znackami pridavnych zariadeni a tabulka s kategd-
riami pridavnych zariadeni na inej karte. Teraz si prejdeme a detailnejsie opiSeme
zmeny oproti karte Nahradné diely jednotlivé karty podobne ako sme to spravili

v Casti[2.8.5]

« Karta Kategoérie a znacky bagrov

Ako bolo spomenuté, na tejto karte sa nachadzaju dve tabulky — jedna je
pre spravu kategorii bagrov a druhd pre spravu znaciek bagrov. Obe si teraz
opiseme (opisovani kartu je mozné vidiet na obr. 2.30)):

— Sprava kategorii bagrov

Nad tabulkou by sa mal nachadzaft nadpis ,,Sprava kategérii bagrov“.
Tabulka by mala obsahovat stlpce pre nazov kategorie, pocet bag-
rov danej kategorie, a takisto pocet pridavnych zariadeni urcenych
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pre danu kategériu bagrov. Nemalo by sa dat vyhladavat podla po-
¢tu bagrov danej kategorie, a ani podla poctu pridavnych zariadeni
urcenych pre dani kategériu. Pre lepsiu predstavu formuléra pre vy-
tvorenie, upravu kategérie bagra vid obr. 2.31]

Nazov kategorie:

Ulozit Reset

Obr. 2.31: Formular kategorie bagra.

Formular by mal obsahovat pole pre nazov kategérie bagra (idaj je po-
vinny). Dalej by sa mali v spodnej ¢asti formulara nachadzat tlacidla
,Ulozit“ (pre uloZenie zdznamu) a ,Reset® (pre vyprazdenie formu-
lara). Ak by bolo po kliknuti na tla¢idlo , Ulozit“ pole prazdne, tak by
na to mala aplikdcia upozornit odpovedajicou chybovou spravou.
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— Sprava znaciek bagrov
Nad tabulkou by sa mal nachadzat nadpis ,Sprava znaciek bagrov“.
V tabulke by mali byt stlpce pre ndzov znacky a pocet bagrov danej
znacky. Nemalo by sa dat vyhladavat podla po¢tu bagrov danej znacky.
Pre lepsiu predstavu formulara pre vytvorenie, ipravu znacky bagra

vid obr. 2.32

Nazov znacky:

UloZit Reset

Obr. 2.32: Formular znacky bagra.

Formuldr by mal obsahovat pole pre nazov znacky bagra (didaj je
povinny). V spodnej Casti formuldra by sa mali nachddzat tlacidla
,Ulozit“ (pre uloZenie zdznamu) a ,Reset“ (pre vyprazdenie formu-
lara). Ak by bolo po kliknuti na tlac¢idlo ,,Ulozit“ pole prazdne, tak by
sa mala pri poli zobrazit odpovedajica chybova sprava.

« Karta Kategorie a znacky pridavnych zariadeni

Na karte Kategorie a znacky pridavnych zariadeni sa takisto nachadzaju
dve tabulky — jedna je pre spravu kategérii pridavnych zariadeni a druha
pre spravu znaciek pridavnych zariadeni. Taktiez si ich teraz obe opiSeme:

— Sprava kategorii pridavnych zariadent
Nad tabulkou by sa mal nachadzat nadpis ,Sprava kategérii pridav-
nych zariaden{“. Tabulka by mala obsahovat stipce pre ndzov kate-
gbrie a pocet pridavnych zariadeni danej kategorie. Nemalo by sa daf
vyhladavat podla poctu pridavnych zariadeni danej kategérie. Formu-
lar pre vytvorenie, ipravu kategorie pridavného zariadenia je totozny
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s formularom pre vytvorenie, ipravu bagra, a preto pre jeho lepsiu
predstavu vid obr.

— Sprava znaciek pridavnych zariadeni

Nad tabulkou by sa mal nachadzat nadpis ,,Sprava znaciek pridavnych
zariadeni®“. V tabulke by mali byt stipce pre ndzov znacky a pocet pri-
davnych zariadeni danej znacky. Nemalo by sa dat vyhladavat podla
poctu pridavnych zariadeni danej znacky. Pre lepsiu predstavu formu-
ldra pre vytvorenie, Gpravu znacky bagra je mozné pozriet obr. [2.32]
pretoze tieto formulare si vyzorovo a spravanim totozné.

2.9 Splnenie P6

V tejto podkapitole si prejdeme casti aplikacie spiflajlice poziadavku P6,
t. j. umoznenie uzivatelom registrovat a prihldsit sa do systému (pricom admi-
nistratori sa maju prihlasovat rovnakym spdsobom ako bezni zakaznici), umoz-
nenie zmeny tdajov v profile, zjednodusenie prihldsenym uzivatelom vypliianie
formularov (aby nemuseli zaddvat svoje osobné tidaje), umoznenie neprihldsenym
uzivatelom posielat dopyty a tucastnit sa aukénych drazieb.

V Castaiach 2.4.6] 2.5.3) a [2.6) uz bolo spomenuté, Ze aj prihlaseni, aj neprihlé-
seni uzivatelia by mali byt schopni dopytovat sa na bager, pridavné zariadenie, vy-
kopovt sluzbu alebo takisto pontkat sumy do drazby (teda zapajat sa do aukcie).
Pricom prihlasenym uzivatelom by sa nemali zobrazovat polia s osobnymi tidajmi
(nemusia ich Vypiﬁat’). Tym padom st poziadavky zjednodusenie vypliiania for-
mularov prihldsenymi uzivatelmi, umoznenie posielania dopytov neprihldsenym
uzivatelom a umoznenie tucasti v aukcii neprihldsenym uzivatelom splnené.
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2.9.1 Prihlasovaci panel

Spoloény pohlad: V lavej casti aplikacie nad navigaciou by sa mal nacha-
dzat prihlasovaci panel. Pre lepsSiu predstavu umiestnenia panela vid obr
a pre lepSiu predstavu samotného panela, spolu s prihlasovacim a registracnym
formuldrom, vid obr. [2.33]

Po prihlaseni... > Odhlasit

Prihlasit Registrovat

Registracia

Prihlasovacie meno*:

Heslo*: Znovu heslo*:

Prihlasenie

Prihlasovacie meno

Heslo

Priezvisko*:

Prihlasit

Telefénne cislo:

Registraciou suhlasite s podmienkami a zésadami systému.

Registrovat

Obr. 2.33: Prihlasovaci panel (hore), prihlasovaci formular (vlavo), registracny
formulér (vpravo).

Prihlasovaci panel by mal obsahovat:

e Pre neprihlaseného uzivatela: Tlac¢idla ,Prihlasit* a ,Registrovat®
(vid vlavo hore na obr. [2.33)). Po kliknuti na tlacidlo ,,Prihlasit“ by mal
byt uzivatel presmerovany do casti aplikacie s prihlasovacim formularom
(vid Tavu cast obr. . Po kliknuti na tlac¢idlo ,Registrovat® by mal
byt uzivatel presmerovany do casti aplikacie s registracnym formuldrom
(vid pravii cast obr. [2.33).

e Pre prihlaseného uzivatela: Tlacidlo ,Profil“ a odkaz ,Odhlasit®
(vid vpravo hore na obr. [2.33). Po kliknuti na tlacidlo ,Profil“ by mal
byt uzivatel presmerovany do casti aplikacie s jeho udajmi. Po kliknuti
na odkaz ,,Odhlasit* by mal byt uzivatel odhlaseny.

2.9.2 Prihlasenie

Pohlad pre neprihlasenych uzivatelov: Po kliknuti na tlacidlo ,,Prihlasit
(ktoré by sa malo nachadzat v prihlasovacom paneli) by sa mal uzivatel dostat
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do casti aplikacie s formularom pre prihlasenie. Pre lepsiu predstavu formuléra
vid Tavii cast obr. 2.33

Formular by mal vo vrchnej casti obsahovat nadpis ,,Prihldsenie®, pod nim
polia pre prihlasovacie meno a heslo. Pod poliami by sa sa malo nachadzat tla-
¢idlo ,,Prihlasit“. Ak by uzivatel zadal prihlasovacie meno, ktoré neexistuje (nie je
evidované v systéme), malo by sa mu po kliknuti na tla¢idlo ,Prihlasit“ zobrazit
vyskakovacie okno s textom , Uzivatel s takymto menom neexistuje.“ a tlacid-
lom ,,OK*“ Podobne ak by uzivatel zadal nespravnu kombinaciu prihlasovacieho
mena a hesla, malo by sa mu po kliknuti na tlacidlo ,,Prihlasit* zobrazit vyska-
kovacie okno s textom ,Nespravne heslo.“ a tlacidlom ,OK* Po vyplneni (va-
lidnych) tdajov a kliknuti na tlacidlo ,Prihlasit“ by mal byt uzivatel prihlaseny
do systému a presmerovany do sekcie Hlavna ponuka.

2.9.3 Registracia

Pohlad pre neprihlasenych uzivatelov: Po kliknuti na tlacidlo
,Registrovat“ by sa mal uzivatel dostat do casti aplikdcie s formuladrom
pre registraciu. Pre lepsiu predstavu formulara vid pravi ¢ast obr. [2.33]

V hornej casti formulara by sa mal nachadzat nadpis ,Registracia“. Formular
by mal obsahovai povinné polia prihlasovacie meno, heslo, znova heslo, meno,
priezvisko, email a nepovinné polia telefonne ¢islo a mesto. Ak by uzivatel zacal
pisat do pola heslo alebo znova heslo, namiesto pismen by sa mu mali zobrazovat
hviezdicky. Pri tychto poliach by mali byt ikonky pre zobrazenie/schovanie hesla.
Ak by uzivatel klikol na ikonku, namiesto hviezdic¢iek by sa mu mali zobrazit
pismend (opatovnym kliknutim opét hviezdicky). Teda islo by o funkcionalitu
zobrazit a schovat heslo. Formular by mal takisto obsahovat upozornenie, ze re-
gistraciou uzivatel sihlasi s podmienkami a zasadami systému. Upozornenie by
malo zaroven odkazovaf na casti aplikacie s podmienkami pouzivania a so zasa-
dami ochrany osobnych tdajov, ktoré boli spomenuté v podkap. 2.3} V spodne;
casti formuldra by sa malo nachadzat tlacidlo ,Registrovat®, ktorym by sa uzi-
vatel mal byt schopny zaregistrovat do systému. Po tspesnej registracii by mal
byt uzivatel presmerovany do sekcie Hlavna ponuka.

Ak by po kliknuti na tlac¢idlo ,Registrovat* nebola hodnota nejakého z poli
validnd (napr. absencia hodnoty v povinnom poli), mala by sa pri takomto poli
zobrazit vhodnéa chybova sprava. Zaroven obsah policok heslo a znova heslo by
mal byt rovnaky. V pripade, Ze by rovnaky nebol a uzivatel by klikol na tla-
¢idlo ,Registrovat“, tak by sa malo zobrazit vyskakovacie okno s textom , Obsah
policok "Heslo” a "Znova heslo’ nie si rovnaké.* a tlacidlom ,,OK*

2.9.4 Profil

Spolo¢ny pohlad: Po kliknuti na tlac¢idlo ,,Profil“, ktoré by sa malo zobra-
zovat prihlasenym uzivatelom v prihlasovacom paneli, by mal byt uzivatel pre-
smerovany do Casti aplikacie s formularom, ktory by mal obsahovat jeho udaje.
Uzivatel by mal byt schopny pomocou tohto formuléara svoje idaje upravovat. Na-
vySe nad formularom by sa mal nachadzat nadpis ,,Profil“. Pre lepsiu predstavu
tejto Casti aplikdcie vid obr. [2.34]
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Profil
Moje udaje
Prihlasovacie meno*:

Nové heslo*: Znova heslo*:

S

Meno*: Priezvisko*:

Email*: Telefénne cislo:

Mesto:

ucet

Obr. 2.34: Profil uzivatela

V hornej ¢asti formulara by sa mal nachadzat nadpis ,Moje tdaje“. Formular
by mal obsahovat polia prihlasovacie meno, heslo, znova heslo, meno, priezvisko,
email, telefonne Cislo a mesto. Pricom vsetky polia, okrem poli telefénne ¢islo
a mesto, su povinné. Povinné polia by mali byt oznacené hviezdickou.

Vsetky polia, az na polia heslo a znova heslo, by mali byt vyplnené uziva-
telovymi udajmi. Ak by uzivatel zacal pisat do pola heslo alebo znova heslo,
namiesto pismen by sa mu mali zobrazovat hviezdicky. Pri tychto poliach by mali
byt ikonky, ktoré by kliknutim umoznili uzivatelovi menit medzi hviezdickami
a pismenami v poliach heslo a znova heslo. Teda islo by o funkcionalitu zobrazit
a schovat heslo.

Pod formuldarom by sa malo nachadzat tlacidlo ,,Ulozit“ pre ulozenie zmien.
Ak by neboli vykonané ziadne zmeny, tak po kliknuti na tlacidlo ,,Ulozit“ by
sa malo zobrazif vyskakovacie okno s textom ,Neboli vykonané Ziadne zmeny.*
a tlacidlom ,OK* Ak by uzivatel zinvalidoval nejaké z poli (napr. zanecha prazdne
povinné pole), mala by sa zobrazit chybova spréva pri danom poli. Vynimkou st
polia heslo a znova heslo — aj napriek tomu, Ze st povinné, tak mozu ostat prazdne.

Ak by si cheel uzivatel zmenit heslo, musel by vyplnit obe polia, a ak by obsah
poli nebol rovnaky, tak by sa malo zobrazit vyskakovacie okno s textom ,,Obsah
policok 'Nové heslo’ a "Znova heslo’ nie st rovnaké.“ a tlacidlom ,,OK*“ Alebo
ak by si chcel uzivatel zmenit heslo a zadal by staré heslo, tak znova by sa malo
zobrazit vyskakovacie okno s textom ,,Nové heslo nemdze byt staré heslo.“ a tla-
cidlom ,,OK* Po tspesnej zmene udajov by sa malo zobrazit vyskakovacie okno
s textom ,,Udaje tspesne zmenené.“ a tlacidlom ,,0K*

Okrem toho by sa mali v spodnej Tavej cCasti formulara nachadzaf tla-
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cidla ,Export dat“ a ,Zmazat ucet“. Po kliknuti na tlacidlo ,Export dat“
by sa mali uzivatelovi stiahnut tdaje (v textovej forme), ktoré ma o nom
systém ulozené. Po kliknuti na tlacidlo ,Zmazat tucet“ by sa malo zobrazit
modalne potvrdzovacie okno s nadpisom , Vymazat svoj icet natrvalo® a textom
,POZOR! Naozaj chcete vymazat svoj icet so vSetkymi svojimi datami?“. Tieto
obe tlac¢idla by mali existovat z dévodu pripravy na splnenie GPDR (spomenuté

v podkap. .
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3. Analyza

V tejto kapitole si na zdklade potrieb vyplyvajicich z navrhu uzivatelského
rozhrania (vid kap. rozhodneme, aké technolégie a pristupy sa nam hodia
na implementaciu systému, a teda aké vyuzijeme.

3.1 Vyber typu aplikacie

Kvéli poziadavke P10 (Dostupnost, vid v podkap. dava dobry zmysel vy-
tvorif nas systém ako webovi aplikaciu — vyriesime tym problém s distribiciou
softvéru k (aj potencidlne novym) zakaznikom. Staticka stranka by ndm nestacila
nakolko chceme administratorom umoznit dynamicki zmenu obsahu (napr. pri-
dévanie alebo mazanie bagrov, pridavnych zariadeni atd.).

3.2 Rozdelenie na frontendova a backendova
Cast

Kvoli lepsej organizacii kodu dava pre nasu aplikaciu dobry zmysel rozdelit ju
na frontendovt a backendov ¢ast. Frontendova cast pokryje uzivatelské rozhranie
navrhnuté v kap. [2| a backendova ¢ast pokryje zbytok logiky systému (napr. pracu
s databazou, aukény odpocet atd.).

V stcasnosti rozne spolocnosti, napr. Amazon alebo Cloudflare, poskytuju
backendové sluzby, tzv. Backend-as-a-Service (Baas) [3]. Ak by sme sa rozhodli
vyuzif takiato sluzbu, usetrilo by ndm to implementovanie uzivatelskej autentifika-
cie (vyzadované poziadavkou P6) alebo préce s databdzou (vyzadované napr. po-
ziadavkou P2.4). Ale ak by sme chceli naimplementovat napr. vyhodnocovanie
aukcie alebo funkcionalitu, ktorda umozni menit administratorovi format automa-
ticky generovanych sprav tykajicich sa aukcie (vyzadované v poziadavkach P4
a P5.3), tak BaaS by nam na to nestacil. NavySe ak spolocnost neposkytuje
bezplatni moznost vyuzivania BaaS, vyuzitie BaaS by bolo v rozpore s pozia-
davkou P11. Kvoli tymto dévodom si budeme musief naimplementovat vlastni
backendovi cast.

Pre implementaciu backendovej casti by sa mohli hodit vysokoturoviiové ja-
zyky, akymi st napr. Java alebo C#. Nakolko ide o podobné jazyky a autor
jazyk Java neovlada, ale C# ano, tak si volime C# a platformu .NET, ktora je
s nim spojena.

V pripade frontendovej ¢asti je zvycajnou volbou jazyk JavaScript (prip. Ty-
peScript), a kedZe s nim uz ma autor nejaké skisenosti, tak predstavuje jednu
z moznosti. No v sticasnosti je mozné vyuzit aj vo frontendovej casti jazyk C#.
Ako uz bolo spomenuté, autor tento jazyk pozna. Navyse ak by sme si vybrali
C#, tak by to znamenalo, ze frontendova aj backendova cast, by boli obe na-
pisané v rovnakom jazyku, ¢o by mohlo viest k zjednoduseniu implementécie.
A preto je C# dalsou z moznosti jazykov, ktoré mozeme vyuzit vo frontendovej
casti. Obe jazyky so sebou prinasaju svoje frontendové frameworky, ktoré nam
dokazu ulah¢it implementéaciu frontendovej casti. V nasledujticej podkapitole sa
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pozrieme na mozné typy webovej aplikacie a frameworky, ktoré mozme vyuzit
na ich implementaciu. Podla toho si vyberieme jazyk pre frontendovi cast.

3.3 Vyber typu webovej aplikacie

V predchadzajicej podkapitole sme si rozdelili aplikdciu na frontendovt a bac-
kendovu cast. Takisto sme si predstavili jazyky, ktoré by sme mohli v tychto cas-
tiach vyuzit. Kazdy jazyk so sebou nesie i svoje frameworky. V tejto podkapitole
sa pozrieme na to, aky typ webovej aplikacie by mal byt nas systém a podla toho
si aj zvolime jazyk s frameworkom.

3.3.1 Single-page application

Single-page application (SPA) [4] je druh webovej aplikécie, ktord po prichode
uzivatela na stranku nacita jeden webovy dokument, a potom uz iba meni jeho
obsah. Vacsina logiky aplikacie sa vykonava na strane klienta, preto je aplikacia
velmi rychla z hladiska interakcie s uzivatelom.

Ako uz bolo skor spomenuté, nasa aplikacia meni obsahovt ¢ast podla toho,
v akej sekcii sa uzivatel nachadza (vid . Takisto v sekcii ,,Sprava webu“ pre-
klikdvanim medzi kartami sa meni obsah, ktory vidi uzivatel (spomenuté v .
Podobne na strankach s formularmi (detail bagra, pridavného zariadenia, aukénej
podnuky alebo sekcia Sluzby) chceme umoznit zobrazovanie a schovavanie formu-
lara (spomenuté v a . Aj kvoli tymto dovodom sa zd&, ze volba
SPA by bola rozumna.

Jazyk JavaScript (resp. TypeScript) ndm pontika viacero frontendovych fra-
meworkov pre tvorbu SPA aplikacii, napr. AngularJS, ReactJS, Vue atd. Systém
by sa dal naimplementovat ktorymkolvek z tychto frameworkov, no kvoli pre-
doslej sktsenosti autora si ako zastupcu JavaScriptovych frameworkov zvolime
ReactJS. Dalej jazyk C# nam pontika framework Blazor WebAssembly.

Obe frameworky, ReactJS aj Blazor WebAssembly, funguji na principe kom-
ponentov. Komponent si mozeme predstavit ako nejakt ucelent cast stranky,
napr. tlac¢idlo, formular, navigacia atd. Akondhle je komponent zadefinovany,
moze sa vyuzivat vo viacerych castiach webu. Vsimnime si, Ze v nasom navrhu
uzivatelského rozhrania sa nachadza viacero ¢asti, ktoré vyzeraji uplne rovnako
(prip. st rozdiely miniméalne, ale to sa dé vyriesit parametrizdciou komponentov),
napr. formulare v casti s detailami bagra, pridavného zariadenia alebo v sek-
cii Sluzby (vid pravu stranu obrazkov , .

Zatial sa zd4, ze obe frameworky by boli dobrou volbou. No pouzitie SPA
pristupu by nam takisto prinieslo zopar nevyhod:

e Prvotny c¢as nacitania stranky

Ako bolo spomenuté, vicsina logiky aplikicie sa vykonava na strane kli-
enta, kvoli tomu sa pri prvotnom nacitani stranky stahuju zdrojové kody
aplikacie, a to sposobuje zdrzanie. Toto spravanie by mohlo odradif novych
potencialnych zakaznikov.
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e SPA nie su ,,SEO-friendly*

Search engine optimization (SEO) [5] je proces optimalizovania stranky
na to, aby bola jednoducho dohladatelnd vyhladava¢mi (search engines).
Vyhladavace, akym je napr. Google, prechadzajui stranky na internete, hod-
notia ich a na zéklade toho vedia usudit, ¢i je stranka pre uzivatela rele-
vantna.

V pripade SPA aplikacii nastava problém, pretoze obsah je uzivatelom gene-
rovany dynamicky a vyhladavace maju pri prechddzani s tymto spravanim
SPA aplikacii problém. Nie je sice nemozné vytvorit ,SEO-friendly“ SPA
aplikaciu, ale ide o komplikovanejsi proces. Viac informacii na tato tému
mozeme najst na strankach Novateus [6] a Cloudways [7].

o Potencialny problém so starsimi verziami prehliadacov

Tento bod sa vztahuje skor specialne k Blazor WebAssembly. Aktudlne ver-
zie prehliadacov obsahuju vsetky nastroje potrebné pre bezproblémovy beh
SPA aplikécii (resp. podporuju technolégiu web assembly). Avsak ako bolo
spomenuté v poziadavke P10 (Dostupnost, vid v podkap. , hrozi, ze
firemné pocitace mozu vyuzivat staré verzie prehliadacov, na ktorych by
SPA aplikacie nemuseli fungovat spravne. Tato myslienka vychadza z toho,
ze v prehliadaci Google Chrome (ktory je v roku 2023 podla statistik naj-
popularnejsim prehliadacom [§]) nebola technologia web assembly vobec
podporovana do verzie 50 [9] a najvyssia podporovand verzia priehliadaca
Google Chrome na pocitacoch s operacnym systémom Windows XP nepre-
vysuje verziu 50 [10] [11] [12].

3.3.2 Multi-page application

Multi-page application (MPA) [13] je druh webovej aplikacie, ktord vyuzivia
klasicky pristup — ked uzivatel klikne na nejaky odkaz, odosle sa serveru ziadost,
a ten vrati uzivatelovi ako odpoved celi stranku. Vacsina logiky aplikécie sa
vykondva na serveri a uzivatelovi sa podava iba HTML, CSS a JavaScript.

Autorovi sa nepodarilo najst ziadne JavaScriptové MPA frameworky, ale v pri-
pade jazyka C# je znamym ASP.NET MVC [I4]. Ak by sme si zvolili tento fra-
mework, a teda vyuzili MPA pristup, tak pri preklikdvani odkazmi navigacie by
kazd4 zmena obsahovej Casti aplikacie (vid sice znamenala nacitanie novej
stranky, ale to by nepredstavovalo problém. Takisto by sa dali pomocou frame-
worku ASP.NET MVC naimplementovat stranky s formularmi (detail bagra, pri-
davného zariadenia, aukénej podnuky alebo sekcia Sluzby) a aj prepinanie medzi
kartami v sekcii ,,Sprava webu® (spomenuté v .

Takze sa zd4, ze aj implementacia pomocou MPA pristupu je mozné a navyse
mé oproti SPA vyhody:

o Prvotny c¢as nacitania stranky

Narozdiel od SPA sa vicsina logiky vykonava na serveri, kde st aj ulozené
zdrojové kédy aplikacie, kvoli tomu si ich uzivatel nemusi stahovat k sebe
a prvotné nacitanie stranky nie je pomalé.
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« MPA st ,,SEO-friendly*“

Vyhladavace, akym je napr. Google, nemaju problém pri prechddzani ob-
sahu takychto aplikacii. Preto st MPA aplikdcie ,SEO-friendly*“.

» Neexistuje problém so starsimi verziami prehliadacov

Kedze sa uzivatelom podava iba HTML, CSS, prip. JavaScript, a teda nie
je nutné spustat kod typu web assembly, tak ani starsie verzie prehliadacov
by nemali mat problém s behom aplikacie. Takze nedochéddza k poruseniu

poziadavky P10 (vid [L.1)).

To boli vyhody oproti SPA aplikdciam, ale MPA aplikacie maju takisto nevy-
hody:

o Zataz vyvijani na server

Ako bolo spomenuté, uzivatel kazdym kliknutim na odkaz odosiela ziadost
na server, ktori musi server spracovat a nasledne odoslat odpoved — to
vyvija zataz na server. V pripade velkého mnozstva uzivatelov by to mohlo
predstavovat problém, ale my vytvarame aplikaciu pre malé firmy, kde sa
nepredoklada obrovské mnozstvo pripojeni v rovnaku chvilu. Takze tato
nevyhoda je pre nas nepodstatna.

« Absencia komponent

V predoslej casti textu bolo spomenuté, ze jednou z vyhod frameworkov Re-
actJS a Blazor WebAssembly je koncept komponentov. V pripade ASP.NET
MVC tento koncept chyba, alebo presnejsie, nie je nativne podporovany, ale
dé& sa napodobnit [I5]. Takze napriklad implementacia Casti s preklikova-
telnymi kartami (2.8)) alebo casti, ktoré su totozné, napr. formulare v casti
s detailami bagra, pridavného zariadenia alebo v sekcii Sluzby (vid praviu
stranu obrazkov , , by sa dala realizovat i bez duplicitného
kodu, ale nebolo by to az tak prehladné ako v spominanych frameworkoch,
ktoré podporuju koncept komponentov nativne.

Zda sa, ze MPA aplikdcie by vyriesili nejaké z nevyhod SPA aplikacii, ale
takisto nie s dokonalé a nesu so sebou nejaké nevyhody, ktoré vsak pre nas nie
su prilis podstatné. Preto by sa zdalo, ze MPA je pristup, ktory by sme mali
vyuzit. Existuje vsak este jedna alternativa, a tou je Blazor Server, o ktorom si
povieme v nasledujicej casti textu.

3.3.3 Blazor Server

Blazor Server [16] je framework jazyka C# a je to framework na vyvoj we-
bovych aplikacii, ktoré su ,tak nieco medzi“ SPA a MPA aplikdciami. Vacsina
kodu aplikacie sa vykonava na serveri ako v pripade MPA aplikacii. Rozdiel je
v tom, ze ak na strane klienta dojde k zmene nejakej casti uzivatelského roz-
hrania, tak namiesto toho, aby server odoslal klientovi cela stranku, odosle iba
potrebné zmeny. To umoznuje vytvaranie interaktivneho uzivatelského rozhrania
ako v pripade SPA aplikacii.

Ak by sme vyuzili Blazor Server na vyvoj nasej aplikacie, tak by mala
nasa aplikdcia rovnaké vyhody ako ma MPA aplikdcia oproti SPA aplikécii
(vid ¢ast [3.3.2). No navyse oproti MPA aplikdcii by mala vyhody:
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« Existencia komponentov

V SPA casti bolo v stuvise s frameworkmi ReactJS a Blazor WebAssem-
bly spomenuté, ze koncept komponentov by sa nam v nasej aplikacii hodil
(vid ¢ast [3.3.1]). Potom v ¢asti MPA sme spomenuli, ze ASP.NET MVC by
nam sice umoznil vyuzivat koncept komponentov, ale nativne tento koncept
nepodporuje a implementacia by nebola taka jednoduchd, priamociara ako
v pripade frameworkov, ktoré tento koncept podporuji nativne (vid .
Nastastie je Blazor Server jeden z frameworkov, ktory tento koncept kom-
ponentov nativne podporuje.

Je sice pravda, 7Ze aj nadalej ostava nevyhodou vytazovanie servera ako tomu
bolo v pripade MPA aplikacii, ale ako bolo napisané v prechadzajicej casti textu
(vid cast , tato nevyhoda pre nas nepredstavuje problém. Navyse vybe-
rom tohto frameworku budeme moct pisat aj frontendovi, aj backendovi cast
v rovnakom jazyku, ¢o by mohlo zjednodusit implementaciu. Preto si volime ako
frontendovy jazyk C# s frameworkom Blazor Server.

3.4 Volba databazy

Z poziadaviek na systém vyplyva, ze budeme potrebovat databazu pre uloze-
nie dat (napr. pre ulozenie ponuky bagrov, vid poziadavku P2 v podkap. .
Typicky sa databazy rozdeluji na dva druhy — tradi¢né relacné databazy alebo al-
ternativne nerelacné, tzv. NoSql, databazy.

« Relac¢né databazy [17]

Ide o typ databaz, ktory uklada a usporiadava datové body s definovanymi
reldciami pre rychly pristup. Rela¢né databazy usporiadavaju data do tabu-
liek, ktoré obsahuju informécie o jednotlivych entitach a predstavuja pred-
definované kategérie prostrednictvom riadkov a stipcov. Struktirovanie dat
tymto spoésobom umoznuje efektivny a flexibilny pristup. Relacné databazy
rozumeju jazyku SQL, ktory sluzi na ukladanie, nac¢itanie a manipulaciu
s datami.

» Nerelac¢né (NoSql) databazy [18]

Tento typ databaz predstavuje databazy .iné nez SQL“. Ide o databazy
dokumentové, grafové, key-value atd. Tieto databazy dokazu spracovavat
velké mnozstvo rychlo sa meniach nestrukturovanych dat inymi zptsoby
nez rela¢né databazy s riadkami a tabulkami.

NoSql databazy sa hodia pre velké mnozstvo nestrukturovanych dat [19]. V na-
som pripade, kedze vytvarame softvér pre mala firmu, nepredpokladame velké
mnozstvo dat (napr. pocet bagrov pravdepodobne nepresiahne sto). Taktiez plati,
ze Struktira dat je (v podstate) predom uréend (vid poziadavky P2.1, P2.2, P2.3
atd. v podkap. . Navyse ma autor trocha viacej skiisenosti s klasickymi relac-
nymi databazami nez s NoSql. Kvoli tymto dévodom si volime relacnti databazu.
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3.4.1 Navrh relacného modelu databazy

V predchadzajicej casti textu (Vid’ sme si zvolili rela¢ni databazu, a preto
bude teraz nasledovat vytvaranie rela¢ného modelu databazy [20] (ide o repre-
zentaciu dat uloZzenych v relacnej databaze). Ako uz bolo spomenuté v predcha-
dzajicej Casti textu, Struktira dét (a teda aj samotné entity) boli viac-menej
zadané uz v podkapitole s poziadavkami na systém (vid , v tejto kapitole si
upresnime ich formu a vztahy medzi nimi (resp. kardinality). Pre lepsiu predstavu
vytvaraného relacného modelu vid obr. [3.1]

AdditionalEquipmentCategory | {_1

AdditionalEquipmentPhoto

Photo : byte[]
IsTitle : bool

1.n

1.1

Category : string

AdditionalEquipment

—li Name : string

AdditionalEquipmentBrand

Description : string
0.n

Brand : string

ExcavatorPhoto

Photo : byte[]
IsTitle : bool

1.n

0.n

1.1 ExcavatorCategory

MainOffer

Description : string
Photo : byte[]

Category : string
1.1

ExcavatorBrand

Brand : string

1.1

1.1 enum InputType
SparePart 0 Excavator 0 1 ExcavatorType 0.n ExcavatorPropertyType

- _0n On " .n
CatalogNumber : int Name.:§lr|n.g X Name : string
Name : string Description : string 0.n 0.0 |nputType : InputType

IsF Only : bool

1.1
ExcavatorProperty 0.n ‘ E
enum For
0.n Value : string
U AuctionWinner,
oun ser AuctionLoser,
- - Username : string Adm!nWhenAuchonEndsW!thWinngr,
AuctionOffer J—— Password : string
uctionBi - stri

Description : string 1.1 on ——  O0.n .1 ﬁ:ﬁes‘;:ﬁg

gt'fen’_E"gv;[_’z‘eT"“el Sdiidec el Surname : string AutogeneratedMessage

5 é‘ 'Tg !' d.-bewlna PhoneNumber : string? P ———

sEvaluated : bool Email : siring Mu ject .s.mtn_g

Residence : string? F e:;:ge '_SF""Q
IsTemporary : bool ori¥hom : For

Obr. 3.1: Rela¢ny model databazy.

Entita Excavator

V poziadavke P2.2 (Bager, vid podkap. sme si stanovili, ze kazdy bager
ma maf nazov, znacku, kategdriu, opis, fotky, vlastnosti, a tiez informéciu
o tom, aké ndhradné diely obsahuje. Taktiez tam bolo napisané, ze mdzu
existovat bagre, ktoré su urcené iba pre aukciu. To, ¢i je bager urceny iba
pre aukciu, vieme zachytit pomocou boolovskej vlastnosti (vid entitu Exca-
vator na obr. . Podobne vieme pomocou vlastnosti v entite zachytit aj
Nazov a opis.

Entita ExcavatorType

Co sa tyka znacky a kategérie, tak tie by by sme takisto mohli v en-
tite reprezentujicej bager zachytif pomocou vlastnosti, ale to by zname-
nalo, ze za kazdym pri vytvarani nového zadznamu pre bager by sa mu-
sela $pecifikovat hodnota tychto vlastnosti. Takisto plati, ze viacero bagrov
moze byt tej istej kategérie a znacky. Ak by sa mali pri kazdom vytva-
rani zaznamu bagra vypisovat hodnoty pre znacku a kategoriu, mohlo by
to viest k zbytoénym chybam (preklepom), a takisto by to pre administra-
tora nebolo prilis pohodlné. Preto vytvorime novi entitu reprezentujtcu typ
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bagra (vid ExcavatorType na obr. , ktora nam bude urcovat kategériu
a znacku bagra. Tato entita vsak nebude obsahovat vlastnosi ani pre znacku
bagra, ani pre kategoriu bagra.

Entita ExcavatorBrand a ExcavatorCategory

Znacka bagra, rovnako ako aj kategéria bagra, by mali byt novymi
osobitnymi entitami (vid entity ExcavatorBrand a ExcavatorCategory
na obr. [3.1]), entita reprezentujica znacku bagra by obsahovala vlastnost
s udajom o znacke bagra a entita reprezentujica kategériu bagra by
obsahovala vlastnost s idajom o kategorii bagra. To je z toho dovodu, ze
mozu existovat viaceré typy bagra, ktoré by boli rovnakej znacky, ale 1iSili
by sa kategériou (alebo naopak, boli by rovnakej kategoérie, ale lisili by
sa znackou). Tym, ze by sme zo znacky bagra a kategérie bagra spravili
samostatné entity, zamedzili by sme opakujicim sa hodnotam v databaze.
Takisto kvoli tomuto bude stacit ak si administrator v aplikacii ulozi
znacku (resp. kategériu) bagra iba raz, ¢o moze zamedzit zbytoénym
chybam (preklepom).

Entita ExcavatorPhoto

Tiez boli v suvislosti s bagrami spomenuté fotky bagrov — a tie budd na-
Sou dalSou entitou (vid entitu ExcavatorPhoto na obr. [3.1)). Kazdy ba-
ger moze mat viacero fotiek, pricom tieto fotky budeme chciet zobrazovat
napr. v Casti aplikdcie s detailom bagra, ktord bola spomenuté v casti[2.4.5
(vid vlavo hore na obr. alebo tiez na kartach strojov, ktoré boli spo-
menuté v Casti [2.4.3) (vid obr. [2.8)). Entita reprezentujtica fotku bagra by
mala okrem samotnej fotky obsahovat aj boolovska vlastnost urcujucu, ¢i
je fotka titulna. Vdaka tejto vlastnosti budeme moct presne urcit, aka fotka
bagra sa ma zobrazovat na jeho karte.

Entita SparePart

Okrem fotiek boli v suvislosti s bagrami spomenuté aj ndhradné diely. Néah-
radny diel bude predstavovat dalsiu entitu (vid entitu SparePart na obr.|3.1])
a jeho udaje boli definované v P7.1 — mé obsahovat katalégové ¢islo (ide
o celé ¢islo, neobsahuje iné znaky ako ¢islice) a ndzov ndhradného dielu.
Kazdy bager moze obsahovaf viacero réznych nahradnych dielov a jeden
nahradny diel sa m6ze nachadzat vo viacerych bagroch.

Entita ExcavatorPropertyType a ExcavatorProperty

Dalej boli v stvislosti s bagrami spomenuté aj vlastnosti bagra, ktoré si
urc¢ené jeho typom (ako bolo spomenuté v poziadavke P2.2). Tu je dole-
zité uvedomit si, ze typ bagra v skutoc¢nosti urcuje typ vlastnosti bagra.
Napriklad typ bagra X moze maf vlastnost hmotnost a dalsi typ bagra Y
moze mat takisto vlastnost hmotnost, ale okrem nej moéze mat aj vlasnost
sirka lyzice. VSimnime si, ze hovorime o typoch vlastnosti bagra, ale nie
o konkrétnych hodnotach vlastnosti, teda napr. kolko vazia bagre typu X,
to nemozeme vedief, pretoze presnd hodnota je ur¢ena konkrétym bagrom
a nie jeho typom. Z toho vyplyva, zZe budeme potrebovat entitu na reprezen-
taciu typu vlastnosti bagra (vid entitu ExcavatorProperty Type na obr. ,
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ale takisto aj entitu reprezentujicu (konkrétnu) vlastnost, ktord by v sebe
niesla konkrétnu hodnotu urcentt konkrétnym bagrom (vid entitu Exca-
vatorProperty na obr. . Entita reprezentujtca typ vlastnosti bagra by
v sebe mala obsahovat okrem ndzvu (aby sme vedeli, ¢o je to za vlastnost,
napr. hmotnost) aj typ hodnoty danej vlastnosti, aby sme vedeli, ¢ ide
o ¢islo, kratky text, dlhsi opis alebo dédtum (s uréenim typu hodnoty dane;
vlastnosti ndm pomoze enum InputType, ktory mozeme vidiet na obr. .
Tento tidaj nam dovoli zlepsit uzivatelské rozhranie, konkrétne typy poli
pre hodnoty vlastnosti bagra vo formuldri pre vytvorenie/tpravu bagrov,

ktory bol spomenuty v ¢asti [2.4.7) (vid obr. [2.11)).

Entita MainOffer

V poziadavke P2 sa vyzaduje, aby existovala aj hlavna ponuka — ta bude
nasou dalfou entitou (vid entitu MainOffer na obr. [3.1)). Konkrétne v pozia-
davke P2.1 sme si stanovili, Ze hlavna ponuka reprezentuje typ bagrov a ma
obsahovat opis, a tiez fotku danéhu typu. V predoslom texte bolo spome-
nuté, ze mozu existovat bagre, ktoré by boli uréené iba pre aukciu, a teda
nenachddzali by sa v ponuke (novych) bagrov. Preto moze nastat situdcia,
kde by sme chceli, aby sa v databaze nachadzal typ bagra, ale nechceme,
aby existovala v databaze hlavna ponuka pre tento typ bagra. Zaroven plati,
ze hlavna ponuka predstavuje bagre jedného typu.

Entita AdditionalEquipment

V poziadavke P2 je tiez spomenutéa aj ponuka pridavnych zariadeni, preto si
vytvorime aj entitu pre reprezentaciu pridavného zariadenia (vid entitu Ad-
ditionalEquipment na obr. , t4 ma podla poziadavky P2.3 obsahovat
nazov, opis, fotky, znacku a kategoériu pridavného zariadenia, ale takisto
aj udaj o tom, pre aku kategoériu bagrov je pridavné zariadenie urcené.
Z rovnakého dévodu preco sme vytvorili nova entitu pre kategoériu bagra
(entita ExcavatorCategory, ktora bola spomenutd v prechadzajicom texte),
vytvorime aj entity reprezentujice znacku pridavného zariadenia (vid en-
titu AdditionalEquipmentBrand na obr. a kategériu pridavného za-
riadenia (vid entitu AdditionalEquipmentCategory na obr. [3.1)). Dalej ¢o
sa tyka fotiek pridavného zariadenia, tak by sa naskytovala moznost zme-
nit entitu reprezentujicu fotky bagrov (ExcavatorPhoto) na entitu repre-
zentujicu fotky vseobecne (aj bagrov, aj pridavnych zariadeni). No tento
pristup by ndm umoznil priradit fotku pridavného zariadenia bagru (a na-
opak), ¢o nie je spravne. Preto namiesto toho vytvorime, rovnako ako v pri-
pade fotky bagra, novi entitu reprezentujicu fotku pridavného zariadenia
(vid entitu AdditionalEquipmentPhoto na obr. .

Entita User

Dalej z poziadavky P6 vieme, ze budeme potrebovat entitu reprezentujiicu
uzivatela (vid entitu User na obr. [3.1]). Konkrétne z P6.3 vieme, Ze o uzivate-
lovi potrebujeme vediet jeho prihlasovacie meno, heslo, (krstné) meno, priez-
visko, email, prip. aj telefénné ¢islo a bydlisko (mesto). No okrem tychto
udajov sa nam tiez kvoli poziadavke P6.1 hodi udaj, ¢i je uzivatel docasny.
Presnejsie je to kvoli tomu, aby aj neprihldseny uzivatel mohol pontukat
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sumy do drazby. Po pontuknuti sumy by sa do databazy ulozila informécia
o tom, kto ponikol sumu (a tiez ¢o to bolo za auként ponuku). Po prej-
deni terminu konca aukc¢nej ponuky a vyhodnoteni aukcie sa budii moct
tieto docasné ucty vymazat. Okrem toho by sa nam tiez hodil idaj o tom,
¢i je uzivatel beznym zakaznikom alebo administratorom, aby mu podla
toho vedel systém zobrazit spravny obsah (vychddza z P1 Roly uzivatela,
vid podkap. . Vsetky tieto idaje by mali byt zahrnuté vo vlastnostiach
entity User.

Entita AuctionOffer

7 poziadavky P4 vieme, ze administrator by mal byt schopny zaradif bager
do aukcie a vytvorit tak auként ponuku — to bude nasou dalSou entitou
(vid entitu AuctionOffer na obr. B.1]). Takisto z poziadavky P4 vieme, ze
administrator by mal mat moznost zadat datum konca aukcénej ponuky,
podiato¢ni sumu a popis ponuky (v iom méze byt napisané napr. ¢o bolo
v bagri opravené). Preto budi tieto tidaje vlastnostami entity AuctionOffer.

Entita AuctionBid

Okrem entity AuctionOffer vyplyva z poziadavky P4 aj entita reprezen-
tujica ponuku (sumu) pontknutt zikaznikom (vid entitu AuctionBid
na obr. . Udaj o tom, kolko zakaznik pontkol, je vlastnostou en-
tity AuctionBid.

Entita AutogeneratedMessage

Nasou poslednou entitou bude entita pre automaticky generované spravy,
ktorej potreba vyplyva z poziadaviek P4.1 a P5.3. Z P4.1 vieme, ze budeme
potrebovat odosielat automaticky generované spravy — konkrétne budeme
potrebovat odosielat spravy vifazom drazieb, porazenym, ale takisto aj ad-
ministratorom v pripade, ze drazba skoncila (a to aj v pripade, ze skoncila
bez vitaza). Vsetky tieto pripady zachytava enum For, ktory mézeme vidiet
na obr. . Dalej z P5.3 vieme, 7e chceme dovolit administratorom upra-
vovat format automaticky generovanych sprav, preto potrebujeme entitu
reprezentujicu automaticky generovanui spravu (vid entitu Autogenerated-
Message na obr. . V poziadavke P4.1 je napisané, ze sa tieto automaticky
generované spravy maju posielat ako emaily, preto by mala entita Autogene-
ratedMessage obsahovat vlastnosti pre predmet a samotny text spravy. Tiez
by mala obsahovat vlastnost urcujicu pre koho, resp. pre aku prilezitost, je
automaticky generovand sprava urcena.

3.4.2 Volba databazového servera

Co sa tyka databazového servera, tak si najprv podme rozmysliet, ¢o od neho

budeme vyzadovat. Kvoli poziadavke P11 (Naklady, vid podkap. chceme,
aby bol server (v najlepsom pripade) bezplatny. Taktiez musi byt kompatibilny
s platformou .NET. Z bezne pouzivanych databdzovych serverov mézeme vybrat
napr. Microsoft SQL Server (Express edition) [2I], Oracle Database (Express edi-
tion) [22] alebo MySQL (Community server) [23]. V pripade prvych dvoch serve-
rov je sice pravda, ze poskytuju aj bezplatnu verziu, ale st obmedzené na kapacitu
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(pri serveri Microsoft SQL je to 10 GB, pri Oracle Database je to 12 GB), v pri-
pade MySQL takéto obmedzenie nemame. Co sa tyka obmedzenia kapacity, tak
to je pre nase ucely irelevantné, pretoze ide o stale dostatocéne velku kapacitu.
Kazdy zo spomenutych databdzovych serverov spliia nase poziadavky, no v pri-
pade prvych dvoch (komerénych) databdzovych serverov existuje vacsia Sanca
na to, ze by prestali podporovat spominané bezplatné verzie. Preto si kvoli vacsej
stabilite volime databazovy server MySQL.

3.4.3 Object Relational Mapping

Object Relational Mapping (ORM) [24] je technika vyuzivana pri prepajani
objektovo orientovaného programovania (OOP) [25] a (vo védcSine pripadov) re-
la¢nych databaz. Pri praci s relacnou databazou mozeme vytvarat, ¢itat, editovat
a mazat data z databdzy pomocou jazyka SQL (SQL skripty), ale takisto mézme
vyuzit ORM nastroje pre ulahc¢enie prace. Popularnymi ORM nastrojmi na plat-
forme .NET st napr. frameworky Dapper alebo Entitity Framework Core (dalej
uz len EF Core).

Ako bolo spomenuté, v nasom programe by sme mohli vyuzit pre pracu s data-
bazou (,¢isté“) SQL skripty. Vyhodou tohto pristupu je véiésia kontrola nad SQL
dotazmi, a rychlost vykonania dotazov. Nevyhodou je, ze tento pristup nam ne-
poskytuje automatické sanitizovanie dotazov [26], a takisto neposkytuje dopliianie
kédu (ndpovedu) ako napr. pri C# kéde vo Visual Studiu. NavysSe je tento pri-
stup dost pracny, a to v tom zmysle, Ze by sme museli napisat vela SQL kodu uz
len pre vytvorenie tabuliek. Alternativou by bolo vyuzitie nejakého ORM frame-
worku, napr. Dapper alebo EF Core, tento pristup by nam poskytol automatické
dopliianie kédu vo Visual Studiu, pretoze by sme pracovali so C# kédom. Obe
frameworky si teraz porovname.

Dapper je jednoduchsim frameworkom oproti frameworku EF Core s men-
sim poc¢tom funkcionalit. Umoznuje spustat SQL dotazy a ich vysledky mapovat
na .NET objekty. Vyhodou nadalej ostava kontrola nad tvarom dotazu a rychlost
vykonania dotazu, pretoze stale pracujeme s dotazmi napisanymi jazykom SQL.
Ale nadalej ostava nevyhodou, zZe by sme museli pracne pomocou jazyka SQL
vytvarat vsetky tabulky.

EF Core je mohutnejsi ORM framework s viacerymi funkcionalitami. Jeho
nevyhodou oproti predoslym moznostiam je, ze vykondvanie dotazov je pomalsie,
no stale ide o rozumné ¢asy, ktoré pre nas nepredstavuji problém (porovnanie ¢a-
sovej vykonnosti spominanych moznosti mozeme najst napr. v repozitari frame-
worku Dapper [27]). Oproti predoslym moZnostiam ndm vsSak umoziuje vyuzit
pristup code first [28] pri vytvarani tabuliek. Tento pristup ndm umozni zamerat
sa na doménu nasej aplikacie, pricom bude stacit vytvorit pomocou C# kédu (do-
ménové) modely (ide o C# triedy predstavujiice entity vytvorené v casti ,
a z nich si pomocou frameworku EF Core budeme schopny nechat vygenerovat
SQL kod a vytvorit tabulky bez toho, aby sme museli manualne pisat SQL skripty.
To nam moze potencidlne zjednodusit a urychlit implementaciu systému. Preto si
zvolime ako ORM framework EF Core. Viac informacii o frameworkoch Dapper
a EF Core je mozné néjst napr. na stranke C# Corner [29)].
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3.5 Aukcia — odpocet a vyhodnocovanie

V poziadavke P4.2 (Odpocet a dalsie udaje, vid v podkap. sa vyzaduje
odpocet do konca drazby. Tito poziadavku by sme splnili implementaciou casti
aplikacie navrhnutych v castiach textu (Aukéné ponuky, odpocet by sa na-
chadzal v spodnej casti vylistovanych kariet, vid obr. a[2.5.2] (Detail aukéne;
ponuky, odpocet by sa nachadzal v texte so zakladnymi informaciami, vid vpravo
hore na obr. . V tejto podkapitole si rozoberieme ako by sme mohli implemen-
tovat odpocet (a aj vyhodnocovanie aukénych drazieb) v spominanych castiach
aplikacie.

Kedze kazda zo spominanych casti aplikacie zobrazuje informécie o auké-
nej ponuke, musi maf pristup k entite AuctionOffer, ktorti sme si zadefinovali
v Casti [3.4.1] Této entita obsahuje okrem iného aj datum, kedy kon¢i aukéna po-
nuka. Ak od neho odé¢itame aktudlny datum a cas (pomocou DateTime.Now), tak
ziskame kolko ¢asu ostava do konca aukcénej ponuky a tento tidaj moézeme zobrazit
uzivatelovi. Lenze to nam nestaci, pre odpocet budeme potrebovat, aby sa novy
udaj zobrazil kazdu sekundu. Na to by sme mohli vyuzit triedu Timer [30], ktort
nam platforma NET pontika. Po prejdeni urc¢itého intervalu (ktory si vieme zadat
pri vytvoreni inStancie) vygeneruje udalost. Takze ak si nastavime interval jednu
sekundu a zaregistrujeme si metédu, ktord by prepocitala ¢as do konca aukénej
ponuky a prekreslila idaj na stranke, tak dosiahneme pozadovaného odpoctu.

Implementéacia by mohla byt realizovand tak, ze by pre kazdé miesto s od-
poctom existovala jedna instancia triedy Timer. To by vSak znamenalo mrha-
nie zdrojmi (viac informacii o uvoltiovani zdrojov moézeme néajst v dokumenta-
cii [31]). Lep$im riesenim by bolo vytvorit sluzbu (triedu, ktora by sa mohla
volat napr. EverySecondTimerService), ktord by ndm dovolila registrovat Tu-
bovolné metédy (v nasom pripade metédy pre prepocitanie a prekreslenie od-
poctu) a kazda sekundu by zavolala registrované metédy. Potom by nam stacilo
vytvorit jednu instanciu spominanej sluzby, ktora by vyuzivala jednu instanciu
triedy Timer a pomocou dependency injection [32], ktory je vstavany vo fra-
meworku Blazor Server, si vyziadaf instanciu triedy EverySecondTimerService
z kazdého miesta s odpoc¢tom v aplikacii podla potreby.

Triedu Timer by sa nam tiez hodilo vyuzit aj pre vyhodnocovanie drazieb.
Povedzme, ze napr. kazdi mintutu by systém presiel vSetky aukéné ponuky, ktoré
by uz neboli aktivne (t. j. presiel ich termin konca) a pre kazdu z aukénych pontik
by sa zistilo, ktory uzivatel poniikol najvyssiu sumu a oboznamime ho, ze vyhral.
Taktiez by systém oboznamil ostatnych ucastnikov drazby s tym, ze drazbu ne-
vyhrali, a takisto by boli oboznamil aj administratorov, ze drazba skoncila (a to
aj v pripade, ze skoncila bez vitaza). Trieda, ktord by bola zodpovednd za tento
proces by sa mohla volat napr. AuctionEvaluatorService.

Zaroven si vSimnime, Ze tu uz mame dve triedy (EverySecondTimerService
a AuctionEvaluatorService), ktoré by vyuzivali triedu Timer. Obe chci za-
dat interval (v pripade EverySecondTimerService ide o sekundu, v pripade
AuctionEvaluatorService ide o minitu) a Specifikovat ¢o sa ma diat (napr. po-
mocou AuctionEvaluatorService chceme kazdii mintutu skontrolovaf aukcéné
ponuky a v pripade potreby ich aj vyhodnotit). Aby sme zamedzili duplicitnému
kédu, tak by sme mohli vytvorit rodi¢ovkst triedu TimerService (vid obr. ,
ktora by pokryla tito spolo¢nu logiku.
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abstract BackgroundService

abstract ExecuteAsync(CancellationToken stoppingToken) : Task

abstract TimerService

timer : Timer
TimerService(double interval)

override ExecuteAsync(CancellationToken stoppingToken) : Task
abstract GetEventHandlers() : Func<Task>?

EverySecondTimerService | | AuctionEvaluatorService
updateEvent : Func<Task>? updateEvent : Func<Task>?
override GetEventHandlers() : Func<Task>? override GetEventHandlers() : Func<Task>?

RegisterEventHandler(Func<Task> eventHandler)
UnregisterEventHandler(Func<Task> eventHandler)

Obr. 3.2: Casové sluzby vyuzivajice triedu Timer.

Interval by sa mohol predat potomkami prostrednictom parametra konstruk-
tora triedy TimerService a pomocou abstraktnej metédy GetEventHandlers
triedy TimerService by si potomkovia mohli zadefinovat ¢o sa ma diat.
Takze v pripade triedy EverySecondTimerService by to bolo prepocitanie
a prekreslenie odpoctu (resp. zavolanie registrovanych metéd) a v pripade
triedy AuctionEvaluatorService by to bolo prejdenie aukénych ponik
a vyhodnotenie tych ktoré by boli neaktivne.

Dalej je  potrebné si  uvedomit, ze kéd  oboch  sluzieb
(EverySecondTimerService a AuctionEvaluatorService) musi bezat na po-
zadi v osobitnom vladkne, aby neblokoval program a nezneprijemnoval tym
uzivatelovi pracu s aplikaciou. Pre implementaciu kédu beziaceho na pozadi nam
.NET poskytuje viacero moznosti, pre nase ucely by sa hodili napr. rozhranie
HostedService [33] alebo trieda BackgroundService [34]. Pre nase ucely by
sa dali vyuzif obe moznosti, no trieda BackgroundService je ur¢end pre dlho-
trvajuce ulohy beziace na pozadi [35], navySe autorovi vyhovuje viac moznost
s triedou BackgroundService, preto pouzijeme tito moznost, a to tak, Ze trieda
TimerService bude dedit od triedy BackgroundService.

Trieda TimerService zdedi od triedy BackgroundService abstraktna
metédu ExecuteAsync [36]. V triede TimerService by sme ju mohli naim-
plementovat tak, Ze po zavolani by sa inicializovala instancia triedy Timer,
na ktorej by sa zavolala metdda Start [37]. Inicializdcia by spocitavala v tom,
ze na udalost Elapsed [38] instancie triedy Timer by sa zaregstrovali met6dy
(obsluhy udalosti) definované v potomkoch, tie vieme ziskat pomocou met6dy
GetEventHandlers (ktord sme spomenuli skor v texte). Dalej ndm uz len staci
registrovat sluzby EverySecondTimerService a AuctionEvaluatorService
pomocou metdédy AddHostedService (viac informécii o implementacii sluzieb
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beziacich na pozadi moézeme najst v dokumentdcii [39]). Potom po spusteni
aplikidcie a registracii sluzieb sa uz framework postard o zavolanie nasej
implementacie met6dy ExecuteAsync (a tym spusti na pozadi nase sluzby).
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4. Vyvojova dokumentacia

V tejto kapitole sa pozrieme na implementaciu nasho systému. Zamerame sa
na organizaciu a implementaciu dolezitych casti aplikdcie. Cielom tohto textu
nie je opisat spravanie kazdého riadka kédu. Na to sluzi kod samotny (pripadne
komentare, ktoré autor pridal na miesta, kde to uznal za vhodné). Kod aplika-
cie sa nachadza v elektronickej prilohe (pre prehlad obsahu elektronickej prilohy
vid alebo je taktiez mozné vidiet kod aplikacie v online repozitari (vid od-
kaz v prilohe . Nas systém sa sklada z dvoch projektov — ServISWebApp
a ServISData (vid obr. {4.1)).

Frontend
vyuziva

Backend

ServISWebApp ServiSData

ServIS

Obr. 4.1: Architektira systému.

Zmyslom projektu ServISData je sprava databazovych entit a komunikécia
s databazou. Projekt ServISWebApp predstavuje rozhranie pre uzivatelov, a za-
roven obsahuje logiku nasho systému. ServISWebApp vyuziva ServISData, aby
sa dostal k datam, ktoré potom moze uzivatelom napr. zobrazovat. Navyse pro-
jekt ServISWebApp je rozdeleny na dve cCasti — frontendova a backendova cast
(rozdelenie bolo spomenuté v podkap. .
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4.1 Adresarova struktidra systému

V tejto podkapitole sa pozrieme na adresarovu struktiru systému a povieme
si na Co sluzia jednotlivé priec¢inky, resp. sibory v nich. Priec¢inky oznacené
modrou farbou patria do frontendovej casti a prie¢inky oznacené cervenou farbou
patria do backendovej casti projektu ServISWebApp.

ServISWebApp
| Stbory v korefiovom priecinku projektu ServISWebapp - koéd
sliziaci (zvac¢Sa) na konfiguradciu a spustenie programu
| Auth - triedy sluZiace na autentifikdciu uZivatela
| BackgroundServices - triedy procesov beZiacich na pozadi
| Components - komponenty vyuZivané na strénkach z priec. Pages
Buttons - komponenty reprezentujice rdzne tlacidléa
Forms - komponenty reprezentujice formulére
Managements - obsahuje komponentu pre spravu bagrov,
pridavnyjch zariadeni atd.
| CssProviders - triedy zodpovedné za zmenu kaskadovych Stylov
vo formularoch
| Pages - strénky zloZzené z komponentov z prielinku Components
Admin - stranky urcené vyhradne pre administratorov
| Shared - pomocné triedy vyuZivané z rdéznych miest programu
Extensions - obsahuje triedu s extension metddami
ServISData
| Subory v korefiovom priecinku projektu ServISData - obsahuje
kéd pre précu s databazou, rozhranie projektu ServISData,
a takisto dal8i pomocny kdéd pre pracu s modelmi (triedy
nachddzajice sa v priecinku Models)

| Attributes - atriblGty modelov (triedy, ktoré sa nachadzaju
v prieCinku Models)

| Datalperations - kéd urceny pre vykondvanie operédcii s datami
(napr. filtrovanie, stréankovanie atd.)

| Interfaces - rozhrania (napr. rozhranie IItem, ktoré spliiaji
vSetky modely (triedy nachddzajlice sa v prieinku Models)

| Migrations - prielinok vygenerovany frameworkom EF Core
obsahujici migracie [40]

| Models - obsahuje modely (triedy reprezentujice databdzové
entity)

4.2 Backendova cast

Backendova cast pokryva logiku aplikdcie mimo logiky uzivatelského rozhra-
nia, napr. vyhodnocovanie drazieb v aukcii. V tejto kapitole si prejdeme niektoré
(vyznamnejsie) z tried backendovej Casti, ktoré st vyuzivané frontendovou castou
aplikacie.

68



4.2.1 Trieda CustomAuthenticationStateProvider

Tato trieda poskytuje metddy pre registraciu a prihlasenie uzivatela do sys-
tému. Takisto poskytuje metddy pre ziskanie informacii o prihlasenom uzivatelovi.

4.2.2 Trieda PasswordHasher

Trieda obsahuje metédy na pracu s hashami. Umoznuje hashovat hesld, a tiez
urcovat, ¢i hash patri heslu.

4.2.3 Trieda ServISApi a rozhranie IServISApi

Trieda ServISApi predstavuje rozhranie (API [4I]) projektu ServISData.
Poskytuje metédy pre vytvaranie/dpravu, mazanie a ziskavanie dat entit data-
bézy opisanych v ¢asti Névrh relacného modelu databézy (vid[3.4.1). Této trieda
je implementiciou rozhrania IServISApi. Pri registracii IServISApi medzi
sluzby, v stibore Program.cs, je ako implementacia tohto rozhrania dosadend
trieda ServISApi. Preto ked z nejakého komponentu ziadame IServISApi,
framework (dependency injection) ndm poskytne instanciu triedy ServISApi.

4.2.4 Trieda DataOperations

Trieda DataOperations sa vyuziva pre filtrovanie, zoradzovanie, strankovanie
alebo vyhladdvanie dat. V tejto triede existuje vnorena trieda Configuration,
ktora slizi pre nastavenie spominanych operacii (napr. s jej pomocou vieme nasta-
vit, aby zoradenie dat bolo zostupne). Pomocou triedy Configuration je mozné
vytvorit instanciu triedy DataOperations, a ti je potom mozné vyuzit v metd-
dach, ktoré vracaju data (resp. kolekciu dat), napr. DataOperations sa vyuziva
ako volitelny parameter v niektoych metoédach pre ziskavanie dat spomenutych
v predchddzajicej Casti textu (vid [4.2.3)).

4.2.5 Trieda EmailManager

Tato trieda poskytuje roézne metody pre pracu s emailami. Pomocou nej je
mozné napr. posielat emaily, ziskavat emaily z Gmailovej schranky, mazat emaily
atd.

4.2.6 Trieda TimerService a jej potomkovia

Trieda TimerService je abstraktnou triedou, ktora zakryva pracu s triedou
Timer. Umoznuje svojim potomkom definovat ¢o sa ma vykonavat a v akom
intervale.

Trieda EverySecondTimerService je potomkom triedy TimerService.
Umoznuje svojim uzivatelom (inym triedam) registrovat akciu, ktord sa ma
vykonavat kazdu sekundu. V aplikéicii sa vyuziva pre zobrazovanie odpoctu
do konca aukénych pontik (drazieb).

Trieda AuctionEvaluatorService je dalsim potomkom triedy TimerService.
Kazdi minitu skontroluje vSetky aukéné ponuky a tie, ktoré uz skoncili vyhod-
noti (vyhodnocovanie uz bolo opisané v podkapitole .
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4.3 Frontendova cast

Frontendova cast ma na starosti prezentovanie dat a interakciu s uzivatelom.
V tejto kapitole si prejdeme jednotlivé stranky webu a opiseme si aké vyznam-
nejsie triedy (komponenty) sa v nich vyuzivaja.

4.3.1 Zobrazovanie obsahu podla roly

Z poziadavky P1 (Roly uzivatela, vid v podkap. vieme, ze systém ma
rozlisovat medzi beznym zakaznikom a administratorom, a podla toho mu upravit
obsah na stranke. Z kapitoly Navrh uzivatelského rozhrania (vid [2) vieme, ze by
mali existovat stranky, kde sa zobrazuji/schovivaji len urcité casti. Napriklad
v navigécii (vid vlavo na obr. by sa mal zobrazit odkaz ,Sprava webu* iba
administratorom. Ale takisto existuju aj pripady, kedy by sme chceli obmedzit
pristup na celi stranku. Napr. chceme, aby sa mohol na stranku pre vytvorenie
(alebo tupravu) hlavnej ponuky (vid obr. mohol dostat iba administrator.

Platforma .NET nam na to pontka triedu AuthorizeView [42], presnejsie ide
o komponent, pomocou ktorého vieme Specifikovat aky obsah (a komu, akej role)
sa méa zobrazif na stranke. Takze napriklad v pripade navigacie vyzera implemen-
tacia takto:

<div class="nav-item px-3">

<NavLink ... href="kontakt">
<span class="oi oi-plus" ..."></span> Kontakt
</NavLink>
</div>

<AuthorizeView Roles="Administrator">
<div class="nav-item px-3">

<NavLink ... href="admin">
<span class="oi oi-cog" ...></span> Sprava webu
</NavLink>
</div>
</AuthorizeView>

V pripade obmedzenia celej stranky vyuzivame atribut [Authorize] [43].
Takze staci ak do implementacie, napr. spominanej stranky pre vytvorenie
(alebo tpravu) hlavnej ponuky, dopiSeme atribit [Authorize] nasledovne:

@page "/admin/nova-ponuka"
@page "/admin/uprava-ponuky/{MainOfferId:int}"

@attribute [Authorize(Roles = "Administrator")]

4.3.2 Hlavné rozlozenie stranky

Za hlavné rozlozenie stranky, ktoré bolo navrhnuté v casti Hlavné rozloze-
nie aplikacie (vid , je zodpovedny komponent MainLayout. V ramci tohto
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komponentu sme vyuzili komponent SfDialogProvider [44], ktory ndm umozni
vyuzivat potvrdzovacie modélne oknd (tie si opiseme v nasledujicej ¢asti textu,
Vid. Okrem toho sa v komponente MainLayout vyuziva komponent NavMenu
(navigdcia), a ten v sebe obsahuje komponenty NavLink (predstavuji odkazy v
navigdcii), AuthorizeView (vid[£.3.1)) a LoginPanel.

Komponent LoginPanel slizi v pripade neprihldseného uzivatela na pre-
smerovanie na stranky s formularmi pre prihlasenie alebo registraciu. V pri-
pade prihlaseného uzivatela slizi na presmerovanie na profil alebo na od-
hldsenie. Vyuziva preto komponent AuthorizeView (vid a triedu
CustomAuthenticationStateProvider (vid .

4.3.3 Modalne potvrdzovacie okno

V predchadzajicej casti textu (vid bolo v suvislostii s kompo-
nentom SfDialogProvider spomenuté potvrdzovacie modélne okno. Potvr-
dzovacie modalne okno bolo navrhnuté v podkapitole Modalne potvrdzova-
cie okno (vid a naimplementované v triede Modals za pomoci sluzby
(triedy) SfDialogService [45].

4.3.4 Stranky s podmienkami pouzivania a zasadami
ochrany osobnych tdajov

V podkapitole Sekcie Podmienky pouzivania a Zasady ochrany osobnych
udajov (vid boli navrhnuté stranky s podmienkami pouzivania a zésa-
dami ochrany osobnych tdajov. Implementiciu tychto stranok mozeme néajst
v siboroch Terms.razor a PrivacyPolicy.razor.

4.3.5 Stranka s hlavnou ponukou (domovska stranka)

Implementaciu casti aplikdcie s vylistovanymi kartami hlavnej ponuky
(sluzi ako domovska stranka), ktord bola navrhnutd v casti Hlavnd ponuka
(vid , mozeme najst v subore Index.razor. Stranka vyuziva komponenty
AuthorizeView (vid a MainCard (tento komponent predstavuje kartu
hlavnej ponuky). Kéd tejto stranky vyuziva pre ziskanie dat o hlavnych ponu-
kach (reprezentované triedou MainOffer) rozhranie (API) projektu ServISData
(vid 4.2.3)).

4.3.6 Stranka pre vytvorenie a tupravu hlavnej ponuky

Obe stranky, stranka pre vytvorenie novej, ale aj stranka pre upravu
existujiicej hlavnej ponuky (navrhnuté v casti 2.4.2)), si naimplementované
v subore CreateMainOffer.razor. Implementacia tejto stranky vyuziva
atribit [Authorize] (vid a komponent MainOfferForm (formular
pre vytvaranie/tdpravu hlavnej ponuky, ktord je v kéde reprezentovand triedou
MainOffer). Komponent Main0fferForm) vyuZiva pre vyber typu bagra (v kéde
reprezentovany triedou ExcavatorType) komponent ItemsSelector. V pripade,
ze ide o upravu existujucej hlavnej ponuky, jej data sa nacitaji pomocou
rozhrania projektu ServISData (vid a predaju formularu.
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4.3.7 Stranka s ponukou (novych) bagrov

Névrh tejto casti aplikacie bol opisany v ¢asti textu Ponuka (novych) bagrov
(vid[2.4.3)). Implementécia strdnky sa nachadza v stibore Excavators.razor a ob-
sahuje komponenty AuthorizeView (vid’ a ExcavatorLister. Pomocou ro-
zhrania projektu ServISData (vid sa ziskaju objekty typu Excavator repre-
zentujuce bagre a predaju sa uz spominanej komponente ExcavatorLister na vy-
listovanie — pre kazdy bager sa zobrazi karta bagra (komponent ExcavatorCard).
V navrhu tejto casti aplikacie bolo tiez spomenuté, Zze sa maju vylistovat karty
bagrov urcitého typu, ktoré neboli ur¢ené iba pre aukciu. Dosiahli sme toho
pomocou tried DataOperations a (jej vnorenej triedy) Configuration, ktoré
implementacia stranky taktiez obsahuje (tieto triedy boli spomenuté uz skor

v Casti4.2.4)).

4.3.8 Stranka s ponukou pridavnych zariadeni

Navrh tejto stranky sa nachadza v casti textu Ponuka pridavnych zariadeni

(vid  [2.4.4). Implementacia  stranky  sa  nachadza v stbore
AdditionalEquipments.razor a obsahuje komponenty AuthorizeView
(vid 4.3.1)) a AdditionalEquipmentLister. Komponent

AdditionalEquipmentLister slizi na vylistovanie kariet pridavnych zaria-
deni (komponenty AdditionalEquipmentCard), déta pridavnych zariadeniach
(reprezentované triedami AdditionalEquipment) ziskava z rozhrania projektu

ServISData (vid 4.2.3)

4.3.9 Stranka s detailom bagra, pridavného zariadenia

Téato cast aplikacie bola navrhnutda v casti Detail bagra, pridavného za-
riadenia (vid [2.4.5). Implementdciu strénky s detailom bagra mozeme najst
v subore ExcavatorDetail.razor a implementaciu stranky s detailom pridav-
ného zariadenia mozeme najst v stbore AdditionalEquipmentDetail.razor.
Obidve implementacie vyuZzivaju komponenty AuthorizeView (vid ,
PhotoSlider (pre zobrazenie fotiek) a DemandForm (formulédr, ktorého navrh
bol opisany v Casti [2.4.6). Komponent DemandForm vyuZiva na odoslanie spravy
(emailu) triedu EmailManager (vid . Dalej obe implementdcie stranok
erpajui ddta na zobrazenie z rozhrania projektu ServISData (vid [4.2.3). V pri-
pade stranky s detailom bagra sa ziska trieda Excavator (obsahujica déta
bagra) a v pripade stranky s detailom pridavného zariadenia sa ziska trieda
AdditionalEquipment (obsahujica data pridavného zariadenia).

4.3.10 Stranka pre vytvorenie a ipravu bagra

Navrh tejto casti aplikdcie mozeme najst v Casti textu Vytvorenie nového
a Uprava existujiuceho bagra (vid . Implementéacia sa nachadza v subore
CreateExcavator.razor a obsahuje atribut [Authorize] (vid a kompo-
nent ExcavatorForm. V pripade, Ze ide o tpravu existujiceho bagra, sa pomo-
cou rozhrania projektu ServISData (vid nacitaju a nasledne predaju data
komponente ExcavatorForm. ExcavatorForm je formuldr pre vytvaranie/tpravu
bagra (bager je reprezentovany triedou Excavator). V ndvrhu je napisané, ze
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do formulara by malo byf mozné nahrat viacero fotiek, vybrat typ bagra, a tiez
vybrat aké nahradné diely patria do bagra. Kvoli tomu formular obsahuje kompo-
nenty InputItemPhotos (pre nahratie fotiek), ItemsSelector (pre vyber typu
bagra) a ChecklistTable (pre vyber ndhradnych dielov).

4.3.11 Stranka pre vytvorenie a iipravu pridavného zaria-
denia

Implementécia casti aplikacie, ktord bola navrhnuta v casti textu Vytvorenie
nového a tprava existujiceho pridavného zariadenia (vid [2.4.9), obsahuje
atribut [Authorize] (vid a komponent AdditionalEquipmentForm.
V pripade, ze ide o upravu existujuceho pridavného zariadenia, sa pomocou
rozhrania projektu ServISData (vid nacitaju a nasledne predaji data kom-
ponente AdditionalEquipmentForm. AdditionalEquipmentForm je formular
pre vytvaranie/tpravu pridavného zariadenia (pridavné zariadenie je reprezen-
tované triedou AdditionalEquipment). V ndvrhu je napisané, ze do formuldra
by malo byt mozné nahrat viacero fotiek, vybrat znacku a kategériu pridavného
zariadenia, ale aj vybrat typ bagra, pre ktory je pridavné zariadenie urcené.
Kvoli tomu formular obsahuje komponenty InputItemPhotos (pre nahratie
fotiek) a ItemsSelector (tuto komponentu obsahuje dokonca trikrat, pre vyber
znacky a kategorie pridavného zariadenia, ale tiez aj pre vyber typu bagra).

4.3.12 Stranka s aukénymi ponukami

Navrh stranky s aukénymi ponukami, ktora bola navrhnutd v casti Aukcéné
ponuky (vid , sa nachadza v subore AuctionOffers.razor. Implemen-
técia stranky vyuZiva komponent AuthorizeView (vid a na vylistovanie
kariet aukénych ponik (komponentov typu AuctionOfferCard, ktoré v sebe
obsahuju pre zobrazenie odpoc¢tu komponent CountdownDisplayer vyuzivajuci
triedu EverySecondTimerService spomenutd v ¢asti |4.2.6) vyuziva kompo-
nent AuctionOffersLister. AuctionOffersLister ziskava data aukcénych
ponik (reprezentované triedami typu AuctionOffer) z rozhrania projektu

ServISData (vid [4.2.3).

4.3.13 Stranka s detailom aukc¢nej ponuky

Stranka s detailom aukcénej ponuky, ktorej navrh je opisany v casti Detail auké-
nej ponuky (Vid, je implementovand v subore Auction0fferDetail .razor.
Stranka vyuziva komponenty AuthorizeView (vid , PhotoSlider (pre zo-
brazenie fotiek), CountdownDisplayer (pre zobrazenie odpoctu, vyuziva na to
triedu EverySecondTimerService spomenuti v Casti a AuctionBidForm.
Stranka cerpa data aukénej ponuky na zobrazenie z rozhrania projektu ServIS-
Data (vid [£.2.3). Na stranke sa tiez vyuziva trieda obsahujica dita o aukd-
nej ponuke — AuctionOffer. Okrem toho implementacia stranky obsahuje aj
komponent AuctionBidForm, ktorého ndvrh bol opisany v casti [2.5.3] Kompo-
nent AuctionBidForm je formuldr, ktory pracuje s triedou AuctionBid (predsta-
vuje zakaznikovi poniknuti sumu do drazby).
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4.3.14 Stranka pre vytvorenie a ipravu aukcénej ponuky

Obidve stranky, stranka pre vytvorenie novej, ale aj stranka pre tdpravu
existujticej aukénej ponuky (navrhnuté v casti 2.5.4), st naimplementované
v stubore CreateAuctionOffer.razor. Implementacia tejto stranky vyuziva
atribut [Authorize] (vid a komponent AuctionOfferForm (formular
pre vytvaranie/tpravu aukénej ponuky, ktord je v kdde reprezentovand triedou
AuctionOffer). V nédvrhu stranky je spomenuté, ze formular by mal umoznit
vyber bagra (v kdode reprezentovany triedou Excavator) do drazby — na to
AuctionOffer) vyuziva komponent ItemsSelector. V pripade, Ze ide o Gpravu
existujicej aukcénej ponuky, jej data sa nacitaji pomocou rozhrania projektu
ServISData (vid a predaju formularu.

4.3.15 Stranky Sluzby, Kontakt a O nas

Névrh stranky Sluzby bol opisany v podkapitole Splnenie P8 (vid . Im-
plementaciu stranky moézeme najst v sibore Services.razor, vyuziva kompo-
nent DemandForm.

Dalej navrh stranok Kontakt a O nas bol opisany’ v podkapitole Splnenie P9
(vid . Implementaciu stranky Kontakt mozeme najst v sibore Contact.razor
a implementaciu stranky O nas mozeme najst v subore About.razor.

4.3.16 Stranka pre spravu webu

V podkapitole Splnenie P5, P7 a sprava predmetov (vid bola navr-
hnutd emailovd schranka a cast aplikdcie pre spravu obsahu webu (adminis-
tratorska stranka). Implementéacia administratorskej stranky sa nachadza v si-
bore AdministratorPage.razor a vyuziva atribit [Authorize] (vid[4.3.1)), kom-
ponent TabControl s komponentmi TabPage (tvoria panel s kartami Spravy, Nah-
radné diely atd., vid vrchnu cast obr. [2.23).

Na karte Spravy sa zobrazuje komponent Message, ktory v sebe obsahuje kom-
ponenty ThreadsView (pohlad s vylistovanymi konverzaciami, ktoré st reprezen-
tované komponentom ThreadRow), ThreadView (pohlad, ktory sa zobrazi pri otvo-
reni konverzacie, zobrazi spravy v konverzacii reprezentované komponentmi typu
Message) a MessageSettings (pohlad, ktory sa zobrazi pri prekliknuti do casti
s nastaveniami sprav, vyuziva rozhranie projektu ServISData, vid a kompo-
nenty typu AutogeneratedMessageForm pre editaciu tvaru automaticky genero-
vanych sprav, ktoré si v kéde reprezentované triedou AutogeneratedMessage).
Dalej sa na karte pre ziskanie sprav z Gmailu vyuZiva trieda EmailManager
(vid [4.2.5).

Ostatné karty (Nahradné diely, Bager atd.) zobrazuju komponent
ItemsManagement, ktory predstavuje tabulku opisani v casti [2.8.4
ItemsManagement tiez vyuziva rozne komponenty na zobrazenie formulara
podla toho, na akej karte sa uzivatel nachadza. Teraz prejdeme zbytok kariet
a opiseme si, aké komponenty vyuzivaju:

o Karta Nahradné diely

Tato karta vyuziva komponent SparePartForm, ktory predstavuje formular
pre vytvaranie/tpravu pridavnych zariadeni — tie st reprezentované trie-
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dami typu SparePart. V casti Karta Nahradné diely (vid bolo spo-
menuté, ze formuldr by mal umoznit zadat do akych bagrov ndhradny diel
patri, a preto SparePartForm obsahuje komponent ChecklistTable, ktory
to umoznuje. Pre ziskanie bagrov a v pripade upravovania existujiceho nah-
radného dielu pre ziskanie dat o upravovanom nahradnom diele sa vyuziva

rozhranie projektu ServISData (vid |4.2.3).

Karta Bagre

Dalej tato karta vyuziva komponent ExcavatorForm, ktorj predstavuje
formuldr pre vytvaranie/tpravu bagrov, ktoré su reprezentované triedami
typu Excavator. Komponet ExcavatorForm bol podrobnejsie opisany
v Casti Strénka pre vytvorenie a tpravu bagra (vid [£.3.10)).

Karta Typy bagrov

Karta vyuziva komponent ExcavatorTypeForm, ktory predstavuje formu-
lar pre vytvaranie/tpravu typov bagrov, a tie si reprezentované triedami
typu ExcavatorType. V casti Karty Bagre, Typy bagrov, Typy vlastnosti
bagrov (vid bolo spomenuté, ze formuldr by mal umoZnit vyber
znacky bagra a kategérie bagra, a preto ExcavatorTypeForm obsahuje dva
komponenty typu ItemsSelector, ktoré to umoznuju. Okrem toho bolo
napisané, ze by mal formular umoznit vyber typov vlastnosti, ktoré bude
mat vytvarany (resp. upravovany) typ bagra. Kvoli tomu formuldr tiez vy-
uziva komponent ChecklistTable. Pre ziskanie typov vlastnosti a v pri-
pade upravovania existujiceho typu bagra pre ziskanie dat o upravovanom
type bagra sa vyuziva rozhranie projektu ServISData (vid .

Karta Typy vlastnosti bagrov

Tu sa vyuziva komponent ExcavatorPropertyTypeForm predstavujuci for-
muldr pre vytvaranie/dpravu typov vlastnosti bagrov, ktoré su reprezento-
vané triedami typu ExcavatorPropertyType.

Karta Kategorie a znacky bagrov

Na tejto karte sa nachadzaju dve tabulky, jedna je pre spravu kate-
gbrii bagrov, druha pre spravu znaciek bagrov. Preto jedna tabulka
vyuziva komponent ExcavatorCategoryForm predstavujici formu-
lar pre vytvaranie/upravu kategérii bagrov, ktoré si reprezentované
triedami typu ExcavatorCategory a druhd tabulka vyuziva kompo-
nent ExcavatorBrandForm predstavujici formuldr pre vytvaranie/dpravu
znaciek bagrov, ktoré si reprezentované triedami typu ExcavatorBrand.

Karta Kategoérie a znacky pridavnych zariadeni

Podobne ako v predoslej karte aj tu sa nachadzaju dve tabulky,
jedna je pre spravu kategérii pridavnych zariadeni, druhd pre spravu
znaciek pridavnych zariadeni. Preto jedna tabulka vyuziva kompo-
nent AdditionalEquipmentCategoryForm predstavujuci formular pre vy-
tvaranie/dpravu kategérii pridavnych zariadeni, ktoré st reprezentované
triedami typu AdditionalEquipmentCategory a druha tabulka vyuziva
komponent AdditionalEquipmentBrandForm predstavujuci formular
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pre vytvaranie/dpravu znaciek pridavnych zariadeni, ktoré si reprezento-
vané triedami typu AdditionalEquipmentBrand.

4.3.17 Stranka s prihlasovacim formularom

Névrh tejto casti aplikdcie bol opisany v Casti Prihlasenie (vid . Jej
implementacia sa nachddza v subore Login.razor. Pre ziskanie dat uzivatela
(napr. aby sme zistili, ¢i je prihlasovany uzivatel vébec evidovany v systéme) sa
vyuziva rozhranie projektu ServISData (vid . Pre skontrolovanie spravnosti
hesla sa vyuziva trieda PasswordHasher (vid[4.2.2)), dalej pre samotné prihldsenie
sa vyuziva trieda CustomAuthenticationStateProvider (vid[4.2.1).

4.3.18 Stranka s registracnym formularom

Této Cast aplikdcie bola navrhnutd v ¢asti Registracia (vid [2.9.3). Jej imple-
mentacia sa nachddza v stibore Register.razor a obsahuje formulér pre registra-
ciu uzivatelov reprezentovany komponentom UserForm. UserForm pracuje s trie-
dou User, ktord predstavuje data uzivatela. Pomocou triedy PasswordHasher
(vid vytvori hash hesla uzivatela a pomocou rozhrania projektu ServIS-
Data (vid ho zaregistruje do systému (resp. uloZ jeho data do databazy).

4.3.19 Stranka s profilom uzivatela

V casti Profil (vid bola navrhnuta cast aplikacie s profilom uzivatela,
jej implementéacia sa nachddza v subore Profile.razor a obsahuje kompo-
nent UserForm, predstavujuci formular s informaciami o uzivatelovi, ktory
uz bol opisany v predchadzajicej casti textu (vid . Takisto vyuziva
triedu CustomAuthenticationStateProvider (vid pre ziskanie informacii
o uzivatelovi, ktoré preda komponentu UserForm na zobrazenie a pripadnu
editaciu.
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5. Uzivatelska dokumentacia

Navod pre zakaznikov ako pracovat s aplikaciou je mozné najst v podobe
videf na adrese v prilohe (vid , takisto je v prilohe mozné najst aj videona-
vody na pouzivanie aplikdcie pre administratorov (vid . Co sa tyka procesov
spustenia systému pre lokdlne testovanie a nasadenia na internet, tak tie si opi-
seme v tejto kapitole.

5.1 Databaza

Aplikacia ServIS vyuziva pre ukladanie dat databazu MySQL, ktora nie je
stucastou aplikécie, a preto je nutné si ju osobitne stiahnut a nainstalovat. Odkaz
na stiahnutie je mozné ndjst na strankach databazy [23], rovnako ako aj névod
na instaldciu [46].

5.2 Predpoklady pre lokalne spustenie

Pre dspesné nainstalovanie, spustenie a fungovanie aplikidcie budeme potre-
bovat:

« Pocitac¢ s operacnym systémom Windows 10 alebo vyssie
e Pristup na internet
« Visual Studio 2022 [47] (budeme potrebovat .NET 6 alebo vyssie)

» Databdza MySQL (viac v podkapitole

5.3 Navod na lokalne spustenie

V tejto podkapitole si povieme ako spustif aplikaciu lokalne. Navod sa spo-
licha, ze su splnené vsetky predpoklady z podkapitoly [5.2] a takisto na to, ze ¢ita-
tel uz ma k dispozicii repozitar aplikicie (jednou z moznosti ako ziskat repozitar
aplikacie je stiahnut si ho z online repozitara, pre odkaz nan vid prilohu .

1. V priecinku (repozitari) aplikdcie si dvojitym kliknutim na ServIS.sln
otvorime aplikaciu v programe Visual Studio 2022.

2. V appsettings. json sa nachadza konfiguracia aplikacie, kde je mozné na-
stavit napr. ndzov firmy, aky ma byt minimalny rozdiel medzi ponukami
v aukcii atd. Nastavime ju podla svojich idajov (Logging a AllowedHosts
mozeme ignorovat).
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3. Pravym tlacidlom mysy klikneme na projekt ServISData, a potom klikneme
na ,Manage User Secrets®“. Zobrazi sa nam subor, ktorého obsah by mal
vyzerat takto:

"ConnectionStrings": {
"Default": "CONNECTION_STRING"
b

Namiesto CONNECTION_STRING vlozime svoj connection string databazy
(staci ak vyuzijeme Standardny tvar connection stringu [48]).

4. Pravym tlac¢idlom mysy klikneme na projekt ServISWebApp, a potom klik-
neme na ,Manage User Secrets®“. Zobrazi sa nam sibor, ktorého obsah by
mal vyzeraf takto:

"SyncfusionLicenseKey": "LICENSE_KEY",
"EmailAppPassword": "APP_PASSWORD"

Namiesto LICENSE_KEY vlozime svoj licencny kIG¢ (postup ziskania
klica je opisany v dokumentécii spoloc¢nosti Syncfusion [49]). Namiesto
APP_PASSWORD vlozime svoje emailové heslo aplikicie (postup ziskania
emailového hesla aplikacie je opisany na strankach podpory spoloc¢nosti
Google [50]).

5. Kliknutim na zeleny play button v hornej ¢asti Visual Studia sa program
prelozi a spusti. Po nejakej chvili by sa nam malo zapnut okno internetového
prehliadaca s nasou aplikaciou.

5.4 Nasadenie do Azure

Co sa tyka redlneho nasadenia na internet, tak jednou z populdrnych moz-
nosti je nasadenie do cloudovej platformy Azure spolo¢nosti Microsoft [51]. Ap-
likdcia napisana pomocou frameworku Blazor Server sa spusta z ASP.NET Core
aplikacie, preto je jej nasadenie podobné ako v pripade ASP.NET Core apli-
kécie [52]. Kvoli tomu je mozné pre nasadenie naseho systému vyuzit névod
na nasadenie ASP.NET aplikdcie s databdzou opisany v dokumentacii [53] s men-
simi obmenami — na stranke ,Create Web App 4+ Database si namiesto moz-
nosti ,Azure SQL Database“ vyberieme ,MySQL — Flexible Server®, a takisto
v casti ,,Configuration® vyplnime potrebné klice s hodnotami, ktoré boli spo-
menuté v krokoch 2., 3. a 4. v predoslej podkapitole (vid . Navyse je mozné
preskocit pracu s Azure Cache for Redis, pretoze ju v programe nijako nevyuzi-
vame.
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6.

Zaver

V zavere zhodnotime ako sa ndm podarilo naplnit poziadavky definované
v Uvode, konkrétne v podkapitole Poziadavky na systém (vid .

P1 Roly uzivatela

Aplikacia rozlisuje zdkaznika a administratora, a podla toho zobrazuje ob-
sah. Administratorovi nezobrazuje napr. na stranke s detailom bagra tla-
¢idlo pre dopyt (a teda ani formular pre dopyt) a zdkaznikovi aplikacia ne-
zobrazi napr. tlac¢idla pre vymazanie hlavnej ponuky na domovskej stranke.

P2 Predstavenie ponuky zakaznikom

Systém je schopny nacitat z databdzy hlavné ponuky, bagre, pridavné za-
riadenia a zobrazif ich uzivatelom. Takisto umoznuje administratorom tieto
polozky okrem priddvania aj upravovat alebo mazat.

P3 Posielanie dopytu

Systém umoznuje uzivatelom odosielat dopyt prostrednictvom formulara,
ktory odosle email administratorovi s potrebnymi informéciami o uzivate-
lovi a jeho zaujme o danu polozku.

P4 Aukcia

V aplikécii existuje aukcia bagrov. Administratorom je umoznené vytvarat
aukéné ponuky, v ktorych sa drazi (administratorom vybrany) bager. Zakaz-
nikom je v pripade zaujmu umoznené pontkat sumy do drazby. Po skonc¢eni
odpoctu prebehne vyhodnocovanie aukénych pontk, kde sa rozhodne kto je
ich vitazom. Vitaz je obozndmeny prostrednictvom emailu, ze vyhral. Po-
razeni su informovani o skuto¢nosti, ze sa im aukciu nepodarilo vyhrat. Ad-
ministrator je upozorneny, ze aukéna ponuka skoncila a kto je jej vitazom.
Ak aukcia skoncila bez vitaza (nikto sa jej nezicastnil), tak administrator
je aj v tomto pripade o tom upozorneny a drazba je restartovana (termin
konca aukénej ponuky je posunuty o tyzden).

P5 Spravy

V aplikécii sa nachddza emailova schranka pripominajica Gmail. Ak v ap-
likdcii administrator otvori nejaki z konverzacii, ktorej prvy email (spréva)
pochddza z nasej aplikacie, tak sa pri prvom emaile bude nachadzat vlo-
zené okno prepajajice stranku aplikacie odkial bol email odoslany. Dalej sa
v aplikacii nachadzaju nastavenia sprav, kde si moze administrator menit
format automaticky generovanych sprav.

P6 Registracia a prihlasenie uzivatelov

Systém umoznuje beznym uzivatelom vytvorit si Gcet v systéme, a takisto
sa don prihlasit (moZnost odhldsenia je samozrejmostou). A po prihldseni uz
nemusia do formularov (pri posielani dopytu alebo pri zapéjani sa do aukcie)
zadavat svoje udaje. V aplikacii sa takisto nachadza aj profil uzivatela, kde
si moze upravovat svoje udaje.
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o P7 Pristup k siticiastkam strojov

V aplikacii si vie administrator v sekcii Sprava webu po kliknuti
na kartu Bagre rozkliknut detail nejakého konkrétneho bagra. Okrem inych
udajov o spominanom bagri sa mu zobrazi aj zoznam nahradnych dielov,
ktoré bager obsahuje. Podobne na karte Nahradné diely sa nachadza
zoznam nahradnych dielov. Okrem pridavania novych ndhradnych dielov
tam moéze administrator upravovat existujice nahradné diely. Navyse
po rozkliknuti detailu nejakého z ndhrandych dielov sa mu zobrazi zoznam
bagrov, ktoré obsahuju dany nahradny diel.

« P8 Objednavanie vykopovych prac

V aplikécii sa nachadza sekcia (stranka) Sluzby, kde okrem informacii o sluz-
béch firmy (vykopovych précach) sa nachddza aj formular, ktorym mézu
uzivatelia poziadat o sluzby firmy.

e P9 Sekcie O nas a Kontakt

V aplikdcii sa tiez nachddzaju sekcie (Stranky) O néds s miestom pre infor-
mécie o firme (napr. jej histérii) a Kontakt s miestom pre telefénne ¢isla
a emaily na firmu (pripadne aj na pridruzené firmy).

« P10 Dostupnost

Nas systém je webovou aplikaciou, ktora je dostupna pre uzivatelov odkial-
kolvek (samozrejme za predpokladu, ze maju pristup k internetu). Co sa
tyka problému s kompatibilitou spojenou so starymi pocitacmi so starym
softvérom, ktoré by mohli firmy vyuzivat, tak na to sme brali ohlad po-
cas analyzy. Konkrétne pri vybere frameworku pre vyvoj webovej aplikacie

(vid podkapitolu [3.3)).

. P11 Niklady

Vsetky balicky vyuzivané aplikaciou st bud tplne zdarma alebo vyuzivame
ich bezplatné verzie. Co sa tyka databazového servera, tak ten takisto vy-
uzivame v jeho bezplatnej verzii.

6.1 GDPR

V podkapitole Sekcie Podmienky pouzivania a Zasady ochrany osobnych tda-
jov (vid bolo spomenuté, ze by bolo vhodné, aby nasa aplikacia spltala
GDPR. Autor nie je pravnikom, a preto nemoze prehlasit, ze aplikacia splia
GDPR, ale v snahe pripravit ju pre spinenie tejto reguldcie sa vytvorili strénky
pre vlozenie pravnickych textov (podmienky pouzivania a zésady ochrany osob-
nych idajov), a takisto sa na profil uzivatela pridali tlacidla — jedno pre vymaza-
nie svojho u¢tu zo systému a druhé pre exportovanie (stiahnutie) vlastnych dat
v textovej forme. Zaroven aplikacia uzivatela upozornuje na podmienky a zasady
pouzivania systému v Castiach, kde poskytuje svoje osobné tdaje. Dalej uzivatel-
ské data sice nie st sifrované softvérovo, ale tato podmienka sa dé splnit pri vybere
hostingu. Staci si vybrat hosting, ktory pontika disky podporujice Sifrovanie dat.
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6.2 Mozné vylepsenia

Softvér sice spliia poziadavky a jeho funkénost je dostatocnd, ale stéle existuje
priestor pre rozne vylepsenia a pridanie novych funkcionalit. V tejto podkapitole
si o niektorych povieme.

e Vykonnost listovania ponuky

Ponuku firmy (napr. bagre) prec¢itame z databazy a vylistujeme jednotlivé
polozky. Nevyuzivame ziadnu virtualizaciu, ani strankovanie. Kedze systém
je urceny pre malé firmy a nepredpoklada sa velkd ponuka, tak tato skutoc-
nost nepredstavuje problém. No v budtcnosti, ak by sa firme pouzivajicej
nas systém darilo a rozhodla by sa rozsirit ponuku, mohla by sa virtualizacia
alebo strankovanie hodit.

o Upozornenie na prehliadku bagra

Vo svete to funguje tak, ze ked si uzivatel zakupi bager, tak po urcitom
case by firma mala prist na prehliadku a bager skontrolovat. Preto by sme
do néasho systému mohli pridat funkcionalitu, ktora by fungovala nasle-
dovne. Ak uzivatel odosle dopyt na nejaky stroj a obchod prebehne tispesne,
admin by tato skutocnost zaznacil v systéme, ¢im by uzivatelovi priradil
dopytovany bager. Potom by sa spustil ¢asovac¢, ktory by po uplynuti defi-
novaného ¢asu upozornil administratora na bliziacu sa prehliadku.
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A. Prilohy

A.1 Implementacia

Implementacia aplikdcie (Visual Studio solution) sa nachadza
v priecinku ServIS na adrese: https://github.com/milantru/ServIS.

A.2 YVideonavod pre zakaznikov

Odkaz k videonavodom pre zakaznikov: https://youtube.com/playlist?
1list=PLO0OA_udjNNGOLDXxXW1PfzJYYYjZZh74U.

A.3 Videonavod pre administratorov

Odkaz k videondvodom pre administratorov: https://youtube.com/
playlist?1list=PLO0A_udjNNG3960FNXB_eqGohI9mMkojy.

A.4 Prehlad elektronickych priloh

| README.txt - obsahuje email autora a adresarovi Struktiru

elektronickej prilohy

| Videonavody

| Videondvody pre zdkaznikov - obsahuje videonavody pre za-
kaznikov na pouzivanie aplikacie

| Videonavody pre administrdtorov - obsahuje videonavody
pre administrdtorov na pouZivanie aplikéacie

| ServIS - zdrojové kédy aplikacie
| ServISWebApp - projekt webovej aplikdcie pre interkaciu
s uzivatelom

| _ServISData - projekt pre pracu s databazou
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