Automatické zapisovani schuzek je oblasti, ve které bylo za poslednich nékolik let
dosazeno velkych pokrokii, zejména diky tspéchiim velkych jazykovych modeli. Plné
automatické pristupy jsou ale pro seriézni pouziti stale velmi nespolehlivé. Modely halu-
cinuji, generuji nepresny vystup nebo opominaji dilezité informace a je tézké jim plné
divérovat. Pro prekondni téchto nedostatkli zavadime néastroj Minuteman pro snadnou
uzivatelskou interakci se zapisovacimi modely a jejich vystupy. Nastroj generuje zivy
transkript schiizky a iterativné tvori jeji zapis, pficemz oboji ukldda do sdileného edi-
toru, aby uzivatelé na tvorbé zapisku a opravach modeli mohli spolupracovat. Uvadime
popis nasich experimentti s tvorbou vlastnich zapisovacich modeli. Nakonec pripoju-
jeme vyhodnoceni pouziti nastroje pri zkuSebnich schizkach a posuzujeme jeho hlavni
prednosti a uskali.



