
Automatické zapisování schůzek je oblastí, ve které bylo za posledních několik let
dosaženo velkých pokroků, zejména díky úspěchům velkých jazykových modelů. Plně
automatické přístupy jsou ale pro seriózní použití stále velmi nespolehlivé. Modely halu-
cinují, generují nepřesný výstup nebo opomínají důležité informace a je těžké jim plně
důvěřovat. Pro překonání těchto nedostatků zavádíme nástroj Minuteman pro snadnou
uživatelskou interakci se zapisovacími modely a jejich výstupy. Nástroj generuje živý
transkript schůzky a iterativně tvoří její zápis, přičemž obojí ukládá do sdíleného edi-
toru, aby uživatelé na tvorbě zápisků a opravách modelů mohli spolupracovat. Uvádíme
popis našich experimentů s tvorbou vlastních zapisovacích modelů. Nakonec připoju-
jeme vyhodnocení použití nástroje při zkušebních schůzkách a posuzujeme jeho hlavní
přednosti a úskalí.
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