Priloha 1: Priprava Git serveru

Instalace a nastaveni Git na Linux serveru

Postup zédkladni konfigurace a nastaveni systému Git na vlastnim Linux serveru (distribuce

Debian/Ubuntu) je nasledujici:

1) Otevieme terminal na Linux serveru. Git se instaluje pomoci ptikazu:
sudo apt-get install git
2) Nastavime zakladni konfiguraci Git pomoci piikazi:
git config --global user.name "Vase jméno"
git config --global user.email "vaSe@emailova.adresa"
3) Vytvotime prazdny adresar pro naSe Git repozitafe. Naptiklad:
mkdir /srv/git
4) Ptejdeme do adresatre Git repozitait:
cd /srv/git
5) Vytvorime novy prazdny Git repozitai pomoci ptikazu:
git init --bare <ndzev-repozitare>.git
6) Nastavime pfistupova prava (vlastnik mize ¢ist, zapisovat, spustét) pro Git repozitat pomoci
ptikazu:

chmod -R 755 <ndzev-repozitare>.git
Git repozitaf na serveru je timto pfipraven k pouziti.
Reseni pomoci GitHub/GitLab

Nechceme-li spravovat vlastni server, mizeme vyuZzit poskytovateli hostingovych sluzeb pro

spravu verzi, jako je GitHub nebo GitLab.
Nastaveni vzdaleného repozitaie ve sluzbé GitLab

Nejprve piejdeme na domovskou stranku poskytovatele sluzeb GitLab (www.gitlab.com)

a vytvofime si ucet. Po pfihlaSeni do naSeho G¢tu provedeme nésledujici kroky:

1) Na hlavni obrazovce s rozcestnikem jednotlivych moznosti vybereme moznost ,,Create a
project®.

2) Jelikoz nemame k dispozici Sablonu ani existujici projekt, zvolime moznost ,,Create blank
project®.

3) Budeme pfesmérovani na stranku pro vytvofeni nového projektu, kde vyplnime jméno
projektu a volitelné popis projektu.

4) Zvolime uroven viditelnosti repozitaie — na vybér jsou moznosti ,,private” (soubory budou



5)

6)

ptistupné pouze pro cCleny projektu) a ,,public (soubory budou viditelné pro vSechny
uzivatele sluzby GitLab).

V piipadé, ze chceme, aby repozitaf jiz pii vytvoreni obsahoval soubor s delSim popisem
naSeho projektu, zaskrtneme mozZnost LInitialize repository with

a README*.

Klikneme na tlaéitko ,,Create project™. Tim je nas repozitat vytvoren a je mozné jej stdhnout
do lokalniho prostfedi (cestu nezbytnou pro klonovani ziskdme pies tlacitko ,,Clone* na

strance s repozitarem).

Nastaveni vzdaleného repozitaie ve sluzbé GitHub

Prejdeme na stranku poskytovatele sluzeb GitHub (www.github.com) a vytvofime si ucet. Po

pfihlaSeni do naSeho uctu provedeme nésledujici kroky, které jsou obdobné jako u sluzby GitLab:

1)

2)

3)
4)

V pravém hornim rohu obrazovky najdeme ikonku ,+“ a vybereme moZnost ,,New
repository®.

Na strance s konfiguraci repozitafe nastavime jméno projektu, viditelnost a volitelné
zaskrtneme vytvoreni souboru README. Pokud je to nezbytné, mizeme rovnéz vybrat typ
licence, pod kterym bude kdd repozitaie dostupny pro veifejnost.

Vybereme moznost ,,Create repository*.

Repozitar je vytvoren a lze jej vyuzit k dalsi praci.



Instalace a nastaveni Git na strané klienta

Po nastaveni serveru je nezbytné nakonfigurovat systém Git jesté na klientskych stanicich. K tomu

1ze vyuzit nasledujici postup:

1) Otevieme termindal na klientském zafizeni.

2) Stahneme instalacni soubor pro Git z oficidlnich stranek (https://git-scm.com/download/)
3) Spustime instalacni soubor a nainstalujeme Git s vychozimi nastavenimi.
4) Otevieme piikazovy fadek a nastavime jméno a email, které budou spojovany se zménami,
které v Gitu uzivatel daného zatizeni provede:
git config --global user.name "jméno"
git config --global user.email "emailova@adresa"
5) Poté lze vytvoftit prvni repozitat pomoci ptikazu ,,git init“. Tento piikaz vytvoii novy
prazdny repozitaf v aktudlnim adresafi.
6) Pokud chceme naklonovat existujici repozitaf, pouzijeme ptikaz ,,git clone <url>“. URL

muze byt adresa vzdaleného repozitafe na serveru nebo cesta k lokalnimu repozitafi.

Nyni je jiz mozné zacit pracovat s repozitafem pomoci prikazu ,,git add, git commit, git push® a
ynl je j p p p p »2 , 8 , gItp

dalsich.



Ptiloha 2: Alternativni postupy pro vybrana aplikacni prostredi

Alternativni postupy pro stazeni zadani se serveru

Klonovani repozitare v GUI SourceTree
V ramci vyuky lze s vyhodou vyuzit grafického uzivatelského rozhrani SourceTree, které bylo
predstaveno v oddilu 5.1.1. Postup pro naklonovani repozitafe do lokalniho adresaie je v doplnku

SourceTree nasledujici:

1) Otevieme aplikaci SourceTree a klikneme na tlacitko ,,Clone®.
2) Zadame URL repozitare, ktery chceme klonovat, do pole ,,Source Path / URL.
3) Vybereme adresar, do kterého chceme repozitat klonovat (pole ,,Destination Path).

4) Klikneme na tlacitko ,,Clone®.

SourceTree stdhne obsah repozitafe a vytvoii jeho lokalni kopii. Pro vytvotfeni nové vétve staci
kliknout pravym tlac¢itkem mysi na nazev repozitafe a zvolit moznost ,,Create Branch®. Tim je nova

vétev vytvorena a mizeme zacit pracovat na feSeni zadané ulohy.

Klonovani repozitare v aplikaci PhpStorm
Aplikace PhpStorm je jednim z vyvojovych prostiedi pro programovani webovych aplikaci.
Prostfedi obsahuje i integrované funkce pro ovladani systému Git. V aplikaci PhpStorm probiha

klonovani repozitare takto:

1) Otevieme PhpStorm a klikneme na tla¢itko ,,Check out from Version Control* v Givodnim
okn¢ nebo najdeme pfislusnou polozku v menu: ,,File O ONew 0O0OProject from Version
Control O [Git*.

2) V novém dialogovém okné vyplnime adresu repozitafe v poli ,,Git Repository URL* a
klikneme na tlacitko ,,Clone*.

3) Nyni vytvofime vlastni vétev projektu kliknutim na tlacitko ,,Git“ v pravém dolnim rohu
PhpStormu, kde vybereme moznost ,,Branches®.

4) Klikneme na tlacitko ,,New Branch" a zadame nazev nové vétve.

5) Nov¢ vytvorenou vétev si stéhneme pomoci tlacitka ,,Checkout™ vedle jejiho nazvu.

6) Vyckame, dokud PhpStorm nezkopiruje obsah nové vétve do lokalniho adresaie.

Po dokonceni klonovani se zobrazi nabidka, zda chceme oteviit novy projekt v PhpStormu.

Zvolime moznost ,,Yes*.



Klonovani repozitare v aplikaci Visual Studio Code

Visual Studio Code je dal$sim z populdrnich vyvojovych prostiedi, ve kterém Ize programovat v celé

fad¢ jazykl. Vzdaleny repozitaf si ve vyvojovém prostiedi Visual Studio Code naklonujeme pomoci

nasledujicich krokt:

1)

2)
3)

4)

Otevieme aplikaci Visual Studio Code a zvolime v menu ,,File* moznost ,,Open Folder*
(otevtit slozku).

Vybereme umisténi, kam chceme repozitaf naklonovat.

Otevieme terminal v aplikaci Visual Studio Code, a to bud’ pfes menu ,,Terminal O [New
Terminal®, nebo klavesovou zkratkou ,,Ctrl + Shift + >« .

V terminalu zadame ptikaz ,,git clone* s adresou vzdaleného repozitare.

Po dokonceni klonovani se nové vytvofeny adresar automaticky otevie v aplikaci Visual Studio

Code. Pro vytvoteni vlastni vétve projektu zadame do terminalu ptikaz ,,git branch* s ndzvem nové

vétve. Po pfepnuti do nové vétve (ptikaz ,,git checkout®) miizeme pracovat.

Alternativni postupy pro FeSeni zadané ulohy

Popis metodiky prace pomoci GUI SourceTree

Postup prace s GUI SourceTree je po naklonovani repozitaie nasledujici:

1)

2)
3)

4)

Vytvotime si novou vétev pro nase zmény kliknutim na tlacitko ,,Create a new branch* v
horni ¢asti okna.

Provedeme zmény (vyfeSime zadani), které¢ budeme ukladat do nové vétve.

K zapséni zmén musime opét nejprve pridat soubory k danému zéapisu (commitu) do staging
area. To lze udélat kliknutim na tlacitko ,,Stage all*“ v dolni ¢asti okna.

Vytvotime zapis s popisem zmén kliknutim na tlacitko ,,Commit™.

Popis metodiky prace v aplikaci PhpStorm

Pro feSeni zadané tlohy a odevzdani feSeni do vzdaleného repozitafe v prostiedi PhpStorm Ize

vyuzit nasledujici postup:

1)
2)

3)

4)

Klikneme na tlacitko ,,VCS* v horni néstrojové 1i$t€ a z nabidky vybereme moznost ,,Git™.
Otevieme okno ,,Git Branches* kliknutim na ikonu v pravém dolnim rohu obrazovky (lze
vyuzit i klavesové zkratky ,,Ctrl + Shift + A*) a vyhledame vétev, do které chceme nahrat
své zmény.

Pokud jiz vétev existuje, dvojklikem na jeji ndzev se do ni mizeme piepnout (checkout).
Pokud neexistuje, klikneme na tlacitko ,,New Branch* a novou vétev si vytvoiime.

Provedeme pozadované zmény (vyfeSime zadanou tilohu).



5)

6)

7)

Klikneme na tlacitko ,,Commit* v dolnim panelu PhpStormu tak, aby se zobrazilo okno
,Commit Changes*®.

Ujistime se, Ze jsou vybrany vSechny soubory, které chceme nahrat do repozitafe
a napiSeme vysvétlujici zpravu do pole ,,Commit Message*.

Klikneme na tlacitko ,,Commit and Push* v dolnim rohu okna, abychom odeslali své zmény

do repozitare.

Po dokonceni odeslani zmén bude fesSeni distribuovano do existujiciho repozitare na serveru.

Popis metodiky prace v aplikaci Visual Studio Code

Postup pro feseni zadané ulohy a jejiho odeslani do repozitare je v této aplikaci nésledujici:

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)

Otevieme projekt v aplikaci Visual Studio Code.

Kliknéte na tlacitko ,,Source Control* v levé listé.

Vybereme ikonu ,,Create a new branch* a zadame nazev pro nasi novou vétev.

V aplikaci Visual Studio Code provedeme potiebné zmeny, jako jsou upravy kodu, piidani
nebo odebrani soubord.

V seznamu zmén na levé strané¢ obrazovky vybereme soubory, které chceme ptidat ke
commitu, a klikneme na tlac¢itko ,,Stage Changes*.

Do textového pole ,,Message* napiSeme popis provedenych zmén.

Vybereme tlacitko ,,Commit®.



W

Alternativni postupy pro odevzdani FeSeni na server

Nahrani zmén do Git repozitaie — GUI SourceTree
Odevzdani prace je v GUI SourceTree otdzkou nékolika malo kliknuti:

1) Otevieme repozitat v aplikaci Sourcetree a piepneme se do vlastni vétve, ve které mame
uloZeny zmény.

2) Zkontrolujeme, zda jsou zmény spravné zapsany do committ.

3) Stiskneme tlacitko ,,Push® v horni li§té, vybereme spravnou vétev a vSe potvrdime opét

tlacitkem ,,Push* v dialogovém okn¢.

Nahrani zmén do Git repozitiaie — PhpStorm
Jak jsme si ukazali v oddilu 6.1.2, v aplikaci PhpStorm Ize provést commit spolecné s pirenesenim

dat na server (push). Pokud se nam to nehodi, 1ze operaci push provést i zvlast

1) Otevieme projekt v aplikaci PhpStorm a pfepneme se do vlastni vétve.
2) Zkontrolujeme, zda jsou zmény spravné zapsany do commit.
3) Klikneme na tlacitko ,,VCS* v horni li§t¢ a vybereme moznost ,,Git O Push®, zvolime

spravnou vétev a volbu potvrdime.

Nahrani zmén do Git repozitare — Visual Studio Code

Odevzdani feSeni ve Visual Sutio Code se podoba postupu pii pouZiti systému Git bez doplikd:

1) Otevieme projekt v aplikaci Visual Studio Code a ptepneme se do vlastni vétve.
2) Zkontrolujeme, zda jsou zmény spravn¢ zapsany do commit.

3) Otevieme terminal a zadame piikaz ,,git push origin "vlastni vétev"*.



Priloha 3: soubor index.html pro ukazkové reSeni vyuky

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">

<title>pozicovani v css</title> <!-- nezapomenout vyplnit -->
<style type="text/css"> /* komentar v css sekci */
*{

margin: Opx; /* resetovani prednastavenych stylu prohlizece*/
padding: ©Opx;
position: relative;

box-sizing: border-box; /* zruSeni pricitani paddingu a borderu k
velikosti */

}

#hlavicka, #telicko, #paticka {
margin: Opx auto;

width: 960px;

#tkontainer-1 {
background: rgb(7, 74, 161);
padding-top: 30px;

#tkontainer-2 {
background: rgb(230, 230, 230);

#tkontainer-3 {
background: rgb(60, 60, 60);
padding-bottom: 40px;

#hlavicka {
background: rgb(5, 113, 255);
border: solid 1px rgb(205 201 201);



border-bottom: none;

}

#hlavicka hl {
padding: 20px Opx;

text-align: center;

#menu {
background: rgb(7, 93, 207);

#menu ul {
display: flex;
}

#menu ul 1i{
display: inline-block;
}

#menu ul 1i a {
text-decoration: none;
height: 28px;
width: 80PX;
display: block;
border: solid 1px rgb(1, 67, 155);
text-align: center;
line-height: 25px;
background: rgb(7, 93, 207);

color: white;

#menu ul 1li a:hover {
background: green;

color: white;

#telicko {



background: white;
border-left: solid 1px rgb(16e, 159, 159);
border-right: solid 1px rgb(160, 159, 159);

#paticka {
height: 100px;
background: grey;
text-align: center;
padding: 40px;
border: solid 1px black;
border-top: none;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="kontainer-1">
<div id="hlavicka">
<div id="menu">
<ul>
<li>
<a href="/index.html">odkaz 1</a>
</1i>
<li>
<a href="/index.html">odkaz 2</a>
</1i>
<li>
<a href="/index.html">odkaz 3</a>
</1li>
</ul>
</div>
<h1>Nadpis stranky</hl>
</div>
</div>
<div id="kontainer-2">
<div id="telicko">
<l--

1. Vytvorte obsah rozdéleny na dvé casti s Sifkou 60 a 40 % Sirky stranky.



2. Do c¢asti o velikosti 60 % vlozte obrazek s nastavenim obtékdni textu
zprava. Vlozte libovolny text o vhodné délce tak, aby se zobrazoval vpravo
vedle obrazku.

3. Do casti o velikosti 40 % vlozte nadpis a libovolny text o vhodné délce.

Jednotlivé body zadadni vzdy verzujte a uvedte v commitech vysvétlujici
komentar.

-->
</div>
</div>
<div id="kontainer-3">
<div id="paticka">
copyright &#169;
</div>
</div>
</body>
</html>



Priloha 4: soubor index.html pro ukazkové reSeni domaciho ukolu

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>du - pozicovani</title>

<style type="text/css">

*{
margin: Opx;
padding: ©Opx;
position: relative;
box-sizing: border-box;
}
body {
background: rgb(7, 74, 161);
}
#main {
margin: Opx auto;
width: 960px;
padding: 30px ©Opx;
}

#thlavicka {
background: rgb(5, 113, 255);

#thlavicka hl {
padding: 30px Opx;
text-align: center;

}

#menu {

background: rgb(7, 93, 207);



#menu ul {
display: flex;
}

#menu ul 1i{
display: inline-block;
}

#menu ul 1i a {
text-decoration: none;
height: 28px;
width: 80PX;
display: block;
border: solid 1px rgb(1, 67, 155);
text-align: center;
line-height: 25px;
background: rgb(7, 93, 207);

color: white;

#menu ul 1li a:hover {
background: green;

color: white;

}
#telicko {
background: white;
border-left: solid 1px rgb(160, 159, 159);
border-right: solid 1px rgb(160, 159, 159);
}
#paticka {

height: 100px;
background: grey;
text-align: center;
padding: 40px;
}
</style>



</head>
<body>
<div id="main">
<div id="hlavicka">
<div id="menu">
<ul>
<1li>
<a href="#">odkaz 1</a>
</1li>
<li>
<a href="#">odkaz 2</a>
</1i>
<li>
<a href="#">odkaz 3</a>
</1i>
<1li>
<a href="#">odkaz 4</a>
</1li>
</ul>
</div>
<hl>du - pozicovani</h1l>
</div>

<div id="telicko">

<l--
1. Vytvorte obsahovou c¢ast rozdélenou na tri Casti o Sirce 30 %, 30 % a 40 %
2. Do prvni &asti vlozte vhodny obrazek a text o vhodné délce
3. Do druhé casti vlozte vhodny obrazek a bodovy seznam
4. Do posledni casti vlozte vhodny nadpis a text o vhodné délce
Jednotlivé kroky vzdy verzujte a uvedte v commitu vhodny komentar.
-->
</div>
<div id="paticka">
copyright &#169;
</div>
</div>
</body>

</html>



Priloha 5: soubor index.html pro ukazkové resSeni spole¢né prace

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>spolecny projekt</title>
<style type="text/css">
*{
margin: Opx;
padding: @px;
position: relative;

box-sizing: border-box;

#hlavicka, .telicko, #paticka {
margin: Opx auto;

width: 960px;

}
.telicko {

min-height: 450px;
padding-top: 136px;

#tkontainer-1 {
background: rgb(7, 74, 161);
padding-top: 30px;
z-index: 1;
position: fixed;

width: 100%;

#tkontainer-2, #kontainer-3, #kontainer-4, #kontainer-5 {

background: rgb(230, 230, 230);

#tkontainer-6 {



background: rgb(60, 60, 60);
padding-bottom: 40px;
z-index: 1;

position: fixed;

bottom: ©Opx;

width: 100%;

#hlavicka {
background: rgb(5, 113, 255);
border: solid 1px rgb(205 201 201);

border-bottom: none;

#thlavicka hl {
padding: 20px 0Opx;

text-align: center;

#menu {

background: rgb(7, 93, 207);

#menu ul {
display: flex;
}

#menu ul 1li{
display: inline-block;
}

#menu ul 1i a {
text-decoration: none;
height: 28px;
width: 80PX;
display: block;
border: solid 1px rgb(1, 67, 155);

text-align: center;



line-height: 25px;
background: rgb(7, 93, 207);

color: white;

#menu ul 1i a:hover {
background: green;

color: white;

}
#telicko {
background: white;
border-left: solid 1px rgb(160, 159, 159);
border-right: solid 1px rgb(160, 159, 159);
}
#paticka {

height: 100px;
background: grey;
text-align: center;
padding: 40px;

border: solid 1px black;

border-top: none;

</style>
</head>
<body>
<div id="kontainer-1">
<div id="hlavicka">
<div id="menu">
<ul>
<li>
<a href="#">odkaz 1</a>
</1li>

<1li>



<a href="#">odkaz 2</a>
</1li>
<li>
<a href="#">odkaz 3</a>
</1li>
<li>
<a href="#">odkaz 4</a>
</1i>
</ul>
</div>

<hl>Nadpis stranky</hl>

</div>

</div>
<l-- Spolecna tvorba jednostrankového webu.
Sekce 1:
1. Vytvorte obsah pro stranku ,,Uvod“ v sekci 1.
2. Obsahovou c¢ast rozdélte na tri c¢asti a do kazdé casti vlozte obrdazek a
text vztahujici se k tématu.
3. Upravte odkaz v menu tak, aby odkazoval na id sekce-1 a zobrazoval popis
,Uvod®.
Sekce 2:
1. Vytvorte obsah pro stranku ,,0 nas“ v sekci 2.
2. Obsahovou c¢ast rozdélte na dvé casti a do kazdé casti vlozte vhodny obsah
(o nas).
3. Upravte odkaz v menu tak aby odkazoval na id sekce-2 a zobrazoval popis
,0 nas‘.
Sekce 3:
1. Vytvorte obsah pro stranku ,Portfolio“ v sekci 3.
2. Obsahovou cast rozdélte na ctyri casti a do kazdé casti vlozte vhodny
obsah (portfolio).
3. Upravte odkaz v menu tak aby odkazoval na id sekce-3 a zobrazoval popis
»Portfolio*.
Sekce 4:
1. Vytvorte obsah pro stranku ,,Kontakt®“ v sekci 4.
2. Obsahovou cast rozdélte na dvé casti a do prvni casti vlozte vhodny obsah

(kontakty). Do druhé c¢asti vlozte Google mapku vhodné velikosti.

3. Upravte odkaz v menu tak aby odkazoval na id sekce-4 a zobrazoval popis



,Kontakt®.

Jednotlivé kroky vzdy verzujte a v commitu uvedte vhodny komentar.

<div id="kontainer-2">
<div id="sekce-1" class="telicko">

<!-- obsah sekce 1 -->

</div>
</div>
<div id="kontainer-3">
<div id="sekce-2" class="telicko">

<!-- obsah sekce 2 -->

</div>
</div>
<div id="kontainer-4">
<div id="sekce-3" class="telicko">

<!-- obsah sekce 3 -->

</div>
</div>
<div id="kontainer-5">
<div id="sekce-4" class="telicko">

<!-- obsah sekce 4 -->

</div>
</div>
<div id="kontainer-6">
<div id="paticka">
copyright &#169;
</div>
</div>
</body>
</html>



