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L. Zakladni nalezitosti listinné podoby prace:

PiedloZena prace obsahuje 52 stran vlastniho textu, cita¢ni aparat a 5 ptiloh. Z hlediska
formalnich nalezitosti prace spliiuje poZadavky na bakalarskou praci.

Po strance typografické a grafické je prace na velmi dobré tirovni. Autor se vhodné vyuzil
rizné fonty ¢i pouziti kurzivy u textt, které bylo nutné odlisit (bloky kodu, prikazy v textu
apod.).

I1. Obsah a odborna uroven prace:

Obsahoveé prace koresponduje se zadanim a vymezenymi cili prace. Prace obsahuje tivod,
hlavni obsahovou ¢ast a zavér. Cile prace jsou vymezeny v samostatné kapitole 2. Prace se
zamétuje na hledani vhodnych moZnosti, jak vyuZit verzovaci systémy ve vyuce, a to
zejména ve vyuce Informatiky. Kapitoly 3 a 4 predstavuji teoreticka vychodiska pro
nasledujici ¢ast, ve které autor navrhuje zptisob, jak zapojit verzovaci systém do vyuky
Informatiky. Prace je clénénd logicky, nejdiive autor charakterizuje a analyzuje verzovaci
systémy a jejich vlastnosti, dale se zaméruje na analyzu jiZ existujicich reSeni, ktera souvisi
riznym zplsobem se vzdélavanim. Zde autor popisuje i fadu aplikaci a platforem, které
nejsou az tak znamé, coz dokazuje, Ze se autor dané problematice dostatecné vénoval. Dale
se zaméruje na konkrétni systém Git, ktery popisuje detailnéji a ktery nasledné vyuziva pri
navrhu svého reSeni.

V praktické casti prace (kapitola 5 a 6) autor predstavuje 3 typy zapojeni systému Git do
vyuky, resp. pristupi k vyuce Git: 1) individudlni prace v hodiné, 2) domaci tikol a 3) prace
na spole¢ném projektu. Na téchto tfech modelech podrobné popisuje, jak by mél vyucajici Git
aplikovat a predstavuje konkrétni postupy (sekvence prikazii), jak by mél Zak pracovat,
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vcetné podrobnych komentarl k jednotlivym prikazim. V dalsi ¢asti pak predstavuje
konrétni ukazkové reSeni téchto 3 postuptli v ramci vyuky HTML.

V zavéru prace autor také uvadi doporuceni pro praci s Git ve vyuce a problémy, které
mohou v tomto kontextu nastat.

I1. VysledKky a prinos prace

Verzovaci systémy jsou pro oblast programovani a vyvoje SW aplikaci ne zcela novou, ale
stale aktualni a zasadni technologii, se kterou se v profesni sféfe vyvojari a programatori
nevyhnutelné setkavaji. I samotnda aktualni analyza verzovacich systémii je pro oblast ICT ¢i
Informatiky pifinosna. Autor v této praci navic prinasi nahlédnuti na moznosti jejich
zaclenéni do vyuky Informatiky, konkrétné na stredni skole, coZ neni zatim moc bézZné.
Prace je spiSe urcena pro ucitele, ktefi jiz o Gitu slySeli a idedlné ho i v mensi mife vyuZzivaji.
Tém miiZe prace ptinést zajimavy pohled na to, jak s nim seznamit své zaky a ve formé
podptlirného nastroje naucit s nim zZaky pracovat.

Praci doporucuji uznat jako praci bakalarskou.

V Praze dne: 1.9.2023



