ABSTRAKT

Diplomova prace se zamétuje na hru na ninéru a materidly zpracovavajici tuto tematiku.
Préce nejdiive predstavuje historické pozadi tohoto hudebniho néstroje, jeho vyvoj, mechaniku
a moznosti nastroje. Dale zpracovava a porovnava pro hrace dostupnou literaturu zabyvajici se
tématem hry na ninéru. Hlavni ndplni prace je tvorba metodického materidlu pro hru na ninéru
vyuzitelného jako pomticku jak pii vyuce v prostiedi ZUS, tak i jako studijniho materidlu
v rukou samoukil. Tento materidl obsahuje potfebné informace, které hra¢ v zacatcich hry na
ninéru potiebuje znat, tj. informace pocinaje funkcemi jednotlivych ¢asti nastroje, pies sefizeni
a udrzbu ninéry, az po vysvétleni hry samotné zv1ast’ pro techniku pravé a levé ruky. Soucasti
je i notovy material s repertoarem skladeb na ninéru hojn¢ hranych. Pfinosem metodiky je také
Cesky jazyk, ve kterém je napsana, ¢imz mize doplnit potiebné, ale momentalné chybé&jici
informace o hi'e na tento nastroj pravé v ¢eském prostiedi. Materil byl vyuzit pti vyuce hry na
ninéru v zékladni umeélecké Skole, soucésti prace je tedy i1 navrh Skolniho vzdélavaciho
programu pro tento obor. Vhodnost materialu byla ozkousena v pribéhu jednoho pololeti
$kolniho roku 2022/2023 v prostiedi ZUS a taktéZ v rukou n&kolika samouki. V posledni ¢asti

je poté popsana zpétna vazba a reflexe tohoto oveéfovani.



