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Formy inteligentniho Zivota v romanu V horach Silenstvi

Abstrakt

Ptredlozend bakalarska prace se zabyvd formami inteligentniho Zivota prezentovanymi
vromanu Howarda Phillipse Lovecrafta V' hordch Silenstvi. Zamétfuje se na jejich
charakteristické rysy a jejich interakce s protagonisty piibéhu. Prace zahrnuje komparaci
romanu V hordch Silenstvi s dal§imi Lovecraftovymi texty, aby poskytla $ir$i kontext pro
pochopeni jedinecnych ryst tohoto roméanu. Zkouma, jak se v tomto dile liSi pfedstavy o
mimozemskych bytostech od ptfedstav v jinych autorovych prézach a jak se v posledku
roman podili na celkovém vyznéni Lovecraftova dila. Svymi analyzami a reflexemi chce
préace prispet k pozndni dila klasika kosmického hororu a literarni tradice weird fiction. V
kone¢ném disledku prace nabizi komplexni analyzu odrid inteligentniho Zivota v dile V'
horach Silenstvi a jejich vyznamu v lovecraftovské fikci a zaroven osvétluje §irsi témata a

literarni tradice, které dilo utvareji.

Kli¢ova slova: Lovecraft; Hory S$ilenstvi; inteligentni zivot, weird fiction; sci-fi;

Antarktida; cizost; vesmir
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Varieties of Intelligent Life in the Novel In the Mountains of

Madness

Abstract

The presented bachelor thesis deals with the forms of intelligent life presented in Howard
Phillips Lovecraft's novel At the Mountains of Madness. It focuses on their distinctive
features and their interactions with the protagonists of the story. The thesis includes a
comparison of the novel At the Mountains of Madness with other Lovecraft texts to provide
a broader context for understanding the unique features of this novel. It explores how the
ideas of extraterrestrial beings in this work differ from those in the author's other fiction,
and how the novel ultimately contributes to the overall tone of Lovecraft's work. Through
its analyses and reflections, the thesis aims to contribute to the understanding of the work
of the classic of cosmic horror and the literary tradition of weird fiction. Ultimately, the
thesis offers a comprehensive analysis of the varieties of intelligent life in A¢ the
Mountains of Madness and their significance in Lovecraftian fiction, while illuminating the

broader themes and literary traditions that shape the work.

Keywords: Lovecraft; Mountains of Madness; intelligent life; weird fiction; science

fiction; Antarctica; alienness; space
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1 Uvod

Formy inteligentniho Zivota vyskytujici se v romanu V hordch silenstvi je vcelku tzce
vymezené téma predstavujici pouze nepatrnou €ast z jinak rozsahlého universa. Pfesto si
pro uplnost nelze zcela odpustit alesponn stru¢né faktografické piedstaveni Howarda
Phillipse Lovecrafta, resp. literarniho subZanru weird fiction. Toto oznaceni vymyslel a
poprvé pouzil roku 1927 ve své eseji Supernatural Horror in Literature' jako termin
oznacujici typ spekulativni literatury, kterd se zjevné liSila od tradi¢niho hororu nebo
nadpftirozené literatury. Termin o Sest let pozdéji, tedy v roce 1933, reevaluoval v jiné eseji
nazvané Notes on Writing Weird Fiction* a definoval weird fiction jako ,,snahu dosdhnout
na okamzik iluze jakéhosi podivného pozastaveni nebo poruseni drasavych omezeni Casu,
prostoru a piirodnich zakont" (Joshi, Schultz, 2001). Této iluze je dosahovano uzitim
zejména netradi¢nich a obtizné vysvétlitelnych prvki. Jde o slouceni fantasy, nadptirozeni

fikce a hororu.

Konkrétni podoby této ,flize*“ se v jednotlivych dilech amerického literata
pochopitelné lisi. Text V horach Silenstvi ji prezentuje predevsim skrze atmosféru strachu a
nejistoty, kdyz postavy zkoumaji neznamo a setkévaji se s podivhymi a désivymi tvory
(ptipadné se setkavaji pouze s naznaky a jsou posléze obétmi vlastni fantazie). Roman
sleduje skupinu védct, ktefi cestuji do Antarktidy, aby zde provadéli geologickd a
paleontologickd zkoumani, a pfi své praci narazi na starobylé ruiny mimozemské
civilizace. Pti jejich prizkumu zjisti, Ze v nich mimozemsky Zivot v jist¢ podobé& stile
existuje a predstavuje hrozbu pro lidstvo. Uzitim specifickych literarnich technik dochazi k
vytvofeni pocitu nadpozemské hrizy a napéti. Lovecraft pomoci zivych popisi
mimozemskych ruin a tvord, ktefi je obyvaji, zprostiedkovava pocit neznamého a
podivného. Vyuziva také vypravécské techniky, jako je stfidani perspektiv a nelinearni

vypraveéni, aby ve Ctenafi vyvolal pocit dezorientace a zmatku.

V celém romanu se zdaraziuje bezvyznamnost lidstva tvafi v tvar obrovskym a
nepochopitelnym sildm vesmiru. Onen pocit kosmické hriizy je charakteristickym znakem
weird fiction a je tématem, které se Casto vyskytuje i v dalSich Lovecraftovych dilech.

Celkové je roman V hordch Silenstvi klasickym ptikladem vyuziti weird fiction k vyvolani

! Vybrané pivodni anglické nazvy Lovecraftovych dél jsou zde i na jinych mistech této prace ponechany pro
nejednotnost ¢eskych pfekladd, ¢i dokonce Gplnou absenci.
2 Viz poznamka 1.
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pocitu strachu a znepokojeni ve ¢tenafi. Principy tohoto mechanismu se pokusime pfiblizit

a osvétlit na nasledujicich stranach.



2 Charakteristiky forem inteligentniho Zivota

2.1 Vymezeni

V této casti jsou predlozeny charakteristiky rozlicnych forem inteligentniho Zzivota
vyskytujicich se v roméanu V hordch silenstvi. Pozornost bude vénovana predevsim jejich
fyzickym vlastnostem, jejich spoleCenskému uspofadani, motivacim a jejich vzajemnym
vztahim a interakcim s lidskymi hrdiny. Je ovSem nutné podotknout, ze ono typické
,lovecraftovské nezndmo* mé vzdy potencidl ukryvat v sobé¢ dosud neodhalené hrizy.
V z4jmu ucelenosti textu tedy budeme operovat pouze s n€kolika vybranymi entitami,
které zasahuji do déje nejsignifikantnéji. Potadi, ve kterém jsou popisovany, se sestupné
odviji od celkového vyznamu pro piibéh a mnozstvi znamych detailii, jez Lovecraft ve

svém dile poskytl.

2.2 Pribéh

Nez pfistoupime k samotnym charakteristikdm jednotlivych aktér, tak je na misté alespon
ramcove predstavit ptibéh celého romanu. Tento krok sice neposkytuje mnoho prostoru
k projeviim akademické originality, avSak napomtiize nam k lepSimu pochopeni déje a

rolim, které v ném lidsti protagonisté i inteligentni entity hraji.

V hordach silenstvi je smésici sci-fi a hororu, ktera zkouma hloubku lidské
zvidavosti a dusledky posouvani hranic védeckého poznani spojené s nebezpecnou
manipulaci dosud nepochopenymi silami. Pfibéh sleduje skupinu védct, kteti se vydavaji
na expedici do odlehlych a tajemnych hor Antarktidy, kde narazi na fadu starobylych ruin,
ve kterych nésledn¢ nachézeji prapodivné symboly a znaky. Rovnéz béhem svého putovani
narazeji na kuridzni biologické poziistatky. Soubor téchto objevii naznacuje mrazivou

pravdu o nekonecné rozlehlosti vesmiru a formach zivota zde existujicich.

Romén je vypravén z pohledu vedouciho vypravy Williama Dyera, ktery li¢i
udalosti, jez vedly k odkryti zminénych ruin a dé&sivych tvort, ktefi je obyvaji. Cim
hloubé&ji do hor se skupina badateli nofi, tim castéji nardzi na fadu bizarnich a
nadpozemskych artefaktl, kuptikladu groteskné vypadajici sochy a fezby ¢i technologické

relikty, naznacCujicich existenci davné civilizace, ktera predchézela lidstvo.
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Jejich vzruSeni se postupné preménuje v d€s a strach. Nejprve jde pouze o pachové
signaly, posléze vSak odhali pfimé dikazy o désivych experimentech provadénych
mimozemskymi entitami, jako naptiklad vypreparované Casti clovéka a psa. Nejen z této
evidence si posléze veelku snadno domysli potencidlni nebezpeci, které lidstvu ze strany
technologicky (i jinak) zcela superiornich bytosti hrozi. Celkova atmosféra se postupné
stava tizivejsi. DEj graduje zbésilym uprkem Dyera a jeho doprovodu, studenta Danfortha,

pied kosmickymi, cize vyhlizejicimi bytostmi, na které pii dalSim priizkumu narazi.

Lovecraftovy zivé popisy a sugestivni obrazy vytvareji v celém romanu pocity
plizive hriizy, které postupné nabyvaji na intenzité a usti v napinavé a désivé vyvrcholeni.
Zatimco vyprava bojuje o preziti tvaii v tvar nepfedstavitelné hrozbé, Dyer pochopi
skute¢né dasledky svého objevu a uvédomi si, Ze cena za védecky pokrok muze byt ptili§

vysoka (Lovecraft, 2013).

2.3 Formy Zivota primo se vyskytujici

V nasledujicich podkapitolach budou predstaveni protagonisté, kteti do pfibéhu romanu
zasahuji pfimo. Nejprve bude popsana jejich role V hordch Silenstvi. Tyto deskripce

posléze doplni zminky o konkrétnich aktérech z jinych Lovecraftovych dél.

2.3.1 Lidé

Pokud se chceme vyvarovat faktografickych chyb pii pojednani o lidskych protagonistech
v Lovecraftovych piibézich, tak musime odolat pokuSeni jednoduchych, pfili§ obecnych
definic. Odrazovym mitistkem by mohla byt ta, kterou nabizi Thacker (2010) ve svém textu

After Life:

Lovecraftovi hrdinové nejsou Sileni — ve skute¢nosti je zdrojem jejich hriizy védomi, Ze
nemaji halucinace ani netrpi ,,nervovym vycerpanim. Lovecraftovi hrdinové ¢asto —
nalezit¢ melodramaticky — vyjadfuji pfani, aby jen halucinovali nebo snili, protoze pak by
mohli to, s ¢im se setkavaji, odmitnout jako pouhy subjektivni dojem a dichotomie ,,ja-

sveét” by zlstala nedotcena.



Avsak je potieba byt obsirn€jsi. Musime rozliSovat mezi hrdiny ranéjSich Lovecraftovych
pribéht, jako je kuptikladu Hudba Ericha Zanna nebo Slavnost, kteti zjevné psychicky
labilni jsou, a hrdiny ptibéhti pozdé;sich, ktefi jsou obvykle psychicky stabilni a racionalné

zaloZeni.

Jak jiz bylo ptedeslano: pravé tito vesmes racionalni jedinci jsou hlavni hrdinoveé
V horach silenstvi. Na tyto ,,svobodné lidi“ mizeme pohlizet jako na ,,vérohodné svédky*
jinak nepopsatelnych hriiz, které v arktické pustin€ piebyvaji. Vypravéfem, ktery nas
celym piibéhem provazi, je vidce expedice William Dyer, profesor geologie na
Miskatonické univerzité®. Mizeme ho povazovat za jakéhosi ,reprezentanta rozumu a
opatrnosti, nebot’ se mu v celém romanu daii udrzovat hladinu racionality na pomérné
dobré trovni. Nové objevy se samoziejmé nakonec nevyhnutelné podepisi i na ném, avSak

v mensi mife, nez u jeho méné Stastnych kolegti (Lovecraft, 2013).

Dil¢imi vyjimkami jsou profesor Lake a v zdvére€né Casti romdnu i student
Danforth, kteti pfedstavuji pomyslny Dyertv protipol. Lake, profesor biologie a Dyertv
univerzitni kolega, se odliSuje pfedevS§im svym zajem o obskurnosti a ,,znepokojivé
radikdlni odvahou®. Tato fascinace v kombinaci s az iraciondlnim odhodlanim ho vedou
k pfinejmensim pochybnym rozhodnutim, kterd jsou v pifimém rozporu s doporuc¢enimi a
varovanimi jeho kolegii v ¢ele s Dyerem, coZ eventudlné vede ke zkaze celé¢ vypravy
(ibid.). S ur¢itym nadhledem vsak lze usuzovat, ze Lovecraft skrze tuto postavu popisuje

lidskou touhu po nebezpeci a odhalovani neznadmého.

Danforth je postgradudlnim studentem, ktery (obdobné jako Lake) projevuje
nezanedbatelnou miru zajmu o okultni védéni. Je o ném totiz ,,zndmo, Ze je jednim
z n¢kolika, ktefi se kdy odvazili procist cely moly prozrany exemplai Necronomiconu,
ulozeny pod zdmkem v univerzitni knihovné* (ibid.). Tyto a jiné ,,tajemné* védomosti se
naplno projevi zejména v zavéru romanu. V horach silenstvi doprovazi prizkum profesora
Dyera. Ctenafi je vykreslen jako state¢ny a loajalni spoleénik, ktery hluboce obdivuje
vedeni a intelekt svého ,,nadfizeného*. Svému mladi a nedostatku zkuSenosti navzdory se
ukaze byt cennym cClenem tymu, zejména diky své schopnosti zvladat drsné antarktické
podminky. Jde tedy o pomérné spolehlivou postavu. Stejn€ jako ostatni clenové tymu, Celi

v prubéhu déje jak fyzicky, tak predevsim psychicky naroénym vyzvam. Ackoliv je

? Fiktivni prestizni univerzita, ktera se vyskytuje v nékolika dal$ich Lovecraftovych dilech, mimo ¥ hordch
Silenstvi i ve Stinu z ¢asu & v Sepotu v temnotdch a dal$ich. Nachéazi se v rovnéz fiktivnim mésté Arkham a
je prosluld svou sbirkou vzacnych i zakazanych textd, véetné napiiklad latinského vydani Necronomiconu
(Joshi, 2013). Casto tak reprezentuje centrum okultnich véd a esoterického vyzkumu.
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vykreslen jako silnd a odolnd osobnost, neni imunni vici oslabujicim U¢inkiim chladu,
izolace a strachu, které vypravu prostupuji. Cim déle od svého tabora se expedice dostava a
s ¢im kurioznéjSimi nalezy ptichazi do styku, tim vice se student proménuje. Jeho
pocatecni odvaha a sebedlvéra stale vice ustupuji hriize a Silenstvi. Jako ,,bod zlomu®,
ktery odstartuje jeho zrychlujici se mentalni kolaps, bychom mohli oznalit setkani
s Prastarymi. Pfeména nad€jného intelektuala v ,,Silence je postupné¢ dokonana. Evidenci
je zaver romanu, kde Dyer a Danforth prchaji z prastarého mésta, pficemz profesor se snazi
pilotovat letadlo, zatimco student dokazal pouze ,,opakovat Silené slovo, jehoz piivod byl

az prili§ ziejmy: ,, Tekeli-li! Tekeli-1i!** (ibid.).

I pres tradici komplexnich a propojenych univers mizeme o opétovném vyskytu
explicitné hovofit pouze v ptipad¢ profesora Williama Dyera. Ten se dale objevi v novele
Stin z casu’. Zde vystupuje jako védec a badatel posedly mysli mimozemské bytosti z

davné minulosti®, které slouzi jako schranka pro vzpominky a védomosti:

Jejich nezmérné stafi profesora Dyera doslova vydeésilo a Freeborn zase odhalil v jejich
vyzdobé nejasné stopy symbolil, které maji ndvaznost na néekteré pradavné legendy

Papuénci a Polynésant (ibid.).

Této entité nakonec obétuje vlastni pficetnost a identitu vyménou za poznani tajemstvi
vesmiru. Diky tomu jej miZeme povazovat za postavu heroickou i tragickou zaroven

(ibid.). Danforth ani Lake se v jinych dilech nevyskytuji.

2.3.2 Prastari

Prastaii jsou mimozemskou rasou, kterd ma vskutku jedine¢nou biologii a kulturu. Jejich

piirozenost bychom mohli oznacit jako ,,smiSenou®, nebot’ jsou to (funk¢éné vzato)

4 Zminéné ,Silené slovo®, potazmo cely roman, zcela zjevné odkazuji (i navazuji) na roméan Pribéhy
Arthura Gordona Pyma z Nantucketu od Edgara Allana Poa — ptvod tohoto vyrazu tedy hledejme primarné
zde. K tomuto piib¢hu, resp. k tematice polarnich expedic a enigmatickych koncti, ostatné choval Lovecraft
znaény obdiv (Joshi, 2013). Za hypoteticky etymologicky zaklad ,tekeli-li“ lze také povazovat jazyk
Prastarych, ktery mél posléze vliv i na dorozumivani Shoggothti — ti se objevuji ve ,strhujicim zavéru
s vynofenim se shoggotha® (ibid.).

3 Existuji ¢tenaiské hypotézy o Dyerové vyskytu i v kratSich pfib&zich, jimiz jsou Sny v carodéjnickém domé
a Prizrak temnoty.

% Jde o stvofenti, ktera Lovecraft oznacuje jako tzv. ,,Great Race*.

6



zivoCichové, ale zaroven jsou v néfem blizci rostlindm. Ve prospéch oné zivocisné
podobnosti hovoii stavba téla s mnoha koncetinami a ktidly, stejné tak dovednost
komunikovat a formovat slozité spolecenské struktury. Na druhou stranu disponuji
fotosyntetickymi schopnostmi a v jejich tkanich se vyskytuje specidlni zelena latka.
Takova kombinace pfispiva k jejich nadpozemské, znepokojivé povaze (Lovecraft, 2013).

Lovecraft je nehledé na jejich kosmickou cizost popisuje velice sugestivné:

Byli to rGzovi tvorové dlouzi asi pét stop, s korySovitym télem s obrovskymi pary
hibetnich ploutvi nebo blanitych kiidel a n€kolika pary ¢lankovanych koncetin, s jakousi
sto¢enou elipsou, pokrytou mnozstvim velmi kratkych tykadel, kde by obvykle byla hlava.
Ze zadni Casti téla vyrastalo pét velkych trubic pseudopodt, které se podobaly vé&jifi na
zadi, a na prednim konci bylo dalSich pét trubic, které tvotily jakysi pohybovy systém
vinicich se ploutvi nebo blanitych kiidel. Dlouhd, chvéjici se valcovita chapadla po

stranach téla fungovala jako paze (Lovecraft, 2011).

Jsou téz zndmi svou mimofadnou inteligenci a technologickou zdatnosti, nebot’ pied
miliony let vybudovali v arktické oblasti obrovska mésta, kterd sice posléze opustili, avSak

stale slouzi jako evidence jejich pokrocilosti.

Navzdory své vyspelé inteligenci nejsou bez chyb. Jsou popisovani jako lhostejni
k utrpeni jinych bytosti, coz doklada jejich vyuzivani otrokd pravé pii stavbé téchto
monumenti. Detaily naznacuji, ze Slo o pomérné kratkou a jednostrannou interakci. Podle
knihy tyto bytosti ,,zotroCily a vySlechtily populaci primitivnich organismt, aby pro né

stavéli jejich mésta" (ibid.).

Toto zotroceni svédcilo o jejich obecném postoji k ostatnim formam zivota, které
povazovali piedevSim za ndstroje, jeZ maji vyuzivat pro své vlastni Gcely. K posledni fazi
historie mésta se vztahuji sochy primitivntho nemotorného savce, vyuZivaného
suchozemskymi obyvateli obCas jako potrava, obc¢as jako zdroj zabavy, u néhoz byly

nepfili§ ztetelné patrné 1 ndznaky pozd¢jsiho opiciho a lidského vyvoje.

Nicméné diky jejich bizarni biologické konstituci, slozitému spolecenskému
uspofddani a pochybnym moralnim hodnotdm reprezentuji znaéné mnozstvi témat a

motivil charakteristickych pro lovecraftovskou literaturu kosmického hororu. Je znacné



nejasné, zda naznaky vyskytujici se napfi¢ dalSimi povidkami (mimo romanu V horach
Silenstvi), 1ze povazovat za doplnujici informace o Prastarych, ¢i nikoliv. Lovecraft (2013)
ve Stinu z c¢asu poodhaluje detaily o jejich valce s rasou Velkych, ktera je (hvézdohlavé

Prastar¢) zahnala do podzemnich jeskyni:

Kdyz tato cizi jsoucna pfisla na Zemi, vystavéla mohutna cedi¢ova mésta a véze bez oken,
a lovila a pozirala bytosti, které tu nalezla. Tak vypadala situace, kdyZ se mysli Velkych
vydaly na pout kosmem zonoho temného transgalaktického svéta, ktery je ze
znepokojivych a diskutabilnich Eltdownskych zlomkl znam pod jménem Yith. S pfistroji,
které si vytvorili, nebylo nove ptichozim za tézko dravé a kruté hvézdohlavé tvory pfemoci
a zahnat do podzemnich jeskyni, které si tito vyhloubili pod svymi piibytky a zacali také

obyvat.

2.3.3 Shoggothové

Shoggothové jsou vykresleni jako amorfni tvorové meénici podobu, ktefi byli stvofeni
Prastarymi, aby jim slouzili jako Zzivé stroje. Jsou popisovani jako ,,masy beztvaré
protoplazmy", které jsou schopny na sebe vzit jakykoli tvar nebo formu, jakou si jejich
panové pieji (Lovecraft, 2011). Také disponuji jakymsi kolektivnim védomim, pficemz

v

kazdy jednotlivy tvor je propojen s vétsi, jemu nadfazenéjsi inteligenci.

Roman vSak naznacuje, ze byli pfili§ neukdznéni a obtizné ovladatelni, coz vedlo
k jejich nasilné vzpoure proti jejich stvofitelim, kteti je primarné vyuzivali pro stavbu
meést na Antarktidé. Tato ,,revoluce™ byla sice eventualné potlacena, avSak Shoggothové
dokazali ,,zabit mnoho prastarych, nez byli podrobeni (Lovecraft, 2014). Vzpoura
Shoggothit méla pro Prastaré vyznamné a dlouhodobé dusledky, nebot’ je donutila opustit
antarktickd mésta a stdhnout se do jinych ¢asti svéta. Lze soudit, Ze toto povstani bylo
disledkem rostouci inteligence a samostatnosti Shoggotht, diky kterym mohli dojit
k jakémusi sebeuvédoméni a odmitnuti role pouhych ,,néstrojti pro Prastaré* (ibid.). Tento
,0dboj“ miZzeme rovnéz chapat jako subtilni ndznak problematiky nebezpecnych
védeckych pokusti o zkroceni lidskému pochopeni nedostizitelnych sil, kterym se

Lovecraft vice vénuje v jinych dilech (naptiklad Pripad Charlese Dextera Warda).

7 Zdrojem mozZnych ,nazvoslovnych® nesrovnalosti jsou nevyhnutelné prekladatelské nuance pramenici
z Cetnych reedic.

8



O presné formé jejich motivaci a vzajemnych vztahti mnoho nevime, nebot’ jsou
vyliceni jako do zna¢né miry nevyzpytatelné a enigmatické bytosti. Jak bylo jiz feceno, tak
tito tvorové funguji na urovni kolektivniho védomi, kterd se vymyka lidskému chapani a
umoznuje jim dosahovat Grovni organizace, ,kterd byla lidskému mySleni naprosto cizi"
(Lovecraft, 2011). Jejich primarnim cilem je s nejveétsi pravdépodobnosti hlavné
sebezachova a preziti. Jakoukoliv potencialni hrozbu se snazi odpudit, popiipadé odrazit
svou silou a vzhledem. Opét tedy jde o piipad Lovecraftovy fascinace neznamem, spojené

s obavou z n¢;.

Mimo roménu V horach Silenstvi se o Shoggothech dozviddme pomérné slusné

mnozstvi informaci z jiz diive zminéné novele Stin z casu. Tak naptiklad:

Byly to zadznamy o podivnych druzich bytosti, které obyvaly svét v zapomenutém
davnovéeku, a hrizné kroniky inteligentnich bizarnich télesnych tvart, které zabydli svét

miliony let po smrti posledniho ¢loveka (Lovecraft, 2013).

Dalsi, vesmés podobné, avsak méné obsahlé, popisy a reference Ize nalézt kuptikladu

v povidkéach Hriiza v Dunwichi i Vec na prahu, ¢i ve sbirce sonet Houby z Yuggothu.

2.4 Formy Zivota pouze naznacené

Nasledujici podkapitoly popisuji formy zivota, které¢ do pfibéhu aktivné nezasahuji, resp.
jejichz existence je V horach Silenstvi pouze zminéna, naznaCena €i je na né¢ pouze
odkazovano. Obdobné jako u pfedchoziho oddilu bude popsana jejich role V hordch

Silenstvi a doplnéna o poznatky z dalSich povidek amerického spisovatele.

24.1 Mi-Go

Zminky o nich bychom V' hordch Silenstvi mohli napocitat v podstaté na prstech ruky:



Znovu jsem si pripominal tajemné pradavné myty, jez mé tak vytrvale pronasledovaly od
chvile, kdy jsem na tento mrtvy antarkticky svét prvné pohlédl — myslel jsem na d’abelskou

planinu Leng®, na obavané himalajské snézné muze Mi-Go... (Lovecraft, 2013).

O n¢kolik stranek dale popis pokracuje:

Na vyjevech z bitev jsme si povs§imli jesté jedné podivné okolnosti: pfipadalo nam, ze
zplozenci Cthulhu i tvorové Mi-Go byli zfejmé utvafeni z mnohem cizejsi latky, nez jaka
podle nasich znalosti tvofila télesné schranky Starc’. Dokazali se vSelijak proménovat a
preskupovat zptisobem, jaky byl pro jejich protivniky zhola nemoznym, a usoudili jsme, Ze
museli pivodné pochazet z jesté odlehlejSich hlubin kosmického prostoru. Starci byli ptes
nesmirnou odolnost a zvlastni schopnosti pfisné hmotni a jejich rasa jisté pochazela
z naseho Casoprostorového kontinua; odkud se vSak v prvopocatku vzaly ty druhé bytosti,

se 1ze jen se zatajenym dechem dohadovat (ibid.).

Zatim vime o pravdépodobném mist¢ vyskytu a o jejich, pro lidskou mysl nebohych
arktickych prizkumnikd, zcela neuchopitelné télesné stavbé. Pro vice charakteristik téchto
tvorti jsme nuceni k badani v jinych dilech, jimiz jsou Sny v carodéjnickém domé, Sepot
v temnotach a Stin z casu. Zde je vhodné podotknout, ze 1 vtéchto ¢i dalSich
Lovecraftovych textech vSak neni mozné vyklad povazovat za dostate¢ny, ¢i snad dokonce

vycerpavajici, cemuz ovSem lze rozumét jako literatovu zdméru umocnit pocit neznama.

Ve Snech v c¢arodéjnickém domé jsou Mi-Go mozna soucasti rozsahlych halucinaci
protagonisty ptibéhu, studenta Gilmana, ve kterych vystupuji rozli¢né entity. Znovu jsou

primarné predkladany argumenty pro zminénou tézko uvéfitelnou télesnou stavbu:

Vsechny objekty — organické i neorganické — byly naprosto nepopsatelném ba

nepochopitelné (...) VSechno, co vidé€l, bylo nevyslovné hrozivé a désivé, a kdykoli se

¥ Rozséhla a pustd, nadpozemska krajina, kterd se p¥imo vyskytuje ¢i na ni je alespont odkazovano napfic
mnoha Lovecraftovymi texty — mimo V hordch Silenstvi naptiklad v Sepotu v temnotich & ve Snovém
putovani k neznamému Kadathu. Rovnéz jde o jeden z projevi Lovecraftovy fascinace obrazy ruského
malife, archeologa a filosofa Nikolaje Konstantinovi¢e Rericha. Zejména témi, na kterych jsou zachyceny
Himalaje. V romanu je na tohoto umélce odkazovano celkem Sestkrat (Joshi, 2013).

? Dalsi z v ptekladatelskych variant pojmenovéni Prastarych.
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podle pohybu zdalo, Ze si ho nékteré z organickych jsoucen vsimlo, citil pronikavy, ohavny

dés, ktery jej obvykle ze spani vytrhl (Lovecraft, 2013).

I ve Stinu z casu jde pouze o jedny z mnoha ,,vedlejSich postav®, s nimiz se Velka
rasa Yith pravdépodobné (tim padem nikoliv zcela jisté, tudiz mé nasledujici citace spise

spekulativni charakter'®) setkala na svych cestich ¢asem a prostorem:

A pozdéji, az se zivot Zemé nachyli ke konci, tyto pfemisténé mysli se znovu pienesou
Casoprostorem na nova piihodna piisobisté — do t€l hlizovitych, rostlinnych entit na planeté
Merkuru. Avsak i po jejich odchodu zlstanou na Zemi rasy dojemné se snazici udrzet na
chladné planeté, zaryvajici se stale hloubé&ji do zemské kury, bliz k hrizyplnému jadru,

dokud nenastane definitivni konec (ibid.).

V této povidce lze nalézt i zminky o ,,valce mimokosmickych mozki s jinymi smysly*“ a
,hlavnich zakladnach bytosti v riznych vesmirech®, coz naznacuje hostilitu i jistou miru

vyspélosti zde zkoumaného druhu.

V Sepotu v temnotich predstavuji entity Mi-Go vyznamného antagonistu piibéhu.
V tomto piibehu nejsou jen klasickym tajemnym jsoucnem, ale aktivné se zapojuji do déje
a piedstavuji hmatatelnou hrozbu pro profesora folkloristiky Alberta Wilmartha'' a ostatni
lidi. Ptibéh dale odhaluje, ze provadéji experimenty na lidech a vyvinuli pokroc¢ilou
technologii pro dopravu a komunikaci, coZ z nich ¢€ini hrozivého protivnika. Kromé jejich
pritomnosti ve Vermontu vypraveéni také naznacuje, ze mohou mit $irSi dosah a vliv, coz

naznacuje rozsahlé vesmirné spiknuti.

Na jinych mistech se docitame, zZe je jde o tvory majici ,,houbovité télo" s ,,Cetnymi
kiidly" a ,,parem lesklych, blanitych a naprosto cizich o¢i" (Lovecraft, 2001). Tato kiidla
vydavaji specificky bzucivy zvuk, ktery je ,,pro lidské usi nenavistny". Jejich spolecenska

struktura je pomérné zieteln€ organizovana, s jasnou hierarchii a délbou prace. Maji silny

1 Nabizi se protiargument, Ze v této zmince se nejedna o rasu Mi-Go, nybrz o jiné bytosti (zejména kviili
diskrepancim v obvyklém chovani, vyskytu), na druhou stranu je nutné pamatovat na Lovecraftovu stiidmost
v poskytovani detailti ohledné téchto stvofeni a zcela nezamitat hypotézy, resp. interpretace tohoto typu.

! JehoZ polem zajmu je v tomto pfipadé vyzkum podivnych udalosti na vermontském venkové. Jiz v avodni
Casti poznamenava: ,,Zbyteéné jsem poukazoval na to, Ze je$té pozoruhodnéjsi shoda tu panuje s virou
nepalskych horskych kmenti v obavané tvory Mi-Go ¢i ohyzdné snédé muze, ktefi ¢ihaji mezi ledovcei a
horskymi vrcholy Himalaji.“ (Lovecraft, 2012).
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smysl pro cil a motivaci, coz dokazuji svou ochotou vynalozit velké usili na to, aby ziskali
vzorky pro své experimenty (ibid.). Pod tim si mizeme predstavit zejména provadeéni
slozitych operaci a transplantaci (napfiklad transplantace mozku), diky kterym jsou
schopni ,,vytvaret* vSelijaké hybridni tvory. Tyto tkony jim umoziuje zejména jejich
znaéné technologické zazemi, v némz lze nalézt i zafizeni k manipulaci lidské mysli ¢i
zbran€¢ fungujici na principu vyzafovani smrticich paprski. Vyspélé technologie a
pokrocilé védecké znalosti lze tedy povazovat za distinktivni znaky téchto tvorh. Jejich
vzajemné vztahy dotvaii obraz, alespon co se weird fiction tyce, kooperativni a efektivni
spole¢nosti, v niz ma kazdy jedinec své misto, roli a plni své ptidélené ukoly. Zaroven se
vSak prezentuji jako bezohledni v honb¢ za poznanim, ochotni v ptipadé potieby obétovat i
svlj vlastni druh. K lidské rase maji zcela lhostejny vztah a pohlizi na né pouze jako na

potencialni vzorky pro jejich jiz zminéné experimenty (ibid.).

Kromé toho se predpoklada, Ze Mi-Go jsou (mimo jiné) spojeni s tajemnou
planetou Yuggoth (pozdéji identifikovana jako Pluto), ktera je udajné jejich domovskou
zakladnou. Je o nich znamo, Ze maji sloZitou a starobylou historii, a n¢ktefi se domnivaji,

ze se mozna dokonce podileli na vzniku a vyvoji zivota na Zemi (ibid.).

V hordch Silenstvi se vedle lovecraftovsky typické cizosti a nadpozemskosti stejnou
meérou zdlraziuje i jejich védecka zvidavost a honba za novymi objevy. Pfictéme jejich
,hezajem* o lidsky zivot a s trochou nadsazky mizeme pozorovat paralelu s Prastarymi a

Shoggothy.

2.4.2 Cthulhu

V hordch silenstvi se docitame o téchto specifickych inteligentnich formach, resp. o

,plemeni Cthulhu* toto:

Brzy poté¢ zacal k Zemi z nekonecného kosmu pronikat suchozemsky rod bytosti, které se
podobaly hlavonozciim — a k nimz se pravdépodobné vaze mytus o bajném predlidském
plemeni Cthulhu. Rozzufila se straslivé valka, kterda na ¢as zahnala Starce'? zpatky do
mote, coZ pro n¢ byla krutd rana, nebot’ tou dobou stale rychleji osidlovali sous. Pozdé&ji

mezi sebou ob¢ plemena uzaviela mir a nové pevniny pfipadly zplozenciim Cthulhu,

12 Viz poznamka 9.
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zatimco Starci si podrzeli mofe a star$i zemé&. Na sousi byla zaloZena nova mésta — nejvetsi
znich v Antarktidé, jelikoz tu oblast, misto svého pfichodu na Zemi, uctivali jako
posvatnou. Jako diive byla i pak Antarktida nadale srdcem jejich civilizace a vSechna
m¢ésta, ktera si tam vystavéli zplozenci Cthulhu a ktera objevili, Starci zahladili (Lovecraft,

2013).

Tato zjiSténi v kombinaci s dalS§imi tématy a obrazy, které jsou v piib&éhu ptitomny, jsou
siln¢ spojeny s SirSim lovecraftovskym mytem, na né&jz v romanu nalezneme mnoho
odkazi a nardzek, kupfikladu meéstu, které expedice prozkoumava, je piipisovana
,Kyklopska architektura® (ibid.), nebo Shoggothové — jejich fyzicky vzhled, podiizenost
paniim a naslednd vzpoura. Diky dostatku evidence tak 1ze hovofit o silném a konkrétnim

otisku Cthulhu i v tomto textu.

V zavérecné ¢asti romanu je Danforth svédkem néceho, co jim otfese az do morku
kosti. Pfesnéji feCeno se mu na maly okamzik naskytne ,,démonicky pohled na to, co se
nachazi za témi druhymi, fialovymi horami na zapadé¢, kterym se Starci"’ s obavou
vyhybali* (ibid.), coz u n& nésledné vyvola patficnou reakci, kterd je tak intenzivni, Ze

ohrozi oba ,,pasazéry* letadla:

A tehdy, pravé kdyz jsem se pokousel bezpecné proletét prismykem, ze sebe vyrazil tak
Sileny vykiik, ze jsme se malem zfitili, protoze mé vytrhl ze soustfedéni a ja chvilicku
bezmocné zapasil s pakami. V pfisti vtefin€ jsem znovu ziskal vladu nad sebou i nad
strojem a bezpecné jsme prolétli — jen se bojim, Ze Danforth uz nikdy nebude stejny jako

dfiv (ibid.).

Lovecraft neposkytuje jasnou odpovéd na otazku, co konkrétné nebohy postgraduélni
student spatfil. Svému kolegovi i pres Cetné dotazy totiz ,,odmitl povedét, co straslivého
nakonec uvidél® (ibid.) a misto toho se vzmaha pouze na vagni naznaky. V této vyhybavé
snaze se dokonce odvolava na ,fata morganu®, se kterou se jiz v piedchozich dnech
expedice setkala. To je zfejm¢ maximum podrobnosti, které jsou profesoru Dyerovi i

¢tenafi romanu poskytnuty. Pouze ojedinéle se Danforth Septem zminuje:

¥ Viz poznamka 9.
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...0 ,,éerné jamé“, o ,tesaném okraji“, o ,,proto-shoggotech“'*, o ,,pevnych hmotach bez
oken, které maji pét dimenzi“, o ,,bezejmenném valci“, o ,star§$im pharosu®, o ,,Yog-
Sothothovi®, o ,,prvotnim bilém rosolu®, o ,barvé z vn&jsiho kosmu“, o ,k¥idlech®, o
,»0¢ich ve tme“, o ,,mésicnim zZebii*, o ,,tom plvodnim, véném, neumirajicim™ a jinych

bizarnich vécech... (ibid.)

Definitivni feSeni hadanky ptesné podoby entity ,,za fialovymi horami na zipadé“ je
predmétem diskusi prakticky od prvniho vydani romanu dodnes. Danforthiiv zavérecny
kriticky stav, resp. jeho nesrozumitelné halucinogenni vypovédi, nicméné poskytuji urcity
prostor pro pfedstavy o tom, jak dlouze by tento désivy ,,seznam® mohl pokracovat —
alespon hypoteticky je tedy mozné predpokladat vyskyt bytosti Cthulhu (¢i Prastarého) i

zde.

Cthulhu je jednim z nejpopularnéjsich vyplodu Lovecraftovy fantazie. I proto se
hojné vyskytuje nejen v soudobé popkulture, ale rovnéZ naptic¢ celou fadou jeho ostatnich
de¢l. Kompletni vycet by vydal na samostatné pojednani, a proto zde ve zkratce zmifime jen

nékteré" — Volani Cthulhu, Hriiza v Dunwichi a Stin nad Innsmouthem.

Ve Volani Cthulhu se ptibeéh odehrava okolo tajemného kultu, ktery se snazi o
navrat Cthulhu na Zemi. Piib&h je vypravén prostfednictvim fady vzdjemné propojenych
ptibeht, z nichz kazdy zkouma riizné aspekty tohoto kultu a jeho ¢innosti. Hlavni hrdina se
dozvida o jeho historii a snahach o vyvolani, které vyvrcholi dramatickou konfrontaci se

samotnou bytosti. Cthulhu zde ptedstavuje existencni hrozbu pro lidstvo:

Hvézdy znovu zaujaly ptihodné postaveni, a v ¢em selhal k tomu zaméru uréeny a po celé

veky ve skrytu udrzovany kult, to dokazala ¢irou ndhodou skupina prostych namotnik.

4 Lze si pov§imnout chyb&jiciho pismena /4 v nazvu, nejedna se viak o chybu, nybrz o piekladatelskou
nuanci.

15 Zde se nejedna se o harmonicky, jednotny vyklad rozsédhlého piib&hu o mytu Cthulhu, viz diskrepance
mezi texty Volani Cthulhu a Hriiza v Dunwichi, ve kterych je Veliky Cthulhu pouze jeden a V horach
Silenstvi, kde se mluvi o celém plemeni. Intertextové odkazy slouzi spiSe k obohaceni, popfipadé doplnéni.
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Veliky Cthulhu byl po centilionech let opé&t na svobodé a touzil po pot&seni'® (Lovecraft,

Sebrané spisy'’, 2011).

V Hruze v Dunwichi se vypravéni se soustiedi na udalosti ve venkovském méstecku
Dunwich, kde se rodina spjata s prastarymi nadpozemskymi entitami snaZi pfivést na svét
obludnou bytost znamou jako Yog-Sothoth, spolu s niZ maji dorazit i ,,The Old Ones*“"®.
Cthulhu je v tomto pfibéhu zminén a uveden do vztahu k jeho antagonistim. Z tohoto
srovnani vyplyva, Ze v hlubinach vesmiru existuji tvorové, napiiklad zde zminovany Yog-

Tvree

Sothoth, kteti mohou byt jesté vice ,,cizejsi* a vzdalené;jsi nez Cthulhu:

Veliky Cthulhu je Jejich bratrancem, a pfec i on Je zahléda toliko nejasné. 14! Shub-
Niggurath! A vy Je poznate jen jako smrduty van. Jejich ruka je na vaSich hrdlech, avsak
vy ji nevidite; a Jejich obydli je pfimo za vasim peclivé stfezenym prahem. Yog-Sothoth je

klicem k bran¢, v niz se setkavaji svety (Lovecraft, 2012).

Ve Stinu nad Innsmouthem Cthulhu vystupuje obdobnym zptisobem jako v Hriize v
Dunwichi. D& se to¢i okolo muZe jménem Robert Olmstead', ktery odhaluje temna
tajemstvi mésta Innsmouth, jehoZ obyvatelé jsou kiiZenci lidi a hlubokomotskych bytosti.
Ctenafi je naznadeno, Ze tito ,hybridi“ a jejich uctivani Cthulhu mohou predstavovat
pouhou soucast vétsiho planu na svrzeni lidstva a nastoleni nového svétového tadu

(Lovecratft, 2013).

6 Na tomto misté je nutné doplnit, Ze se ziejmé jednalo o pouhé nahodilé probuzeni, které nevedlo ke
skute¢nému osvobozeni Cthulhu a jeho chranénct. V opacném piipadé by totiz $lo o naplnéni zminéné
existencni hrozby, coz by eventudln¢ znamenalo i konec lidstva a jeho svéta v podobé, v jaké ho zname.
Hovofime tedy o jednom z tradi¢nich Lovecraftovych motivii.

17 Citovéano timto zptisobem pro lepsi odliseni mezi zdroji se shodnym rokem publikovani.

'8 Pojmenovéani ponechano v originalnim jazyce pro zfeteln&jsi odliSeni, resp. jde o zcela jiné bytosti, nez
jaké pod obdobnym nazvem vystupuji V horach Silenstvi (viz Prastati).

19 Jméno se v novele na z4dném mist& nevyskytuje. Tato postava zde figuruje pouze v pozici vypravéce a
jako jeden z piikladd Lovecraftovych ,,rodokmenovych®, dédickych motivii — Robert Olmstead je ¢lenem
Sirsi Marshovy rodiny (viz lodni kapitan Obed Marsh, ktery uz explicitné zminén je). O této tematice se lze
vice dozvédét naptiklad v Joshiho (2016) obsahlé studii Lovecraftova dila H. P. Lovecraft: The Decline of
the West (Morales, 2021).
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3 Mytus kosmicismu

3.1 Vymezeni

Tento segment je vénovan zkoumani mytu kosmicismu. Nejprve bude vymezen, definovan
a budou predlozeny mozné zplsoby jeho chapéani. PfedevSim se ale kapitola zaméfi na
alteraci tohoto mytu v romanu V horach silenstvi. Bude vysvétleno, pro¢ se vlastné jedna o
modifikaci, coz je v konkrétnich ptipadech dale doloZeno na citacich z originalniho textu a
okomentovano. Soucasti je 1 struény exkurz prezentujici vybrané ptiklady toho, jak se tento
specificky zanr promitd do soudobé akademické i neakademické tvorby. V prvém piipadé
jsou pro ilustraci uzity ptiklady literarni, ve druhém pak filmové, serialové, videoherni i

komiksové.

3.2 Definice

Termin ,,kosmicismus® je dominantnim teoretickym kontextem Lovecraftovy tvorby?.
Uvodem je ovSem nutné podotknout, Ze tato dominance neni ,,uplnd*, nebot’ Lovecraft je
autorem i textll nekosmicistnich, odchylujicich se od tradi¢nich témat tohoto specifického
zénru. V takovém piipad€¢ hovoiime o piibézich vétSinou zaméienych spiSe na samotné
lidské (¢i jin€) protagonisty nez na jejich vesmirnou insignifikanci. Jde naptiklad o ptibéhy

Ultharské kocky ¢i Herbert West — reanimator.

Nyni uz ke kosmicismu samotnému. Obecné ho lze definovat jako filosoficky a
literarni smér, s lehkou nadsdzkou lze hovofit i o svétondzoru, ktery se zacind objevovat
v pocatcich 20. stoleti. Klade ,,diraz na pesimisticky vesmir zbaveny smyslu, v némz jsou
lidské bytosti bezvyznamné® (Newell, 2020). V tomto deterministickém vesmiru je ¢lovek
vykreslovan jako bytost v podstaté bezmocna, zcela podfizend rozmarim nekonecného,
nedokonalou a ohrani¢enou lidskou mysli t€Zko pln€ pochopitelného, vesmiru. S timto
vSeobecnym vymezenim si vSak samoziejmé nevysta¢ime, chceme-li problematice

porozumét hloubgji.

2 Prvky kosmicismu ovS§em nalezneme jiz u ,,starSich* autord jako jsou napiiklad William Hope Hodgson &i
Algernon Blackwood, které rovnéZ mizeme chapat jako soucast ,,del$i weird tradice zasvécené spekulacim o
ne-lidském svété na jeho nejbazalnéjsi tirovni® (Newell, 2020). Oba se vénovali tvorbé piedevsim kratkych
hororovych ptib&hd.

16



Nejprve ve zkratce vysvétleme divod, pro¢ je vlastné uzivano oznaceni ,,mytus®.
Pokud pomineme feckou nabozensko-spiritualni charakteristiku a spolu s ni i dichotomii
mythos-logos (Hoyt, 2009), mizeme fici, Ze jde o jednu ze ,,slozek* literarniho subzanru
weird fiction. Ten v sobé kombinuje mytologické (resp. mytické) prvky s jiz zndmymi
fikénimi a hororovymi motivy jako jsou naptiklad ,$ileni védci i invaze mimozemstant*
(Thacker, 2010). Toto oznaceni tedy, stejné jako myty tradi¢ni, pracuje s archetypalnimi
postavami, symboly, obrazy a tématy, pomoci kterych se snazi o vyjadieni filosofickych 1
psychologickych tezi. Diky tomu je dosaZzeno svym zpisobem nadcasového a
univerzalniho vyznéni, v disledku ¢ehoz dokaze piekracovat tradi¢ni rysy kultury ¢i doby,

v jejichz kontextu to ¢i ono kosmicistické dilo vzniklo.

Zminéna odolnost vici toku Casu i Gzkému zafazeni se nasledné projevuje v az
interdisciplindrni povaze zde zkoumaného sméru. Mimo literaturu a filosofii (myslena
zejména existencialni a nihilistickd filosofie) se s kosmicismem ¢i jeho dilé¢imi prvky
setkdvame 1 v dalSich oblastech. Uvedme dva ptiklady z exaktnich véd. Prvnim jest
astronomie, konkrétn¢ Hubbleiv vesmirny dalekohled ¢i Vesmirny dalekohled Jamese
Webba, resp. jejich snimky zachycujici nespocet galaxii a dalSich vesmirnych objekti
leZicich daleko za horizontem dosud moZného lidského poznani (Sohn, 2023). Druhym
jsou fyzikalni teorie ¢i spekulace o tepelné smrti vesmiru nebo rozpinani ¢asoprostoru. Za
projev mezioborovosti bychom dale mohli povaZovat i zkoumani extrémofili*' (biologie)
anebo tzv. ,terror management theory*** (psychologie). V tomto vy¢tu bychom mohli dale
pokracovat, avSak jiz nyni lze opatrné¢ hovofit o (na sobé nezavislych) dikazech, které v
mensi ¢i vEétsi mife potvrzuji a umocnuji celkovou ,nedilezitost a ,,malost* lidstva v

porovnani s nekoneénym kosmosem, piipadné na toto postaveni alesponi upozornuji.

Tato ,,neukotvenost™ se také projevuje existenci Siroké palety zpusobt, kterymi Ize
kosmicistni tvorbu, resp. Lovecraftovo dilo, v némz ma kosmicismus ono ,urcujici®
postaveni, interpretovat. Uved’'me napfiklad ,,mechanisticko-materialisticky* vyklad. Ten
lze v obecné roviné struéné predstavit jako soucast filosofického materialismu (Ci
fyzikalismu), ktery pohlizi na veSkeré déni jako na ,kausdlné¢ zavislé na fyzikalnich
procesech, ¢i dokonce na né redukovatelné* (Smart, 2023). Mechanicky materialismus je

pak — zjednodusen¢ feCeno — jinym pojmenovanim pro ,.teorii, podle niz se svét sklada

2l Organismy schopné pfezivat i ve velice nehostinnych podminkach. Predstavuji evidenci skute¢nosti, Ze
zivot jako takovy se mize uchovavat i ve zcela hostilnim prostfedi, coz svym zpusobem podporuje tezi o
existenci extraterestrialniho zivota i mimo ramec Lovecraftovych textd.

22 Psychologické teorie pojednavajici o tom, jak se lidé vyrovnavaji s vnitinim konfliktem mezi vlastni
smrtelnosti a vrozenym pudem sebezachovy.
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vyhradné z tvrdych, hmotnych objektil, které jsou sice mozna nepostfehnutelné malé, ale
jinak se podobaji naptfiklad kamenim®, ¢imz je popifena existence nehmotnych véci,
naptiklad mysli ¢i duSe (ibid.). Alternativou jest kupiikladu Newellova (2020) kritika,
ktera naopak tvrdi, Ze €ist€¢ materialistickd interpretace uznava existenci jevii mimo lidské
porozuméni, avSak uz nezvlada ,,domyslet logicky vyvstavajici filosofické dusledky této

teze.

Prezentované zptsoby vykladu doposud neumoziuji dostatecné dikladny priizkum
Lovecraftovych textl. Jeho dila, potazmo kosmicismus samotny, ptfesahuji oblast science
fiction. Naopak se zamétuji na fenomény, které bézné lidské zakouSeni ani védecky ptistup
nedokazi pln€¢ pochopit — nezndmé a nepochopitelné existence, které¢ navzdy unikaji

lidskému porozuméni (ibid.).

3.3 Modifikace v romanu V horach Silenstvi

V roméanu se objevuji hned na n€kolika mistech. V nasledujicich podkapitolach budou
popsany konkrétni ptiklady a patficné komentovany, pfipadné doplnény pfimymi citacemi
z primdrnich pramentl. Je vSak nutné upozornit, Ze se nejedna o jisté stanoveni konkrétnich
»zachytnych boda‘ roménu, u kterych jde zcela nepochybné o modifikaci. Vzdy zalezi na
subjektivnim ¢tenaiském prozitku, potazmo na individualnim rozuméni kosmické

tematiky.

3.3.1 Nehostinné prostiedi

Vv

za ne-lidskou bezmadla stejné€, jako je sdm vesmir. Jako ptiklad poslouzi nasledujici popis
fiktivniho mista v Antarktidé, kde désivost tamni pfirody umocniuje existence extrémné

vysokého pohoti a kolosalnich poziistatkli pravékého mésta:

Nebylo pochyb, Ze jsme se octli na jednom z nejodcizenéjSich a nejstraslivéjsich mist na
zemékouli. Bylo nekonecné starobylejsi nez vSechny ostatni zemé svéta a v nas postupné

nartistalo pfesvédceni, ze tato ohavnd planina musi byt dozajista ona bajna, straSidelna
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nahorni plosina Leng, o niz se zdrahal hovofit i sam §ileny autor Necronomiconu®. Pasmo

obrich hor bylo neuvéfitelné dlouhé... (Lovecraft, 2013).

V tomto ,,mrazivém pekle* probihd pomyslny zépas mezi lidskymi protagonisty a krutou
ptirodou, popfipad¢ cizimi formami Zivota, na které zde narazi. To jenom déle podporuje
,kosmicistické teze* o bezvyznamnosti ¢lovéka v porovnani s lhostejnym vesmirem. Jak
vsak jiz bylo zminéno, ona lhostejnost je v tomto Lovecraftové roméanu do jisté miry

pozménéna.

Jiz na prvnich stranach V hordch silenstvi je nam piedloZzeno jedno z Cetnych

svédectvi o tomto ,,souboji s ptirodou:

Proti nam dale mluvi okolnost, Ze nejsme v nejpfisnéj$im slova smyslu slova odborniky
v oblastech, jichz se to tyka pfedevsim. V uloze geologa povéteného vedenim expedice
Miskatonické univerzity jsem mél jediny cil: opatfit hlubinné vzorky hornin a pidy
zriznych Casti antarktické pevniny za pomoci pozoruhodné vrtné soupravy, kterou
vymyslel profesor Frank H. Pabodie** z naseho technického oddéleni. Nijak jsem netouzil
stat se prukopnikem na né€jakém dalSim poli nez na tomto; doufal jsem ovSem, Ze
s vyuzitim tohoto unikatniho zafizeni budeme schopni na rtiznych mistech podél jiz diive
probadanych tras vynést na svétlo takové materialy, které se dosavadnimi metodami

nepodafilo ziskat (ibid.).

Tento uryvek mizeme chapat jako zdiraznéni skutecnosti, ze hlavnim cilem vypravy bylo
sesbirani co nejvétSitho mnozstvi geologickych vzorkti pomoci novych védeckych postupil,
nikoliv objevovani mimozemskych bytosti ¢i dokonce komunikace s nimi. Jde o ponékud
diferencovany pohled na postaveni lidstva ve vesmiru. SpiSe, nez zdlraziovani
insignifikantniho udélu Cloveka je vénovana veEtsi pozornost obavam z technologického

pokroku.

2 Arab Abdul Alhazred (také prezdivany jako ,,Sileny Arab“) je fiktivni postavou, které je pficitano autorstvi
této tajemné knihy. Odkazy na néj, potazmo na Necronmomicon, se hojné objevuji napfic celym
Lovecraftovym dilem.

# Profesor inzenyrstvi na Miskatonické univerzité. Rovnéz viidcem neuspé$né ,,Pabodieho expedice® z let
1930 az 1931, kterou mtzeme chépat jako pfedzvést kontaktu hlavnich hrdind romanu s mimozemskymi
entitami. V pfibéhu ma spise vedlejsi roli (ibid.).
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3.3.2 Transformace Prastarych

Za modifikaci Ize povazovat i Lovecraftovo li¢eni Prastarych. Takové tvrzeni sice mlize
pusobit jako protimluv, zejména vzhledem k jejich diive popsanému lhostejnému vztahu
k ostatnim formam Zzivota, avSak je nutné podivat se na tyto skuteCnosti s urcitym
odstupem. Nejde totiz o bytosti z kosmu, které jsou ve vSech ohledech zcela superiornimi a
zaroven apriorn¢ zlymi ¢i zcela nepochopitelnymi. I ony, stejné¢ jako lidé, maji vlastni

slozitou historii a kulturu:

Nameéty reliéfi oCividn€ pochazely ze zivota v davno zaniklé epose, v niz byly vytvoreny, a
ve velké mife zfejm¢ zachycovaly historii jeji civilizace. Pravé tato zarazejici historicka
sebereflexe pradavné rasy — fakt, ktery shodou okolnosti zazra¢né zaptisobil v nas prospech
— ucinila pro nas reliéfy tak Gzasné poucnymi, ze jsme se jejich fotodokumentaci a

prepistim vénovali na tikor vSeho ostatniho (ibid.).

3.3.3 Trosky a nanosy

Prubéeh a vysledek jednoho z odvaznych prizkumi je zaznamenan nasledovngé:

Jak uz jsem uvedl, z mistnosti bylo odstranéno veskeré zatizenim nabytek a pfedméty,
reliéfy ndm vSak poskytly jasnou piedstavu o podivnych vymozenostech, jimiz byly ty
mrtvou ozveénou se rozléhajici komnaty kdysi zaplnény. Nad Grovni zalednéni byly podlahy
sali vesmés poseté troskami, suti a nanosy, ale hloubé&ji to vypadalo uplné jinak.
V nékterych nizsich patrech nebylo na chodbach a v mistnostech téméft nic nez hruby prach

a prastaré usazeniny... (ibid.).

Tuto ¢ast pribehu, ve které hlavni hrdinové prozkoumavaji starobylé ruiny, 1ze rovnéz
chépat jako dalsi z ptikladl transformace mytu. Trosky a nanosy, prazdné komnaty a prach
— to vSe evokuje pocity pomijivosti. Je zdliraznéno, ze ani Prastafi, jinak velice mocné a
vyspélé entity, nejsou zcela imunni vici sildm vesmiru, resp. i oni jsou pod neustdlou
hrozbou cizich forem inteligence a toku casu, obdobné jako lidé. Tradi¢ni rozpor

kosmicismu ,,slaby ¢lovek vs. lhostejny vesmir* zde tedy neplati absolutné.

20



3.3.4 Dyerova proména

Vramci zkoumani modifikaci V horach Silenstvi je nutné neopomenout profesora
Williama Dyera a jeho vnimani Prastarych, které v pribéhu romanu zaznamena
signifikantni posun. SpiSe nez o explicitni ,,modifikaci kosmicismu® v tomto piipadé
hovotfime o ,,modifikaci lidské mysli“. Zpo¢atku na ngj tito tvorové ptisobi ,,standardnim*
znepokojujicim, hriizu vyvoldvajicim dojmem — at’ uz se jedna o jejich nezvyklou, bizarni

fyziologii ¢i nekonecné starodavny plvod:

Tvorové, kteti v éfe dinosaurti vztycili a obyvali ty strasné zdi, méli k dinosaurim daleko,
ale byli cosi nesrovnatelné straslivéjsiho. Obycejni dinosaufi byli jen novy zivo€iSny druh
tvortl s nepatrnymi mozky — ale stavitelé mésta byli moudii a stafi a zanechali ve skalach
jisté stopy, které tam jiz tenkrat odpocivaly skoro miliardu let — byly tam uZz predtim, nez
zivot na Zemi pokrocil od tvarnych shlukd bunék — byly tam uz piedtim, nez na Zemi vlibec

Zivot vznikl (ibid.).

Cim vice se v§ak ptibéh rozviji a ¢im vice se Dyerovi poodhaluje historie a kultura
téchto inteligentnich entit, tim silnéji je zafind vnimat ve zcela jiném svétle. Diky
zkouméni architektonickych pozlstatkd, hieroglyfickych népist a dalSich reliktd se
mu Prastaii stale vice jevi jako nepochopend, vyspéla civilizace. Ke konci se ptivodni

strach méni témért v obdiv, Prastafi jsou pro néj jiz ,,lidmi‘:

Nebyli dokonce ani surovi — vzdyt’ co vlastné provedli? Jak straslivé muselo byt probuzeni
uprostfed chladu v neznamé epoSe — vtom snad na né zautocili chlupati, zufivé Stekajici
Ctvernozci®® a oni se jim zmamené branili, stejné jako zufivym bilym opicim v divnych
navlecich a s divnymi pifedméty®... ubohy Lake, ubohy Gedney... a ubozi Starci!?”’ Az
doposledka ztstali badateli — co udélali jiného, nez co bychom na jejich misté udélali my?

Boze, jaka inteligence a vytrvalost! Jak se dovedli postavit tvaii v tvaf neuvéfitelnému,

» Na tomto misté Lovecraft pravd&podobné& odkazuje na konflikt mezi Prastarymi a piivodnimi arktickymi
formami zivota, které zde prebyvali pfed dadvnou dobou.

% Lovecraftova ,,subtilni“ metafora pro védeckou expedici. ,,Zufivost* naznacuje celkovou necitlivost
veédeckych postupd, ,,divné pfedméty* pak vyzkumniky uzivané technologie.

" Viz poznamka 9.
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stejné jako jejich predkové a ptibuzni z reliéfu dovedli ¢elit jinym, jen o malo uvéfitelngjsim
zahadam! Co na tom, ze byli hvézdicoviti, rostlinni, obludni, Ze to byli zplozenci hvézd — at’

byli, jaci cht&li, byli to lidé (ibid.)!

3.4 Kosmicismus v soudobé tvorbé

V soucasné¢ dob& se kosmicismus (a Lovecraftovo dilo) té§i znacné oblibé, dokonce
muzeme tvrdit, Zze proziva jistou renesanci (Barnett, 2013) v podobé obnoveného zajmu
soudobych literarnich i jinych odbornikii, ale i Siroké vefejnosti. Zkoumanim moderni
tvorby kosmicismu Ize mimo jiné nalézt mozné odpovédi na to, z ¢eho prameni stale

Castéjsi tzkostné stavy Cloveka v dneSnim svéte.

3.4.1 Akademicky zajem

Z odborné sféry zminme badatele Isabellu van Elferen, Grahama Harmana, Sunanda
Tryambaka Joshiho, Jonathana Newella a Eugene Thackera®™. Prvni jmenovana je
profesorkou muzikologie, Harman ptisobi jako profesor filosofie, Joshi je americkym
literarnim kritikem, Newell zamétujici se na tvorbu 1 analyzy textl majicich charakter
spekulativni a metafyzické filosofie a koneén¢ Thacker, ktery je pfednim odbornikem
v oblasti komparativni literatury. Toto oborové ,,rozpéti* lze interpretovat jako dikaz, ze
kosmicismus, resp. Lovecraftovu tvorbu, nelze redukovat na uzce vymezené a definitivné
prozkoumané fenomény. Zaroven vSak nelze ocekdvat, ze by nékdo z vybranych
odbornikli mohl pfijit s néjakym prevratnym objevem, spiSe se jedna o mozné interpretacni

ramce.

Van Elferen, jakozto ,spekulativni realistka®“, nabizi vyklad Lovecraftovych

povidek jakoZzto ,,hyperkakofonii podobnych s hyper-chaosem Meillassouxovym*?®, ¢i jako
tvorby poskytujici ,,prtizor do absolutna, velkého venku, vééného v sobé¢, jehoz byti je
lhostejné, zda je mysleno, ¢i nikoli" (Newell, 2020). Jinymi slovy tato autorka specifickym
zpusobem popisuje jiz znamé pravdy: Lovecrafta ve svém dile snaZziciho se zprostfedkovat

poznani ptesahujici lidskou zkuSenost. Jeho dila tak nejsou pouhymi fikcemi, ale spise

% Neni mozné bezpedné uréit nékolik ,,nejvétsich odbornikil ¢i osobnosti oboru. Jde tedy predevsim o vybér
autora této prace odvozeny z jeho osobnich preferenci.
¥ Zde odkazovano na Quentina Meillassouxe, soudobého francouzského filosofa.
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nabizeji pohled na néco vétsSiho a hlubsiho (skoro by se chtélo fici kosmického), leziciho

mimo obvykly rdmec ptedstavivosti.

Harman ,,popisuje Lovecraftovu metafyziku ptredev§im s odkazem na Kanta,
Husserla a Heideggera a zkoumé Lovecraftovy monstrézni kreace a dalsi fikéni prvky jako
objekty podléhajici analyze pomoci Harmanovy vlastni specifické varianty spekulativniho
realismu, objektové orientované ontologie.” (ibid.). Tyto obory a jejich koncepty jsou pro
zkouméni Lovecraftova kosmicismu relevantni, nebot' kazdy z nich nabizi mozZnost
polemizovat s hranicemi lidského poznani, zkusenosti a existence samotné¢ — to ve svych
disledcich ptispiva k ,,bofeni* uz tak nejasnych hranic. Zmifime také jeho pohled na

lidskou vesmirnou indiferenci prismatem povidky Barva z kosmu:

...v souladu se svym objektové orientovanym pfistupem vnima barvu predevsim jako
objekt vyvracejici Humovy teorie*’, a poznamenava, ze text naznacuje, abychom ,,piesunuli
svou pozornost od tohoto jediného renegatského objektu a zamétili se misto toho na désivé
nadkosmické prostiedi". Barva z kosmu je vic nez jediny anomalni fenomén: ve své
mlhavé, subjekt-dezintegrujici ne-lidskosti evokuje metafyzickou silu, kterda se stava

zéasadni vyzvou antropocentrické ontologii (ibid.).

Zde zminovand ,vesmirnd barva® je ptrikladnym zhmotnénim kosmickych hriz,
zpochybiiujicich postaveni ¢lovéka ve vesmiru, resp. jeho tradi¢niho antropocentrického

vnimani svéta, tzn. takového, ve kterém je ¢lovek ,,sttedem vesmiru®.

Joshi je nejen literarnim kritikem a odbornikem na samotnou lovecraftovskou
tvorbu, ale obecné jej lze povazovat za jednoho z nejpovolanégjSich odbornikl v oblasti
weird literatury, nebot’ disponuje schopnosti orientovat se v Lovecraftovych myslenkovych
a tvir¢ich pochodech i v ne vzdy zcela logicky uspotadaném propojeni zanrd hororu a sci-

fi (¢i fantasy):

...vzhledem k tomu, Ze zivot pfinas$i mnohem vice bolesti nez potéSeni, je pro nékoho jako

Lovecraft, ktery nepije a nemtze pfijmout opiat nabozenstvi, moznosti psat pravé weird

3% T&mito teoriemi se s nejvétsi pravdépodobnosti rozumé&ji empirické teze vysvétlujici ,,nemoznost lidstva
diktovat budouci udalosti, protoze myslenky na minulost jsou ve srovnani s moznostmi budoucnosti
omezené** (Morris, Brown, 2019).
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fikci. Tento druh cynického kosmicismu byl zajimavym estetickym argumentem jak napsal
Edwinu Bairdovi v roce 1923: ,Jen cynik dokaze vytvofit hrizu — za kazdym takovym
mistrovskym dilem se totiz musi skryvat démonicka sila, ktera pohrda lidskou rasou a
jejimi iluzemi a touzi je roztrhat na kusy a zesmésnit.“ (...) KdyZ uz nic jiného, Lovecraft
dokazal svou misantropii vyjadfit velmi pikantné: ,,Upfimné feCeno, moje nenavist
k lidskému druhu [the human animal] roste tim vic, ¢im vic té mizerné havéti vidim.*

(Joshi, 2016).

Diky svému rozsahlému dilu se etabloval jako nenahraditelnd védecka persona, zaroven
vsak lze jeho tvorbu vnimat jako popularizacni a je tfeba ocenit jeho schopnost naleZzité
nadSence a obecné méné naroéné literarni konzumenty. Casto esotericky vyznivajici
lovecraftovské texty se tak zpfistupnily SirSimu publiku. Diky Joshiho poznamkéam a
komentafim mohou ctendfi 1épe porozumét kulturnim, historickym a literarnim
souvislostem, které zminéné texty ovlivnily, coz nasledné umoziiuje hlubsi pochopeni
Lovecraftova mista v americké literatufe a jeho vyznamné role v rdmci hororu a weird
fiction. Ackoli existuje i1 kritika Joshiho konzervativniho vykladu, zstdva zejména v

akademické obci respektovanym expertem.

Newell mozné nepatii mezi Siroce populdrni a ve velkych nakladech prodavané
autory, avSak jeho poznatky ze zkoumdni svéta weird fiction se ukazuji byt
nepostradatelnymi — ostatné v této praci samotné je na né¢ hojné odkazovano — a proto
bychom se u tohoto jména méli alespoii na maly okamzik pozastavit. Tento badatel totiz
spravné upozoriiuje a mnoha argumenty dokazuje, ze weird fiction nelze vedle literarniho
automaticky povazovat i za smér filosoficky, i kdyZ se ndm tak miiZe na prvni pohled jevit.
Naopak je to prave ,jeji fiktivnost, jeji estetickd povaha, ktera ji umoziuje sdélovat

myslenky, jez filosofie pouze abstraktné popisuje (Newell, 2020).

Jeho vyzkum je v Sir§im slova smyslu zaméfeny na esteticno a metafyziku —
zejména v textech weird fikce, ale i hororu a obecné goticky ladénych pocinech. Skrze
nové kritické zplisoby mozné interpretace zvolené problematiky je nam tak nabidnuta
unikatni a neotield rovina vykladu jak Lovecraftova dila, tak i1 nékterych jinych,

,dramaticky nedocenénych autort, jako kuptikladu Williama Hope Hodgsona* (ibid.).
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Pétici vybranych badateld uzavird Thacker, uzndvany americky béasnik a predevs§im
filosof, ktery vyznamné piisp€l ke studiu nihilistického a existencidlniho mysleni. Skrze
spekulativni badatelské otazky — inspirované pesimistickou filosofii a vyuzivajici motivy
hriizy a vzneSenosti — zkouma problematiku hranic lidského poznani, ba samotné existence
lidstva jako takového. Casto se inspiruje weird fiction literaturou, diky ¢emuz jeho texty
zpochybiiuji konvenéni myslenkové pochody a jejich ¢tenar je tak nevyhnutelné vyzvan
k tomu, aby se sam postavil ¢elem k nejistoté vlastni existence. Interdisciplinarni povaha
Thackerovy tvorby, obohacujici nas o lepsi pochopeni lidského udélu na tomto svété, z néj

¢ini jednu ze vyznamnych postav soudobého filosofického diskursu.

Dodejme, Ze nadchazejici porovnavaci kapitola (viz kapitola 4) této prace je mimo
jiné Castecné inspirovana pravé Thackerovymi pracemi z ,,jeho* oboru, tj. komparativni
literaturou. Jako piiklad této tviirci pobidky uved'me jeho srovnévani lovecraftovské weird

fiction a dila The Night Land pochazejici z pera Williama Hopea Hodgsona:

Kniha The Night Land, kterou chvalili naptiklad Lovecraft nebo Clark Ashton Smith, je
zvlastni smésici pokleslého zanru — zC€asti temna fantasy, zCasti science fiction, zCasti
romance. The Night Land, ktera vysla v roce 1912, je koncepcné novatorska a jeji Cetba je
obtizna — a to je jisté soucasti jejiho kouzla. Je pséna stylem, ktery evokuje romantic¢nost
Blakeovych proroctvi, ale bez jeho Gsporné prézy a hutné symboliky. M4 jen kostrbatou
zapletku — tyka se hledani a cesty — ktera se sama rozplyva na pozadi nekone¢nych popist
samotné The Night Land (pres 400 stran ve dvou svazcich paperbackového vydani
Ballantine). Popisuje blizici se konec — zanik ¢lovéka a mozna i samotného mysleni —,
ktery nikdy nedojde skute¢ného konce, ale misto toho se prosté vlece. Co vSak postradd na
stylu nebo kompozici, to vynahrazuje na konceptualizaci. The Night Land je dokonalou
alegorii ,,hrlizy mysleni“, kterou implicitné pfipomina Kant a explicitné rozvadi Bataille

(Thacker, 2010).

3.4.2 Neakademicky zajem

Na druhou stranu mizeme pozorovat priinik kosmicismu i do soucasné popkulturni tvorby
v mnoha oblastech, pro celistvost a kompaktnost textu ovSem zmifime pouze vybrané

ptiklady.
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Z filmové tvorby jmenujme pocin Color Out of Space zroku 2019, ktery i pies
pomérné nelichotivd hodnoceni napii¢ recenznimi platformami®' nabizi nikoliv zcela
vérnou, 1 pies to ovSem pozoruhodnou adaptaci jedné z nejslavnéjSich Lovecraftovych
povidek. Hlavni zasluhu na tom ma reZisér Richard Stanley, kterému se podafilo zachovat
ono ,,désivé lovecraftovské neurcito®, fungujici primarn¢ v knizni podobé, i na filmovém

platné (Sobczynski, 2020).

Za zminku téz stoji starS$i snimek natoCeny v roce 1997 reZisérem Paulem W.
Andersonem jménem Event Horizon, ktery lze oznalit za doslovny kosmicky horor.
Ackoliv film neni pfimou adaptaci Zzadného z Lovecraftovych d¢l, tak jej 1ze povazovat za
zdafilé prevedeni zékladnich prvkli mytu na filmové platno — cizi, zlovéstné a hostilni
prostiedi, pfitomnost zlovolnych sil z jiné dimenze a postupny psychologicky (misty 1
fyzicky) rozklad hlavnich aktért pfibéhu. To v kombinaci s pfizratnou atmosférou obézné
drahy planety Neptun, ktera slouzi jako hlavni kulisa déje, nasledné v divakovi evokuje jiZ

znamé znepokojivé pocity lovecraftovské fantastiky (Taylor, 2022).

Vedle filmi piirozen¢ vznikaji i dila urCend pro televizni, resp. dnes jiz spiSe
streamovaci, platformy. Jednim znich je i1 desetidilny projekt Lovecraft Country byl
nato¢en v produkci stanice HBO roku 2020. Od jinych seriali Cerpajicich z jiz
popisovanych motivli se odliSuje predev§im snahou o vystihnuti Lovecraftova ponckud
bigotniho svétondzoru, resp. poukazuje na jeho problematicky odkaz (mimo literarni
tvorbu). Kosmicismus samotny je zde do jisté miry upozadén, vesmirné hrizy slouzi spise
jako ,rekvizity* pro zkoumdéni rasovych a diskriminaénich otdzek v Americe (Jones,

2020).

O necelé dva roky pozdéji, tedy roku 2022, se ,,vyroby* obdobné¢ temné¢ ladéného
seridlu ujal dalsi streamovaci gigant a pod kiidly Netflixu vysla minisérie zvana Archive
81. Vni se sice nepracuje s explicitnimi odkazy na amerického spisovatele (vyskyt
vSemoznych chapadlovych a jinak hriznych vesmirnych entit tedy neocekavejme),
nicméng¢ jiz od prvniho dilu az po ten posledni jsou zde znatelné ,,lovecraftovské podtony*,
které potési prave znalce Lovecraftova dila. Ty zarovenn chytfe dokresluji celkovou
atmosféru okolo bytového komplexu, v némz byla natocen znepokojivy kamerovy zaznam,
jehoz tajemstvi hlavni hrdina pfibéhu (restaurator starych videokopii) pomalu rozkryva.

Tyto ,relikvie* zde zaroven slouzi jako prostfedek k uskutecnéni snovych vyprav do

31 Pouhych 56 % viz https://www.csfd.cz/film/732144-barva-z-vesmiru/prehled/.
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minulosti, resp. do doby, kdy byl onen zdznam pofizen — v ¢emz lze s jistou davkou
fantazie pozorovat narativni podobnosti zpodobnénych ve vlivu snli, coz mizeme vnimat
jako referenci na Volani Cthulhu. Dilo Rebecci Sonnenshine si uziji predevSim Zanrovy
nadSenci, ale poslouzi i jako ,,vstupni brédna“ pro fanousky, kterym se doposud tato

tematika zdala divacky neptistupnd (Newman, 2022).

Z videoherniho primyslu uved'me dva ptiklady. Prvnim je hra, ktera vysla v roce
2018, nazyvajici se Call of Cthulhu. Je vystavéna okolo prvkl kosmického hororu,
potazmo okolo stejnojmenné povidky Voldni Cthulhu®®. Ve hie se vyrazné projevuji znamé
impulsy strachu z nepochopenych vesmirnych sil skrze postavu detektiva, ktery zkouma
tajna spiknuti a kulty v ponurém, témeét surrealisticky vykresleném prostredi (Bell, 2018).
Jeji hlavni ptfinos tedy spocivd vtom, ze nuti jejiho hrace, nadnesené¢ teceno,

,zpochybniovat realitu, obdobné jako to délal Lovecraft ve svych textech.

Druhym ptikladem je Bloodborne, pivodné¢ zroku 2015. Hra od studia
FromSoftware je zejména jejimi fanousky (ale i kritiky) povazovana spiSe za umélecké
dilo, siln¢ cerpajici z Lovecraftovych vizi, které paradoxné¢ velice zivé prevedla na
monitory a televize milion hraci po celém svéte. V zadném ptipad€ nejde jen o pouhy
produkt zdbavniho pramyslu. Jeji ptibéh, celkova atmosféra a uzivané tematické prvky se
siln¢ inspiruji kosmickym hororem a vykresluji jej ve fiktivnim hernim svété zvaném
Yharnam®: motivy opusténosti, existencialniho strachu, akutni bezvyznamnosti a hrozbou
temnych, grotesknich nadptirozenych sil ptesahujicich lidské moznosti chapani. Rovnéz
zde nechybi tradicni problematika ,,zakazaného* poznani a odkryvani potencialnich
nebezpeci ptilisné dychtivosti po poznani nepoznatelného. Celkové 1ze obé hry povazovat
za dal$i z fady diikazii neutuchajiciho Lovecraftova vlivu a zaroven za jakysi projev
hlubokého uznani jeho osobnosti v jednom, resp. v mnoha interaktivnich vypravénich

(Roxl, 2022).

Nelze opomenout ani komiksovou tvorbu, chcete-li tvorbu grafickych roméand.
Providence, bez ptehanéni mistrovsky opus Alana Moora, spolu se skvélymi ilustracemi
Jacena Burrowse, reprezentuji jeden znejodvaznéjSich a nejlépe vydafenych
interpretacnich pokusti o zhmotnéni Lovecraftova kosmicismu. Skrze postavu Roberta

Blacka a jeho cesty do krajiny Nové Anglie dilo zkouma slozitost rozliSovani mezi

32 Jde pouze o volnou inspiraci. Zpracovani je misty vice ¢i méné& povrchni, nejedna se o vérnou ,,kopii
originalniho pfibehu.

3 JiZ tento nazev lze povazovat za priklad inspirace Lovecraftem, resp. jeho oblibou obtizn& vyslovitelnych
nazvi, které maji za ukol evokovat pocity absolutni cizosti.
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lidskym a kosmickym svétem. Hlavni hrdina i vedlej$i postavy zde neustale bilancuji na
velice nejasné hranici mezi témito dvéma oblastmi. I pifes to, ze se nejednad o tradicni
literarni kousek, tak ho Ize chéapat jako solidni ditkaz Lovecraftova vlivu i na soudobou

uméleckou tvorbu (Tantimedh, 2020).

Zminované autorské duo ma na svém tviréim konté téZ komiksovou novelu
Neonomicon. Cely d¢&j se zde to¢i okolo agentii FBI, Merrila Brearse a Gordona Lampera,
kteti ve velmi explicitnim, postupné gradujicim a spletitém psychologickém thrilleru
vySetiuji sérii brutalnich vrazd. SpiSe, nez soucast mytu Cthulhu toto dilo funguje jako
,Jakysi posmrtny spletenec nékterych nesourodych piibehi*“ a zaroven jako odvazna pocta

Lovecraftovi samotnému (Callahan, 2013).
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4 Komparace

4.1 Vymezeni

V této Casti prace bude porovnan roman V hordch Silenstvi sjinymi texty Howarda
Phillipse Lovecrafta. Pravé V horach silenstvi je liCeni starobylé cizi civilizace provedeno
na mistrné urovni a pravem je tak vnimano jako jeden z nejlepSich autorovych pocint,
ktery se dodnes t€é§i z4jmu v mnoha podobéch, od audioknih az po komiksy (Lehoczky,
2019). Diky tomuto prvenstvi je tudiz vhodné vénovat alespon n€kolik stran porovnavani a
pokusit se o identifikaci konkrétnich motivli, zmapovani jejich vyvoje, resp. Lovecraftova
stylu psani a vypravécskych postupti, diky cemuz je mozné hloubéji pochopit jeho vliv na
tvorbu minulych, soucasnych i budoucich spisovatelll a jinych umélct. Dale se kapitola
zaméii na charakteristické rysy ,,ranych*** Lovecraftovych textl a zaroven i na rysy dél

pozdéjsich. Posléze budou vybrané tryvky konkrétnich d€l porovnany, zasazeny do SirSiho

kontextu a doplnény komentafrem.

4.2 Vybér

Zvolena dila na navazujicich strandch jsou z pestré palety moznosti selektovana zejména
diky tomu, Ze v nich lze nalézat podobnd témata, ale zaroven jsou ,,chronologicky*

rozprostiena napfi¢ Lovecraftovym tviréim obdobim*.

Pfedlozeny pomyslny pofadnik®® za¢ind rokem 1926 a Voldnim Cthulhu. V této
dobé m¢l Lovecraft za sebou jiz mnozstvi napsanych dél, ale Ize tvrdit, Ze pravé po sepsani
a nasledném vydani tohoto textu o dva roky pozdé&ji v pulpovém magazinu Weird Tales™
(Thacker, 2010) jeho jméno ziskalo na popularité. Poté prisla dalsi dila jako Barva
z kosmu (1927), Hriiza v Dunwichi (1928), Sepot v temnotich® (1930) a koneéné Stin

z casu (prelom let 1934 a 1935). Do zminéného ,,namétového pruniku fadime predevsim

3 Toto oznaleni je uZivano pro Gcely prace. Samoziejmé existuji mnohem starsi texty jako naptiklad Dagon,
Vzpominani na dr. Samuela Johnsona ¢i Jak bylo zahlazeno mésto Sarnath.

3% Nikoliv v8ak kompletng&, nejran&jsi dila jako naptiklad The Little Glass Bottle, The Secret Cave or John
Lees Adventure ¢i The Mystery of the Grave-Yard nejsou zohlednény. K anglickym nédzviim viz poznamka 1.
36 Jde ptevazné o roky, ve kterych byly texty napsany a tim padem se nemusi vzdy shodovat s rokem vydani
pro Sirokou vefejnost.

37 Cesky téz ,,rodokaps®. Typ literatury, ktery se t&3il znaéné oblibé zejména ve 20. letech 20. stoleti (ibid.).
Charakteristickym rysem je uzivani levného typu papiru z dfevéné hmoty, tzv. ,,pulp®.

¥ K tomuto piibéhu pozdé&ji vznikne znamy doslov Podivny pdn z Providence od &esko-kanadského
prekladatele, spisovatele a nakladatele Josefa Skvoreckého.
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existenci mocnych prastarych entit, kosmickou hrtizu a zranitelnost lidstva tvari v tvar
nezndmym a nadpozemskym silam — tedy jakysi ,,sujetovy material® lovecraftovského
kanonu. V téchto péti textech je navic ¢asteCné nebo zcela pfitomen kosmicky mytus
nabizejici uceleny pruzkum vesmiru a ,,v ném* opakujicich se problematik. Ackoli existuje
fada dalSich povidek, které by mohly byt zahrnuty do srovnavaci analyzy s romanem V’
horach silenstvi, tato pétice byla vybrana pro jejich atmosférické sladéni a také proto, Ze je

1ze povazovat za ,,sté¢zejni dila v ramci tvlircova repertoaru.

V hordach Silenstvi vyslo vroce 1931. Tento rok a i nékolik let nasledujicich je
mnohymi soudobymi odborniky povazovano za obdobi, ve kterém vytvofil nékteré ze
svych nejpozoruhodnéjsich d€l, jimiz jsou napiiklad novela Stin nad Innsmouthem (1931),
Sny v carodéjnickém dome (1932) ¢i Véc na prahu (1933) — v kontrastu s tim neopomeiime
redaktory tehdejsich Casopist, kteti méli Lovecraftovy ptibehy zpracovavat, ale neveédéli,
co si s jeho dlouhymi texty pocit, z ¢ehoZ mohla pramenit pfinejmensim jistd rozpacitost
(Joshi, 2013). Obecné se tato kreativni etapa® vyznacuje Lovecraftovym pokracujicim
zkouménim a s tim souvisejicim zdokonalovanim témat (¢i jejich dil¢ich prvkil), kterd se
stala ustfednimi v jeho dile, jako jsou hrliza vesmiru, existence mocnych a zlovolnych
bytosti a konend nevyzpytatelnost vesmiru. Jedna se tak o dominantni ptiklad jeho
novatorského pristupu k tematickym 1 stylistickym prvkim. Po pravu mu je pfipisovano

jakési vysadni postaveni.

4.2.1 Volani Cthulhu

Lovecraft za svého zivota ve ,,svém‘ specifickém Zzanru nebyl osamocen, samoziejmée
existovala celd fada kolegii-spisovatelll, kuptikladu August Derleth ¢i Donald Wandrei.
Tito lidé se ,,muzem z Providence* nechali siln¢ inspirovat, ¢imz napomohli k vybudovani
silngjSich zakladl fenoménu, ktery je dnes oznaCovan jakozto ,,mytus Cthulhu* (Joshi,
2013). Prastara nestviira s hlavonozcovitou hlavou a drac¢imi kiidly, po které je toto ,,hnuti*
pojmenovano je ve Volani Cthulhu vykreslovano, resp. zpodobiiovano pomérné obraznym

stylem:

¥ Je vhodné ptipomenout, Ze vedle Lovecraftova tviréiho ,,zrani* neutuchal ani jeho zdjem o psani poezie,
ktery ho provazel prakticky cely zivot. Obdobné¢ jako Edgar Allan Poe se v urcitém obdobi dokonce citil byti
vice basnikem nez spisovatelem. Z tohoto obdobi pochdzeji kupiikladu texty To a Young Poet in Dunedin a
On an Unspoil’d Rural Prospect (Loucks, 2011). K ,,neptelozitelnosti“ t€chto nazvi viz poznamka 1.
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Tvor, jenz se zdal vyjadiovat jakousi straslivou a nepfirozenou zhoubu, byl cely pon¢kud
napuchly a zdufely a zlovéstn¢ diepél na hranatém masivu ¢i podstavci, pokrytém
nerozligitelnymi znaky. Spi¢kami k¥idel se dotykal zadni hrany kvadru, zadni polovinou
téla zabiral jeho stfed a dlouhé zahnuté drapy pokrcenych zadnich nohou zatinal do predni
hrany a zasahoval jimi az do ¢tvrtiny vysky piedestalu (...) Stafi artefaktu bylo nepochybné

obrovské, désivé a nezmérné... (Lovecraft, 2011).

Onen prastary artefakt v tomto vypravéni plni vicero funkeci najednou. Primarné jej
vnimame jako fyzickou, hmatatelnou reprezentaci nadpfirozenych a dé&sivych sil.
Sekundarni vyznam je naopak symbolicky. Jde o hypoteticky prisecik dvou od sebe zcela
odlisnych svétl — totiz svétu cizich, rozum popirajicich bytosti se svétem lidskym. K tomu
piispiva zminovany ,napuchly a zduiely*“ vzhled, coz vyvolavad pocity minimalné
znepokojeni, které se dale mohou ménit az ve znechuceni z vlastni malosti a smrtelnosti.
V opa¢ném piipadé v hlubokou uctu k praptivodnim entitdm, coz v krajnim ptipadé muize

hrani¢it az s fanatismem.*

I obecné lze fici, ze v Lovecraftovych pracich hraji artefakty vyznamnou roli. Jejich
nejcastejSim zplisobem vyuziti byva komunikace — rizné sochy, relikvie ¢i dokonce texty
slouzi jako dorozumivaci kanaly, brany do jinych dimenzi a odlehlych ¢asti vesmiru, nebo
jako ulozisté nezmérnych védomosti (viz Necronomicon). Tyto predméty obvykle v mensi
¢1 veétsi mife, avSak nevyhnutelné, zasahuji do vypravéni, v nichz se objevi. Typickymi
ptiklady jsou protagonisté snazici se ziskat specifické¢ informace, piipadné prvotné
nezainteresovani jedinci, ktetfi s konkrétnim artefaktem omylem piijdou do styku a jejich
naslednd neopatrnd a nepoucena manipulace s nim obvykle usti v nechténé osvobozeni,
pfipadné pfivolani vesmirnych hriiz. Tento motiv je dale s riiznou intenzitou uzivan napiic
mnoha Lovecraftovymi texty — at uz v samotném Voldni Cthulhu, tak 1 v Hrize
v Dunwichi, Stinu nad Innsmouthem, V horach silenstvi, ¢i v Barvé z kosmu. K ni (Barvé)

Newell (2020) dodava:

Od pocatku se rozviji dvoutroviiova ontologie — znamy svét lidského vnimani a pod nim
svet presahujici hranice empirického poznani. Zemémetichv pocatecni popis oblasti kolem

»prokletého thoru* mu proptijcuje jakousi umélost, ktera podtrhuje jeho status smyslového

40 Napriklad kult uctivajici Dagona, obrovského ,,rybiho boha* (Lovecraft, 2010). Lovecraft o ném pojednava
v kratsi, stejnojmenné povidce.

31



artefaktu — ptikladu toho, co by Schopenhauer nazval ,,vnéj$i strankou svéta, pouhou

reprezentaci.

V horach silenstvi rovnéz slouzi artefakty jako silny vypravécsky néstroj:

Prostiral se tam obrovsky kruh — musel mit v priméru dobrych dvé sté stop —, byl posety
troskami a ustilo do n&j mnozstvi zasypanych pruchodl stejnych jako ten, jimz jsme se
pravé chystali projit. VSude, kde se dalo, byly stény sméle sochatsky ozdobeny
spiralovitym pasem heroickych rozmért, a prestoze oteviena stavba byla siln€ poskozena
vlivy pocasi, pysSnil se pfed nami umélecky skvost vysoce prekonavajici vSe, co jsme

doposud spatfili (Lovecraft, 2013).

V tomto vcelku detailnim popisu lze pozorovat jakousi ,,metamorfozu‘ obecného narativu.
Tradi¢ni vyobrazeni artefakti jako jednotlivych piedméti menSich (nebo alespoinl
umoznujicich lidskou manipulaci) rozméri je nahrazeno celymi mésty, resp. jejich
rozvalinami. V téchto troskach nalezené ,,umélecké skvosty® v protagonistech piibéhu
vyvolavaji rozlicné dojmy, pievazuji vSak pocity respektu a obdivu smérem k prastaré
civilizaci. Jde tak o druhy z diive popsanych ,typi*, z ¢ehoz lze vyvozovat, ze v piipadé
Volani Cthulhu a V horach silenstvi se jednd o vyznamovou dichotomii vyobrazenych

artefakta.

4.2.2 Barvaz kosmu

Kosmické hriizy jsou obvykle spojovany s nepiedstavitelnymi vesmirnymi dalkami. Prosté
ruralni prostfedi, v némz se ptibéh odehrava, je postupné ,,infiltrovano* jakousi zlovolnou
silou pravé z téchto dalek — na malebnou vesni¢ku a na jeji nic netuSici obyvatelstvo se

snasi ona ,,barva z kosmu®, coz se posléze nevyhnuteln¢ projevi:

Neptisel z zadné z téch nebeskych soustav, jejichz pohyby a velikost naSi astronomové
méefi ¢i je pro jejich nesmirnost ani méfit nesvedou. Byla to prosté barva z vnéjsiho kosmu

— désivy posel zneusporadanych tisi nekoneCna, jeZz se vymykaji veskerému naSemu
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poznani, ztisi, jejichz pouhd existence nam brani v mySleni a ochromuje nas rozum,
kdykoli se ty ¢erné hlubiny za hranicemi naseho vesmiru pooteviou pied nasima hrizou

vyttestényma ocima (Lovecraft, 2012).

Citovany odstavec dobfe ilustruje zmiflovanou lidskou neschopnost poznani ¢i pochopeni
entit pochazejicich z ,,vnéjsitho kosmu®. V tomto ptipadé je k vykresleni pouzita
nepopsatelnd, kvalitativné zcela cizi barva. Jeji zdroj pravdépodobné nepochazi z nami
dosud prozkoumanych casti nebes, ¢i presnéji oblasti vyskytujicich se za ozonovou
vrstvou. Skrze ,,désivého posla“ pfispivajiciho ke gradualné se zhorSujicimu mentalnimu
stavu protagonistil je tak vcelku silné¢ poukazovdno na omezenost lidského poznéni

v konfrontaci s nekonecnymi dalkami vesmirného neznama.

Plisobeni téchto jen obtizné, ¢i vilbec neuchopitelnych fenoménti na ¢lovéka ma
silny efekt — je vSak obtizné urcit, zdali je positivni, nebo negativni. Na jednu stranu miize

vyvoléavat pocity tdivu, hrani¢ici az s jakymsi duSevnim povznesenim:

V ,Barvé z kosmu* neobdivujeme jen né&jakou vzdalenou nesmirnost, jako v dile
vzneSeném, a neuvazujeme o rozlehlosti a rozsahu vesmiru nebo o sile lidského védomi.
Vznesenost pretvaii neptijemny afekt v CasteCné pfijemny, dava vzniknout estetickému
pozitku a pfinasi s sebou klicovy vhled do podstaty véci, uchopeny ,,s hmatatelnou

nee

somatickou rezonanci“. V ,Barvé z kosmu"“ se toto pochopeni tykd jednak nelidské

povahy svéta, jeho lhostejnosti k naSim lidskym touhdm, jednak toho, Ze navzdory
zdanlivym hranicim lidského ja nejsou lidska t¢la od viile k Zivotu oddélena o nic vic nez

rostliny, zvifata nebo architektura (Newell, 2020).

Soucasné s tim ovSem dochazi deterioraci duSevniho zdravi, posléze vedouci ke
kolapsu roky budovaného obrazu svéta, v némZz vétSina véci dava smysl. To je 1 piipad
prazkumnikt V horach Silenstvi, coz lze ilustrovat na metaforické destrukci vysadniho
postaveni Himalaji jakoZto dosud nejvyssiho pohofti svéta a jejich postupné vystiidani Stity

arktickymi:
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To si prosté nedokazete predstavit. Nejvyssi Stity museji sahat vys nez pétatficet tisic stop.
Kam se na né hrabe Everest. Zatimco budeme s Carollem nahote, Atwood to preméii
teodolitem (...) Podivné tikazy na obzoru — segmenty pravidelnych krychli, pfilepené
k nejvyssim $titim. Divukrasna podivana, v rudozlatém svétle nizko stojiciho slunce. Jako
tajemnd snova zemé, anebo jako brana do zapovézeného svéta neznamych zazrakt

(Lovecraft, 2013).

Tato ohranicenost lidského ducha miiZze byt oznacena jako jeden z hlavnich, casto
opakujicich se lovecraftovskych motivli. Svym zpiisobem presahuje i do kosmicismu, resp.
omezenost Clovéka muze zdiraziovat jeho celkovou ,vesmirnou“ bezvyznamnost
v porovndni s formami Zivota, které se zcela vymykaji rozumovym kapacitdm lidského

rozumdu.

4.2.3 Hraza v Dunwichi

Tato povidka svym zplsobem stdla za vznikem ,,zbytku mytu Cthulhu* (Joshi, 2013).

Rovnéz jeji melodramatické vyznéni klasického souboje ,,dobro vs. zlo“*

pozd¢ji ovlivnilo
a inspirovalo mnoho dal$ich spisovatelt (ibid.). Pomifime vSak na okamzik hlavni premisu

a misto toho se zaméfme nasledujici pasaz nachdzejici se zhruba v poloviné vypravéni:

Na starém kancelatfském stole byl nalezen téméf nekonecny rukopis, zapsany podivnymi
znaky v obrovské ucetni knize — soud¢ podle ¢lenéni, stiidani inkousth a promény rukopisu
se ziejme jednalo o jakysi denik a tento nalez predstavoval skute¢nou zahadu. Po tydennim
dohadovani jej poslali na Miskatonickou univerzitu spolu s celou sbirkou zvlastnich knih
po mrtvém a s zadosti o prostudovani a pfipadny pieklad, avSak i ti nejlepsi jazykovédci

brzy pochopili, Ze nebude snadné denik rozlustit (Lovecraft, 2012).

Rukopisy*” a Miskatonickd univerzita zde hraji dileZitou roli. Onen rukopisny nélez v

R Jo 4

,,obrovské ucetni knize* vyvolava ve ¢tenarich i hlavnich hrdinech ptibéhu pocity nejistoty

4 Existovali v8ak i kritici, ktefi spekulovali, zda se nejednd pouze o pokus o parodii této uz od nepaméti
uzivané dichotomie (ibid.).

2 Dodejme, Ze v roviné redlného svéta se také jednd o nemalou soucast Lovecraftovi pozistalosti. Zejména
pak rukopisy nepublikované ¢i nedochované (Joshi, 2013).
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a zvidavosti ohledn¢ jeho ptivodu, pfipadné ucelu. Celkova mysterijni povaha plynouci z
,clenéni, stfidani inkousti a promény rukopisu® dale tyto dojmy jenom umociuje. Ziejme
z tohoto diivodu je v dobré nadéji odeslan, spolu s celou knihovnou, ke zkoumdni na
ptislusné akademické pudé€. Lingvisti¢ti odbornici se tedy ujimaji nelehkého ukolu
ptelozeni a porozuméni obsahu tohoto materidlu. Jak se docitdme, i jejich obsahlé znalosti
zde pravdépodobné nebudou stadit — to svym zplisobem odrazi konkrétni (v ramci

povidky) 1 vS§eobecnou neuchopitelnost nastoleného ,,typografického diskursu®.

Dulezitost téchto pisemnosti se samoziejmé projevuje i v jinych textech, at’ uz
Lovecraftovych, tak 1 z pera dalSich spisovateli, Newell (2020) v této souvislosti hovoti

naptiklad o Hodgsonové Domu na rozhrani:

...bizarni hororovy roman Diim na rozhrani se sklada z tady vypravéni o nalezu
rozpadajiciho se rukopisu v odlehlém kouté¢ Irska, pobliz izolované vesnice Kraighton,
ktera ,,zcela unikla pozorovani“ a nelze ji najit na mapach. Text, ktery Lovecraft oznacil za
»hejlepsi ze vSech Hodgsonovych dél" a ktery svéd¢i o ,,autorové schopnosti naznacit
nejasné, piepadavajici hrizy v pfirodnich scenériich", je ponc¢kud rozvlacnym vypravénim
o putovéani tajemného a nejmenovaného poutnika prostorem a ¢asem. Ustiedni rukopis je

psan postar$im poustevnikem...

Velmi zjednoduSené a s jistou mirou nadsdzky lze jejich funkci shrnout jako
specificka ulozisté¢ pradavnych, esoterickych védomosti, ritudlnich postupt i1 jinych
skute¢nosti, které by zrozlicnych davodi nikdy nemély byt odhaleny®. Jejich
prostudovanim se protagonista zpravidla ,,teleportuje — at’ uz fyzicky, ¢i pouze mentalné —
do neznamych a tajemnych vesmirnych koncin, resp. je mu odhalena alespon jejich
nepatrna c¢ast, coz nasledné vyvolava positivni i negativni emoce, které jsou vsak v témér
kazdém ptipad¢ intenzivni. Sokratovské ,,vim, Ze nic nevim‘ nevyhnuteln¢ dostava zcela

novy rozmér. Tuto ,,proménu‘ Ize pozorovat i V hordch Silenstvi:

4 Fascinaci samotnou moznosti existence informacnich zdrojii podobného razeni miZzeme pochopitelné
zaznamenat i mimo literarni fantasie. Napiiklad tzv. Voynichiv rukopis, jehoZz obsah dodnes nebyl
dostate¢né rozlustén. Dle ¢etnych a nanejvys pozoruhodnych ilustraci se s nejvétsi pravdépodobnosti jedna o
jakysi védecky herbat, avsak jeho tajemny rdz nechava prostor i pro odvaznéjsi teorie o jeho ptvodu —
s ohledem na mensi mnozstvi kreseb kosmologického charakteru, které v ném lze nalézt (Blumberg, 2023).
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Hrstka odvaznéjsich mystika pfisla s tvrzenim, Ze zlomky Pnakotickych rukopisii™ vznikly
davno pted pleistocénem (...) At vSak Leng existoval v kterémkoli Case a prostoru,
rozhodné to nebyla konéina, v niz bych se touzil ocitnout nebo se k ni jen pfiblizit, a stejné
malo m¢ tesila skutecnost, ze jsem se ocitl v blizkosti svéta, ktery zplodil takové zahadné
prahorni nestviry, jaké nam Lake nedavno popisoval. V tu chvili jsme hluboce zalitoval, ze
jsem kdy listoval v obdvaném Necronomiconu a 7¢ jsem na univerzité® tak ¢asto

rozmlouval s onim nepfijemné vzdélanym folkloristou Wilmarthem (Lovecraft, 2013).

4.2.4 Sepot v temnotich

Rok 1930 pro Lovecrafta nebyl dobrym, resp. v této dob¢ zil v neveselé finanéni situaci, i
kdyz nelze tvrdit, Ze by Slo o ptipad chudoby v pravém slova smyslu. Jisté zlepSeni piislo
s publikaci Sepotu v temnotdch v ramci srpnového vydani Weird Tales, coZ jej v roce 1931
obohatilo o celych 350 dolarti. Takto velky obnos penéz za jedno dilo nikdy piedtim, ale
ani nikdy poté neobdrzel (Joshi, 2013). Z toho mohl opét vyzit a dale tvotit nasledujiciho
témér pul roku, nebot’ se jiz naucil (¢i k tomu byl Zivotnimi okolnostmi donucen) zit velice
skromnym zpiisobem, za pouhych 15 dolard tydné (ibid.). Jednu z mozZnych pficin
finan¢niho Uspéchu tohoto textu by Slo — alespoit hypoteticky — vidét v opakovaném
vyskytu tvor a mist, které znali ¢tenafi jiz z predchozich dél a doufali, ze s trochou $tésti

se o nich na tomto misté dozvedi vice. Pfikladem jest vcelku deskriptivni snovy vyklad:

Tam, kde Akeley udélosti prve jen obecné nastinil, nyni do detailt popisoval kazdicky
okamzik; ptepisoval dlouh¢é zdznamy slov, kterd v noci zaslechl (...) Zjistil jsem, ze se
znovu setkavam se jmény a nazvy, ktera jsem uz kdysi slySel v téch nejhrozivéjsich
souvislostech — Yuggoth, Velky Cthulhu, Tsathhoggua, Yog-Sothoth, R'lyeh, Nyarlathotep,
Azathoth, Hastur, Yian, Leng, jezero Hali, Bethmoora, Zluté znameni, L'mur-Kathulos,
Bran ¢ Magnum Innominandum®; prenesl jsem se nepochopitelnymi aeény a

nepiedstavitelnymi vzdalenostmi do sveth starSich, cizich bytosti, o nichz se i $ileny autor

Necronomiconu mohl toliko neurcité dohadovat (Lovecraft, 2012).

4 Dalsi z fady Lovecraftovych grimoart, ktery byl udajné stvofen Velkou rasou Yith a je na n&j odkazovano
v celé fadé textl,, obdobné jako na Necronomicon. 1 ptes tuto hojnost se vSak o jejich obsahu nevi mnoho
detailngjsich informaci (Loucks, 2001). Zminky o nich rovnéz tvofi ,,explicitni vazby* mezi jeho ostatnimi
ptibeéhy (Joshi, 2013).

4 Zde odkazovano na Miskatonickou univerzitu. Ji podobné vzdélavaci instituce se v Lovecraftovych dilech
viceméné nevyskytuji.

4 Vyjma Velkého Cthulhu a krajiny Leng nejsou v praci v zdjmu zachovani kompaktnosti vykladu ostatni
bytosti a mista z tohoto vyc¢tu detailnéji prozkoumany.
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V poznamce 16 (viz podkapitola 3.3.1) jiz bylo ve zkratce vysvétleno, kdo je onen ,,Sileny
autor” 1 to, ze spis Necronomicon neni svazan pouze s jednim konkrétnim dilem, ale
naopak s celou fadou. Na tomto mist¢ by rovnéz bylo vhodné zamyslet se nad tim, co
Lovecrafta mohlo vést k opakovanému pouZivani této reference. Z citovaného odstavce
z Sepotu v temnotdach si 1ze povsimnout skuteénosti, ze kazdy, kdo si touto ,knihou*
zalistuje, tak narazi na nemalé mnoZstvi poznatkl o bizarnich i zdéSeni vyvolavajicich
bytostech ¢i mistech. S tim nejspiSe souvisi fakt, ze Lovecraft stvofil samostatnou historii
této ,,mytické knihy*, zejména proto, aby si udrzoval piehled, resp. sumarizoval jim
pouzivané odkazy na ty ¢i ony entity a oblasti na jednom misté (Joshi, 2013). I V hordch

Silenstvi je patrny jeho vliv:

Tyto shluky slizké hmoty byly bezpochyby titiz tvorové, o nichz se Abdul Alhazred s bazni
zmifnoval ve svém obavaném Necronomiconu jako o ,,shoggotech“!’ — jenZe ani Sileni Arab
si nedovolil naznacit, Ze by se na Zemi né&jaci vyskytovali jinak nez ve snech lidi, ktefi
zvykali jistou bylinu obsahujici alkaloidy. Jakmile si hvézdicoviti Starci*® na nasi planeté
syntetizovali jednoduché druhy potravy a vytvorili slusnou zasobu shoggotli, nechali

ostatni shluky bun¢k, aby se voln¢ vyvijely... (Lovecraft, 2013).

V romdanu je spojen zejména s jednou z hlavnich postav, totiz profesorem Lakem, ,ktery
cetl Necronomicon a usmévné se domniva, ze by mohlo jit o Prastaré nebo ,,The Old

Ones*“¥

, 0 nichz se mluvi v této knize i jinde a ktefi ,,adajné stvofili vSechen pozemsky
zivot jako zZert nebo omyl.“ (Joshi, 2013). Neni explicitn€ uréeno, zda k jeho kone¢nému
tragickému osudu pfispél griomoar samotny, nebo zda je na viné pouze jeho nebezpecné
zvidava povaha — pravdépodobné vSak $lo o kombinaci obojiho. Jedno je vSak jisté, a totiz,
ze debatu o pfesném ucelu ¢i vyznamu Necronomiconu, potazmo o celkovém trendu

opakovaného vyskytu konkrétnich polozek mytu, 1 dnes neni mozné povazovat za zcela

uzavienou (ibid.).

47K chybéjicimu pismenu % viz poznamka 14.
4 Viz poznamka 9.
4K cizojazy¢nému pojmenovani viz poznamka 18.
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V ptipadé€, Ze bychom se pokouSeli o obecnéjsi srovnani Sepotu v temnotdch i
s nééim jinym, nez je roman V hordch Silenstvi, tak se nam piihodné nabizi opét Joshi

(ibid.), ktery velmi trefn¢ vystihuje podobnosti i rozdily mezi dal§imi piib¢hy:

,,S'epot v temnotdach" se vice nez ,,Dunwichské hrize” podoba ,.Barvé z kosmu‘ svymi
drazdivymi naznaky zazrakl a hrlz, které nés pfesahuji, zejména v takovych vécech, jako
je utrzkovity prepis ritudlu zaznamenany Akeleym, témét sebeparodické shazovani
nescetnych ,,mytickych® jmen a pojmd, jak je obsahuje jeden z Akeleyho dopisi, tlumena
rozmluva, kterou na konci sly§i Wilmarth (o niz sdm poznamenava, Ze ,,i jejich désivy
ucinek na me byl spise sugesci nez zjevenim"), a zejména to, co mu faleSny Akeley fika o

skryté povaze kosmu.

4.2.5 Stin z ¢asu

Pro kontext hned zkraje uved'me, Ze Stin z casu vychazi v ¢ervnovém cisle Casopisu
Astounding roku 1936, coz je ptiblizné az rok poté, co byl dokoncen. Pouze v rukopisné
formé zistaval pfedevsim z toho diivodu, Ze si Lovecraft nebyl jist jeho kvalitou a netusil,
zdali jej ma ,,napsat na stroji, nebo roztrhat“ (Joshi, 2013). Po n¢jakém Case a dohady
s vydavateli nakonec dochdzi k obratu, dokonce do té miry, Ze o ném jeho autor eventualné
prohlasuje, Ze ,,nevypada ani zdaleka tak znetvofena jako Mts.“* (ibid.). Tato skute¢nost
souvisi 1 s tim, Ze se v jediném dochovaném vytisku jmenovaného ¢asopisu objevilo pouze

minimalni mnozstvi Gprav, coz rozhodné¢ nebylo zvykem (ibid.).

Nyni jiz k vlastni komparaci. Zaméfme se na oneirické vyznéni urcitych segmentt

textu:

Ale v prubéhu nékolika mésict se prvek hrizy stale vic prosazoval. Tehdy mé sny bez
vyjimky mély rdz vzpominek a moje mysl je zaCala davat do souvislosti s mymi
nartistajicimi duSevnimi poruchami — pocit potlaceni vlastni paméti, podivny zpisob
hodnoceni ¢asu, dojem vymény mé osobnosti za druhotnou v letech 1908—1913 a posléze,

hodné pozdé&ji, nevysvétlitelny odpor vici své osobe (Lovecraft, 2013).

30 S nejvétsi pravdépodobnosti je zde odkazovano na roméan V hordch Silenstvi [mountains].
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Sny ve Stinu z casu maji proménlivy charakter. Nejdfive maji pouhy ,,raz vzpominek*, ale
s postupné intenzivnéjsimi ,,duSevnimi poruchami® a prozitky hrizy se stavaji hlavnim
Cinitelem rozkladu mysli hlavniho hrdiny — jeho osobnost v rdmci pouhych péti let projde
zasadni transformaci. Tyto oneirické kanaly pohravajici si s podvédomim nebohého
vypravéce jsou hlavnim zdrojem stdle silngjsiho rozplyvéani se diive tak jasnych hranic

mezi realitou a fikci, coz nevyhnutelné€ usti v dezorientaci a psychické nepohodé¢.

Lovecraft vyuZziva sny jako silné narativni néstroje, diky kterym lze pteklenout
zdéanlivé neptekonatelné propasti mezi védomim a nevédomim, mezi hranicemi mozného a
zdanlivé nepfedstavitelného, k jesté intenzivnéjSimu rozostfeni hranic mezi realitou a
nejzazsimi kouty lidské predstavivosti. Snové ,krajiny* jsou vividnimi vizemi, které casto
piinuti jejich ,,tviirce ke zpochybiiovani vlastniho mista v ¢ase a prostoru®'. Lze je pfitadit
k dlouh¢ tad¢ rozmanitych vypravééskych pomicek, jimiz Lovecraft transformuje (a

zéarovein zpochybiniuje) meze uskutecnitelného poznani.

Tato inklinace k vyuzivani sni ¢i prvkl snové povahy, které na jejich
,konzumenta*“ pusobi velice realné a mize mit mnoho teoretickych ptivodct. Jednim
z nich mohli byt 1 Lovecraftovi sousedi syrského ptivodu, kteti ve svém obydli hrali velice
prapodivnou hudbu, coz se diive ¢i pozdé€ji promitlo — vecelku paradoxné spise k jeho
vlastni nelibosti — 1 do procesu snéni, coz ostatn¢ spisovatel sam popisuje nasledovné

(Joshi, 2013):

Jednou mél vedle mého pokoje pokoj Syfan a hral znepokojivé a skucivé monotony na
podivné dudy, které mé nutily snit straSidelné a neuvéfitelné véci o kryptach pod
Bagdadem a nekonecnych chodbach Eblisu pod mésicnimi prokletymi ruinami Istacharu

(ibid.).

Co se tyce zlovéstnych zjeveni vyskytujici se V hordach silenstvi a jejich celkovy
vyznam pro dé¢j roméanu byly do jist¢ miry projednény jiz v diivéjSich kapitolach této

prace. Pro Uplnost vSak uved’'me jeden z jejich ptikladii z tvodnich stranek ptibéhu:

3! Kuprikladu Snové putovani k nezndmému Kadathu (1927), jeden z nejslavnéjsich Lovecraftovych pocini,
je v podstaté cely vystavény na tomto principu.
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Jak jsme tak letéli nad tou nehostinnou spleti titanskych vézi, ma obraznost chvilemi
piekrac¢ovala v§echny meze a bezciln¢ se toulala fiSemi fantastickych asociaci — a dokonce
splétala nitky souvislosti mezi timto ztracenym svétem a nékterymi z mych nejdivocejsich

dohadu [wildest dreams] ohledné hriizného tadéni v tabote (Lovecraft, 2013).

V tomto Uryvku jde o pozorujeme subtilngjsi vliv sni, resp. ,,dohadt®, nez v ptipad¢ Stinu
z casu. | ptes to je miizeme interpretovat jako svédectvi ,,hrizného fadéni“, se kterym se
(predchozi) expedice polarnikli musela potykat a zaroven jako predzvést désivého a
chaotického vyusténi celého vypravéni. V obou ptikladech se tedy potvrzuje

nezanedbatelny vliv snéni v rdmci lovecraftovskych texta.

4.3 Shrnuti

Potvrdilo se, ze v rozli¢nych dilech pozorujeme mnoZzstvi opakujicich se prvka: prapodivné
artefakty, sochy, neblahé ptedtuchy, dimenze a v nich piebyvajici cizi entity, zcela
vymykajici se moznostem racionélniho porozuméni. To potvrzuje napiiklad Newell (2020)

pti analyze Barvu z kosmu:

Tvrdim, Ze nechutnd kontaminace, kterd prostupuje ,,Barvu z kosmu*, vytrhava Ctenate a
postavy z antropocentrickych iluzi svéta reprezentaci a nuti je pfemyslet o straslivé
podstaté existence, désivé ve své cizi nasilnosti. Stejné jako mlhavé obludy v divokych
povidkach Algernona Blackwooda, i mimozemska barva nasiln€¢ pfevraci metanarativy
lidského panstvi a antropocentrické epistemologie. Ale tam, kde u Blackwooda toto
prevraceni vede k mystickému poznani panpsychické jednoty imanentni celé ptirod¢, které
se vsak ,civilizovand* spoleCnost ziikd, vede u Lovecrafta mimozemskd kontaminace
pouze kodporné zkaze, kterd je projevem kosmického pesimismu odpovidajiciho

Schopenhauerovu zhoubnému vesmiru.

Dalsi zajimavé, 1 kdyZ tematicky nepatrné odliSné, pojeti nabizi Thacker (2010),
kdyz se pokousi o interpretaci ,,konceptu zivota“ v soucasnosti na ptikladu V hordach

Silenstvi a prvki zde se vyskytujicich:
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Tato tfeti forma zivota, ,,bezejmenna véc“, tak cCasto popisovand Lovecraftem, je
paradigmatem pro dne$ni pojeti Zivota. Pojem Zivota zahrnuje tolik véci, od
nejreduktivnéjsiho biologického pohledu az po nejoteviengjsi eticky ¢i existencialni
pohled. Pokud jsou uvedeny definice nebo kritéria zivota, i ty podléhaji pfeméné a revizi.
V jistém smyslu se hlavni problém tykajici se zivota netyka jeho definice a toho, zda je
takova definice mozna, ale samotné plasticity Zivota, proménlivosti tvaru, ktera se
projevuje ve vSech riznych zplsobech, jimiz tento pojem pouzivame pro korelaci s
riznymi jevy, které jsou povazovany za zivé — plasticita vSech riznych zplsobt, jimiz je
zivot myslen a utvaren, vSech nescetnych zptisobi, jimiz Zivot reflektuje sdm sebe a utvaii

se, vSech forem existence, odporu a naléhéni, jimiz zivot je.

Tato rekapitulace je z povahy selektivniho vybéru logicky pouze ¢astecna, i tak Ize
ovSem opatrné tvrdit, Ze vySe popsané fenomény umociiuji celkové kosmické vyznéni
(nejen) zde probiranych textli a zaroven tim Ctenafe nabadaji k hlub§imu zamysleni a
umoznuji alespoil teoretickou orientaci v obCas ne zcela jasné vytycenych vypravécskych
hranicich, ¢ehoz Lovecraft v zavislosti na konkrétnim dile v mensi ¢i vét$i mife obratné

VyuZziva.

Zadmérné uzivany vypraveécsky styl Casto ponechava urcité detaily stranou, volné
oteviené intepretacim vSeho druhu, ¢imz se mize kazdy — od laické a Siroké vefejnosti,
pfes skalni fanouSky Zanru, aZ po odborniky na slovo vzaté —sam zapojit a prispét
k prizkumu piredkladanych, znacné rozlicnych témat. V tomto kontextu se Ctenat svym
zpusobem stava aktivnim ucastnikem déje jednotlivych piibéhi a je pohanény touhou

alespon trochu poodkryt tajemstvi, ktera Lovecraft skryl uvnitt svych hororovych radkd.

Tato ,,kosmicka“ kontemplace nabizi t€ém, ktefi ji vénuji dostate¢né mnozstvi Casu a
usili, jedineCnou pfilezitost pro to, aby si nenavratné rozsifili, resp. poupravili zplsob,
kterym az doposud nahliZeli na svét — zejména skrze zkuSenost s nezodpovéditelnymi
otazkami existencidlniho, pesimistického, az nihilistického razu. To pfi troSe $tésti mize
vyustit k ur€itému prozieni a smiflivému piijeti vlastniho mista v nekone¢né¢ rozlehlém
kosmu, vcetn¢ pociti nejistoty 1 okouzleni, které jsou s timto osudem spojeny.

Lovecraftovy texty tim padem muizeme sméle oznalit za Ctenafskou branu, po jejimz

projiti jiz nebude béZzny, ohraniceny zpiisob vnimani reality nikdy mozny.
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Ptedlozend, primarné teoreticky ladéna, prace pojednavala o formach inteligentnich zivota
vyskytujicich se zejména v Lovecraftové dile V' horach Silenstvi. Tento vyklad 1ze rozdélit
na tfi celky. Tim prvnim je charakteristika zminénych forem vcéetné popisu jejich
konfrontace s lidskymi protagonisty piibéhu. Druhym je popis modifikace mytu
kosmicismu v romanu i jinde se vyskytujici. Treti a posledni se vénuje komparaci s jinymi

lovecraftovskymi texty.

V kapitole ,,Charakteristiky forem inteligentniho zZivota®“ byl nejprve struc¢né
nastinén d¢j celého romanu. Nasledn¢ bylo rozliSeno mezi inteligentnimi formami, které se
V horach Silenstvi ptimo vyskytuji a aktivné do n¢j zasahuji a na formy, které jsou v dile

jenom naznacené.

Prvnimi z ,,aktivnich® jsou lidé, resp., odvazni vyzkumnici, o nichz Ize tvrdit, Ze se
nevymykaji vychozi hypotéze o jejich racionalité. Zaroven je ovSem nutné nezapominat na
osobnostni rysy kazdé z postav — jsou zde patrné ,;rozpory“, jako napiiklad Dyertv
racionalismus proti Lakeovu a Danforthovu ,,okultismu®. Potvrdilo se, Ze hlavni hrdiny
Lovecraftovych dé€l nelze bezmysSlenkovité oznacit za ,,posedlé Silence®, ale je nutné

peclivé rozlisovat dle toho, z jakého tviiréiho obdobi to ¢i ono dilo pochézi.

Zbylé zde zkoumané formy ,,aktivnich® Prastarych a Shoggothti a ,,neaktivnich*
Mi-Go a Cthulhu poukazuji na fakt, Ze Howard Phillips Lovecraft ve svém dile ,,stvofil*
fadu riznych mimozemskych entit, odliSnych v mife a kvalité jinakosti. To lze pozorovat
na fad¢ prikladd. Zminéné bytosti Mi-Go a jejich celkovéa enigmati¢nost v ptibézich Sny
v carodéjnickém domé &i Sepot v temnotich. Civilizace Cthulhu, kterd je V hordch
Silenstvi pouze zminéna, neni zcela stejnym exemplafem jako ve Voldni Cthulhu ¢i

V hriize v Dunwichi.

Za tvory, kterym v této praci nebyl vénovan prostor, zmiiime postavu Azathotha —
ten je v nékterych textech prezentovan jako démonicka (az temné bozskd) sila, v jinych
jako fyzikdlni chaos v jadru nasi galaxie. Ve vyctu téchto rozporii bychom mohli
pokracovat dlouho, avSak 1 z onéch nékolika vySe popsanych v kombinaci s ostatnimi
poznatky z tohoto tseku prace vyplyva skutecnost, Ze americky literat nestvoril néjaké
koherentni universum — jak mohou nékteré pievazné soudobé diskursy mylné a neptesné
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naznacovat — v mnoha piipadech je tomu spiSe naopak. V souvislosti s témito zjisténimi se
nam zaroven nabizi odpovéd’ na dosud nevytéenou otazku: pro¢ maji ¢tenafi sklon rozumét
celku Lovecraftova dila jako ucelenému metatextu (a v tomto smyslu mytologii, resp.

universu)?

Ziejmé se tak déje kvili soub&zné existenci jednotlivych literarnich fenoméni.
Prevladajici problematika nedtlezitosti lidstva, vesmirnych hriiz a piekraCovani hranic
mozného poznéni tvoii svym zplisobem ,,iluzorné jednotny* tematicky rdmec, rovnomérné
se vyskytujici napfi¢ signifikantni ¢asti literatovych textd. ,,VedlejSim produktem® této
skutecnosti je nikym nekorigovany vznik teoretického panteonu vesmirnych a jinych entit,
které spolu s dal§imi Casto opakujicimi se prvky (naptiklad tajemny Necronomicon) ve
¢tenafich lovecraftovskych textl posiluji mylny pocit diimysln€ propojeného a jednotného

svéta.

0Oddil ,Mytus kosmicismu“ piinesl hned né€kolik pozoruhodnych poznatki.
Uvodem byl termin samotny definovan a poté byly rozebrany divody, kvili nimz
v piipadé¢ tohoto sméru (¢i svetondzoru), ktery zdlraziuje bezvyznamnost cloveka
v porovnani s nezmérnymi kosmickymi silami, hovofime o ,,mytu®. Dale se tento oddil
prace vénoval romanu V horach silenstvi, resp. modifikacim kosmicismu, které se v tomto

vypravéni vyskytuji.

Ukézalo se, Ze v tomto romanu jsou tradi¢ni prvky zpochybnovany hned nékolika
zpusoby. Pradavné a cizi mimozemské bytosti v jistych pasazich ,,vystupuji z role a jsou
liceny témét jako sympatické entity — coz je ostatné popsano na piikladu promény Dyerova
vztahu k rase Prastarych. Dohromady se tak cely piibéh stava slozitéj$im oproti jinym
Lovecraftovym textim. RovnéZz byl veénovan prostor pretrvavajicimu, potazmo

»znovunalezenému®, vlivu kosmicismu v soucasnych akademickych i neodbornych,

popularnich kruzich.

Je ztejmé, Ze kosmicismus, €i spise celd lovecraftovska tvorba, vytrvale uchvacuji
badatele zejména z filosofické a literarni sféry, zarovent ovSiem muizeme pozorovat i presah
do jinych a oborové vzdalengjSich oblasti, jakou je naptiklad muzikologie. Zavérecna Cast
tohoto useku prace je vénovana neakademické sféfe, z niz se fada umélct ¢i jinych tvlrch
a skupin svym zplisobem snazi Lovecraftovi ,,vzdat hold* prostfednictvim svych dél — od

filmii po videohry — v nichz se snazi o navozeni pocitli nejen kosmické hrtizy a nejistoty.
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Souhrnné 1ze tvrdit, ze zde provedené zkoumani kosmicismu poskytuje i pfes svou
stru¢nost cenné védomosti o lidském vnimani vesmiru, zpochybiiuje konvencni predstavy
o lidském vyznamu a do jist¢ miry i vybizi k zamysleni se nad celkovym tudélem lidi

v dne$nim 1 budoucim svéteé.

V uzavirajici komparacni Cast prace (viz kapitola ,,Komparace*) bylo na ptikladu
konkrétnich textli a v nich uzitych narativnich postupti poukézano na casté motivy, jejich
transformaci, ¢imz byl posléze alesponl ¢astecné nastinén vyvoj Lovecraftova specifického
autorského stylu. Ten Ctendii umoziiuje se ponofit hluboko do subjektivnich prozitkt
jednotlivych aktérti (coz muze byt v konkrétnich ptipadech jesté vice umocnéno uzitim
vypravy v prvni osob¢), kteti obvykle zakouseji vSechny mozné druhy nedobrych, zdravi
neprospé$nych pociti. Casté vyuzivani rukopist, denikd, dopisi a jinych tiskovin
pfibéhiim dodéva urCit¢é mnozstvi vérohodnosti, coz umoziuje jest¢ ostfejsi pohled —

lovecraftovsky feceno — za pomyslnou ,,hranu spanku*.

Diky srovnani zplsobid vyuZzivani atmosférickych a detailnich popist
vyvolavajicich znepokojivé pocity tak mizeme nastinit alespoit hrubé obrysy ,tviréi
trajektorie”: od ranych gotickych, makabroznich obrazli, ptes peclivé vybudované a
fantaskni snové krajiny az po stav tviir¢i vytiibenosti a vyvazenosti. V tomto ,,zavére¢ném
stadiu® se na pozadi bohaté¢ zdobné prozy misi jiz zmifovana tematika, ¢imz vznika
vyvazeny mix odrazejici komplexni a nad¢asovou povahu této specifické literatury, ktera
vyrazné piispéla ke vSeobecnému rozmachu tvir¢iho psani. Jeji vliv ve formé stabilné

rostouci popularity u odborné i laické vetejnosti sledujeme dodnes.

Muzeme pouze spekulovat, zda k této oblibé néjakym zplsobem prispiva i
charakter lovecraftovskych textt, které svym vyznénim zachycuji obvyklé lidské obavy a
uzkosti o povaze byti, coz (nejen soudobé) spolecnosti, ktera ze své podstaty nikdy nebude
zcela uspokojend, mulze piinaSet alesponn castecné uklidnéni. Toho je dosazeno
pfipomenutim, ze za velké mnozstvi hriiz, které se na Zemi odehraly, odehravaji a budou
se nepochybné i nadéle odehravat, je zodpoveédny zejména cloveék sam a ma tedy preci jen
(1 kdyz spise pouze hypotetickou) moznost rozhodovat o svém osudu — toto sebevédomi se
ovSem rozpada pii pomysleni na moznou existenci k zivotu lhostejnych vesmirnych entit,
mnohem straslivéjSich nez lidstvo, diky ¢emuz ¢tenat kosmicistnich texti muze upadat do
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podivnym zpiisobem piijemnych, od ,,pozemskych starosti* osvobozujicich, stavii letargie
¢i apatie.
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Posledni fadky této prace bych rad vénoval pfemitani nad tim, ¢im mé jeji tvorba
obohatila, nebot’ nejen roman V hordch silenstvi, ale 1 ostatni dila i zivot amerického
literata reprezentuji témet nevycerpatelnou studnici materiald, kterd ani po desetiletich a
nespoctu interpretacich zcela ,,nevyschla® a svym zpisobem nas tak viceméné nabada
k jejimu dal§imu ,,prohlubovéni“. Jako (osobné€) nejvice piinosny hodnotim, v ramci
moznosti vymezeného prostoru, misty az encyklopedicky charakter deskripce jednotlivych
inteligentnich forem Zivota nejen v jiz zmiflovaném romanu, ale i v dalSich textech. Diky
tomu jsem mohl jesté vice ocenit spisovatelovo mistrovstvi v budovani tisnivé atmosféry a
vyuzivani barvitého popisného jazyka, coz ve mné, stejné jako pied lety, kdyz jsem se
s jeho texty setkal poprvé, vyvolavalo patficné Ctenarské dojmy. S tim souvisi i lepsi
porozuméni nékterym filosofickym, v tomto piipadé prevazné existencialné ladénym,

diskursam.

Ano, bezpochyby lze namitnout, Ze takové zavéry se jevi byti pfili§ obecnymi ¢i
neur¢itymi, avSak jedno je 1 nyni nad miru jasné — Lovecraft byl, je a s nejvetsi
pravdépodobnosti jesté¢ dlouho zlistane etalonem tak specifického literarniho subzanru,
kterym weird fiction bezpochyby je. Zistane autorem, ktery se vyrazné zaslouzil o

proménu nahliZzeni na svét a na 0d¢l ¢loveéka v ném.
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