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1. Uvod

Kdyz se kiestanstvi dostalo kolem deséatého stoleti na sever na Island, naslo tam

zemi hrdych lidi, svobodnych sedlakli a byvalych vikingl, ktefi se usidlili na tomto
puvodné téméf neobydleném ostrove, aby zde zacali novy zivot nezavisly na panovnikovi.
Zalozili Albing, centralni sném, urcili své nacelniky a zivili se chovem dobytka,
zemédé€lstvim a obchodem.
Na Islandu zpocatku nevznikla Zadna pisemna kultura, nicméné se velmi rozvinula ustni
tradice; ustni formou se piedavaly zakony, které musely byt pfedneseny nahlas na kazdém
snému, poezie a piib¢hy o skutcich predki. S pfichodem a piijetim kiestanstvi prisla vSak 1
pravé pisemna kultura. Zakony, poezie i piibéhy se zacaly zapisovat spolu s nabozenskou
literaturou.

Vzniklo zde jedno specifické odvétvi literatury, a tim byly sagy. Jednalo se o
piib¢hy, které se svym obsahem pohybovaly nékde mezi faktem a fikci. Vychazely ze
skute¢nych udalosti, popisovaly skute¢né Zijici osoby a zaznamendvaly jejich zivoty a
skutky. Zaroveil je patrné, ze tyto piibéhy byly tvarovany svymi zapisovateli, jejich
predstavivosti a kulturnimi predstavami té doby. Sagy mizeme rozd¢lit na nékolik Zanri;
kralovské sagy pojednavajici o skutcich ptfevazné norskych krald, sagy o soucasnosti, které
pojednavaly o udélostech v dobé¢ jejich zapisovani, 1zivé sagy slouzici k pobaveni, sagy o
Island’anech ¢i rodové sagy a sagy o davnoveku. Posledni dva zanry budou stézejnim
pramenem pro tuto praci.

V sagové literature se misi skutecné udalosti s nadptirozenem. Miizeme se zde tedy
setkat s fantastickymi jevy a nadpfirozenymi bytostmi a monstry, jako jsou trollové, obfi a
draci, ¢i socidlnimi monstry (jak je nazyva Rebecca Merkelbachova), jako jsou psanci,
berserkové, provozovatelé magie a revenanti.' Pravé na revenanty se v této bakalaiské
praci zamétim.

Revenanti, neboli neklidni mrtvi, nejsou specifickym prvkem islandské literatury.
Vira v revenanty je univerzalni, existuje v kazdé kultuie a je soucasti procesu vyrovnavani
se se ztratou blizkych a vzpominani na mrtvé.> Co odliSuje severské revenanty od
klasickych stiedoveékych evropskych ptedstav, je jejich télesnost. Nejedna se o nehmotné

duchy, kteti se lidem zjevuji, ale o fyzicky pfitomné mrtvé, ktefi stoji na hranicich mezi

! Merkelbach, Monsters in society, s. 2-9
2 Schmitt, Revenanti, s.14-15



svétem zivych a svétem mrtvych. Revenanti hraji v sagéch urcitou roli, ztélesiuji strachy a
uzkosti lidi v dob¢, kdy byly sagy zapisovany a predstavuji tak moznost, jak k témto
problémim piistupovat a vyrovnavat se s nimi.

Vyzkumy zabyvajici se t€émito monstry se shoduji, ze k tomu, aby se z cloveka stal
revenant, existuji urCité predispozice a tito 1idé uz za zivota disponuji vlastnostmi, které je
k posmrtnému Zivotu predurcuji. VétSina téchto vyzkuml se vSak nasledné zabyva az
revenanty samotnymi, lidmi az po jejich smrti; jaké jsou druhy revenanta, jak Skodi lidem
kolem sebe, jakou roli maji v ptibehu, jak se daji zneSkodnit a podobné. V této praci se ale
zamé&fim prave na predispozice, které urcuji, ze se z clovéka po smrti stane revenant, a to
pomoci literarné-védni analyzy Ceskych a anglickych piekladi vybranych sag (konkrétné
sag klasickych rodovych, postklasickych rodovych a sag o davnovéku). Bude mé zajimat,
jakymi specifickymi vlastnostmi disponuji budouci revenanti, jak se za Zivota chovali, jak
se odlisovali od ostatnich lidi ve spole¢nosti a co je zde drzi i po smrti. Kratce se budu
zabyvat jejich roli v pfibéhu sdgy. Nasledné pak zjisténé predispozice porovndm mezi
jednotlivymi zanry sag, a nakonec se budu ptat, zda tyto predispozice vzdy nutné

predurcuji ¢loveka k tomu, aby se z néj po smrti stal revenant.



2. Historicky kontext

Sagy, kterymi se zde budu zabyvat, jsou tizce spjaty s Islandem, potazmo Norskem.
K tomu, aby se timto tématem clovék mohl zabyvat a plné¢ pochopil, co sagy pro tehde;jsi
spole¢nost znamenaly, je potieba znat urcity historicky a socio-kulturni kontext.

Ten nas nejprve zavede do obdobi vikingt. Obdobi, které se v historii Skandinavie
oznacuje jako vikinské, zaCalo rokem 793, kdy se v pisemnych pramenech objevuje
zminka o vikinzich poprvé. Jednd se o zdznam o piepadeni klaStera v Lindisfarne u
severovychodniho pobiezi Anglie. Konec doby vikinské se pak tradicné datuje do 11.
stoleti (vétSinou je za kone¢né datum povazovana bitva u Hastingsu roku 1066). Jako
vikingové se oznacovali Sevetané, kteti vyplouvali na svych lodich na vypravy s imyslem
ziskat co nejvétsi kofist. I samotna vyprava se pak oznacovala slovem viking.® Vypravy
byly ze zacatku pouze piratské, pozdéji se vSak rozrostly a vikin$ti nacelnici zacali mit
vétsi ambice. Podstatou téchto tazeni se stalo dobyvani a podmanovani, zdbory zemé a
osidlovani a také rozsahla valecna tazeni. Dalsi pohnutkou, pro¢ usporadat viking, byla i
zvidavost — pofadaly se i prizkumné cesty.* Diivody, pro¢ se Sevefané vydavali na cesty,
byly tedy rizné, od obchodnich pohnutek ptfes mocenské boje az k potfebé hledat novou
pudu (coz bylo také podpoteno zdkonem o nedélitelnosti pudy, ktery ve Skandinévii platil).

Zpocatku byly posadky, které se na tyto vypravy vydavaly, ndrodnostné¢ smisené,
jednim z davodi pro to bylo také to, ze zemé mezi sebou méely nejasné hranice a lidé
mluvili stejnym jazykem. Presto Ize vSak obecnéji rozlisit, Zze Sevetané z uzemi dne$niho
Danska se vydavali pfevazné jihozapadnim smérem, pies Friskou zemi, do Francie, pozdé&ji
také operovali ve vychodni &asti Britanie. Svédové se orientovali na vychodni Pobalti a
Rusko. Norové pak vyplouvali smérem k zapadnim bifehlim Britdnie a Irska, zabrali
Orkneje, Shetlandy a Hebridy a vypravili se i do Stfedozemniho mote. Pravé vikingové z
uzemi dneSniho Norska hrali velkou roli v d&jindch Islandu. Tento ostrov objevili a osidlili
pravé oni.’

Ptestoze v 9.—13. stoleti vznikalo na Islandu pomérné velké mnozstvi historické
literatury, o jeji vérohodnosti a relevantnosti panuji velké pochybnosti. Jako zdroje o
objeveni a osidleni Islandu nam vSak slouzi dva spisy, které se daji povazovat za

spolehlivé, totiz Kniha o Island’anech (Islendingdbok) a Kniha o zaboru (Landndmabdk).

3 Kade&kova, Déjiny Islandu, s. 24
4 Kdeckova, Déjiny Islandu, .27
’ Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 24-25



Knihu o Island’anech sepsal Ari Porgilsson ve dvanactém stoleti a vime, ze si ovétoval
informace a jmenovit¢ uvadél své informatory a zdroje. Tato kniha vypravi o historii
Islandu a autorové soucasnosti. V Knize o zdboru zemé se pak vypravi o prvnich lidech,
kteti pfipluli na Island a o prvnich zaborcich piidy na tomto ostrové. Podle téchto zdroji
byl prvnim ¢lovékem, ktery zabral pidu na Islandu, muz jménem Ingo6lf Arnarson. Ten
pravdépodobné roku 874 zabral velkou &ast ostrova a odstartoval jeho osidlovani.®

Na Island pftijizdéli lidé prevazné z Norska, ale také z Irska a Britanie. VétSinou se
jednalo o sedlaky, ktefi §li za novou pldou, vyhnance, druhorozené syny, ktefi neméli
narok na pozemky na tizemi Norska, a ty, kdo v mocenskych bojich na domacim tzemi
nebyli usp&$ni.” Osidlovani Islandu probihalo piiblizné v letech 880-900. Pied prvnimi
osadniky, o kterych mame pisemné doklady, obyvali ostrov pravdépodobné pouze irsti
mnisi a poustevnici.® Zabirani nové pidy probihalo bez boji a lidé se na ostrové Zivili
chovem dobytka, rybolovem, obd€lavanim pady, v pozdéjsi dob¢ i obchodem. Za tcelem
zajiténi urCitého fadu byl zaloZen Albing, centralni sném, kde se stanovily zdkony platné
pro celou zem. Zaroven se ustanovilo dvanact lokéalnich snémti a urcilo se tficet Sest
nacelnikd (ti se oznacovali titulem godi), na Albing svobodni sedlaci doprovazeli svého
godiho. V cele AlPingu pak stal zdkonodarce, ktery musel znat vSechny zdkony nazpamét’
a musel je pfednaset. Kolem roku 965 byla zemé rozdélena na ¢tyfi ¢tvrté.” Na AlbPingu
fungovaly dva nejvyssi organy, tj. zakonodarny a soudni. Zakonodarny sbor se oznacoval
jako logrétta (od slozeni slov rétta l6g = tlumocit zakony).'" Shromazdéni svobodnych
sedlaktl predstavovala zdroj vefejné moci. Po celou dobu je vSak patrnd snaha zamezit
kumulovéani moci v rukou jednotlivce a vytvofeni monopolii. Nicméné az do 13. stoleti
nevznikla zadna ustfedni vykonna moc, soudni rozhodnuti pak nemél kdo vymahat a casto
tak vyznéla naprdzdno, vykonavani rozsudkl probihalo soukromé, stavalo se to osobni
zalezitosti. Pfirozen¢ potom dochazelo k riznym svévolim a probihaly boje o moc mezi
nejmocn&j$imi rody a jednotlivci.'' Pravé ve 13. stoleti spory vyvrcholily v obcanskou
valku, ktera byla ukoncena az ztratou nezavislosti Islandu, jelikoZz se smlouvou, ktera byla

piijata na AlPingu roku 1262-64, dobrovolné podrobilo norskému krali."

¢ Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 16

" Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 33

§ Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 9

® Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 35-37

' Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 38

" Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 43-47

12 Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 10



2.1 Christianizace a pisemna tradice

Sevetané si na Island pfivezli svou viru, tedy germanské pohanstvi. Pievladal zde
kult bohti Odina, béra a Freye. Bohil viak méli mnohem vice. To, Ze Island’ané vyznavali
pohanstvi, nicméné¢ jesté neznamena, Ze se nesetkavali s kiestanstvim. Sevetané byli velmi
aktivnimi obchodniky a bojovniky, a pravé napiiklad diky obchodu se dostavali do
kontaktl s kiestany. Dokonce se obcas stavalo, ze se z pragmatickych divodu, napiiklad
kvtli vstupu do mésta nebo pro jednani s ostatnimi obchodniky a k ziskani jejich duveéry,
n&ktefi nechavali i primsignovat.”’ Nakonec kiest'anstvi dorazilo i na Island. Prvni misie,
kterou zah4jil sedlak Porvald Kodransson, se uskutecnila kolem roku 981, ale ta se setkala
pouze s opovrzenim." Co se tyde christianizace Islandu, velkou zasluhu si na ni pfipsal
norsky kral Olaf Tryggvason. Island’ané nakonec piijali kiestanstvi na snému, jednalo se
vSak spiSe o pragmatické rozhodnuti. Jednak se snazili zachranit islandské zajatce na
norském uzemi, jednak také védéli, ze do budoucna bude kiestanstvi lepsi volbou. Jednalo
se ale o svérazné pfijeti nového nabozenstvi. Kiestanstvi se stalo oficidlni virou, ¢lovék
vSak mohl uctivat i staré bohy, i kdyZ jen v tajnosti a 0 samotg."

Diky relativné pozdnimu pftijeti kiestanstvi se dlouho udrzela pohanska tradice, a to
zejména v poetice, o tom vime hlavné diky skaldskym basnim. Na Islandu, vzhledem k
okolnostem pfijeti nového nabozZenstvi, vladla velka tolerance k pohanstvi a ke svétské
ustni tradici. Cirkev méla ve spolec¢nosti pomérné slabé postaveni, svétsti nacelnici ji svym
postavenim pirevySovali, zejména proto, ze piijeti kiestanstvi bylo vnimano jako politické
rozhodnuti. Co se tykalo osobniho vyznani, kiest'anstvi nemélo jest¢ dlouho dobu velkou
vahu.'® Piesto vSak s sebou pfineslo néco, co pro nas bude v této praci dulezité, a to
pisemnou tradici. Na Islandu byly ptfibéhy, zdkony a historie ptedavany prevazné ustné, az
do 12. stoleti neexistovala zadna vice rozSifena pisemna tradice, piestoze zde existovalo
pismo."”

Timto pismem byly runy. Nejstar$i archeologicky doloZené runové néapisy pochazeji
priblizn¢ z let kolem roku 150. Publius Cornelius Tacitus, fimsky historik, vSak zmiiuje
runy jiz v roce 98. Runy se tedy musely pouzivat uz dtive, coz nelze archeologicky dolozit
predev§im kviili materidlu, na ktery se zapisovaly a ktery se nedochoval. B&hem

sttedoveku se runové pismo rozsifilo po celé stfedni Evropé€, od 10. stoleti (po pfijeti

13 Primsignace byla prvnim krokem k piijeti kfestanské viry, pfedchazela samotnému kitu.
' Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 47-55

15 Kade¢kova, Déjiny Islandu, s. 55-56

¢ Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 25

7 Korecka, Sam spatis svét stinii, s. 7
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kiest’anstvi) se pouzivalo pouze v oblasti Skandinavie, ale ,,v odlehlych castech Svédska se
runy pouzivaly jesté kolem roku 1800“."

Zpusobu jejich zapisovani, tedy ryti a tesani, odpovida i jejich vzhled. Jednotlivé
znaky byly jak logogramy, tak fonogramy, tedy kazdému znaku odpovidal jak konkrétni
vyznam, tak hlaska. Jedinct, kteti znali runy a ovladali toto pismo, bylo vSak velmi malo.
Runy se také nepouzivaly k zapisu dlouhych tuseki textu, vyuzivaly se ke kratSim
vzkazim, k napisim na ndhrobky, ale také, a to piedev§im, k ritudlim a magickym
obfadim. Tomu odpovidad i jejich tradovany ptivod. Runy jsou spjaty se severskou
mytologii a udajné je lidem pfinesl biih Odin, ktery kviili nim obé&toval sam sebe. O
skutecném ptvodu tohoto pisma se vedou debaty, mohly zde pusobit rizné vlivy — od
severoetruského az po staroevropsky.'’

S postupnou christianizaci Skandinavie zacala ustni formou ptedavanou lidovou
slovesnost nahrazovat pisemna tradice. Kfestanstvi s sebou totiz neptineslo jen nového
Boha, ale 1 novou kulturu a predevs§im pismo, tedy latinku. K zakotveni a upeviiovani
struktury cirkve bylo potfeba systematickych zapisi. Island spadal pod arcibiskupstvi v
Nidarosu, které bylo zaloZeno r.1152/1153. Moznosti pro vznik pisemné kultury na severu
Evropy byly tedy vytvofeny ve dvanactém stoleti, kdy sem pftisli zastupci cirkve a zacaly

t.?° Mozna i vzhledem k

se zakladat Skoly, kde se mohla tzké4 skupina obyvatel naucit psa
postaveni cirkve, kdy se musela cirkevni a duchovni rozhodnuti nejprve schvalit na snému
a kostely byly stavény na soukromych pozemcich a tim byly v podstaté¢ ve vlastnictvi
svobodnych sedlakl, panovala velkd tolerance vi¢i pohanskym tématim a pisemnym

formam. Také se zde rozvijelo psani v domacim jazyce.”'

2.2 Literatura

Jednou z prvnich véci, kterou bylo potfeba prenést do pisemné podoby, byly zakony.
Kniha o Island’anech uvadi, ze prvni zakoniky byly na Islandu napsany v letech 1117-
1118. Jednalo se o zékony, které byly ustanoveny na prvnim Albingu (r. 930). Postupné
tak vznikala dlouha sbirka zakontl, takzvana Grdgds neboli Seda husa. Jedna se o nejdelsi
sbirku zdkonl z obdobi rodové spolecnosti a zdkony jsou nezavislé na fimském pravu,

které melo vliv na cirkev. Skandinavské zakoniky v ostatnich zemich mély az nevinny ¢i

'8 PriSova, Vznik a vivoj pisma, s. 83

¥ Pragova, Vznik a vyvoj pisma, s. 83-86

2 Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 21-23
! Kadeckova, Déjiny Islandu, s. 71
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naivni raz, byl na nich patrny oralni vliv. Na Islandu byly zadkoniky jazykové¢ propracované
a spiSe knizni.”

Dalsi literatura, ktera byla zapisovana brzy, a v podstaté byla diivodem pro vznik
pisemné tradice, byla ndbozenska literatura. Psaly se rtizné teologické piirucky a legendy.
Knihy, které s sebou pftinesli kiest'ansti vérozvéstové a misionafi, byly psané latinsky. Bylo
ale nutné zaucit nové mistni knéze a k tomu bylo potieba prekladil latinskych textii a psani
kiestanské literatury v domacim jazyce. K tomu bylo zapotiebi ptizplisobit jazyk pro nové
pojmy, které ptichazely spolu s novou virou. Diraz se také kladl na legendy o svétcich,
které¢ hlavné mély dopomoci k Sifeni viry mezi laickou vetejnosti, stejné¢ tak ke vstipeni
kiestanskeé etiky. Vypravéni o svétcich pochazejicich z jihu a vychodu se stala oblibenymi
a pozdé&ji byla inspiraci pro psani o mistnich biskupech a svatych. K potiebam bohosluzby
zacaly vznikat 1 katolické nabozenské basné, tzv. oficia. Tato poezie se psala v latin€.
Kromé toho ale vznikaly i nabozenské basn¢ v domacich jazycich. Na Islandu pro to byly
dobré piedpoklady diky skaldské poezii. Postupné se z bdasni, které mély vylozené
pohanské naméty, stivala poezie ryze nabozenska.” Kiestanstvi na Islandu bylo velmi
tolerantni vic¢i pohanskym vliviim, a to se nakonec projevilo i v literatute, jelikoz
vzdélanci neméli problém se zapisovanim lidové slovesnosti. Jednim ze zanra, které se
takto zapsaly, byla eddickd poezie, basn€¢ s germanskymi kotfeny vychazejici z myti a
povesti, které se skladaly ve vikinské dob¢ i1 pozdéji na Islandu. Zapisovaly se i samotné
mytologické pisné, jako napiiklad Védmina pisenn (Voluspd) nebo Vyroky Vysokého
(Hdavamal).**

Specificky severskym zanrem pak byla skaldskd poezie, basn¢ s jasn¢ danym
pravidelnym metrem a slovosledem, vyuzivajici aliteraci a basnické opisy (heiti a
kenningy). Skaldi byli basnici plsobici na kralovském dvote a byli velmi respektovani,
svymi basnémi zvéchovali slavné iny svého vladce.

Na Islandu lid¢ kladli velky diraz na svou minulost a na své predky. Neni proto divu,
ze se zde rozvinula historicka literatura (Kniha o zdboru zem¢). Déle se tu vSak rozvinul

dalsi literarni zanr, specificky pravé pro Island, zacaly se zde psat sagy.”

2 Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 79-82
2 Kadec&kova, Déjiny severskych literatur, s. 83-87
* Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 30-34
» Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 57-59
2 Korecka, Sam spatiis svét stinii, s. 7
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2.3 Sagy

Vétsina sag, stejné jako pisné a poezie, existovala nejdiive v oralni formé a je témét
jisté, ze nebyly do pisemné formy preneseny vSechny. To znamenad, Ze jich existovalo vetsi
mnozstvi, nez které bylo zaznamenano. Sagy se zapisovaly az ke konci dvanactého stoleti
a byly psané domacim jazykem. Zaméfime-li se na nazev tohoto specifického Zanru,
zjistime, Ze slovo saga je blizce pfibuzné slovu segja, které by se dalo ptelozit jako
,,Vypravét, fict, co n€kdo fika“.” Tato literarni forma se pohybovala v $edé zoné€ mezi fakty
a fikci. Vime jisté, ze vychazely se skutecnych udélosti a popisovaly skute¢né zijici osoby
(pfevazné sevetany, obcas se jednalo 1 o cizince) a jejich skutky, pfesto je z textl patrné, ze
pfibchy byly zaznamendvany a tvarovany podle pfedstavivosti svych tvofitell, vztah mezi
sagou a udalostmi ¢i osobami, o kterych pojednava, byl tedy fluidni.*® Je pravdépodobné,
ze nékteré sadgy byly sepsany na popud vyznamnych lidi, aby byly zaznamenany jejich
skutky a skutky jejich pfibuznych (naptiklad kralové casto dohlizeli na vznik kralovskych
sag). Na rozdil od skaldské poezie, jejiz autofi byli znami a dileziti, u sag v drtivé vétSing
pfipadi nezndme jméno autora, ti zUstavaji v anonymité, ziejme proto, Ze se za autory sami
nepovazovali, zapisovali pouze to, co vypravél nékdo jiny.” Pfestoze existovala urcita
ustalena spojeni, ktera se v sdgach vyuzivala, nejednalo se o basné, i kdyz jsou do textu
velmi cCasto vlozeny uryvky skaldské poezie a nékteré sadgy jsou na poezii dokonce
zalozeny. Sagy musely mit ptib¢h, byly psany ve tfeti osobé a slouzily nejen k pobaveni
(urc¢ité druhy sagy byly naptiklad jasné smysSlené a piimo urcené k pobaveni), ale 1 k
piipominani a oslavovani skutkl predki. Predpoklada se, ze se sagy piednasely nebo cetly
nahlas, at’ uz na islandskych farmach nebo i v klasternich zatizenich. O tom, jak se sagy

Cetly nahlas, je dokonce i zapis v jedné z nich, v Saze o Porgilovi a Haflidi.*

2.3.1 Zanry sag

Sagy se dnes tradi¢n¢ de€li na ne¢kolik druht, a to podle tématu a chronologie. Podle
tématu to jsou treba kralovské sagy a sadgy o Island’anech, podle chronologie pak sagy o

soucasnosti a sigy o davnovéku.*!

7 Clunies Ross, The Cambridge introduction to the old Norse-Icelandic saga, s. 15
28 Clunies Ross, The Cambridge introduction to the old Norse-Icelandic saga, s. 23
¥ Clunies Ross, The Cambridge introduction to the old Norse-Icelandic saga, s. 16-17
% Clunies Ross, The Cambridge introduction to the old Norse-Icelandic saga, s. 15-20

3! Clunies Ross, The Cambridge introduction to the old Norse-Icelandic saga, s. 29
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Kralovské sagy se zacCaly zapisovat ve druhé poloviné dvanactého stoleti a
pojedndvaji, jak je z oznaceni patrné, piedev§im o norskych kralich. Velk4 pozornost se
vénovala prvnim dvéma kiestanskym kralim, coz byli Olaf Tryggvason a Olaf
Haraldsson. Dale pak vy¢niva i Sdga o Sverrim, ktera byla vytvofena a sepsana piimo pro
ucely upevnéni jeho postaveni, kdyz byl zpochybnén jeho narok na triin. Vzniklo nékolik
vyznamnych sbirek kralovskych sag, jednd se o Morkinskinnu, Fagrskinnu a vrcholnym
dilem kralovskych sag je pak Heimskringla, ktera byla sepsana Snorrim Sturlusonem.**

Sagy o soucasnosti se zabyvaji udalostmi a lidmi na Islandu ve dvanactém a
tiinactém stoleti, jednd se tedy o udalosti ze soucasnosti dobovych zapisovatelii. Stejné
jako ostatni sagy jsou i tyto sadgy prosté emoci, objektivné popisuji udalosti, kladou daraz
na detail. Sdgy o soucasnosti zname piedevSim ze souboru sag, ktery se nazyva Saga o
Sturlunzich.”

Specifickym zanrem jsou pak takzvané 1zivé sagy. Jednd se o smyslené piibchy,
které slouzily vyhradné pro pobaveni. Zde se hojné vyuziva nadsazky, ve velkém se zde
explicitné vyjadiuji pocity a myslenky. VétSinou jsou zde milostné a hrdinské naméty. Do
stejné kategorie bychom mohli zafadit i preklady rytifskych romanci.*

V této praci nds vSak budou zajimat jiné dva druhy sag, a to sagy o Island’anech
neboli rodové sagy a sagy o davnoveéku.

Sagy o davnoveéku jsou prevazné fiktivni pribehy, jejichz déj je zasazen do obdobi
pfed osidlenim Islandu, pfesto se vSak zabyvaji otdzkami, které trapily spolenost v dobé
ustalené motivy, které se opakuji takika ve vSech téchto sagach a je pro né typicky i1 urcity
schematismus. Korecka pracuje s hypotézou, ze ptibéhy ze sag o davnoveku vychazely z
hrdinskych bésni (tedy zpocatku jako komentare k nim, pozdéji uz jako ucelené prozaické
celky) a byly vyuzivany hlavné aristokracii a vladnoucimi vrstvami pro dokazovani jejich
puvodu a také jako néstroj k posileni jejich pozice ve spolecnosti. Objevuji se zde motivy
manzelstvi vedouci k posileni politické moci, soudrznosti mezi spolubojovniky a
nenasilného feseni konfliktd. ™

Klasické sagy o Island’anech, nebo také klasické rodové sagy, se vénuji pievazné

dobé¢ osidleni Islandu, ale zapisovany byly az ve tfindctém stoleti. Hlavnimi postavami jsou

weew

32 Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 106-112
3 Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 114-115
3% Korecka, Sdam Spatris svet stinii, s. 8

3% Korecka, Sam spatiis svét stinii, s. 18-20
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1 vypravy do ciziny. Stejné¢ jako tomu bylo u sag o dévnoveku, i do rodovych sag se
promitala doba, ve které byly zapisované. Hlavnimi tématy rodovych sag byly spory mezi
rody a také pomsta. S linkou ur¢it¢ho romantizovani a idealizovani minulosti se poji motiv
mirového a smirného feseni konfliktl, ktery se v klasickych rodovych sagach objevuje. Je
v kontrastu s tfinactém stoleti, které bylo poznamenano krvavymi stfety béhem boje o moc
na Islandu. V téchto sagach se klade diraz na dodrzovani urcitych pravidel, kterd ve
spole¢nosti plati, a jejichz poruseni se pak neobejdou bez, Casto tragickych, nasledki.*
Postavy se snazi jak obhdjit svou cest, tak plnit své zavazky vici rodu, ptatelim a
spojencim. Dulezitou soucésti sag je jejich predehra, kde se kazda postava uvadi celym
jménem, svym rodem, a dokonce i rodokmenem a bydlistém.*’

K rodovym sidgam muzeme pfifadit jesSté postklasické rodové sagy. Tyto sagy
vznikaly v obdobi od konce tfindctého stoleti, pak ve stoleti Ctrnactém a patnactém. V
tomto obdobi uz pak na Islandu vznikaly pievazné 1zivé sagy a rytifské romance a v
patnactém stoleti pak psand proza na Islandu téméf piestala vznikat. Postklasické rodové
sagy jsou, co se tyCe vypraveciho stylu, stejné jako klasické rodové sagy, byly uz vsak
psany v jiném kulturnim kontextu, jsou tam tedy patrné jiné spoleCenské struktury.
Islandskéa spolecnost jiz podléhala krali a rody se zménily v aristokracii, jez mu byla
podfizena. Na konci tfinactého stoleti byla zavedena vykonna moc, proto uz nebyly rodové
spory soukromé a krevni msta ustoupila do pozadi, nasili bylo omezeno. Postklasické
rodové sagy se tedy spiSe zamétuji na vyjimecné jednotlivee, a to bud’ na psance, nebo na
jednotlivce, ktery se oznacuje jako kolbitr (Clovek, ktery je v mladi neschopny, ale nakonec
se v boji projevi statecné a dokaze své kladné schopnosti). V téchto ptibézich je také velké

mnozstvi fantastickych a nadpfirozenych prvki.*®

3. Dosavadni vyzkum

3.1 Nadpfirozené bytosti v sagach

Ve staroseverskych sagach hraje nemalou roli nadpfirozeno a fantasticno. Korecka

pracuje s definici fantasti¢na jakozto néceho, co se ,,vymyka bézné vnimané realité a spada

36 Korecka, Sdam spatris svet stinit, s. 15-16
37 Kadeckova, Déjiny severskych literatur, s. 115-119
8 Korecka, Sam spatiis svét stinii, s. 20-21
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do kategorie ,jiného ‘. Fantasti¢no a nadpfirozené bytosti jsou zde hodnoceny pohledem
postav Ci vypravéce a jednd se tedy o jevy, které nepochazi z naseho svéta a vzbuzuji
strach, ktery mize pieckonat a s bytostmi se utkat jen schopny hrdina. Zabyva se tedy
bytostmi, jako jsou revenanti, trollové a nestviry (naptiklad draci).*

Rebecca Merkelbachova definuje monstra, kterymi se zabyva, jako lidi, ktefi se
nejevi lidsky kvili svému chovani a ptekracovani hranic, poruSovani zakonidl a norem.
Mezi monstra Merkelbachova tadi i revenanty, ktefi piekraCuji hranice mezi Zivotem a
smrti, berserky ptekracujici hranici mezi ¢lovékem a zvifetem, psance, ktefi porusuji
zakony a normy, a lidi, ktefi provozuji magii a kouzla. Monstra hraji v sagach dilezitou
roli. Podle Merkelbachové predstavuji ztélesnéni tizkosti a problému lidi, kteti zili v dobé&,
kdy se sagy zapisovaly. Zptsob, jak se s t€émito izkostmi vypotadat, a také zplisob, jak je
vilbec tematizovat, pfedstavovaly pravé tyto postavy. Jejich poruSovani hranic napada
normy a limity, které fidi spolecnost, a v konecném dusledku vede k jejich dodrzovani.
Monstra tedy mohou slouzit jako jista kontrola, protoze ukazuji hrozbu toho, co se stane s
clovékem, pokud se odvazi zkoumat extrémy, totiz hrozbu, Ze se stane monstrem. Jednim z
nejdésivéjSich aspektli monster je totiz jejich nakazlivost. Tato socidlni monstra tlaci
spolecnost k jejim limitiim a ukazuji, co je a co uz neni lidské, ukazuji tedy hlavné na
problém mimo sebe. Diiraz je kladen ne na samotné ¢iny monster, ale hlavné na efekt, jaky
maji tyto ¢iny na spole¢nost.*! Pfestoze se ale napiiklad revenanti jevi byt siln&jsi nez lidé,
jejich sila neni neomezend, monstrum je protagonistou sagy vzdy konfrontovano a

porazeno.*

3.2 Monstrosita

Pro studium revenantl ¢i dalSich nadpfirozenych bytosti a hrozeb pro spole¢nost je
potfeba vyjasnit chdpani pojmu monstrosita. Paul Freedman chépe monstra ve
sttedovekém kiestanském kontextu jako znepokojivé a cizi bytosti, které vyzadovaly
jakési ne-ptirozené vysvétleni. Pojem ,,jiného* byl konstruktem, kterym se v ramci cirkve
oznacovaly nejen nelidské bytosti, ale 1 neevropské rasy, jakoz i 7idé, heretici, muslimové,
a dalsi skupiny, ke kterym cirkev zastdvala netolerantni postoj. Cirkev chépala ,,jiného*

jako nékoho, kdo je kiestanskému evropskému clovéku velmi blizko svou zdanlivou

39 Korecka, Sam spatfis svét stimi, s. 26

40 Korecka, Sam spatris svet stinit, s. 26-27

1 Merkelbach, Monsters in society, s. 4-17

42 Kanerva, The role of the dead in medieval Iceland, s. 23
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lidskosti, ale zaroven je jistym zneklidilujicim zptisobem nelidsky. Pravé tato blizkost a
zaroven vzdalenost ptsobila monstréznim a zneklidiiujicim dojmem. Freedman se ovSem
zabyva monstrositou v ramci kiest’anstvi a evropské stiedovéké spolecnosti.*

Rebecca Merkelbachovd se ve své knize zabyva konkrétnimi monstry ze
staroseverského sagového kontextu. Jako monstrum definuje postavu, kterd stoji na pomezi
mezi piirozenym a nepiirozenym a podili se jak na lidskych zaleZitostech, tak na
udalostech paranormalnich. Tato Skodliva monstra ohrozuji spole¢nost jako celek, ne
pouze jednotlivce. Svou €innosti ¢asto narusuji bézny Zivot v urcité oblasti a znemoziuji
tak jeho pokracovani a tim padem maji i ekonomicky dopad na celou spole¢nost (naptiklad
pokud nedovoluji pokracovani bézného zemédelského provozu na statku ¢i zabiji chovna
zvifata, cela oblast posléze pociti ekonomickou ztratu). Ve své knize se Merkelbachova
dale zabyva nejen revenanty, ale i dalSimi monstry: berserky, psanci a provozovateli
magie. VSechna tato monstra, kterymi se zabyva, revenanti nevyjimaje, byla ¢i jsou
n¢jakym zpisobem lidskd, a tim padem napojena na spolecnost, zaroveini jsou ale rliznymi

zpusoby nelidska, a tato liminalni (&i hrani¢ni) poloha je ¢ini monstréznimi.*

3.3 Revenanti

Revenant je doslova nékdo, kdo se vraci. V kontextu staroseverskych sag je revenant
zemiely Clovek, jenz se vraci ze svéta mrtvych. Jsou to stvofeni, kterd svou existenci
porusuji ptirodni zdkony. Jsou liminalni, pohybuji se na hranicich mezi svétem zivych a
svétem mrtvych a naruSuji bézny lidsky Zivot. Rebecca Merkelbachova tik4, ze pokud
mrtvi ,,vytvafeji kulturu®, nemrtvi ji ni¢i.** Jsou to tedy bytosti, které stoji proti kultufe,
narusuji Zivot, znemoznuji zemédelské a ekonomické procesy ve spole¢nosti, dohani lidi
k Silenstvi a neziidka i ke smrti. Stoji vSak i proti pfirodnim zdkonlim, nejen svou pouhou
existenci, ale ncktefi predstavuji hrozbu i pro divokou zvét a piirodu. Revenanti
piedstavuji pro ¢lovéka absolutni ni¢ivou silu a bezprosttedni hrozbu.*

Protoze byli kdysi lidmi, maji ke ¢tenati ¢i posluchaci sag svym zplisobem blizko, a
pravé tato povédomost je Cini désivymi. Revenant je hybridni stvofeni, mrtvy a Zivy

zaroven, nékdo, kdo byl dfive soudasti spole¢nosti, ale po smrti se obratil proti ni.*

* Freedman, The medieval other, s. 2-8

“ Merkelbach, Monsters in society, s. 2-9

> Merkelbach, Monsters in society, s. 32

 Merkelbach, Monsters in society, s. 42-44

" Merkelbach, Hann ld eigi kyrr. Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 10
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K zivym maji revenanti blizko i proto, Ze jsou jim stale v n¢kterych aspektech podobni.
Stale se jednd o lidské télo, 1 kdyZ tfeba znetvofené, ale nadale disponujici lidskymi
smysly, vnimanim a pocity, dokonce i socidlnim statusem, ktery mél zemiely za svého
zivota. Stejné jako Zivy €lovek, 1 revenant se boji (druhé) smrti. Piestoze se vSak zijicim
lidem v mnohém podobaji, rozdilnosti mezi nimi jsou patrngj$i. Revenanti jsou télesni,
fyzicky ptitomni, nejedna se o Zddné nehmotné duchy. Nicméné jsou Casto silnéjsi nez lidé
a jejich t&la se jevi t6z81.*® Hriiznost revenantli se ¢asto projevuje pii popisu jejich téla,
napiiklad Prain ze Sdgy o Hrémundu Gripssonovi je popséan jako ¢erny a velky muz, ktery
hlasité fval a dstil ohen.* Nemrtvi se v sagach od Zivych 1i§i i tim, Ze mohou disponovat
nadpfirozenymi silami. Mohou ptedpovidat budoucnost, mohou mit védomosti, které zivi
nemaji, mohou ovliviiovat ostatni (dohanét ostatni k Silenstvi, ziskdvat a ovladat
nasledovniky atd.). Kazdy revenant ma jedinecné vlastnosti, a tedy jakysi element
individuality, nejednd se o zadné Sablonovité typy postav, které by sepisovatelé sag
pouzivali.”

Vsechny vyzkumy, které se zabyvaly revenanty, se shoduji na tom, Ze jiz za Zivota
clovek miZze prokazovat urcité atributy, které ho k revenantstvi pfedurcuji. Jedna se
vétsSinou o nepiijemné lidi, ktetfi uritym zpiisobem vybocuji z lidského spolecenstvi, avsak
k tomu, aby se Clovék stal revenantem, pravdépodobné nestaci byt problémovy CElovek.
Revenant je charakteristicky svou sobeckosti, neochotou odejit ze svéta, kdyz nadesel jeho
Cas, a toto piebyvani ve svété Zivych neni trestem, ale touhou pokraovat v zivoté.”!

Revenanti byli v diivéjSich vyzkumech brani jako néco, v co stitedoveky cElovek
bézné véfil a co bylo prirozenou soucasti stiedovékého svéta. Pozd€ji se rozvinuly teorie,
které braly neklidné mrtvé v potaz na symbolické a mytické roviné, jakozto reprezentanty
pohanstvi, ktefi stali v ostrém kontrastu ke kiestanstvi. Kirsi Kanerva pracuje
s myslenkou, ze revenanti nemuseli byt vidéni jako ,,redlni, ale Ze to mohly byt bytosti,
které nebyly pozorovany pomoci smysll a které byly sice subjektivni, ale spole€nost v né
pevné veétila, pticemz vira v jejich fyzickou existenci nediskreditovala jejich symbolickou
hodnotu.>

Neklidni mrtvi, jakoZto bytosti, které stoji na hranicich mezi svétem zivych a svétem

mrtvych, tudiz na hranicich mezi minulosti a pfitomnosti, predstavuji také ptileZitost pro

*® Novotna, Revenants in Old Norse literature as embodied memory, s. 13

¥ Saga o Hromundu Gripssonovi, kap.4

3 Merkelbach, Hann la eigi kyrr. Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 18
*! Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 9

52 Kanerva, The role of the dead in medieval Iceland, s. 23-26
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studia paméti. Revenanti mohou piedstavovat problém, jenz ptichdzi z minulosti a lezi ve
vzpominkach, a jejich pfitomnost v pfibéhu muize byt tedy brana jako minulost, jez
vstupuje do pfitomnosti. Tato minulost pak nedovoluje pfitomnosti v pokracovani a je tedy
potieba se s ni néjakym zplisobem vypotadat, je potfeba znovu nastolit rovnovahu, tedy
odstranit problém, ktery revenant ztélesfiuje a reinterpretovat vazby s minulosti a
vzpominkami, pfiemz toto znovunastoleni rovnovahy lze vidét z pohledu studii paméti
jakozto zapominani. Protagonista sdgy pak piedstavuje stabilizacni silu, ktera pracuje se

vzpominkami a znovu ustanovuje hranice a vztahy s minulosti.>

3.3.1 Terminy

U neklidnych mrtvych ¢i revenantil vyvstava problém uz v jejich pojmenovani a
oznaCeni. Daji se povazovat za duchy? Ve stfedovékém kontextu mél ,,duch® jiné
konotace, nez jaké bychom ¢ekali u stvoreni jako je revenant. Stejn¢ jako v kazdém jiném
nabozenstvi, 1 v kiestanstvi byla tématika smrti a osudu mrtvych dulezitym problémem.
Prestoze se napiiklad v Bibli témét zadni duchové neobjevuji, cirkev se musela ur¢itym
zpusobem postavit k této zakotenéné lidové vite, kterd byla dilezitym zplisobem, jimz se
mohl &lovék vyrovnat se ztratou svych blizkych. Clovék se povazoval za télo, jez bylo
obyvano nesmrtelnou dusi. Po smrti pretrvala pravé pouze duse, zatimco se télo, pouha
ochranna schranka, pohibila. Pokud se pak duch n€komu zjevil ¢i duse jinak pietrvavala na
tomto svété, slo vzdy pouze o nehmotné zjeveni. Duchové pak mohli byt obrazem bud’
spasené dusSe, zatracené¢ duSe, ¢i duSe, kterd se zjevovala v ramci ocistnych trestii. Tato
zjeveni byla vzdy nehmotnd, Casto se také zjevovala ve snech ¢i se projevovala pouze
zvukem.**

Prestoze méli evropsti stfedovéci duchové se staroseverskymi revenanty mnoho
spole¢ného, byl mezi nimi jeden velmi zasadni rozdil, a to byla pravé té€lesnost severskych
revenantil. Tyto télesné piizraky byly v zapadoevropském stiedovékém okruhu anomalii.™
Armann Jakobsson se ve svém ¢lanku zabyva oznadenim revenantil jako upird. Piestoze se
toto oznaceni mize zdat absurdni, nachazi mezi témito bytostmi nemalo spole¢nych rysu.
V obou pfipadech se jednd o mrtvé, ktefi jsou velmi problematicti a naruSuji stabilitu
lidské spolec¢nosti. Dokazi svou monstrositu pifedavat a nakazit ji ostatni zijici lidi, stejné

jako upifi, 1 n€ktefi revenanti mohli mit své nasledovniky, které pak mohli ovladat. Sdileji

53 Novotna, Revenants in Old Norse literature as embodied memory, s. 15-18
5% Schmitt, Revenanti, s. 14-22
5% Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 283-284
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pfipadl v noci) a vysat z nich urcitou Zivotni silu. Upifi ze svych obéti vysavaji krev, coz
revenanti vétSinou ned¢€laji, ale dokazi své obéti dohnat k Silenstvi az k smrti. Dalo by se
tedy fict, Ze revenant ze své obéti vysaje jistou zivotni energii a celkové lidskost. Zptsoby,
jak se obou typl téchto monster zbavit, jsou také podobné — upaleni nebo useknuti hlavy.>

Revenanti se pak v samotnych textech oznacovali rliznymi zplisoby. Dnes jsou
v riznych pramenech ¢asto oznaCovani jako draugr (mn. €. draugar). Piestoze toto slovo
ve star¢ islandStiné existovalo, v zddné zéasadni size, kde se vyskytuji revenanti, se
neobjevuje. Toto slovo se pouzivalo v poezii, kde oznacovalo dievo ¢i poleno, kdy mohlo
jit o metaforu pro (mrtvého) ¢lovéka. Také se pouzivalo jako oznaceni démona.”’ Rizna
monstra, at’ uz slo o revenanty, ¢arodéjky, obry a dalsi, se ¢asto popisovala jednim slovem
troll, toto slovo ma vsak v dnesni dobé jiné konotace, nez jaké mélo ve stfedovéku.™

V sadgach se revenanti nejcastéji oznaCovali vlastnimi jmény. Jinak se pro tyto
neklidné mrtvé pouzivaly dalsi vyrazy. Slovem aptrganga (aptr = zpét, ganga = chiize),
tedy doslova revenant, se tyto bytosti oznacovaly zejména v rodovych sagach. DalSim
pouzivanym oznacenim pak bylo slovo haugbui, které by se dalo pielozit jako ,,obyvatel
mohyly“. Z riznych pojmenovanich téchto monster je patrné, ze se kladl diraz spiSe na to,
co revenant déld neZ na to, ¢im je.” To, Ze byli nejcastéji oznaCovani vlastnimi jmény,

dokazuje, ze byli vnimani jako konkrétni zesnuli, ne pouze jako bezejmenni mrtvi.®

3.3.2 Druhy revenant

Revenanti se v sdgovych piibézich vyskytuji v riznych situacich a za rtznych
okolnosti. Dali by se ale ptesto rozd¢lit do konkrétnéjsich kategorii a druhti.

Zakladni rozdéleni miize byt podle oblasti jejich pisobeni. Neklidny mrtvy se mize
zdrzovat v mohyle, tedy na misté, kde byl pohiben (tento typ revenanta je typicky zvlaste
pro piibéhy odehréavajici se v Norsku a Svédsku), pak je asto oznacovan slovem haugbiii,
nebo se miiZze volné potulovat krajinou, takovi revenanti jsou typicti v oblasti Islandu.'

Obyvatel mohyly vétSinou stfezi poklad, se kterym byl pohiben a ktery je Casto

v hlavnim zajmu hrdiny, jenz se s nemrtvym utkd. V mohyle mize byt také vice revenantt,

%6 Jakobsson, The Fearless vampire Killers, s. 309-310

37 Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 283-285

8 Merkelbach, Monsters in society, s. 8

% Merkelbach, Hann la eigi kyrr. Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 11
80 Kozak, Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 12-13

o1 Kozak, Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 12
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kteti bojuji mezi sebou. Ne vzdy je ale zivot, ktery pokracuje i v hrob¢, spojen s majetkem
¢1 bojem. MlZeme se setkat 1 s nemrtvym, ktery ma sice néjaky zadjem na zivoté lidi, ale
v hrobé piebyva poklidng, jako naptiklad Gunnar v Saze o Njalovi.*

Merkelbachova revenanty rozdéluje na dvé kategorie, na jednotlivé revenanty a na
skupiny revenantl. Jednotlivi revenanti toulajici se krajinou jsou vétSinou agresivnéjsi,
napadaji dobytek, narusuji Zivot na dvorci a dohangji lidi k $ilenstvi. Casto také zabiji i
divoka zvirata, nestoji tedy pouze proti lidské kultufe, ale i proti divoké ptirodé. Skupiny
revenantl funguji jako jakési bézné lidské spolecCenstvi, 1 po smrti mezi nimi panuje
hierarchie stejna jako za Zivota a vytvareji tak spoleCenstvi, které funguje paralelné se
spoleCenstvim zijicich lidi. Nejsou tak agresivni jako jednotlivi revenanti, ale tim, Ze
zabiraji mista, kterd patfi Zivym lidem, naruSuji bézny zivot a jsou tedy Skodlivi pro
spole¢nost.*

Jakobsson revenanty rozdéluje podle divodu jejich pretrvavani na tomto sveéte.
Jednou kategorii rozumi jakési hlidace, ktefi stfezi své bohatstvi, a ktefi mohou byt
v mohyle nebo se zdrzovat v blizkosti svého dvora, na kterém bydleli, kdyz byli zivi.
Druhou kategorii jsou pak revenanti, kteti se po svété potuluji z jiného neZ z materidlniho

divodu a jejichz hlavnim cilem je terorizovat zivé, jsou tedy agresivn&jsi.**

3.3.3 Likvidace revenantu

Zbavit se revenanta nikdy neni snadné, neochota opustit tento svét totiz patii k jeho
piirozenosti.*” Revenanti jsou sice ozivli mrtvi, druhé smrti se ale boji, takze nejsou
neporazitelni. Revenant, ktery stiezi mohylu a svilij poklad, je vétSinou porazen v souboji
s hrdinou a dale uz pak nepéacha Zadné zlo. Revenanti, ktefi Gto¢i na zivé mimo mohyly a
pohybuji se kolem dvorctl, jsou na likvidaci naro¢néjsi. Zptsobu, jak zabranit jejich
opakovanému vraceni, je popsano nékolik. Jednim z krokti, které se v téchto ptipadech
provadéji, je znovupohibeni revenanta dal od mista, kde strasi. Tento krok ale nebyva moc
ucinny, protoze se neklidného mrtvého Zivi nezbavi Upln€. K tomu je zapotiebi znicit
revenantovo télo, aby zIy duch nemél moznost pohybu.*

Kromé¢ opétovného pohibeni téla existovaly dalsi, ¢inn€js$i zplsoby, jak se zbavit

nemrtvého. Jednim z nich bylo spaleni téla. Zde bylo ale potieba dat pozor i na popel,

%2 Davidson, Road to Hel, s. 91

83 Merkelbach, Monsters in society, s. 37-42
64 Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 289
8 Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 293
% Merkelbach, Monsters in society, s. 44-45
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protoze i ten mohl ptisobit zlo. Nejcastéjsim zplisobem bylo rozdéleni téla, vétsinou stétim
hlavy.?”” Utata hlava se pak Casto pfi pohibivani davala k zadku téla. Pravé zadek byl ve
sttedovéké tradici spojovan s peklem a povazovan za démonickou cast téla Ci ,,druhy
obli¢ej* humanoidii, mél to tak byt tedy zpiisob, jak tyto dva obliceje spojit, aby se mrtvy
nemohl znovu vratit.*®

U nékterych lidi se jiz za zivota projevovaly ndznaky toho, Ze by se mohli stat
revenanty. Proto se pii pohibech provadély urcité ritualy, které navratu mrtvych mély
zabranit. DilleZitou soucasti pfipravy téla na pohieb bylo zavfeni o¢i, st a nosnich direk.
V nékolika sagach se zivi nepfiblizovali k zemfelému zepiedu, aby se s nim nemohli setkat
pohledem. V Saze o Egilovi je Skalla-Grimr vynesen z domu nové probotfenou dirou ve zdi
a nikoliv dvefmi, pravdépodobné proto, aby jako mrtvy nemohl najit cestu zpét do svého
domu, kdyz ho opustil novou, pro néj nezndmou cestou. V tomto piipad¢ se pohiebni

ritudly podafily a Skalla-Grimr se jako revenant nevratil.”

3.4 Berserkové

Berserkové jsou €asto se objevujicim typem postavy jak ve staroseverskych sagach,
tak v poezii a ¢asto je miizeme videt i v hmotné kultute, kdy jsou zobrazovani na rtiznych
kamenech, naramcich a podobné. Jednalo se o muze, které v urcitych chvilich popada
velka bojova zufivost a vyznacuji se dal$imi specifickymi znaky.” Pravé berserkgangr,
tedy bojova zufivost, je ,,zdkladni schopnost, bez niz by z definice berserky nebyli“."!
Vyznacuji se také velkou odolnosti (hlavné viic¢i ohni a zelezu), agresivitou proti tém, kdo
se s nimi stfetnou, a ¢asto jsou popisovani, jak vyji ¢i jak hryzaji okraje svych stitt. Bojova
zufivost se u berserkii v ur¢itych sagach (naptiklad v kralovskych sagach) nehodnotila
pouze negativné, pokud Slo o elitni véale¢niky v boji, bylo to povazovdno za velkou
vyhodu. Na druhou stranu mohli berserkové upadnout velmi rychle v nemilost, jestlize
svou zufivost obratili proti oby¢ejnym lidem a obecné populaci. Ve stavu berserkismu se
muztim zvysi jejich fyzicka sila a za€nou se chovat vice jako zvifata. Neznamena to vsak,
ze by nad tim nem¢li kontrolu, vétSinou jsou schopni si tento stav ptivolat, kdyz pottebuji

— nejen tieba v bitvé, ale i mimo ni.”

7 Merkelbach, Monsters in society, s. 44-45

58 Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 292

% Kanerva, Rituals for the Restless Dead, s. 210
" Merkelbach, Monsters in society, s. 101

"I Novotna, Pojeti téla ve staroseverské literatuie, s. 77
> Merkelbach, Monsters in society, s. 102-106
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Postavy berserkii vyvolavaji mezi védci debaty, zda $lo o projev viry ve fyzické
zmény podoby. V sdgach o davnoveéku se skute¢né jevi tak, ze meéni svou fyzickou podobu,
v rodovych sdgach uz tomu tak ale neni. Proti ndzoru, Ze §lo o projevy viry ve zmény
fyzické podoby, je postaven nazor, ze §lo vice o obrazné figury. Etymologicky je oznaceni
berserk spojovéano se slovy berr (holy, nahy) a beri (medvéd), mohlo se tedy jednat o
bojovniky, ktefi bojovali bud’to nazi nebo ve zvifecich kizich.” I kdyby vSak neménili
svou fyzickou podobu, potad se v tomto stavu podobaji svym chovanim spiSe zvifatim nez
lidem. O tom, co mohlo tento stav ve skutecnosti zptisobovat, se také vedou debaty. Mohlo
jit o konzumaci a vliv jistych hub, mohly zde byt popisovany psychické poruchy, také se
mohlo jednat o projev véale¢ného traumatu.”™

Pro spole¢nost predstavovali berserkové hrozbu svou bojechtivosti a agresivitou v
soubojich, coZ mohlo vyustit v hrozbu ekonomickou. N&kteti berserkové byli povazovani
za zamozné, protoze ze souboji, jez vyvolavali, ziskavali velkou kofist. Nevyznacovali se
pouze bojovnou agresivitou, ale 1 agresivitou sexualni. Berserkové byli povazovani nejen
za bojovniky a zlodgje, ale hlavné za nasilniky. Casto jsou tito muZi popisovani, jak se
zmociiuji zen proti jejich vili. Tim dokazuji svou dominanci, nejen nad samotnymi
Zenami, ale 1 nad obyCejnymi muzi, neni tim totiz zostuzena pouze Zena, ale i jeji piibuzni.
Neni jisté, co se se zZenami, které byly berserkem znésilnény, délo potom, ale je
pravdépodobné, Ze se pak nemohly zpatky zaclenit do spole¢nosti.”

Pokud se chtél nékdo zbavit berserka a zabit ho, nemél to snadné. Jak uz bylo feceno,
berserkové byli odolni vii¢i ohni a zelezu, takze jim vétSina obycejnych zbrani nemohla
ublizit. Musela se pak vyuZit naptiklad zbran, ktera méla néjaké specidlni vlastnosti, nebo
se mohlo vyuzit excesivniho tepla, které berserka oslabilo. Hlavni snahou berserkova
protivnika bylo vzdy rozdé€leni berserkova téla, at’ uz se jednalo o stéti hlavy ¢i o useknuti
jiné Casti téla. Stejné jako u ostatnich monster byla i pro berserka dulezita télesna integrita.
Kdyz se ta naruSila, naruSila se 1 berserkova sila a mohl byt pfemoZen. O pohibech
berserka se toho ze sag prili§ nedozvime, z nékolika malo ptikladt vSak vyplyva, ze Slo

vZdy o jista liminalni mista, kde se setkavaly elementy (lavové pole, zéaliv a podobng).”

 Merkelbach, Monsters in society, s. 103
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4. Metodologie

Ve vyzkumné c¢asti své bakalarské prace se budu vénovat postavam ze
staroseverskych sag, které se po smrti stanou revenanty. Pokusim se zjistit, jakymi
vlastnostmi disponuji, jak se chovaji béhem svého Zivota a co vede k tomu, Ze se z nich
nasledné stanou neklidni mrtvi. Konkrétné mé budou zajimat tato témata a pokusim se

odpovédét na nasledujici otazky:

1. Jaké jsou predispozice k revenantsvi?
2. Lisi se predispozice k revenantstvi mezi riznymi zanry sag?
3. Jakou roli v d&ji maji postavy s témito predispozicemi?

4. Vedou tyto predispozice nutné k tomu, ze se postava stane revenantem?

K tomuto ucelu jsem vybrala tfi zanry staroseverskych sag, a to klasické rodové
sagy, postklasické rodové sagy a sagy o davnoveku, a to hlavné proto, ze se v nich Casto
nachazeji postavy revenantll a také proto, zZe jsou mezi nimi odliSnosti, které umoziuji
nasledné Zanrové porovnani poznatkidl. Primarni prameny, ze kterych budu vychazet, jsou
Ceské a anglické preklady sag, ve kterych se vyskytuji revenanti. Vybér primérnich
prament jsem provedla na zakladné vlastni pfedchozi Cetby a Cetby sekundarni literatury.
Z klasickych rodovych sag jsem vybrala Sagu o lidech z Eyru a Sagu o lidech z Lososiho
udoli. Ze sag o davnovéku pak Sdgu o Hervatfe, Sagu o Hromundu Gripssonovi a Sagu o
Egilovi a Asmundovi, ktera je sice v souboru 1zivych sag, ale ty se daji povazovat za
piibéhy o davnovéku.” Z postklasickych rodovych sag, mezi které se fadi tradiéné 15
sag,”™ jsem pak vybrala Sagu o lidech z udoli Svarfadardal, Sigu o Hordovi a psancich
z ostrova a Sagu o Grettim. Nejprve se tedy zaméfim na popis a shrnuti ptibéhovych linek
postav, které se po smrti stanou revenanty, a v dal$i Casti prace budu tyto popisy
analyzovat se zdmérem odpoveédét na vySe vytyCené otazky. Pro zodpovézeni otazky ¢.4
vyuziji jesté jednu sagu, a to Sagu o lidech z Vatnsdalu, ve které nefiguruji Zadni revenanti,
ale miizeme v ni najit postavy, které disponuji urcitymi vlastnostmi jako ostatni postavy,

které se nasledné revenanty stanou.

" Clunies Ross, The Cambridge introduction to the old Norse-Icelandic saga, s. 28
8 Korecka, Sam spatiis svét stinii, s. 10
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5. Revenanti v sagach

5.1 Rodové sagy

5.1.1 Saga o lidech z Eyru
borolf Kulhavy

V sdze je predstavena Geirrid, sestra Geirrdda z Eyru, kterd pfijela na Island a
usadila se v Borgardalu u Labuti zatoky. Nedlouho poté, co se zde usadila, ziskala povést
skvélé Zeny, kterd rada pohostila pocestné, ktefi se u ni zastavili. Jejim synem byl Porolf,
ktery pfiSel na Island pozd¢ji a mél povést velkého vikinga. Zpocatku piebyval u své
matky, avsak nebyl spokojeny a chtél vic pozemkii. Ty cht&l ziskat od Ulfara Hrdiny, a tak
ho vyzval na souboj. Ulfar byl sice bez dédictl, ale rad&ji by padl, nez aby se pozemk
vzdal ve prospéch borolfa. Ten sice v souboji zvitézil, byl vSak zranén a kulhal. V té chvili
ziskal ptizvisko Kulhavy. Zabral tedy pozemky po Ulfarovi, pobyval na dvofe v Hvammu
v udoli feky Torsa a lidé ho povazovali za nesndSenlivého. M¢l tfi déti, syna Arnkela a dvé
dcery, které se jmenovaly Gunnfrid a Geirrid. Porolf Kulhavy hral mensi roli ve sporu
dvou roda, které¢ mezi sebou mély svary, kdyz podpofil Porsteina Tresku, dale se vSak o
ném saga dlouho nezmifiuje.

Vypravéni se k nému vraci ve chvili, kdyZ uz bordlf zestarl a ,,ve svém stari byl tak
zlostny a svarlivy, Ze i se svym synem Arnkelem Zil v neshodé“.*

porolf mél spoleénou louku s Ulfarem z Ulfarsfellu a kdyz byl jednoho dne
ptesvédceny, Ze bude prset, dal svézt seno, jez na louce susili, do stodoly, a to nejen to své,
ale také Ulfarovo. Mezi nimi se pak rozpoutal spor a Ulfar zadal bérolfova syna Arnkela,
aby mu v této zalezitosti pomohl a vymohl na bPorélfovi ndhradu za ukradené seno. Porolf
véak Arnkelovi nic nedal a poslal ho pry¢. Ulfarovi pak zaplatil sim Arnkel. Ten za to
nasledné¢ na podzim porazil sedm Porolfovych byki jako ndhradu za penize, které za svého
otce utratil. Porélfa to viak velmi rozhnévalo."

Porolf v zimé poradal velkou pitku a pfi ni slibil svym otrokiim, Ze jim da svobodu,
pokud ptjdou a upali Ulfara v jeho dom&. Sest z nich se o to skuteéné pokusilo, ale Arnkel,

ktery byl pobliz a spatfil pozar, nechal uhasit plameny a zachranil Ulfara. Druhy den pak

" Séaga o lidech z Eyru, kap. 8
% Sdga o lidech z Eyru, kap. 30
81 Saga o lidech z Eyru, kap. 30
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nechal povésit vSechny otroky, ktefi méli pozar na svédomi. Porolf byl na svého syna
velmi rozezlen a zadal po ném pokutu za své otroky, zddnou kompenzaci ale od ng&j
nevymohl. Poté se obratil na Snorriho, ktery stal v Cele kraje, aby mu pomohl ve sporu
s Arnkelem a chtél po ném, aby proti Arnkelovi vedl zalobu za obéSeni otrokil. Snorri,
ktery mél za to, ze je Arnkel mnohem lepsi ¢loveék nez bPordlf, zalobu vést nechtél, ale byly
mu nabidnuty pozemky, o které velmi stal. Zalobu sice nakonec vyhral, Porolf byl ale
piesto nespokojeny a vy&etl Snorrimu, Ze na Arnkelovi vymohl piili§ mélo penéz.*

Arnkel jednoho dne poiadal obétni hody, kterych se uéastnil i Ulfar. Porolf jel za
svym piitelem Gilsem a piesvédgil ho, aby na Ulfara po¢ihal, aZ se bude vracet z hostiny, a
zabil ho. Slibil mu za to t¥i marky stiibra a zaplaceni pokuty za ubiti. ,,4% zabijes Ulfara,
vezmes mu véci, které dostal od Arnkela, a pobézis podél Ulfarsfellu na Krdkunes. A kdyby
nekdo beézel za tebou, skryj se v lese. Potom prijd ke mné a ja uz vSe zaridim tak, aby se ti
nic nestalo*“.”® Gils byl chudak a potiebny ¢loveék, nechal se tedy pfesvédcit. Arnkel vSak
za nim nechal poslat muze, a ti ho zabili.

borolf se pak dostal do dalsiho sporu, tentokrat se Snorrim. Snorri totiz zacal kacet
les, ktery byl soucasti pozemki, jeZ mu byly odkdzany za Zalobu na Arnkela. Porolfovi se
zdalo, ze je to niCeni lesa, a tvrdil Snorrimu, ze mu les jen puj¢il. Nedosahl vSak svého a
les zpét nedostal. Odebral se tedy za svym synem a usmifil se s nim. Dobré vztahy mezi
nimi ale nevydrzely dlouho, Pordlf se Arnkela totiz snazil piesvédcit, aby spolu vyhnali
Snorriho, coZ jeho syn odmitl.*

wPorolf Kulhavy se vratil vecer domu, ale nepromluvil s nikym jediné slovo.
Nevecerel a bez jidla se posadil do svého kresla, kde ziistal sedet, i kdyz vSichni ostatni $li
spat. A kdyz rano lidi vstali, sedél tam Tordlf jesté a byl mrtev.™

Po smrti Porolfa se Arnkel ujal jeho majetku. Porolf vak zacal strasit, plasil dobytek
v blizkosti jeho mohyly, na volech se prohdnéli trollové, jeden pastevec byl u jeho mohyly
nalezen mrtev. Pordlf se zjevoval lidem a pronasledoval je a jeho fadéni se postupné
stupnovalo. Zacal strasit v celém udoli a znicil kazdého, kdo mu nestacil utéct. Neublizoval
ale tam, kde byl jeho syn Arnkel. Ten jej nakonec nechal vykopat a znovu pohibit pod
skaliskem, kolem nechal postavit vysokou okradu. Dokud pak byl Arnkel nazivu, Porolf

piestal strasit.*

82 Sdga o lidech z Eyru, kap. 31-32
8 Saga o lidech z Eyru, kap. 32
8 Saga o lidech z Eyru, kap. 33
% Sdga o lidech z Eyru, kap. 33
8 Saga o lidech z Eyru, kap. 34-35
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borgunna

Na Island v roce, kdy tam bylo pfijato kiestanstvi, pfiplula z Jiznich ostrovl Zena,
ktera se jmenovala Porgunna. Rikalo se o ni, Ze s sebou ma mnoho drahocennosti. Selka
z Froda, burid, méla o tyto drahocennosti z4jem, a tak se je od Porgunny snazila koupit.
borgunna vsak trvala na tom, Ze jeji majetek neni na prodej. burid ji tedy nabidla, aby
bydlela u nich na dvorci, protoze si myslela, ze tak jeji drahocennosti ¢asem ziska.
Porgunna byla pracovita, chtéla si sama vyd¢lavat na zivobyti. Na dvorci pak Porgunna
vybalila svou lozni vybavu. Ta byla tak okazald a skv¢la, Ze ji jest€ nikdo na Islandu
nevidél, a burid ji chtéla ziskat. Porgunna se vybavy vSak odmitla vzdat. Na praci na louce
si nechala Porgunna vyrobit hrab¢, které pak nikomu neptijcovala. Byla to pracovita,

zdatna a energicka Zena, ale nebyla moc sdilna.*’

Jednoho dne na podzim suSily zeny na louce seno, kdyz vtom se ptihnal mrak, ze
kterého vypadalo, Ze bude prSet. VSechny Zeny zacaly kopit seno, jen Porgunna ne a dal
seno obracela. Z mraku zacalo prset a lidé zjistili, ze to byl krvavy dést. Potom, co se mrak
odehnal, vS§em zase seno uschlo, jen Porgunné ne, stejn¢ tak jako jeji hrabé neuschly.
borgunna predpovédéla, Zze to nejspiS znamend smrt nékoho, kdo byl pfitomny na louce.
Vecer se borgunné Spatné dychalo a rano védé€la, Ze je tato nemoc jeji posledni. Sedlakovi
boroddovi pak svéfila svoji posledni vili. ,,/...] myslim, Ze vam bude k malému uzitku,
jestlize nesplnite, co ustanovim.“*® Porgunna chtéla byt pohibena ve Skalholtu, Puridé
odkazala svijj Sarlatovy plast’ a dovolila, aby Porodd vzal z jejiho majetku tolik, kolik bude
potfeba na vydaje za jeji pohieb. ,,Miij prsten mi vsak dejte do hrobu a mou postel i
s loZnimi zavésy spalte, protoZze by nebyly nikomu k uZitku. “® Porgunna za né&kolik dni
zemiela na nemoc. Porodd chtél dodrzet jeji posledni viili, ale Purid mu nedovolila zavésy
spalit a sama si prikryvky a zavésy vzala. Po cesté na svlij pohieb se Porgunna zjevila a
ptipravila vecefi, nikomu ale neublizila. Po jeji smrti vSak zacalo ve Froda strasit. Mnoho
lidi zemfelo a také se z nich stali revenanti. Porodd s nékolika muzi zahynuli, kdyz se
vraceli z rybateni, a celd skupina nemrtvych se usadila na dvorci ve Froda. Pridala se k nim
pak dalsi skupina nemrtvych, ktefi uhynuli v bazinach. Ob¢ skupiny tam obyvali halu a

nechtéli z ni pry¢. Objevoval se také tulen, vylezl z podlahy a otacel se po Porgunninych

¥ Saga o lidech z Eyru, kap. 50
% Sdga o lidech z Eyru, kap. 51
¥ Saga o lidech z Eyru, kap. 51
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loznich zéavésech, pozdé€ji také zniCil zasoby susenych ryb. Nakonec i selka burid
onemocnéla. Na radu knéze byly lozni zavésy spaleny a nad ostatnimi revenanty byl

vynesen soud. Po tomto feSeni se Purid uzdravila a strageni ve Froda prestalo.”

5.1.2 Saga o lidech z Lososiho udoli
Hrapp

Hrapp, ktery byl plvodem po otci Skot, zil v Lososim udoli na usedlosti
v Hrappsstatech. Rikalo se mu Hrapp Nasilnik a byl to nesnasenlivy a silny &lovék, ktery
nikdy nechtél ustupovat svym protivnikiim. Mé&l zenu, kterd se jmenovala Vigdis, a syna
Sumarlidiho. Hrappa neméli sousedi v pfili§ v lasce, protoze jim daval najevo, ze pokud by
stranili nékomu jinému neZ jemu, velmi by jim sousedstvi zneptijemnil. Sousediim nabizel
pomoc Hoskuld, ¢len druziny krale Hakona s velkou moci v kraji.”!

Saga se pak vénuje vice pribehu pravé Hoskulda. Kdyz se vSak piibéh znovu vrati
k Hrappovi, zjistime, Ze ten se stidle choval jako nasilnik a velmi ztézoval Zivot svym
sousedim. Uz vSak zestarl a onemocnél. Nechal si zavolat svou zenu a oznamil ji své
pozadavky. ,,/...] Chci vsak, abych, az zemiu, byl pochovan pod prahem kuchyne a abych
byl pochovan vstoje. Tak budu moci lépe dohlizet na své hospodarstvic.”

Vigdis se neodvazila ho neuposlechnout a splnila vse, jak si ptal. Hrapp byl vSak po
smrti jeSt¢ hor$i nez za Zivota. Zahubil svou celed’, sousediim stale plsobil velké
nepiijemnosti a jeho dvir pustl. Lidé ze sousedstvi §li za Hoskuldem a prosili ho o pomoc.
Ten nakonec Hrappa nechal vykopat a dat pohibit na odlehlém misté, kde by nemohl
pusobit skodu. Hrapp pak piestal strasit, avSak jeho syn Sumarlidi, kdyz se ujal dvorce a
dédictvi, se pomatl se a zemiel. Majetku se nakonec ujal Porstein Surt a o Hrappovi uz se

dale v saze nepise.”

% Siga o lidech z Eyru, kap. 51-55

! Saga o lidech z Lososiho udoli, kap. 10
92 Saga o lidech z Lososiho udoli, kap. 17
93 Saga o lidech z Lososiho udoli, kap. 17
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5.2 Sagy o davnoveéku
5.2.1 S4ga o Hervare
Anganty

Anganty byl nejstar§im z dvanacti synli berserka Arngrima a Eyfury, dcery krale
Svafrlamiho. VSichni bratfi byli berserkové a byli velmi zndmi svou velikosti a statenosti,
na vypravach, na které jezdili spole¢né, vzdy dosahli vitézstvi a kralové ve vSech zemich
jim plnili, co si berserkové ptali. Byli vSak zndmi pfevazné pro své zl¢é skutky.

Jeden z bratrli, Hjorvard, se uchazel o dceru Svédského kréle, ta si vSak zvolila za muze
jeho soka, Hjalmara Odvéazného. Hjorvard ho vyzval na souboj na ostrové Samsey. Bratfi
se pak zastavili u jarla Bjarmara, kde se Anganty oZenil s jeho dcerou.”

Kdyz se pak doma pfipravovali na bitvu, daroval otec Angantyovi me¢ Tyrfing. Poté
co dopluli k ostrovu Samsey, popadla je bojova zufivost a napadli lodé¢, které patfily
Hjalmarovi a Oddovi Zcestovalému, kteti sice na palubé nebyli, slySeli vSak fadéni, které
Odd popsal jako ,,kdyby slysel bucet byky nebo vyt psy“.”
Hjalmar je pak popsal takto:

., Myslim, Ze neni zlovolnéjsich muzii,
Meéne svolnych k dobrym skutkiim;
Berserkové, v nichz zlo buji
Dvou plachetnic pobili muzstvo.

S rfevem strasnym  stanulo na brehu,
Malo cténych muzi dvandct.
Myslim, Ze neni zradnéjsich muzu,

Hotovych pachat  podlé skutky. “*°

Zatimco se k sob¢ blizili, Anganty soupefim vyhrozoval a chvastal se, jak pobili
jejich muze. Byl to pravé Anganty, kdo vedl vSechny bratry. Domluvili se s Hjalmarem a
Oddem na boji v soubojich a Anganty poZadoval, aby vitézové neokradali mrtvé a nechali

jim zbran¢ a zbroj. Domluvili se také, Ze nad mrtvymi se postavi mohyly. VSichni

% Siga o Hervare, kap. 2
% Sdaga o Hervare, kap. 3
% Saga o Hervare, kap. 3
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berserkové byli nakonec porazeni, zustal jediny Anganty, ktery se utkal s Hjalmarem. Byl
jim sice porazen, ale zasadil mu smrtelnou ranu. Nakonec tak ptezil pouze Odd. Anganty a
jeho bratii byli pohibeni v mohylach na ostrové Sdmsey podle domluvy, Hjalmar je vSak
oznacil za bidné lotry a odmitl byt pohiben vedle nich.

Anganty byl otcem Hervary, které byla silnd jako muz a celkové vyrustala spise jako
chlapec nez divka a béhem dospivani plsobila problémy a Skody. Nakonec se od svého
péstouna dozvédéla, kdo je jeji otec. Poté néjakou dobu jezdila na vikinské vypravy
pfevlecena za muze, dokonce se stala jejich nacelnikem, az se nakonec dostala k ostrovu
Samsey.”

U mohyly svého otce probudila revenanta Angantya, se kterym pak vedla rozhovor.
Ten ji nejprve lhal a tvrdil, Ze Tyrfing, o ktery Hervara stdla, u sebe nemad, pak i
vyhroZoval a snazil se ji zastraSit, n¢kolikrat ji varoval a pfedpovidal ji budoucnost.

Hervara od né&j v8ak nakonec me¢ ziskala.”® Anganty uz se poté v saze neobjevil.

5.2.2 Saga o Hromundu Gripssonovi
brain

Kral Olaf s Hromundem se vypravili na njezdy k britskym ostroviim a dorazili na
Hebridy, kde potkali muze, kterému kral sebral dobytek. Hrémund se ho zeptal, kdo je.
Muz se jmenoval Mani. Rekl jim, Ze by udélali lépe a ziskali vice na cti, kdyby se pokusili
ziskat poklady z mohyl. Hromund se ho ptal, zda vi o néjakych takovych mistech. Mani
odpovédél, Ze ano a Ze Zil berserk jménem Prain a Ze to byl velky a silny muZ, ktery znal
kouzla. Dobil Valland a stal se tam kralem. Po smrti byl uloZen do mohyly spolu se svym
mecem a zbroji a bohatstvim.”

Kral s Hromundem a druzinou se do mohyly vypravili a nasli tam na trinu sediciho
obrovského muze. Byl ¢erny a velky, odény v tipyticim se zlaté, hlasité fval a dstil ohen. O
brainovi je dale napsano, ze to byl kral, ktery vSechna sva vitézstvi ziskal diky kouzlim.
Za zivota pachal velké zlo a kdyZz byl uz stary na to, aby mohl bojovat, nechal se zaziva
pohibit do mohyly se svym bohatstvim. Prain nebranil Hromundovi, kdyz bral jeho mec
z podstavce a zpocatku to vypadalo, Ze nechce bojovat a chce jen v klidu sedét na svém

trinu. Hromund ho vSak vyprovokoval, a nakonec méfili své sily v souboji beze zbrani.

7 Siga o Hervare, kap. 3
% Saga o Hervare, kap. 3
% Saga o Hrémundu Gripssonovi, kap. 3
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Hromund nakonec Praina porazil, utal mu hlavu jeho mecem a odnesl si z mohyly

poklady.'®

5.2.3 Saga o Egilovi a Asmundovi

Aran

Kdyz Asmund lovil zajice, dob&hl za nim tak daleko, Ze musel pienocovat v lese.
Réno pak byla kolem husta mlha, kvili které po lese bloudil n€kolik dni. Vtom potkal
krasného muze se zlatymi vlasy. ,,Asmundovi se zddlo, Ze jesté nikdy nevidél krdsnéjsiho

muzve'“lol

Tento muz se jmenoval Aran, syn krale R6diana z Tatafinska, a bylo mu dvanact let.
Aran o sobé prozradil, ze byl na valeéné vypravé a piisahal, Ze se nevrati domi, dokud
nepotkéd né¢koho stejné starého, jako je on, kdo by se mu vyrovnal ve zdatnosti. Doma se
mu totiZ nikdo nevyrovnal. Proto se vydal hledat muze jménem Asmund, o kterém slysel,

7e by se mu vyrovnat mohl.

Zacali se tedy pomé&fovat ve vSech dovednostech i1 v zapaseni. Nakonec z toho byli
oba vy&erpani, protoZe mezi nimi nebylo rozdilu. Aran nakonec navrhl, Ze by se méli
piestat poméFovat a misto toho uzaviit pobratimstvi'® a pfisahali si, Ze pomsti smrt toho
druhého, pokud bude potieba. Také se domluvili, Ze ten, kdo pfezije toho druhého, postavi
nad nim mohylu, ulozi do ni tolik cennosti, aby to bylo druhému ke cti a zlstane u
mrtvého, odejit pak bude moci az po tieti noci strdvené v mohyle. Tuto pfisahu a

pobratimstvi stvrdili smiSenim své krve.'”

Aran zmifuje dva bratry svého otce, Hreereka a Siggeira, ktefi jsou berserky a nikdo

je nema moc rad. Asmund se s témito bratry pozd¢ji v sdze utka.

Pobratimové si rozdélili muZstvo a lodé na stejné dily a vyrazili do Aranovy zemé.
Tam zjistili, e zemi pustosi bratfi Bolabjorn a Visin, ktefi ptijeli z Vlaiské zemé. Aran
s Asmundem se s témito vikingy utkali a porazili je. Aran pak nechal popravit viechny
vikingy, ktefi byli s Bolabjornem a Visinem. Ve mésté¢ pak pobratimy vSichni nadSené

pfivitali a Aran byl jmenovan kralem, jelikoZ jeho otec R6dian byl zabit. Asmundovi pak

1 Siga o Hromundu Gripssonovi, kap. 4

" Séga o Egilovi a Asmundovi, kap. 6

192 Pobratim je vérny pfitel, vybrany za bratra.
19 Séga o Egilovi a Asmundovi, kap. 6
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dal z celého svého majetku polovinu. Ani ne po mésici viak Aran néhle zemfel. Asmund
nad nim nechal zhotovit mohylu, nechal tam na trin posadit Arana v plné zbroji spolu se
psem, koném, sokolem a cennostmi. Asmund se nechal do mohyly zaviit také. ,,Prvni noci
se Aran na trinu vztycil, zabil sokola a psa a oba snédl. Druhé noci Aran vstal a zabil
koné. [...] Treti noci Asmunda premohla ospalost, takze si hned nevsiml, Ze ho Aran chytil
za usi a obé mu je utrhl. Nato Asmund tasil kratky mec a usekl Aranovi hlavu.* '* Aran byl

posléze spalen a Asmund vysel z mohyly i s majetkem.

5.3 Postklasické rodove sagy

5.3.1 Saga o lidech z udoli Svarfadardal
Klaufi

Muz jménem Gris, ktery bydlel na mist¢ zvaném Steindyr, pobyval pfes zimu v
brandheimu, kde potkal sestru Porsteina Rvace (ten sidlil ve stejném kraji jako Gris a mél
tam velkou moc), ta byla unesena Snakollem Ljétssonem, jenz s ni pocal dvé déti. Prave
tyto dvé déti, Sigrid a Klafiho, Grisovi pfedala a ten je odvezl za Porsteinem. Ten si u sebe
ponechal pouze dévée a Klaufi pak odeSel s Grisem jako jeho otrok.'”

Kdyz bylo Klaufimu jedendact let, dostal se do zapasu s Pordem, béhem néjz se rozzufil a
porazil ho. Kdyz pak vSichni odchézeli, Klaufi se vratil a bPérda zabil ranou do hlavy
pomoci sekery. Gris pak musel za Klaufiho zaplatit pokutu.'®

Klaufiho ptibuzny Poérarin mél potize s Hranim, ktery zil pod jeho ochranou. Proto se
obratil na Klaufiho s prosbou o pomoc. Klaufi pak pfijel a Hraniho zabil. Pérarin a Klaufi
se nasledn¢ chtéli zmocnit penéz, které dal Porstein Grisovi a které byly ureny na
Klaufiho vychovu. Cestou Klaufi zabil jesté jednoho muze, celedina Qrna. Gris pak musel
znovu nést odpovédnost za Klaufiho zabijeni a musel platit pokuty. Dalsi pokuta na sebe
nenechala dlouho ¢ekat. Klaufi Sel totiz rybafit a dostal se do bitky s Bjornem poté, co si
narokoval celou feku pro sebe, a Bjorna zabil.'”’

Klaufi je v saze popsan tak, ze ,,byl vysoky pét loktu a pid. Paze mél dlouhé a

mohutné, tvare Siroké a ruce silné. Mél vypoulené oci a prikré celo, oSkliva usta a maly

1% Siga o Egilovi a Asmundovi, kap. 7

195 Siga o lidech z udoli Svarfadardal, kap. 12
1% Siga o lidech z tidoli Svarfadardal, kap. 13
17 Sdga o lidech z idoli Svarfadardal, kap. 14
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nos, dlouhy krk a sirokou bradu, snédou kiizi a ostry pohled a licni kosti vysoko posazené.
Oboci a Fasy mél nebyvale cerné. Usta mél rozsklebend a ¢nély mu z nich dva zuby a
viibec vypadal, jako by byl cely pokiiveny a pokrouceny*.'™

V 1ét¢ vyjel Klaufi na plavbu s Grisem. V jednu chvili Klaufi pozadoval, aby vyrazili
podél pobiezi na jih. Kdyz s tim Gris nesouhlasil, Klaufi si prosadil svou: ,, Poplujes tam,
kam chci, jinak odtud nevyvdznes Zivy“'® Na jednom ostrivku narazili na dvé lodé a
vikingy, ktefi se pravé pokouseli popravit Karla Rudého (syna Porsteina Rvace). Klaufi
zacal zufive bojovat s vikingy a sekal na vSechny strany. Gris ho pak uklidnil, kdyZ na ngj
zavolal, a Klaufi ztratil veskerou svou silu, ani neuzvedl zbran.

Klaufi se nakonec usadil poté, co se nechal vyplatit od Grise. Na dvorci Melar, kam
se odst¢hoval, vsak moc dlouho nepobyl, protoze zabil dva muze z dvorce Teigsfjall poté,
co se mu nelibilo, kudy hnali své ovce. ,Jakmile se k nému priblizili, vyrazil Klaufi
rozhorcéené proti nim a zabil kazdého, kdo mu pFiSel do cesty“."" Musel se tedy
prestéhovat a zalozil dvorec Klaufabrekkur. Lsti pak ziskal za manzelku Yngvild, kterd
byla pfedtim Ljotolfovou milenkou.'"!

Mezi Klaufim a Ljotolfem vypukl svar, protoze mél Klaufi pocit, Zze Ljotolfovi lidé
berou ovce jeho pfibuznym. Nakonec mezi nim a honci ovci vypukl boj, kde Klaufiho
,zachvdtila zurivost berserkii.!?

Na podzim se u nich na dvorci zastavili Yngvildini bratfi, kdyz byli nasbirat byliny
na barveni latek. Béhem jejich navstévy rozsekal Klaufi jejich baliky s bylinami ry¢em.
Nedlouho poté si Yngvild na Klaufim vyprosila, aby mohla navstivit svou rodinu. Kdyz se
vratila, byla na Klaufiho velmi mild a poprosila ho, aby ji pfinesl jejiho byka, kterého
zabili jeji bratii. Klaufi se rozzufil a pro byka dosel, kdyz se vSak vratil zpét domii,
zufivost ho opustila a on byl najednou vycerpany. Ukézalo se, Ze to byla lest a Yngvildini
bratfi tam na n¢j ¢ekali a zabili ho. Klaufi vSak hned pftiSel k posteli, kde byla Yngvild,
takze mu bratii museli useknout hlavu a polozit mu ji k noham.'"

Klaufi se ptesto jesté vratil, zjevoval se Karlovi, pomahal mu v boji a pozd¢ji zacal
straSit cely kraj. Karl ho nakonec vykopal z mohyly, spalil ho a jeho popel dal do schranky,

kterou potopil do horkého pramene. Klaufi pak prestal strasit.'"*

198 Sdga o lidech z udoli Svarfadardal, kap. 15
19 Saga o lidech z udoli Svarfadardal, kap. 15
10 Siga o lidech z vidoli Svarfadardal, kap. 16
" Siga o lidech z idoli Svarfadardal, kap. 16
"2 Siga o lidech z udoli Svarfadardal, kap. 17
3 Saga o lidech z tidoli Svarfadardal, kap. 18
"4 Sdga o lidech z udoli Svarfadardal, kap. 22-28
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5.3.2 Saga o Hordovi a psancich z ostrova
Soti

Hord a jeho pobratimové navstivili jarla Haralda, ktery je vlidné pfijal a nechal je u
sebe pies celé 1éto. Na podzim se vratil jarliv syn Hroar a s Hordem se velmi rychle
spratelili. Béhem vecete o svatcich jolu pronesl Hroar ptisahu, ze otevie mohylu vikinga
Sétiho. Jarl Hréarovi fekl, Ze to sam nedokaze, ,,nebot Soti jiz za svého Zivota viadl kouzly,
ale po smrti je o polovinu horsi“.'"

Hord slibil, ze ptijde s nim, a nakonec k So6titho mohyle na jafe vyrazili s jedenacti
muzi. Mohylu se jim vSak nedafilo nékolik dni oteviit, Soti ji stfezil kouzly. S pomoci
mece, ktery jim dal Bjorn, muz, kterého potkali a nabidl jim svou pomoc, se to ale nakonec
podaftilo. Hord s Geirem se spustili do mohyly a Sétiho nasli na ptidi lodi. Hord a Soti se
pustili do boje, béhem n¢hoz Hord zjistil, Ze Sotiho oslabuje svétlo ze svice, kterou zapalil
Geir. Nakonec Sotiho porazil a ten se propadl do zem¢ dfiv, nez na né¢j znovu dopadlo

svétlo svice.''®

5.3.3 Saga o Grettim
Glam

Thorhall, ktery bydlel ve Stinném udoli ve Vatnsdalu, byl velmi zdmozny, m¢l hodné
dobytka a byl dobrym sedldkem. Nemohl ale sehnat pastevce, protoze na jeho dvorci
strasilo. Zakonodarce Skapti Thoroddson, ktery byl znamy svoji moudrosti, mu na snému,
kdyz za nim Thorhall piiSel do stanu, doporucil pastyfe Glama. Glam pochazel ze
Sylgsdalu ve Svédsku, byl silny a veliky, ale mezi lidmi byl neoblibeny. ,,Byl to clovék
veliké postavy a divného vzezreni, Sedych, velikych oci, a vlasy meél sedé jako vik.

Thérhallovi, kdyz se dival na toho élovéka, bylo ponékud divné u srdce.« '

Glam souhlasil s tim, ze bude Thorhallovi hlidat ovce, ovSem pod podminkou, zZe si
bude moci délat, co bude chtit. Kdyz ho pak Thorhall varoval, Ze u ngj strasi, Glam tekl, ze

se neboji a chce se se strasidly utkat. V 1ét¢ pak o Glamovi nikdo neslySel, ale na podzim

"3 Sidga o Hordovi a psancich z ostrova, kap. 13-14
"8 Siga o Hordovi a psancich z ostrova, kap. 15
"7 Sdaga o Grettim, kap. 32
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se vratil, jak se s Thorhallem domluvili. Kromé sedldka se ale ostatnim lidem nelibil, i
kdyz ovce hlidal dobie. Glam nechodil do kostela, protoze to byl ,,nevérec a clovek

nevlidny a tvrdohlavy. Nikdo ho nemél rdad. “ '®

Na St&dry den se k nelibosti selky Glam nepostil a vynutil si na ni snidani. Po jidle
Sel ven hlidat ovce, ten den bylo velmi Spatné pocasi. Vecer se Glam ale nevratil. Lidé ho
kvili pocasi $li hledat az druhy den réno. ,,Vyse v udoli prisli na zretelnou stopu. Vypadalo
to tam jako po nejakem velkém zapase; kameni bylo rozmetino a zemé rozslapana.
Rozhlédli se pozornéji a opodal wvideli lezet Glama. Byl mrtev a cerny jak peklo a

119

napuchly jako krava.

Lidem se nepodafilo Glama donést ke kostelu, aby ho pohibili, protoze byl moc
tézky. Nakonec ho pohibili na misté, kde ho nalezli. Usoudili, ze ho zabila bytost, ktera
tam predtim strasila, ale Ze ani ona to nepfezila, protoze pak uz se neobjevila a nestrasila
v okoli. Zato Glam pak zacal strasit sdm. Lidé kvtli nému ztréceli rozum a kdyz ho vidéli,
dostali vSichni strach. Glam straSil vS§echny v udoli, dochazel na dvorec Thorhalla a lezl

tam na stiechy.'®

Gretti se od svého stryce dozvedél, co se u Thorhalla na dvorci déje a vypravil se
tam. Nakonec v noci svedl s Glamem boj a porazil ho. Nez vSak Glam zemfel, proklel
Grettiho, takZe uz pak nenabyl vétsi sily, mél strach ze tmy, protoZe potad vidél Glamovy
o¢i a bylo mu také predpovézeno vyhnanstvi. Gretti pak Glamovi usekl hlavu a polozil mu

j1 k zadku.

"8 Sdga o Grettim, kap. 32
"9 Saga o Grettim, kap. 32
12 Siga o Grettim, kap. 32
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6. Vyzkumné otazky

6.1 Jaké jsou predispozice k revenantstvi?

6.1.1 Rodové sagy

V rodovych sagich je nejvyraznéj§im povahovym prvkem lidi, kteti se ndsledné
stanou revenanty, chamtivost. U vikinga Porélfa se projevovala nejen touhou po dalSich
pozemcich, kdyz kvili ziskani vétSich pozemkl dokonce vyzval na souboj a zabil jin¢ho
muze, ale 1 v ramci dalSich sport, které vedl se svymi sousedy. Jednomu z nich, Ulfarovi,
ukradl seno, které méli na spoleéné louce a zadal nahradu za otroky, jeZ na stejného Ulfara
poslal, aby ho zabili. Na sklonku zivota se u Hrappa taktéz projevila touha kontroly nad
majetkem. Nechal se dokonce pohibit pod prah kuchyné, aby mohl na své hospodarstvi
dohlizet. Porgunna je uz od prvnich chvil v sdze spojovana se svym majetkem, tedy
krasnymi loZznimi zavéEsy. Piestoze se ji Purid nékolikrat snazi piesvédcit o prodeji tohoto
majetku, Porgunna se ho nehodld vzdavat. Pozdéji si také nechd zhotovit hrabég, které
pouziva jen ona a nikomu je nepijcuje.

Dalsim vyraznym povahovym rysem u téchto postav je jejich Spatna povaha a
nesnasSenlivost. Porolf je v saze popisovan jako nepfijemny Elovék s mnoha zapornymi
vlastnostmi. Je to muz nesnaSenlivy, zlostny a svarlivy. Jeho nesnasenlivost se
neprojevovala jen ve sporech se sousedy, ale i ve sporech se synem Arnkelem a godim
Snorrim. Porolf se také nejednou zachoval velmi Istivé a do urcité miry zbabéle. Sliboval
otrokéim svobodu za to, ze Ulfara upéli v domé, podplacenim donutil Snorriho, aby vedl
zalobu proti Arnkelovi a slibil Gilsovi penize, opét za zabiti Ulfara. Pied tim, nez zemiel,
se pokusil usmifit se svym synem kvili tomu, aby mu pomohl ve svrzeni a vyhnani
Snorriho. Podobné jako Porolf si za zivota vedl i Hrapp, popis jeho vlastnosti smétuje
vétSinou negativnim smérem. Lidé ho vnimali jako nasilnika, jako ¢lovéka nesnasenlivého
a neustupného. Stejné jako Pordlf, i Hrapp mél neustdlé spory se svymi sousedy, kterym
vyhroZoval a zastrasoval je. Porgunna neni vykreslena ptimo ve $patném svétle, dokonce je
popsana jako pracovita a ¢ila zena, ale napiiklad s Purid komunikovala spise odmétené a
ptikie. Také se o ni fikalo, Ze neni pfili§ sdilna.

Spolecny prvek, ktery vSechny tii postavy spojuje, je také cizi pévod. Pordlf na

Island pftiSel az v dospélosti, n€jakou dobu po své matce, ktera se zde usadila jako prvni.
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Hrapp byl po otci napiill Skot a Porgunna pfiplula na Island z Jiznich ostrovl, odkud si
piivezla své lozni zavésy, které budily takovy udiv.

Vsechny tyto postavy byly uz za Zivota problematické osobnosti, které byly spojeny
s cizinou a které velmi Ip€ly na svém majetku. Pravé majetek je poutal ke svétu zivych i po

smrti.

6.1.2 Sagy o davnovéku

V téchto sagach je nejvyraznéjSim povahovym rysem to, ze postavy, které nas zde
zajimaji, byli za zivota velci vale¢nici nebo berserkové. Anganty byl berserk, stejné jako
jeho bratfi. Lidé je popisovali zaroven jako statecné a velké muze, kteti dosahovali
vitézstvi vSude, kam zamifili, byli vSak znami i pro své zl¢ skutky. Pfed soubojem
s Hjalmarem a Oddem popisuji Angantya a ostatni bratry jejich protivnici jako ,,zlovolné
muze* a ,,berserky, v nichZ buji zlo“."" Anganty sice pfed soubojem soupeitim vyhrozuje a
chvastd se zabitim muzi na lodich, neprojevuje vSak zddné vyloZené necestné vlastnosti.
Naopak jsou berserkové schopni se s Hjalmarem a Oddem dohodnout na cestnych a
fizenych soubojich. Jako berserk byl oznacen i Prain. Mani ho popsal jako velkého a
silného muze, ktery byl znaly v magii a kouzlech. Aran neni popsan jako berserk, ale jedna
se o vale¢nika, kterému se v rodné zemi nikdo nevyrovnal, a tak vyrazil na valecnou
vypravu, aby nasledné mohl poméfit sily s Asmundem. I v nasledujicich bitvach si po&ina
jako velmi zdatny bojovnik. Aran sam jako berserk popsan neni, oviem jeho dva stryci,
Hreerek a Siggeir, berserky jsou. Rebecca Merkelbachova zvyraziiuje hrozbu berserki
v tom, Ze se tato jejich monstrosita dédi.'”> Je tedy mozné, Ze byl Aran ovlivnén svymi
pfibuznymi? Berserkové, stejné jako cizinci, nejsou zaclenéni do spole¢nosti, jsou vnimani
jako ,jini“. Aran, alkoli neni berserk, pochazi z ciziny, respektive zjiné zemé nez
protagonista sagy, dal by se tedy také povazovat za cizince.

Dalo by se taktéZ Fict, ze u kazdé postavy je uréitd mira chamtivosti. U Arana je
nejméné patrna, oviem soucasti dohody s Asmundem o tom, Ze nad druhym nechaji
postavit mohylu, je i to, ze ji zaplni cennostmi, a praveé tyto cennosti si po tiech nocich
Asmund odnese. Anganty se zase dohodne s protivniky na tom, Ze mrtvi nebudou
okradeni, a zajisti si tak, Ze si bude moci i1 po smrti nechat svlij me¢ Tyrfing, na kterém

velmi Ipi a pro ktery si pfijde jeho dcera Hervara. Nejvyraznéji se chamtivost projevuje u

12! Saga o Hervare, kap. 3
122 Merkelbach, Monsters in society, s. 106-108
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Praina, ktery se nechal se svym majetkem a cennostmi do mohyly zavfit uz zaziva, a tento
majetek si nasledné stiezil 1 po smrti.

Miuizeme vidét, ze vSichni tito tii muzi byli za Zivota obavanymi valeCniky, coz se
tedy jevi jako nejvyraznéjSi predispozice k tomu, aby se stali revenanty. Byli lidmi
vnimani jako obavani velci bojovnici, ktefi byli néjakym zptisobem vyclenéni z bézného
davu. Dal$im rysem, ktery se zda byt spolecnym pro tyto postavy, bylo urcité Ipéni na
majetku, ktery byl nasledné hlavni motivaci protagonistii sag, aby se s revenantem stietli, 1

kdyz v ptipadé Arana zde hralo roli i dodrZeni slibu vii¢i padlému pobratimovi.

6.1.3 Postklasické rodove sagy

Postavy z postklasickych rodovych sag jsou socialné problematické osobnosti uz za
zivota. Klaufi se uz od mladi, jest¢ v podruci Grise, ucastnil bitek, které vétSinou inicioval
on sam, a béhem kterych své protivniky zabijel. K ostatnim se nechoval mile, silou
prosazoval svou, ¢asto vyhroZoval, pfedev§im Grisovi. Byl také Istivy, pravé Isti ziskal za
zenu Yngvild. O Sétim, revenantu ze Sdgy o Hordovi a psancich z ostrova, se toho pfili$
nedozvidame. Pokud je vSak popsan, Ze je po smrti ,,0 polovinu horsi“'*, pak bychom
mohli usuzovat, ze i za zivota disponoval ur¢itymi Spatnymi vlastnostmi. Glam byl také
socialné problematicka osobnost. JiZ svym vzhledem ptisobil nepiijemné, 1lidé ho neméli
radi a méli z n€j podivny pocit. K jeho neoblibenosti pfispivalo i to, ze nebyl kiestan,
nechodil do kostela a na Stédry den nedodrzel pust.

Klaufi se nakonec ukdze byt berserk. Pfi soubojich je casto popisovan jako
rozzufeny a v tu chvili velmi silny. Béhem boje s vikingy, ktefi zajali Karla Rudého, se
bije zufivé a sekd vSude kolem sebe, dokud ho Gris neuklidni, a poté ztrati veskerou svou
silu, coz se velmi ¢asto objevuje pii liceni boje berserkt. Jisti tim, Ze se zde jedna o
berserka, si v§ak mizeme byt az v moment¢, kdy se Klaufi dostane do boje s honci ovcei a
kdy ho ,,zachvatila zurivost berserkii“.'* Je to poprvé, co se v sdze piimo zmini proces
berserkgangr (nastoupeni bojové zufivosti, charakteristicky znak berserki).

Soéti je zase spojen s kouzly. Jediny popis jeho osoby ftika, ze viking Soéti ,,jiz za
svého Zivota viadl kouzly, ale po smrti je o polovinu horsi“.'” Ovladani magie a uzivani a
provadéni kouzel bylo spolecnosti vniméano taktéZ negativné, byla to véc, které bylo tieba

se obavat a v lidech vyvoléavala strach.

' Siga o Hordovi a psancich z ostrova, kap. 14
124 Korecka, Sam spatris svet stinii, s. 192
125 Korecka, Sdam spatis svét stimii, s. 233
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Vzhledem k tomu, Ze je Soti typem revenanta, ktery sidli v mohyle, neni piekvapivé,
ze se u n¢j projevuje také chamtivost. I po smrti totiz Ipi na majetku, ktery ve své mohyle
hlida, a pro ktery si pfijde protagonista sagy.

Glam je vyloucen ze spoleCenstvi nejen kvili svému vzhledu a chovani, ale urcité
obavy mohl zpiisobovat i jeho cizi ptivod. Pochazel ze Sylgsdalu ve Svédsku. Ke svétu
zivych ho po smrti nevazal zddny majetek, ale v sdze je naznaceno, ze se stal obéti

nakazlivosti pfedchoziho monstra, které na statku strasilo.

6.2 LiSi se predispozice k revenantstvi mezi rliznymi zanry sag?

Jak jsme vidéli, budouci revenanti v klasickych rodovych sagach disponuji ur¢itymi
vlastnostmi a sklony jiz béhem svého Zivota. Nejvyraznéj$§im rysem u téchto postav je
chamtivost a Ipéni na majetku. Jiz za jejich Zivota se jednalo o ruSivé Cinitele ve
spoleCnosti, kteti se pfili§ starali o svlij majetek, vedli spory se sousedy a souziti
s n¢kterymi bylo prakticky nemozné. Svym jedndnim naruSovali bézny zivot a fungovani
dobrych vztahi mezi lidmi. Potvrzuje se tak predpoklad, ze aby se sagova postava stala
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revenantem, projevuje se antisocialné jiz béhem svého Zivota.'™ Revenanta by mély ke

svétu Zivych také poutat urCité nevyfeSené zaleZitosti.'”’

V ptipad¢ rodovych sag je to
predevsim majetek, kterého se postavy nechtéji vzdat, a v jednom ptipadé i dohled nad
splnénim posledni viile. Postavy v téchto sdgach jsou vnimany jako okrajové a vybocujici
z bézného lidského spolecCenstvi, predevsim kvili svému cizimu plivodu a chovani.
Merkelbachova tvrdi, Ze pravé z okrajovosti postav se pak stane hrozba pro spole¢nost.'*®
Nejvyraznéjsim charakterovym rysem a jistou predispozici k revenantstvi u zastupcii
sag o davnoveku bylo to, Ze to byli za Zivota velci bojovnici nebo berserkové. Berserkoveé
jsou ve vétsing piibéhi vykresleni jako nasilnici a jiz za Zivota by se dali povaZovat za
monstra ohrozujici spole¢nost.'”® Chovani, které se u berserkl projevovalo, tyto muze
vyraznym zpusobem vyclefiovalo ze spole¢nosti a pusobilo jako narusitel ur¢itého tadu.
Pokud pak postava ze sagy o ddvnoveku neni berserk, je mimo spole¢nost vyc¢lenéna cizim
puvodem a bojovymi schopnostmi. Ke svétu zivych je pak poji, stejn¢ jako revenanty
z klasickych rodovych sag, hlidani majetku a neochota se ho vzdat. Revenanti v sagéach o

davnoveéku jsou vSak jiného charakteru nez revenanti vrodovych sdgach. Zatimco

126 Merkelbach, Monsters in society, s. 34-37

127 K anerva, Rituals for the Restless Dead, s. 204

128 Merkelbach, Hann ld eigi kyrr. Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 14-16
12 Merkelbach, Monsters in society, s. 101-106
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v rodovych sagach revenant terorizuje okoli a lid na dvorci, na kterém pobyval za zivota,
revenant v sagach o davnovéku hlida poklad v mohyle.

V postklasickych rodovych sagéch, alesponi co se vybéru pro tuto praci tyce, se jedna
o opét jinou soustavu predispozic, které predurcuji cloveéka k revenantstvi, a svym
zpusobem by se dalo fict, ze se zde kombinuji prvky z obou piedchozich zanrt. Stejné jako
postavy z klasickych rodovych sdg, i zde jsou budouci revenanti socidln¢ problematické
osobnosti. Déle se postavy v konkrétnich predispozicich rozchazeji, kazda je vSak vnimana
spolecnosti jako hrozba ¢i rusivy Cinitel. Postavy opét vybocuji ze spole€nosti, at’ uz tim,
ze se jedna o berserka, ze ovldda kouzla nebo se jednd o cizince, ktery piisobi svym
vzhledem nepiijemné.

Miuizeme tedy vidét urcité rozdily mezi predispozicemi k revenantstvi v téchto
zanrech sag. Zakladni charakteristiky vSak ziistavaji stejné. Jakobsson tvrdi, Ze dilezitym
aspektem k revenantstvi je sobeckost a neochota odejit ze svéta."® Postavy zkoumané
v této préci tuto myslenku potvrzuji, stejné jako pozorovani Rebeccy Merkelbachové, ktera
tvrdi, Ze revenantem se stavaji lidé, kteti jiz za Zivota prokazuji ur¢itou antisocialnost a

ohrozuji spole¢nost svou okrajovosti."'

Revenanti zde zkoumani jsou jiZz za Zivota
postavami, které ur¢itym zplisobem vybocuji a lisi se od béznych lidi, narusuji bézny zivot

a jsou vnimany jako rusivé a negativni prvky spolecnosti.

6.3 Jakou roli v déji maji postavy s témito predispozicemi?

V klasickych rodovych sagach se mizeme setkat s postavami, které jiz za zivota
predstavovaly hrozbu pro spolecnost. Ve stiedoveké islandské spolecnosti bylo vetejné
minéni dilezitym aspektem, byla to spolenost zaloZzena na cti a povésti.'** Postavy
z rodovych sag se svym jednanim samy odsouvaly na okraj spolecnosti, kromé toho je tam
odsouval 1 jejich cizi plvod, a tvofily tak k oné spolecnosti ostry kontrast. Epizody
s postavami, které¢ disponuji predispozicemi k revenantstvi, a s revenanty, ktefi se z nich
nasledné stanou, jsou vSak v pfibézich sag margindlni a nehraji centralni roli. Jak zminuje
Korecka, nadpfirozené¢ jevy a revenanti v klasickych rodovych sagach maji ,,spise
symbolickou funkci a zvysuji dramaticnost, aby vynikl diiraz na vnitini rozpory v lidské

spolecnosti“.'*® Ptibéhy postav, které jsem pro tuto praci vybrala, hraly v d&ji sagy spise

139 Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 288

! Merkelbach, Hann ld eigi kyrr. Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 14-16
132 Merkelbach, Monsters in society, s. 149

133 Korecka, Sdm spatfis svét stimi, s. 28
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vedlejsi role a samotné postavy pak tvotily prilezitost pro protagonistu, aby se v konfliktu
s nimi mohl zachovat tak, aby mu to bylo ke cti. Tyto postavy tak tvofi kontrast k hrdinovi
sagy, aby vyniklo jeho spravné jednani.

V sdgach o davnoveéku nezastavaji postavy, které se nasledné stanou revenanty,
vylozené zapornou roli. V jednom piipadé jsme mohli vidét, ze byla postava budouciho
revenanta dokonce dobrym pfitelem, pobratimem, protagonisty sadgy. V téchto sagach se
také se také setkavame s jinymi druhy revenantti. Jedna se o revenanty, kteti po smrti sidli
v mohylach, ve kterych byli pohibeni. Tito revenanti jsou spiSe jakymisi hlidaci, ktefi
stitezi velké bohatstvi. Hlavni roli téchto revenantli je tedy zkouska pro hrdiny sagy.
Protagonista porazenim revenanta nejenze ziskd poklad, ktery revenant stfezi, ale zvysi se
tim 1 jeho prestiz. Revenant je vzdy konfrontovan hrdinou a vzdy porazen.'**

V postkalsickych rodovych sdgach se miizeme setkat s obéma druhy revenantd, jak
s témi, ktefi se volné pohybuji, tak srevenanty v mohylach. Muzeme se tedy setkat
s postavou, jejiz role je stejna jako u postav ze sdg o davnoveku, ale 1 s postavami, které
v ptibézich hraji vétsi role. Napiiklad v Saze o Grettim postava Glama nakonec zasahne

vyraznym zpusobem do déje sagy, kdyZ protagonistu pied svou druhou smrti prokleje, coz

vvvvvv

6.4 Vedou tyto predispozice nutné k tomu, Zze se postava stane
revenantem?

V Séze o lidech z Vatnsdalu se vyskytuji postavy, které jistym zptisobem zapadaji do
profilu ¢lovéka, ktery by se po smrti mohl stit revenantem, ale tyto postavy se jimi
nestanou.

Jednou z téchto postav je Hrolleif. Za Zivota mél velmi blizky vztah se svou matkou, jez
ovladala kouzla, a fidil se jejimi radami, které nebyvaly dobrého charakteru. Hrolleif
jednal s ostatnimi hrub¢, nadédval jim, a dokonce nékteré 1 mrzacil. Kviili své povaze se
musel nékolikrat st¢hovat a nikdy nemél dobré vztahy se svymi sousedy. Poté, co ud¢lal
z jedné Zeny svou milenku, se dostal do sporu s jejim pfibuznym, kterého nasledné zabil.
Na snému byl prohlaSen psancem. Nasledn¢ se odstéhoval k Ingimundovi. S jeho syny mél
pak opakované rozepie, neshody a souboje. V jednom z téchto stietii prisel Ingimund o

zivot, a kvili tomu byl Hrolleif pronésledovan. Hrolleif pak utekl ke své matce, ale

134 Kanerva, The role of the dead in medieval Iceland, s. 23
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Ingimundovi synové ho dopadli a v nasledném souboji zemfel jak Hrolleif, tak jeho
matka.'

Dalsi postavou ze Sagy o lidech z Vatnsdalu je bPorolf Kladivo. O borolfovi se pise,
ze to byl zlod¢j a mél samé Spatné vlastnosti. Lidé brali bydleni v jeho blizkosti jako velké
nestésti a ¢ekali od n¢j jen Spatné véci. Porolf se s nimi nepfiatelil, jedinou spolecnost mu
délalo dvacet divokych <cernych kocek. Porstein, protagonista sagy a jeden
z Ingimundovych synti, za Pordlfem vyrazil, aby ho konfrontoval, Porélf se ale brénil.
Nechal ve dvetich hlidat své kocky a rozdé¢lal ohenl tak, aby se diim naplnil koufem.
Nasledné se pokusil utéct i se svymi poklady, byl ale dohnan jednim Norem z Porsteinovy
druziny a spolu s nim zab&hl do baziny, kde se oba utopili."*

Zda se, ze tito muzi sdileji urcité predispozice k revenantstvi s ostatnimi postavami,
kterymi jsme se zde zabyvali. Hrolleif byl za zivota velmi nesnaSenlivy, nevychéazel dobie
se svymi sousedy, lidi mrzacil a nezastavil se ani pfed vrazdou. Stal se z n¢j dokonce
psanec, ktery podle Rebeccy Merkelbachové zapada do kategorie socidlnich monster.'’
borolf se pohyboval na okraji spolecnosti, byl nepratelsky a lidé z n¢j méli obavy. Pusobil
rusivym dojmem a svou piitomnosti narusoval bézny zivot lidi kolem. Projevil dokonce
sklony k chamtivosti, kdyz se pokusil utéct se svymi cennostmi.

Pro¢ se tedy ztéchto muzi nestali revenanti? Do této otazky mlZeme zahrnout
naptiklad 1 Hjorvarda, bratra Angantya ze Sagy o Hervare. Stejn¢ jako Anganty, i Hjorvard
byl pteci berserkem, pro€ se z néj tedy po smrti také nestal revenant? Skalla-Grimr v Saze
o Egilovi taktéz disponuje charakteristickymi rysy, stejnymi jako mél i Porolf Kulhavy,
proc¢ se tedy revenantem stal jen Porolf?

Zda se, ze zde je potieba se zaméfit na jiny predpoklad, jez predurcuje Cloveka
smrti drzi ve svété€ zivych n&jakéa nedotesend zalezitost ze Zivota.'®

Hrolleif sice ptisobil jako ruSivy clanek spole€nosti, pfesto ho ve svété zivych
nedrzel zadny majetek, kterého by se nechtél vzdat, ani nebylo potieba se nikomu pomstit
za jeho vrazdu. Pordlf sice utikal se svymi cennostmi, nebyl vSak zfejmé dostatecné
chamtivy, aby se jich drzel i po smrti. Protagonista sagy se s témito muzi vzdy vypotadal
jiz za zivota a ukoncil tak vSechny jejich zalezitosti a spory. Hjorvard byl zase sice

berserkem, ale taktéZz nepotteboval tolik Ipét na majetku jako jeho bratr Anganty, ktery si

135 Siga o lidech z Vatnsdalu, kap. 18-26

1% Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 28

137 Merkelbach, Monsters in society, s. 4-7

13 Kanerva, Rituals for the Restless Dead, s. 204
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stiezil sviij me¢ Tyrfing. V pfipadé Skalla-Grima zase hraly roli spravné provedené
pohiebni ritualy, které zabranily mrtvému, aby se vratil. Arman Jakobsson fika, Ze
nespokojeny a nepifjemny muz je vice nachylny k tomu, aby se stal revenantem.'*’ Vyse
probrané ptiklady postav ale dokazuji, Ze je potieba urcCité zaleZitosti, kterd zde clovéka

drzi 1 po jeho smrti.

7. Zavér

Ve své bakalaiské praci jsem se vénovala revenantim, tedy neklidnym mrtvym, ve
staroseverskych sagach, konkrétné ve tiech zanrech téchto sag, a to v klasickych rodovych
sagach, sagach o davnovéku a postklasickych rodovych sagach. Zamétila jsem se na
predispozice k revenantstvi, tedy na urcité charakteristiky, které ¢lovéka predurcuji k tomu,
aby se z n¢j po smrti stal revenant.

V kazdém zénru sdg maji postavy, které byly pro tuto praci vybrany, vlastnosti a
charakteristiky, které jsou jim spolec¢né.

V klasickych rodovych sdgach se postavy vyznacuji predevSim chamtivosti. Kviili
pozemkim jsou schopni zabit, maji potiebu pfili§ hlidat svllj majetek, nikomu neptij¢i nic
svého a nechtéji majetek prodat. Jsou to postavy se Spatnou povahou. Chovaji se zlostné a
Istivé nebo jen odtazité. Tito lidé jsou také nesndsenlivi a maji Casto spory se svymi
sousedy. Co je dale stavi stranou spolec¢nosti a ditvod, pro¢ jsou vii¢i nim lidé podeziivavi,
je jejich cizi ptivod.

V sagach o davnovéku se lidé, ze kterych se nasledné stanou neklidni mrtvi,
vyznacuji hlavné tim, Ze to jsou za Zivota velci valecnici. Ve vétSin€ pripadu se jedna o
berserky, ktefi jsou mezi béznymi lidmi velmi obavani a tato charakteristika je tak stavi
mimo bézné spolecenstvi. Mlizeme u nich vidét 1 znaky chamtivosti, kdyZ se nechtéji vzdat
svych pokladd, které s nimi byly uloZzeny do pohiebni mohyly.

V postklasickych rodovych sagach se objevuji charakteristiky, které jsme mohli vidét
jak v klasickych rodovych sagach, tak v sdgach o davnoveku. Postavy jsou socialné
problematické, objevuji se zde berserkové i lidé disponujici magickymi schopnostmi nebo
lidé ciziho piivodu; vSechny tyto charakteristiky je stavi mimo spole¢nost.

Mezi zanry tedy mizeme vidét rizné dominantni predispozice. Revenanti

v rodovych sdgach jsou chamtivi, nejvyraznéjsi predispozici v sagach o davnovéku je to,

139 Jakobsson, Vampires and watchmen, s. 295
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ze jsou lidé za zivota velci vélecnici a v postklasickych sagach se michaji prvky jak
z rodovych sag, tak sag o davnoveéku. Zakladni charakteristiky vSak zastavaji stejné napftic
zanry. Vzdy se jedna o jedince, ktefi né¢jakym zptisobem vybocuji ze spolecnosti a narusuji
jeji bézny chod, kazdy budouci revenant ma také néco, co je poutd ke svétu zivych i po
smrti (ve vetsing piipadl je to majetek, kterého se nechtéji vzdat).

Postavy, které se stanou revenanty, maji za zivota v sagach spiSe marginalni roli.
Dilezitou roli pak hraji zejména po smrti, pravé jakozto ruSivi neklidni mrtvi.
V klasickych rodovych sagach jejich piisobeni nezasahuje pfili§ do hlavniho déje, v sagach
o davnoveéku maji prevazné funkci hlidace mohyly, kterého porazi protagonista sagy a
ziska tak nejen cennosti, které revenant strezi, ale také prestiz. V postklasickych rodovych
sagach se opét mizeme setkat s riiznymi revenanty, v jednom piipadé uz vSak postava
revenanta vyrazné zasdhne do dal$iho déje sagy.

V sagach se objevuji i postavy, které za zivota disponuji stejnymi charakteristikami
jako lidé, ktefi se pozdé€ji stanou revenanty, avSak tyto postavy se po smrti neklidnymi
mrtvymi nestanou. Zda se tedy, ze i kdyz je Clovek za zivota chamtivy, berserk ¢i jinak
spoleCensky naruSujici element, nemusi se nutné stat revenantem. Dilezitym aspektem
v téchto pfipadech je patrné spravné provedeni pohiebnich ritudli a také absence néceho,
co by tyto postavy poutalo ke svétu zivych. Pravé majetek, kterého se cloveék nechce vzdat,
¢i jind nevyfesSena zalezitost ze zivota se zda byt hlavni predispozici k tomu, aby se ¢lovek

stal po smrti revenantem.
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