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Abstrakt (Cesky)

Tato prace se zabyva pocitacovou hrou Kingdom Come: Deliverance a filmem Jan
Zizka z roku 2022 za ucelem zkoumdni role historie v populdrni kulture. Predmétem
analyzy jsou markentingové kampané spojené s obema dily, pricemz metodologicky prace
predevsim vychazi z badatelskych oborii medievalismu a game studies.

Oba puvodem ceské projekty jsou komparovanmy v ramci toho, jak jsou v nich
zobrazeny ceské dejiny, a rovnéz vtom jaké odlisné tviirci intence tato ztvarnéni
motivovaly. V textu je postupné rozebrana crowdfundingova kampan Kingdom Come:
Deliverance na platformeé Kickstarter a kontroverze, jez hru provazely, dale tvirci pozadi
snimku Jan Zizka a jeho marketingova kampaii. V posledni casti se pak tato price znovu
zaméruje na hru Kingdom Come: Deliverance a analyzuje animované intro a uvodni

cutscénu této videohry v relaci na jeji propagacni kampan.

Abstract (in English):

This thesis analyses the computer game Kingdom Come. Deliverance and the 2022
film Medieval. Its aim is to explore the role of history in popular culture. The object of the
analysis is the marketing campaigns associated with both works. Methodologically, the
work draws primarily on the fields of medievalism and game studies.

The two, originally Czech projects, are compared in terms of how Czech history is
portrayed, as well as the different creative intentions that motivated these representations.
The thesis discusses the crowdfunding campaign of Kingdom Come: Deliverance on
Kickstarter, the controversies that accompanied the game, as well as the creative
background of the film Medieval and its marketing campaign. The last part focuses again
on Kingdom Come: Deliverance and analyses the animated intro and opening cutscene of

this video game also in relation to its promotion campaign.
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1 Uvod

r

Vseobecny zajem o historii stale stoupa a popkulturni dila maji vétsi dosah v bézné
populaci nez jakakoli akademicka prace. Obecna vetejnost dé¢jiny konzumuje sledovanim
filma a seriald, ¢tenim historickych romant, blogh a ¢lanki, hranim pocitacovych her,
sledovanim nejriznéjsich videi, poslechem hudby s historickymi naméty, navstévovanim
muzei a pamatek ¢i Gi¢asti na larpovych akcich nebo rekonstrukei historickych bitev.! Tato
nova historicka situace, jak tento jev nazyva francouzsky historik Frangois Hartog, zasadné
a rychle méni nase zplisoby chapani minulosti a méla by byt akademickymi obcemi
reflektovana.?

Cesta, jez vedla k vybéru tématu této prace, byla spletitd a dlouha. Pivodné méla
byt pfedmétem mého zkoumdni pouze pocitatova hra Kingdom Come: Deliverance od
ceského studia Warhorse, avSak pti ndsledném procesu formulovani hlavnich cilt jsem se
rozhodl o rozgifeni pfedmétu prace o tehdy jesté nedokondeny historicky film Jan Zizka od
reziséra Petra Jakla. Tato zdsadni proména probirané latky s sebou pfinesla fadu
metodologickych problémt, jak tato dvé dila analyzovat.

Na prvni pohled by se mohlo zdat logické, vzit obsah obou dé&l a porovnat ho
s relevantnimi historickymi prameny a soucasnym historiografickym poznanim, naptiklad
s otazkou, jak historicky vérné€ jsou v nich zobrazeny stiedoveké redlie €i Zivoty zndmych
déjinnych figur. Tento pfistup nicméné piehlizi zasadni rozdily v povaze obou médii.
Zatimco sledovani filmu je ryze pasivnim zaZitkem, kdy divak vidi pouze to, co mu tvilirce
predklada, pocitatova hra je interaktivni médiem. Hrac s digitdlnim svétem sam interaguje
a jeho pruchod hrou se tak mize zasadné liSit od prozitku jiného hrace. Bez této aktivni
role hrade, jak pise historik Jan Kremer, hra neexistuje a utvaii se az samotnym hranim.’
Zatimco dohrani samotné videohry mnohdy miZe trvat i n&kolik desitek hodin,*
sledovani filmu divak stravi pouhy zlomek této doby. Jest¢ vyznamnéjSimi pro tuto préci

jsou pak rozdily v samotném procesu vytvareni pocitacovych her a filmu, protoze hra se

musi ve viech svych aspektech naprogramovat. Oproti tomu Jan Zizka byl nataten ve

! HARTOG, Frangois. On the Way Towards a New Historical Situation / Na cesté k nové historické
situaci. Slovo a smysl: ¢asopis pro mezioborova studia = Word & sense [online]. Prague: Charles University, Faculty of
Arts, 2017 14(27), str. 238-250, zde str. 239. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/96903 [cit. 07. 8. 2023]

Tamtéz, str. 240

3 KREMER, Jan. Historicka herni studia: Nastin badatelského pole [online]. Historie — Otazky —

Problemy 13,2021, ¢. 2, s. 11-35, zde str. 18. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 07. 8. 2023]
Designing the Quests of The Witcher 3: Wild Hunt. In: YouTube [online]. 9. 10. 2015. Dostupné z
https://www.youtube.com/watch?v=2gVLzZWpw_k&t=1557s [cit. 12. 08. 2023]
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skutecném svété a jeho tvlirci tedy méli realitou omezené prosttedky, aby divaka ptfenesli
do &eskych zemi pocatku 15. stoleti.’

Z téchto divodl jsem se rozhodl pienést hlavni zkoumani nikoli na obsah téchto
d¢l, ale na pozadi a kontext jejich produkce. Zajima m¢ tedy, jak jejich samotni tvilrci
tikaji, ze o stredovékém obdobi premysli, a proto budu zkoumat piedevS§im materialy
vydané v rdmci marketingovych kampani. Vyjimkou pak je posledni kapitola, v niz je
analyzovano intro a uvodni cutscéna hry Kingdom Come: Deliverance. Ve vsech ptipadech
se ovSem pokusim poskytnout ¢tenaii dostatecny kontext. V této praci tedy nezkoumam
herni mechaniky, ani nerozebiram jednotlivé scény snimku Jan Zizka s vyjimkou téch

ptitomnych v riznych ukéazkach, trebaze mohu pii dané analyze na findlni dila odkazovat.

1.1 Vyzkumné otazky

Hlavni vyzkumné otazky této prace zni takto:
e Jak je vyobrazen &esky stiedovék v medialnich kampanich filmu Jan Zizka (2022) a
hie Kingdom Come Deliverance (2018)?
o Jak se snaha o komercionalizaci odraZi ve zplsobu, jakym je v obou
projektech zobrazovana historie?
o Pro¢ se zobrazeni historie ve filmu Jan Zizka v porovnani se hrou Kingdom
Come Deliverance odliSuje?
o Jak je v medidlnich kampanich zohlednéno ceské a globalni publikum a jak
se v kontroverzich provazejicich Kingdom Come: Deliverance odrazi stret

mezi ¢eskym a globalnim pohledem na sttedovéké obdobi?

Co se tyce samotné struktury, tak tato prace je rozdélena do nésledujicich ¢asti:
Kapitola prvni plni funkci teoretické Casti prace, tiebaze formalné tak tento text
délen neni. Seznamuje Ctendfe s badatelskymi poli medievalismu a hernich studii (v
anglickém jazyce game studies), z nichZ tato prace predev§im metodologicky vychazi.
Druhé kapitola je vyhrazena analyze crowdfundingové kampané Kingdom Come:
Deliverance na platformé Kickstarter. Finan¢ni aspekt obou d¢l sice nema az takovy
vyznam pro historiografickou stranku této prace, ale v jejich propagaci je siln€ pfitomny a

dle mého minéni by rozhodné nemél byt opomenut. Zaroven zde na konkrétnich piipadech

3 KREMER, Jan. Historicka herni studia: Nastin badatelského pole [online]. Historie — Otazky —
Problémy 13, 2021, €. 2, s. 11-35, zde str. 19. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 07. 8. 2023]
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ukéazu, jak byly globalnimu publiku, které se vyvojari snazili presvédcit, aby na projekt
ptispélo, predstaveny ceské redlie, oproti tomu, pokud by byla hra urena pouze pro
tuzemsky trh. V piipadé¢ Kingdom Come: Deliverance byla medidlni kampan a samotné
vydani hry doprovazeno i jistymi kontroverzemi spojenymi predevsim s absenci lidi jiné
barvy pleti v hernim svété, cemuz je vénovana tieti kapitola.

Kapitola Gtvrta se vénuje analyze medialni kampang filmu Jan Zizka (2022). Jednak
se vénuji riznym aspektim produkce, které vypovidaji o tom, jaky obraz stfedovéku autoii
chtéli, aby byl ve filmu ztvarnén a v druhé Casti kapitoly pak rozebiram hlavni trailer
snimku a v omezené mife i reakce na n¢j.

V posledni paté kapitole se zabyvam hrou Kingdom Come: Deliverance, pficemz
hlavnim objektem zkoumani je animované intro a ivodni cutscéna, kterou hraci vidi, kdyz
hru spusti. Zaroveii v relaci na to rozebirdm 1 rizné marketingové materialy, jez

doprovazely vyvoj hry.

1.2 Proé¢ srovnavam zrovna tato dvé dila?

Oba projekty k sob&é maji blizko. Jejich hlavni tvare Daniel Véavra a Petr Jakl se
navzdjem znaji. Jakl v Kingdom Come: Deliverance propujcil svou podobu postaveé
bandity Prcka, ktery je jednim z vedlejsich antagonistii,’ zatimco Daniel Vavra hraje v
Janu Zizkovi.” Jan Zizka i Kingdom Come: Deliverance jsou zasazeny do doby
piedhusitské za panovani krale Vaclava IV. Lucemburského. Konkrétné se film odehrava
roku 1402% a hra o rok pozdéji.” Zaroven obé dila jsou ¢eska a jejich tviirci opakovang v
rozhovorech tvrdi, Ze jednou z jejich hlavnich motivaci pro tvorbu téchto d¢l bylo kone¢né
ukdzat svétu ,nadi historii a jeji dfleZité osobnosti.!® Obg dila také spojuje na Geské

poméry vysoky rozpodet. Jan Zizka s rozpodtem 450 milionti korun patfi mezi viibec

6 JAKL, Petr. [Jsem rad, Ze miizu byt...] In: Facebook [online]. 14. 6. 2017. Dostupné z
https://www.facebook.com/iaklpetr/Qosts/l689028488060669/ [cit. 12. 8. 202%]
7 Ve filmu o Janu Zizkovi budou hrat Dan Vavra ¢i Roman Sebrle | Petr Jakl. In YouTube [online]. 14.

5.2021. Dostupne z https://www.youtube.com/watch?v=575Gad0TU6Q [cit. 12. 8. 2023]
Viz popisek pod videem: Jan Zizka (2022) oficialni dabing trailer (4K). In YouTube [online]. 25. 7.

2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=Ew815Kc4u-E [cit. 12. 8. 2023]

0 Realism. In: Kingdom Come: Deliverance [online]. Dostupné z:
https://www.kingdomcomerpg.com/en/game-features/realism [cit. 12. 8. 2023]

10 VANOUS, Petr. Kingdom Come aneb Rychnovéik Dan Vivra uci svét ceskou historii. Denik.cz
[online]. 18. 3. 2018. Dostupné z https:/www.denik.cz/z_domova/kingdom-come-aneb-rychnovak-dan-vavra-uci-svet-
ceskou-historii-20180318.html [cit. 12. 8. 2023]
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nejdrazsi deské filmy,!! zatimco cena vyvoje Kingdom Come: Deliverance se pohybovala v
tadu stovek milionti korun.!?

Kratce bych se jest¢ zminil o pohnutkéach, které me vedly k tomu, aby si toto téma
vybral. Jednak historicky vyzkum digitalnich her a v urcité mife i kinematografickych d¢l
je v Ceské republice téma relativné nové, a ne zcela prozkoumané. Zaroven dle mého
nazoru velice aktudlni a rovnéz Ctenarsky atraktivni. Z vlastni zkuSenosti jsem dosel k
zjisténi, ze kdyz jsem svym pratelim, i dalSim lidem, sd€lil, o c¢em vlastné tu bakalatskou
praci piSu, v mnoha ptipadech reagovali kladn¢, ze by si ji radi pak piecetli. Piitom se
leckdy jednalo o osoby pohybujici se zcela mimo obor historie. Proto jsem presvédcéen, ze

tato prace ma v dnesni dob¢€ smysl.

1.3 Metodologie a prameny

Metodologickd zékladna této prace je komplikovand vzhledem k atypicnosti
zvolen¢ho tématu. Pramennou zdkladnu, na niZ je prace vystavéna, tvoii materialy vydané
v ramci medialnich kampani vybranych d¢€l, takzvané paratexty. Ve své klasické definici
paratexty predstavuji texty, které obklopuji a dopliuji néjaky centralni text. OvSem v
piipadé game studies (oboru zabyvajiciho se studiem digitalnich her) jsou paratextem
nazyvany 1 trailery, rozhovory, let‘s playe, diskuze na online férech mezi hraci, rizné
propagacni a reklamni materialy, které provéazi vydani a nasledny ,,zivot* dané videohry.”?
Ve stejném smyslu na strankach této prace oznacuji za paratexty i rozhovory, ukazky,
recenze a ¢lanky, které se vztahuji ke snimku Jan Zizka. V nasledné interpretaci prament
vyuziji predev§im teorii medievalismu, pamétovych studii a game studies, pficemzZ o
konkrétnich vyuzivanych konceptech a autorech pojedndvam v ndasledujici ¢asti o

sekundarni literatufe.

1.4 Metodologie a sekundarni literatura

Obtizi tématu digitalnich her je to, Ze v Ceské historiografii se k nému prozatim

vztahuje jen malo odborné literatury, nebot’ se jedna o relativné mlady obor, tfebaze

1 VOJACEK, Lukés. Nékteré filmy je lepsi dat rovanou na internet, Fika Petr Jaki, rezisér nového

snimku Jan Zizka. 15 [online]. 6. 5. 2022. Dostupné z https://www.el5.cz/jan-zizka-rozhovor-petr-jakl [cit. 12. 8. 2023]
12 CTK. Stala stamiliony, vydélala krdlovsky. Hra Kingdom Come slavi rok, mezitim dobyla svét.
Aktualné.cz [online]. 12. 2. 2019. Dostupné z https://zpravy.aktualne.cz/ekonomika/pred-rokem-se-zacala-prodavat-
pocitacova-hra-kingdom-come/r~8449c¢8482¢a311e99d3cacl{6b220ee8/ [cit. 12. 8. 2023]
13 WRIGHTOVA, Esther. On the promotional context of historical video games. Rethinking History
[online]. ABINGDON: Routledge, 2018, 22(4), str. 598-608., zde 589. Dostupné z:
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/13642529.2018.1507910?journal Code=rrhi20 [cit. 07. 8. 2023]
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popularni pfedmét zkoumani. VétSina odborné literatury je tedy zahranicni, pfi¢emz ne
vzdy dobfe dostupnd. Tento problém je navic prohlouben vzhledem k tématu této
bakalarské prace, jez dosud stalo spise stranou z4jmu i zahrani¢nich badateli nalezicich k
oboru game studies. '

Je tfeba fici, ze hranice zminovanych badatelskych poli (medievalismus, games
studies, pamétova a filmova studia atd.) je v n€kterych piipadech tenka a zmifiovani autoii
se muzou hlasit hned k nékolika z nich, nebot’ napiiklad game studies je ze své podstaty
silné interdisciplinarni.'>

Ke klicové literatufe v ¢eském kontextu bezesporu patii odborny clanek Jana
Kremera Historicka herni studia: Nastin badatelského pole, ktery Ctendie prehledné
seznamuje s oborem game studies a piedklada velice Siroky soupis odborné literatury
dostupné k tématu digitalnich her.’® Kniha Digital Games as History od historika Adama
Chapmana byla dal$im uzite¢nym zdrojem, jez popisuje rtizné aspekty oboru game studies
a rovn&z koncept historika vyvojate.”” Jiz citovana prace historicky Esther Wrightové
pojednévajici o paratextech v oboru game studies byla rovn&Z pro tuto praci kli¢ova.’®

Z literatury pojedndvajici o medievalismu bych zminil knihu Helen Youngové a
Kavity Finnové Global Medievalism'® a predevsim pak monografii Paula B. Sturlevanta
The Middle Ages in Popular Imagination: Memory, Film and Medievalism, ktery se zabyva
vyzkumem soucasného vniméni sttedovékého obdobi.”’ Dile mi byl velmi piinosny
odborny c¢lanek od némecké badatelky Aurelie Brandenburgové |, If it's a fantasy world,
why bother trying to make it realistic?” Constructing and Debating the Middle Ages of
THE WITCHER 3: WILD HUNT, v némz se autorka vénuje rozdilim mezi pojmy

14 CHAPMAN, Adam & Anna FOKOVA & Jonathan WESTIN, Introduction: What is Historical Game
Studies? Rethinking History 21, 2017, &. 3, str. 358-371, zde str. 365

15 Naptiklad zminovana prace Aurelie Brandenburgové pracuje s terminem medievalismus a
neomedievalismus, ale samotna autorka ji sama oznacuje jako nalezici k oboru game studies.

16 KREMER, Jan. Historicka herni studia: Nastin badatelského pole [online]. Historie — Otazky —
Problémy 13, 2021, &. 2, s. 11-35. [cit. 07. 8. 2023]

17 CHAPMAN, Adam. Digital games as history: how videogames represent the past and offer access to
historical practice. New York: Routledge, Taylor & Francis Group, 2016

18 WRIGHTOVA, Esther. On the promotional context of historical video games. Rethinking History
[online]. ABINGDON: Routledge, 2018, 22(4), str. 598-608. Dostupné z:
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/13642529.2018.1507910?journalCode=rrhi20 [cit. 07. 8. 2023].

19 YOUNGOVA, Helen, & FINNOVA Kavita. Global Medievalism: An Introduction (Elements in the
Global Middle Ages). Cambridge: Cambridge University Press 2022
20 STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.

London: 1.B. Tauris, 2018
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historické piesnosti a historické autenticity,”’ tiebaze ne zcela nesouhlasim se vsemi
predkladanymi tezemi.

Monografie amerického filmového historika Roberta A. Rosenstona History on
Film: Film on History mi byla metodologicky napomocné pti Castech zabyvajicim se
snimkem Jan Zizka a vypujéil jsem si z ni do této prace koncept filmate jakozto historika.”?
Stejn¢ tak mi byl podnétny odborny clanek ceského historika Petra Kopala Za casii
Markety Lazarové...?, v kterém se autor taktéz zabyva roli filmaft pifi ztvarnéni
minulosti.??

Odborné ¢lanky francouzského historika Frangoise Hartoga®® a Jeromeho de
Groota,”” z né¢hoz v ivodu své cituje i Jan Kremer, kdyZ mluvi o rozsifeni historie jako
volnocasové aktivity, jsem pouzil pfi popisu probihajicich zmén ve vnimani historie v
soudasné spolecnosti.’s Zbyvajici sekundarni literatura se vztahuje k dal§im pro praci

relevantnim témattm.?’

21 BRANDENBURGOVA, Aurelia. ,,If It’s a Fantasy World, Why Bother Trying to Make It Realistic? *
Constructing and Debating the Middle Ages of The Witcher 3: Wild Hunt, in: Martin LORBER — Felix
ZIMMERMANN (edd.), History in Games. Contingencies of an Authentic Past, Bielefeld 2020, s. 201-220., zde s. 202.

2 ROSENSTONE, Robert A. History on film-film on history. 2nd ed. New York: Pearson, 2012

2 KOPAL, Petr: Za casii Markety Lazarové...? Filmové obrazy stredovéeku. In: KOPAL, Petr: (ed.):
Film a d&jiny [online]. Lidové noviny, Praha 2005. Dostupné z https://www.castrum.cz/film-a-dejiny/clanky/petr-
kopal/filmove-obrazy-stredoveku/ [cit. 11. 8. 2023]

24 HARTOG, Frangois. On the Way Towards a New Historical Situation / Na cesté k nové historické
situaci. Slovo a smysl: ¢asopis pro mezioborova studia = Word & sense [online]. Prague: Charles University, Faculty of
Arts, 2017, 14(27), str. 238-250. Dostupné z http://hdlL.handle.net/20.500.11956/96903 [cit. 11. 8. 2023]

25 DE GROOT, Jerome. Empathy and Enfranchisement: Popular Histories, Rethinking History 10,
2000, €. 3, 5. 391-413

26 KREMER, Jan. Historicka herni studia: Nastin badatelského pole [online]. Historie — Otazky —
Problémy 13,2021, ¢. 2, s. 11-35, zde str. 11. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 11. 8. 2023]

2 Viz pfiloZeny seznam literatury.
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2 Teoreticka cast

2.1 Medievalismus

V této kapitole bude dale rozveden teoreticky zaklad této prace, pficemz v této
prvni Casti ¢tenafi pifiblizim obory medievalismu a game studies, z nichz budu vychazet
v nasledné analyze Kingdom Come: Deliverance a Jana Zizky.

V soucasné¢ dobé se rapidné rozvijejici badatelské pole medievalismu se zabyva
analyzou stfedovékych prvkl v kultufe.”® Abych medievalismus jednoduse popsal, tak v
kazdém filmu ¢&i hie je sttedovéké obdobi zobrazeno trochu jinak,?’ napiiklad tu samou
historickou osobnost ztvarnuje jiny herec, skutecné udalosti jsou riznym zpiisobem
ptislusného médiu ptizpiisobeny nebo tvirci daného dila zvolili pro zobrazeni dané doby
odlisnou uméleckou stylizaci.

Tyto odliSnosti néasledné vedly badatele k zakladni tezi, ze v popularni kultuie
neexistuje jeden stfedoveék, ale mnoho riiznych medievalistickych svéti, které se vzajemné
né&jak odlisuji.*? Stejné tak se vzajemné lisi zobrazeni predhusitského obdobi ¢eskych dé&jin
v Kingdom Come: Deliverance a Janu Zizkovi a ikkolem této prace je zjistit jak a proc.

Medievalistické badani nicméné neni omezeno pouze na ryze historicka dila, ale i
na tituly ndlezici k zanru fantasy, mezi jehoz Zanrové konvence patii Casté situovani do

prostiedi, alesponi G4ste¢né pripominaji stfedov&k z redlného svéta.’!

Mohu jmenovat
svétoznamé franSizy jako Pdn prstenu, Zaklinac ¢i Pisen ledu a ohné. Krom& samotného
pojmu medievalismus existuje i termin neomedievalismus, ktery je nékdy pouzivan k
oznacovani popkulturnich d¢l, které spadaji do Zanru fantasy, nicméné taktéz pravé

vyuzivaji sttedovéké prvky.>? Pouzivani tohoto pojmu nicméné neni prozatim ustéleno a

3 STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.
London: 1.B. Tauris, 2018, str. 2

» HAYDOCK, Nickolas. Movie medievalism: the imaginary Middle Ages. Jefferson: McFarland, 2008,
str. 7

30 STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.
London: I.B. Tauris, 2018, str. 3

3 YOUNGOVA, Helen, & FINNOVA Kavita. Global Medievalism: An Introduction (Elements in the
Global Middle Ages). Cambridge: Cambridge University Press 2022, str. 7

2 BRANDENBURGOVA, Aurelia. ,, If It's a Fantasy World, Why Bother Trying to Make It Realistic?

Constructing and Debating the Middle Ages of The Witcher 3: Wild Hunt, in: Martin LORBER — Felix
ZIMMERMANN (edd.), History in Games. Contingencies of an Authentic Past, Bielefeld 2020, s. 201-220., zde str. 204
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medievalismus je tak b&Zné pouzivan i pro oznaceni fantasknich d&l.** V ramci této prace
bude kvili prehlednosti pouzivan pouze pojem medievalismus.

Jak jiz bylo teCeno v uvodu, prakticky vSechna odborna literatura souvisejici s
tématem medievalismu je zahrani¢niho plvodu a pochazi z pera anglosaskych ¢i
zapadoevropskych autori.** V tomto ohledu je samoziejmé, Ze piedmétem jejich zkoumani
budou témata relevantni k dé€jindm téchto zemi, pficemz velikymi a obtiznymi tématy
vyrazn¢ ovliviiuyjici kulturni i politicky zivot v zépadnich zemich je imperialismus,
kolonialismus, otroctvi a rasové vztahy. Souvisejici naméty se ¢asto nachazi i v pracich
medievalistickych autort.® Lze jmenovat naptiklad knihu Helen Youngové a Kavity
Mudan Finnové Global Medievalism, v niz je ptredstavena iniciativa titularniho globalniho
medievalismu, coz je proces vypravéni novych ptibéhit mimo tradi¢ni prostor evropského
sttedoveéku, které maji mit rasové kritickou formu (v anglickém originéle a form of critical

race counterstorytelling).>® Z vyjadieni autorek:

,»Globadlni medievalismus tedy predstavuje minulost, kterd by mohla vést k rovnéjsi,
spravedlivéjsi, a inkluzivnéjsi budoucnosti, v niz by mohly byt soucasné utlacovatelské
mocenské struktury (kapitalisticko-kolonialisticky bélossky heteropatriarchat) odstranény
anebo ve fantazijnich svétech by nikdy nesmély existovat. V soucasnosti prijimand

stredovékd minulost je mocnd, ale Ize ji vzdorovat prostiednictvim kontravypraveni.’

Toto pojeti minulosti*®® se v Ceské republice miize setkat se silnou kritikou,
pficemz, jak jiZ bylo avizovano, stfet tohoto ¢eského pohledu a globalniho tématu bude
podrobnéji rozebran ve tfeti kapitole této prace na piikladu kontroverzi provazejici hru
Kingdom Come: Deliverance.”®

Prechazejice k pamétové strance medievalismu, historik Paul B. Sturlevant ve své

monografii The Middle Ages in Popular Imagination: Memory, Film and Medievalism

3 YOUNGOVA, Helen, & FINNOVA Kavita. Global Medievalism: An Introduction (Elements in the
Global Middle Ages). Cambridge: Cambridge University Press 2022, str. 6

4 Viz jména uvedena pod sekundarni literaturou.

35 YOUNGOVA, Helen, FINNOVA Kavita. Global Medievalism: An Introduction (Elements in the
Global Middle Ages). Cambridge: Cambridge University Press 2022, str. 5

36 Tamtéz, str. 6

37 Tamtéz. V originale: ,,Global medievalism, then, imagines a past that could lead to a more equitable,
Jjust, and inclusive future where present oppressive power structures (capitalistcolonialist white heteropatriarchy) can be
dismantled or, in fantasy worlds,were never allowed to exist. The received medieval past is powerful but can be resisted
through counterstorytelling “ Pteklad SV.

38 Na strankach této prace se za ucelem zachovani objektivity chci zdrzet hodnoceni, zda dobré ¢i
Spatné.

3 Oznacenim Cesky a globalni pohled neminim, ze vSichni jedinci v danych oblastech o tomto tématu
smysli stejné, pouze ze mé lepsi oznaceni nenapadlo.



tvrdi, ze pfredmét, jimz se zabyva, stoji na rozcesti mezi sou¢asnym medievalismem a
historickym védomim, pfi¢emz vyrazné erpa z poznatkli pamétovych studii.*’ Ve svém
jadru tedy Sturlevantova prace pojednava o tom, jak lidé v moderni dob¢ o stiedovékém
obdobi premysli. Povaha samotného medievalismu se dle Sturlevanta neustale méni, nebot’
samotné predstavy lidi o stfedovéku se neustdle méni,*' ¢imZ se vzijemné shoduje i s
poznatky Youngové.*?

Sturlevant nicméné publikum historického filmu nepopisuje jako pasivni
konzumenty, jiz vSemu, co na obrazovkach vidi, bezmezné v¢ii, ale jako aktivni interprety,
ktefi s danym dilem aktivné interaguji a interpretuji ho. Sturlevant je oznacuje pojmem
aktivni publikum.*

Dal8im terminem, ktery Sturlevant pfedklada je hypermedievalismus. Oznacuje jim
fenomén, kdy skute¢ny stiedovék je v médiich tlacen do extrému, at’ uz z hlediska toho,
jak skvély nebo temny a krvavy byl, podle toho, jaky z téchto trendu autofi nasleduji. Aby
tvrei sttedovek dané predstave prizpusobili, piSe Sturlevant, je riizné upraven. Sttedoveke
obdobi tak miiZze byt zobrazeno jako zcela barbarskd doba plna krve a blata, kde lidé chodi
odéni do $pinavych otrhanych hadrii i barevna idyla minulosti,** v niz lidé byli jests

ctnostni a spravedlivi.

2.2 Game studies*®

Ve svém clanku Introduction: what is historical game studies? publikovaném v
odborném Casopise Rethinking History autofi Adam Chapman, Anna Fokova a Jonathan

Westin definuji tento obor nasledovné:

»Game studies lze definovat jako studium téch her, které néjakym zpiisobem

zobrazuji minulost nebo se vztahuji k diskurzu o ni.**®

40 STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.

London: I.B. Tauris, 2018, str. 3
41 Tamtéz, str. 3

42 YOUNGOVA, Helen, FINNOVA Kavita. Global Medievalism: An Introduction (Elements in the
Global Middle Ages). Cambridge: Cambridge University Press 2022, str. 5
s STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.

London: I.B. Tauris, 2018, str. 71

44 STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.
London: I.B. Tauris, 2018, str. 93-95

+ Ve zbytku prace budu pouzivat vyhradné anglicky termin game studies, namisto ¢eskych hernich
studiich, abych pfedesel zmateni s vyvojarskymi hernimi studii jako jsou Warhorse Studios, CD Projekt Red ¢i Bethesda.

46 V originalnim znéni: ,, the study of those games that in some way represent the past or relate to
discourses about it“ Pieklad SV. in: CHAPMAN, Adam & Anna FOKOVA & Jonathan WESTIN, Introduction: What is
Historical Game Studies? Rethinking History 21, 2017, €. 3, str. 358-371, zde str. 361
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Badatel¢é hlésici se k oboru game studies pfitom zkoumaji hry nikoli z hlediska
toho, jak jsou historicky presné, jelikoz tyto diskuze jsou, jak piSi sami autofi, bez valného
uzitku, ale jaké jsou charakteristiky samotné formy digitalni hry a jaky muze piinést jeji
vyzkum uzitek.?’

Klicovym aspektem game studies pfitom je jeho interdisciplinarita, ktera dle Jana
Kremera odrazi proménlivou a obtizné zachytitelnou povahu digitalnich her, kdy se jejich
zkoumani vénuji badatelé pochazejici z nejriizngjsich akademickych poli.*® Game studies
tedy nemaji vlastni vyzkumné metody a vyuzivaji tak metodologii jinych obort.*
Problémem pro tuto praci nicméné je fakt, ze herni historici prozatim ve svém badani
vénovali jen malo pozornosti samotnym vyvojaitim, které digitalni hry vytvari, stejné jako
recepci a porozuméni hraca. >

Adam Chapman ve své knize Digital Games as History ptedstavuje termin
developer-historian, jez je v ramci této bakalaiské prace piekladan jako vyvojat historik.”!
Chapman se timto pojmem inspiroval u filmového historika Roberta A. Rosenstona, ktery
za historiky oznacuje filmate tvofici historické snimky.>? Rosenstone na strankich své
monografie History on Film: Film on History rozebira roli fikce v kinematografii a v
historickém filmu a predklada ctenafi odliSny pohled na kinematografii, v némz je film
vedle psan¢ho textu dal§im moZnym pohledem na dé&jiny. Rosenstone tvrdi, Ze filmafi jsou
v jistém smyslu taktéz historiky a mohou se k riznym historickym tématiim zajimavym
zptisobem vyjadfovat a ozivovat je. Fikci pfitomnou v kinematografii nepoklada za zapor,
ale naopak za nastroj, pomoci n¢hoZz mohou filmafi s historickou latkou pracovat. Kazdy
film, at’ zapoji libovolné mnozstvi odbornych poradct, bude dle Rosenstona nutné fikci a
neshledava v tom nic negativniho.>* Odmité p¥itom, Ze by psané slovo mélo byt vyhradnim
médiem pro predavani historického poznéni, nebot’ literarni forma sama ma své limity.>*

Vracejice se zpét ke game studies Chapman si je védom velikym rozdilim mezi

47 CHAPMAN, Adam & Anna FOKOVA & Jonathan WESTIN, Introduction: What is Historical Game
Studies? Rethinking History 21, 2017, €. 3, str. 358-371, zde str. 367

48 KREMER, Jan. Historicka herni studia: Nastin badatelského pole [online]. Historie — Otazky —
Problémy 13,2021, €. 2, s. 11-35, zde str. 18. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 11. 8. 2023]

49 Tamtéz

50 CHAPMAN, Adam & Anna FOKOVA & Jonathan WESTIN, Introduction: What is Historical Game

Studies? Rethinking History 21, 2017, €. 3, str. 358-371, zde str. 365
31 CHAPMAN, Adam. Digital games as history: how videogames represent the past and offer access to
historical practice. New York: Routledge, Taylor & Francis Group, 2016, str. 15

2 ROSENSTONE, Robert A. History on film-film on history. 2nd ed. New York: Pearson, 2012, str.
159

53 Tamtéz, str. 41-42

4 ROSENSTONE, Robert A. History on film-film on history. 2nd ed. New York: Pearson, 2012, str. 6
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profesiondlnimi historiky z oboru a hernimi vyvojafi a termin vyvojatf historik pouze

pouzivé pro oznadeni téch, ktefi se vyjadiuji k minulosti skrz médium digitalnich her.>

35 CHAPMAN, Adam. Digital games as history: how videogames represent the past and offer access to

historical practice. New York: Routledge, Taylor & Francis Group, 2016, str. 15
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3 Kickstarter — Dungeons and no Dragons

3.1 Co je to Kickstarter?

Kingdom Come: Deliverance ziskalo mnoho pozornosti diky tspésné kampani na
internetové strance Kickstarter. V nasledujici kapitole se budu zabyvat pravé analyzou této
stranky, souvisejicich paratexti a pfidruZzeného traileru s otdzkou, jak se snaha o
komercionalizaci projektu odrazila ve zptisobtl, kterym studio Warhorse prezentuje obdobi
sttedovéku. Nejprve je ale tieba vysvétlit, proc se tato videohra na Kickstarteru ocitla a jak
tento typ platformy viibec funguje.

Kickstarter patii mezi crowdfundingové stranky, skrze néz jsou financovéany
nejruznéjsi typy projektt. Tvurci, kteti svlij produkt na Kickstarter umisti, stanovi ¢astku,
kterou pottebuji vybrat a kone¢ny termin, po némz se financovani projektu uzavie. Na
dany produkt mize ptispét kazdy rizné velikou castkou, ktera se jim z G¢tu odecte, jestlize
bude projekt isp&ny a vybere stanovenou &astku.’® Pokud se jako v ptipadé Kingdom
Come: Deliverance projektu dafi a prekro¢i stanovenou castku pred dnem uzavérky,
mohou tvlrci pridavat dalsi milniky, pficemz aby lidé méli motivaci pfispivat vysSSimi
obnosy, jsou jim za konkrétni castky nabizeny rozliéné odmeény. Napiiklad pravé u
Kingdom Come: Deliverance byli vramci nejvyS$§si mozné odmény za 5000 liber
predplatitelé vyobrazeni coby svétci na nasténnych malbach v nékterém z cetnych kostela
videoherniho Poséazavi.”’

Herni vyvoj je velice ndkladnou zaleZitosti pokryvajici mnoho let a penize vydélané
ptes sit’ Kickstarter jsou jednak znacné nejisté a také tato jednorazové vybrana Castka
nemusi pokryt vSechen dalsi vyvoj. Jak je spoluzakladatelem studia Danielem Vavrou
feCeno ve videu piidruzeném ke Kickstarteru, hlavnim divodem, pro¢ Warhorse Studios
na crowdfundingovou stranku hra umistili, bylo dokazat svému hlavnimu investorovi
Zdetiku Bakalovi®®, e je o tento typ her mezi hraéskou komunitou zdjem®®. Vybrana

Castka tedy nikdy nemohla zaplatit cely vyvoj, coZ nicmén¢ neubira projektu na uspéchu.

36 About — Kickstarter. Kickstarter.com [online]. 28. dubna 2009. Dostupné z
https://www.kickstarter.com/about?ref=global-footer [cit. 08. 04. 2023]

57 Kingdom Come Deliverance. Kickstarter.com [online]. 22. 01. 2014. Dostupné z
https://www kickstarter.com/projects/1294225970/kingdom-come-deliverance/posts [cit. 09. 04. 2023]

38 EKONOMIKA. Bakala prodal herni studio Warhorse. Rok od hitu Kingdom Come, dostane pies miliardu.
Aktualné.cz [online]. Praha: Economia. 13. 02 2019. Dostupné z: https://zpravy.aktualne.cz/ekonomika/bakala-prodal-
studio-warhorse-rok-od-vydani-hitu-kingdom-com/r~tbfdf1922f6¢11e98854ac1f6b220ee8/ [cit. 09.04.2023]

% Kingdom Come: Deliverance Official Kickstarter Video. In YouTube [online]. 22. 01. 2014. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=MetZthxgpZE [cit. 10.04.2023]
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3.2 The game takes place in?

Skutecnosti, Ze hra musela zaujmout pfispévovatele z celého svéta, nikoli jen
z Ceské republiky a Slovenska, byl pfizpasoben i styl, kterym je Kickstarter stranka
napsana. Ztoho divodu je zajimavé se ji vénovat nejen v kontextu pozdéjSich
marketingovych materiali Kingdom Come: Deliverance, ale zpohledu toho, jak je
prezentovana Ceska historie zcela anonymnimu publiku, které ani nemusi mnohdy vedeét,
kde Ceské republika leZi, ale mé&lo by poslat penize na vyvoj digitalni hry odehravajici se
v daném prostiedi.

Jak navstévnik Kickstarteru zahy zjisti, tak ackoliv Kingdom Come: Deliverance ve
finélni hie klade zna¢ny diraz na skutecnost, Ze se hra odehrdva v ¢eskych zemich. Na
samotné kickstarterové strance se slova Czech, Bohemia nebo jakékoli jméno spojené
s Ceskou historii viibec nevyskytuji. Pokud tedy nepocitime nazvy Ceskych hernich studii
2k Czech a Bohemia Interactive, v nichz néktefi z vyvojaft v minulosti pracovali. Je tedy
zifejmé, Ze marketingova kampan byla sméfovana ptedev§im na cizince, a proto byl d&jinny
kontext hry co nejvice zobecnén. Jednak je samoziejmée potieba zminit skutecnost, ze je
cela stranka v angli¢tin€ a zaroven na kickstarterové strance ani v traileru neni explicitné
zminéno, Ze se jednd o hru odehrdvajici se v Ceskych zemich. Napftiklad Vaclav IV. je
ozna¢ovan pouze jako krél, Zikmund Lucembursky jako jeho bratr, Cechy jako kralovstvi
apod.®°

To neznamend, ze by se Kingdom Come: Deliverance doma netéSilo veliké
pozornosti a podpory, pouze vzhledem k malé velikosti ¢eského trhu hralo sekundérni roli.
Ceska hraéska komunita byla vesmés nadSena, Ze je zde koneéné hra odehravajici se
v eskych zemich od doméciho studia.®! Pro zahrani¢ni podporovatele toto mohlo byt
druhotného vyznamu a nejdulezitéjsi mohl byt obecny pfislib historicky vérné stiedovéké
hry bez fantasknich prvkl. Je to vidét i na nékterych komentarich, které projekt chvali a
tikaji, Ze by se piipadné dalsi hry od studia Warhorse mohly odehravat v jinych zemich
nebo v uplné jinych historickych epochach.

Velice silnym prvkem v marketingu Kingdom Come: Deliverance je vymezovani se

vuci jingm RPG hram, jez spadaji pod zanr fantasy. Sdm Daniel Vavra napsal v roce 2011

60 Kingdom Come Deliverance. Kickstarter.com [online]. 22. 01. 2014. Dostupné z
https://www kickstarter.com/projects/1294225970/kingdom-come-deliverance/posts [cit. 09. 04. 2023]

o1 SMUTNY, Ales. Kingdom Come: Deliverance vybrala vic penéz u nds nez Velké Britdnii.
GAMES.CZ [online]. 10. 2. 2014. Dostupné z: https://games.tiscali.cz/tema/kingdom-come-deliverance-vybrala-vic-
penez-u-nas-nez-velke-britanii-225008 [cit. 20.05.2023]

62 Kingdom Come: Deliverance Official Kickstarter Video. In: YouTube [online]. 22. 01. 2014.

Dostupné z: https:/www.youtube.com/watch?v=MefZthxgpZE [cit. 10.04.2023]
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¢lanek, v némz kritizoval znamou videohru Skyrim od studia Bethesda.®* I v samotném
doprovodném traileru fik4, ze investofi nevidéli diivod financovat ¢isté historickou hru, ve
které neni magie a riizné dalsi fantasy prvky.®* Tato informace se zdanlivé rozchazi s udaji
v knize Adama Chapmana o veliké populdrnosti a prodejnosti historickych her®, v tomto
ohledu je nicméné nutné vzit do uvahy rozdily mezi zanry her. Kingdom Come:
Deliverance je hra RPG (Role Playing Game) a zatimco v zanru strategickych her typu Age
of Empires, Total War ¢i Stronghold a sttileckovych fransiz Call of Duty nebo Metal of
Honor neni zasazeni do historie ni¢im vyjimeénym. Zanr RPG se naopak daleko vice
pohybuje v oblasti fantasy a science-fiction.®® Hry typu Zaklinace, Gothic nebo Elder
Scrolls tak mohou mit daleko vétsi svobodu ve vytvafeni herniho svéta, soubojového
systému a také rozvoje hlavni postavy, kterou hra¢ ovlada. Oproti tomu RPG hra zasazena
do realného historického obdobi je jednak vice limitovana ve svém designu, a také se
rovnéz otevira piipadné kritice ohledné ztvarnéni dané epochy. Pokud se ji vyvojaii snazi
né&jak vérné zachytit, musi stravit cenny ¢as vyvoje alespon zakladnim vyzkumem.

Absenci her z obdobi stfedovéku ilustruji 1 pfiklady, k nimz Warhorse Studios svou
hru ptirovna. Tyto pfiméry nemusi byt srozumitelné historikiim, ale v kontextu hracské
komunity se jedna o znama dila. Na kickstarterové strance totiz uvadéji, Ze jejich hra ma
byt mixem svobody a mechanik Skyrimu, prostiedi Mount and Blade, vypravécich styli
Zaklinace a Red Dead Redemption®”. Neni zde tfeba pfiblizovat viechny z vyjmenovanych
her, avSak na jednom piikladu bych se rad pozastavil a tim je Mount and Blade. Jedna se o
hru, ktera se odehrava ve vlastnim fiktivnim svét¢ jménem Calradie. V tomto svéte,
ttebaZze se technicky jednéd o fantasy, se nevyskytuji zaddna kouzla ani bajni tvorové ¢ili
typické znaky tohoto Zanru, naopak samotni vyvojaii zdiraziiuji inspiraci skute¢nou

historii.®® Hlavni naplni samotného hrani pak je, Ze hra¢ zosobriujici sttedovékého feuddla

6 VAVRA, Daniel. 100+ divodii pro¢ Dan Vavra nesndsi TES V: Skyrim. GAMES.CZ [online]. 27. 11. 2011.
Dostupné z: https://games.tiscali.cz/tema/100-duvodu-proc-dan-vavra-nesnasi-tes-v-skyrim-227726 [cit. 09.04.2023]

o4 Kingdom Come: Deliverance Official Kickstarter Video. In YouTube [online]. 22. 01. 2014.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=MefZfhxgpZE [cit. 10.04.2023].

% CHAPMAN, Adam. Digital games as history: how videogames represent the past and offer access to
historical practice. New York: Routledge, Taylor & Francis Group, 2016, str. 14

66 BASLER, Jaromir a Michal MRAZEK. Pocitacové hry a jejich misto v Zivoté ¢lovéka. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, 2018, str. 24
67 Kingdom Come Deliverance. Kickstarter.com [online]. 22. 01. 2014. Dostupné z

https://www .kickstarter.com/projects/1294225970/kingdom-come-deliverance/posts [cit. 10. 04. 2023].
% Dev Blog 14/12/17 - TaleWorlds Entertainment. Home - TaleWorlds Entertainment [online]. 14. 12. 2017.
Dostupné z: https://www.taleworlds.com/en/Games/Bannerlord/Blog/39 [cit. 11.04.2023].
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putuje po mapé, veli vlastni armad¢, bojuje v bitvach a dobyva hrady, dava se do sluzeb
riznych 3 anebo se snazi vytvofit vlastni kralovstvi.*

Kdyz tedy Warhorse Studios ptirovnavaji Kingdom Come: Deliverance k sérii
Mount and Blade, maji na mysli alespon semi-realisticky svét bez jakékoli magie se silnym
zakotvenim v historii. Toto zdiiraziiovani absence fantasy prvkd je utvrzeno v samotném

traileru, kde je zobrazen slogan Dungeons and no Dragons’®

, coZ je o¢ividnou narazkou na
americkou hru na hrdiny Dungeons and Dragons, pticemz v Ceské republice je spise

znama jeho Ceska obdoba Draci doupé.

3.3 Cesta za Grunwaldem

Jak jiz bylo fe€eno, vyvoj digitdlnich her ptedstavuje dlouhy, casto nckolikalety
proces, pricemz samotny produkt se miize v prubéhu vyvoje znacné proménit. Trailer
ptipojeny ke Kickstarteru ukazuje vefejnosti prvni verzi hry z mnoha verzi, co budou
nasledovat. Bézny hrac, ktery je obezndmen s tim, jak vyvoj digitalnich her funguje, chape,
ze ukazované zab&éry nemusi byt finalni. Co se ty¢e nékterych odliSnosti s hotovou hrou,
tak hlavni hrdina vypada zcela odlisné, nebot’ herec, ktery ho zosobniuje ve findlni hfe Tom
McKay, jesté nebyl obsazen.”! Stejné tak napiiklad postavy v ukdzce feénici nejsou zatim
namluvené profesionalnimi dabéry. Velky diraz napfi¢ marketingem spokojenym
s Kingdom Come: Deliverance je kladen na bojovy systém a nejinak je tomu 1 v piipadé
Kickstarteru. Bude mu vénovan prostor 1 v dalSich kapitolach, ale prozatim alesponi
zminim, ze Warhorse Studios vydaly i samostatny dokument o historickém Sermu, v
kterém figuruji rizné Sermitské Skoly, s nimiZ spolupracovali a kde popisuji 1 postup pfi
jeho adaptaci do hry.”

Co se tyce samotného traileru, tak bych zminil jeden dilezity aspekt, ktery ho
vyrazn¢ odliSuje od jinych ukazek, které studio Warhorse Studios vydalo, a zaroven ukaze,
jak dulezité je pii analyze her pracovat i s paratexty. Znacny prostor traileru totiz zaujimaji
zabéry scén z veliké bitvy, v niz podle heraldickych znakl proti sobé bojuji sily fadu

némeckych rytiit a polského kralovstvi. O¢ividné se jedna o ztvarnéni bitvy u Grunwaldu,

0 SOUREK, Véclav. Bannerlord je nedokonalym néavratem do starych ¢asii. INDIAN [online]. 11. 1.
2023. Dostupné z https:/indian-tv.cz/recenze/bannerlord-je-nedokonalym-navratem-do-starych-casu-Owfvh1 [cit.
30.04.2023].

70 Kingdom Come: Deliverance Official Kickstarter Video. In YouTube [online]. 22. 01. 2014.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=MefZfthxgpZE [cit. 10.04.2023]

B Kingdom Come: Deliverance presents: Tom McKay as Henry. In Youtube [online]. 27. 4. 2017.
Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=5Pt1whp15P8 [cit. 8. 5.2023]

72 Fechtbuch: The Real Swordfighting behind Kingdom Come. YouTube [online]. 12.02.2021.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=yxsNZ7XD jQ [cit. 11.04.2023]
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coz bylo v komentafi na socialni siti Reddit vyvojafi potvrzeno’. Samotna hra se vSak
odehrava v roce 1403, tedy celych sedm let pfed Grunwaldem’. Kromé& Posazavi se v ni
nevyskytuji zaddné dalsi herni oblasti a ani postavy ptivodem z polskych zemi ni pfislusnici
Radu. Nabizi se tim logicky otazka, z jakého diivodu byla tato historicka bitva do ukazky
zahrnuta, kdyz ve findlnim produktu viibec nefiguruje.

Zde musim fici, ze mou prvni domnénkou bylo, Ze se jednalo o chytry marketing ze
strany vyvojait, kdy Warhorse Studios vyuzily mezinarodné¢ znamou udalost z historie
sttedni Evropy, aby prtilédkali pozornost zahrani¢niho publika. V marketingu pocitacovych
her se vysledny produkt a reklama mohou znacné lisit. Nicméné jsem zéhy zjistil, Zze to
muze byt docela jinak. Absence Grunwaldu si v§imli i dalsi hraci, kteti o tom diskutovali
na internetovych forech. Jednou z téchto platforem byla i1 socidlni sit’ Reddit, kde jsem
narazil na nésledujici screenshot, patrné vyvojarského dokumentu, ptedavaného napfic

hra¢skou komunitou:”>

73 ELWETANA [Very good guess] In: Reddit [online]. 17. 02. 2014. Dostupné z:
https://www.reddit.com/r/Games/comments/1ySyjl/we are warhorse_studios_developers_of kingdom [cit. 13. 04.
2023]

74 Kingdom Come Deliverance. Kickstarter.com [online]. 22. 01. 2014. Dostupné z
https://www.kickstaner.corr}/nrqiects/ 1294225970/kingdom-come-deliverance/posts [cit. 09. 04. 2023]
75 NEZNAMY [The original design document...] In: Reddit [online]. 11. 06. 2021. Dostupné z:

https://www.reddit.com/r/kingdomcome/comments/nxe6sl/grunwald_battle_that was_shown_in_the kickstarter [cit. 13.
04.2023]
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V ném se pisSe, ze prolog Kingdom Come: Deliverance mél odehravat pravé u

o ném nepodafilo nic dal§iho zjistit. Neni tedy znamo, kdo ho poftidil, ani kdy.

3.4 Braveheart the Game

Grunwaldu a poté nasledoval ¢asovy skok do minulosti, v némz se hrac vratil do Sttibrné

Skalice, kde hra ve finalni verzi zac¢ina. Je to nicméné zdroj neovéfeny, nebot’ se mi zatim
b b

Jak v samotném textu na Kickstarteru, tak v doprovodném videu nazyva studio

film State¢né srdce z roku 1995. Konkrétné€ toto oznaceni charakterizuji takto:

Warhorse svou hru Braveheart the Game, ptfi¢emz Braveheart je anglickym nazvem pro

,Co je tedy Kingdom Come: Deliverance? Predstavte si ho jako Braveheart: The

intriky zasazené do rozsahlého, nové vznikajiciho sveta.

«76

76

V originale: ,,So what is Kingdom Come: Deliverance? Think of it as Braveheart: The Game.
Majestic castles, armored knights, large, open field battles, and political intrigue set in a vast, emergent world. * Pteklad
SV. In: Kingdom Come: Deliverance Official Kickstarter Video. In YouTube [online]. 22. 01. 2014. Dostupné z:
https:/www.youtube.com/watch?v=MefZthxgpZE [cit. 11.04.2023]

Game. Majestatni hrady, obrnéni rytivi, velké bitvy na otevieném prostranstvi a politické
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Odkazovani na Stateéné srdce je néCim, co poji oba projekty, Kingdom Come:
Deliverance i Jana Zizku a bude to nasledné rozvedeno i v dal§i kapitole. Nicméné
podivame-li se na tento vyrok nyni z hlediska herniho, stane se nadmiru zajimavym.
Historickd hra typu Kingdom Come: Deliverance musi balancovat zdbavnost s historickou
pfesnosti. Toto tvrzeni se mize jevit banalné, ale je jednim ze zdkladl této bakalaiské
prace. Vyvojati z Warhorse Studios v mnoha rozhovorech a dokumentech, opakované
mluvi o tom, jak je dulezité skloubit hratelnost a historickou vérnost, v jakych oblastech
museli ¢init kompromisy, a které véci se do finalniho produktu z nejrozlicnéjsich divoda
nedostaly, tiebaze kvili realismu by tam méli byt.”’

Proto n¢koho mize ptekvapit, kdyz svou hru pfirovnavaji pravé ke State¢nému
srdci. Samoziejmé, jednd se o velmi znamy a uspéSny historicky film ocenény péti
Oscary’®. Déavé tedy smysl, Ze pfi propagaci na n&j budou odkazovat. Zaroveh je ovsem
State¢né srdce filmem historicky velmi nepfesnym. Zpusob, kterym jsou na platné
zobrazeny redlné osobnosti véetné samotné¢ho Williama Wallace, spolecné s prostfedim
sttedovekého Skotska je v mnoha ohledech zcela milny. Zobrazeni Skoti jakoZto divokych
bojovniki v kiltech a s obliceji pomalovanymi vale¢nou modii nemd oporu v zobrazované
dobé¢, nebot’ kilty ve tfinactém stoleti se jesté vilbec neobjevuji a ono valecné pomalovani
je zalezitosti starovékych Pikt.”” Tento obraz d&jin nicméné Statené srdce nasledné
pteneslo do soucasné popkultury, coZ se projevilo naptiklad ve strategické hie Medieval II
Total War, ktera toto zobrazeni Skotka z filmu do znaéné miry piebira.

Nicméné¢ je tu jeste dalsi aspekt tohoto pfirovnani. V jednom z ¢etnych rozhovort,
které poskytl médiim, uvedl Daniel Vavra Statecné srdce jako piiklad uméleckého dila,
které proslavilo do té doby relativné obskurniho lidového hrdinu Williama Wallace a spolu
s nim i celé Skotsko po celém svété. Stejné jako on chce svétu ukézat deskou historii.®!

Seznamit svét s ¢eskou historii chtél rovnéz rezisér Petr Jakl, avSak zatimco Jan
Zizka (2022) neni cimrmanovskym kouskem v duchu ,Hamleta bez Hamleta“ a jeho

titularni hrdina ve filmu opravdu vystupuje, Jindfich ze Stiibrné Skalice, za néjz hraci

7 Fechtbuch: The Real Swordfighting behind Kingdom Come. YouTube [online]. 12.02.2021.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=yxsNZ7XD jQ [cit. 11.04.2023]

8 Prispévatelé¢ Wikipedie, Statecné srdce, Wikipedie: Oteviena encyklopedie [online], 2023, Datum
posledni revize 5. 02. 2023, 19:24 UTC, Dostupné z
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=State%C4%8Dn%C3%A9_srdce&oldid=22414032 [citovano 11. 04. 2023]

7 EWAN, Elizabeth. Europe -- Braveheart directed by Mel Gibson / Rob Roy directed by Michael Caton-
Jones. The American Historical Review [online]. Oxford: Oxford University Press, 1995, 100(4), 1219-1221. Dostupné z
https://doi.org/10.2307/2168219 [cit. 11.04.2022]

80 CRHAK, Ondtej. Pocitacové hry, déjiny a jama pekel. Blog.Respekt.cz [online]. 2. 6. 2020. Dostupné z:
https://crhak.blog.respekt.cz/pocitacove-hry-dejiny-a-jama-pekel/ [cit. 2023-04-11]

81 Fight Club #160 HD (Podcast serveru Games.cz). In: YouTube [online]. 19. 12. 2013. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=CileNpMnwpA &t=1032s [cit. 25. 04. 2023]

18


https://www.youtube.com/watch?v=yxsNZ7XD_jQ
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Statečné_srdce&oldid=22414032
https://doi.org/10.2307/2168219
https://crhak.blog.respekt.cz/pocitacove-hry-dejiny-a-jama-pekel/
https://www.youtube.com/watch?v=CiIeNpMnwpA&t=1032s

Kingdom Come: Deliverance hraji, je postavou smyslenou a jak jiz bylo feceno, videohra
se odehrava pied zaGatkem husitskych valek, pii¢emz Jan Zizka se v ni nevyskytuje a ani
neni nikde zminén.

V tomto ohledu tedy tato komparace ucinéné studiem Warhorse oproti filmu
pokulhdva, nicméné jak hra¢ postupuje hrou, ma prilezitost se setkat s riiznymi méné ¢i
vice vyznamnymi historickymi osobnostmi. Mezi tyto postavy patii Slechtici Racek
Kobyla z Dvorce, Jan Ptacek z PirkensStejna, Hanu$ z Lipé nebo stfedovéky vynalezce
Konrad Kyeser.®? Dulezitymi aktéry jsou samoziejmé i Zikmund Lucembursky a Vaclav
IV., tfebaze posledni jmenovany se v dile sdm nevyskytuje, jejichz ztvarnénim se budu
dale v textu zabyvat.

Zavérem této kapitoly je tieba fici, Ze uspéch kickstarterové kampané umoznil
studiu Warhorse pokracovat v dalSim vyvoji hry a ukdzal jim zijem ze strany

potenciondlnich zékazniki.*?

82 Kingdom Come: Deliverance presents: Brian Blessed as Lord Konrad Kyeser. YouTube [online]. 5.
5.2017. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=CWdx008mrAY [cit. 9. 08. 2023]

8 Kingdom Come: Deliverance Documentary | Gameumentary. In: YouTube [online]. 24. 7. 2018. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=YwE2goNeshY [cit. 23.07.2023]
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4 Kontroverze

4.1 O puvodu kontroverzi

V této kapitole se zaméfuji na kontroverze provazejici hru Kingdom Come:
Deliverance. Na ptikladu c¢lanku Roberta Purcheseho popisuji spor mezi ceskym a
globalnim pohledem na stfedovéké obdobi, jehoz se tyka jedna z hlavnich vyzkumnych
otazek této prace. V druhé casti kapitoly se pak pokouSim objasnit situaci okolo pojmi
historicka pfesnost a historicka autenticita.

Pti analyze Kingdom Come: Deliverance se nelze vyhnout témto rozsdhlym
kontroverzim, jez ve spojitosti s touto videohrou prosly medidlnim prostorem, pifi¢emz
predmétem spord byla absence rasové diverzity v hernim svété a také zobrazeni zenskych
postav. Tyto internetové pie se nasledné prenesly i do eské akademické sféry ve spojitosti
s pfedndskou doktorky Klary Hiibnerové na Masarykoveé univerzité, na niz kriticky
reagoval jiz n&kolikrat zminény spoluzakladatel studia Warhorse Studios Daniel Vévra,®*
jehoZ osoba byla rovnéz predmétem casté kritiky.®

Pochopitelné takovéto mnozstvi negativity mize leckoho odradit od imyslu se hrou
vibec detailngji zabyvat a v jistém ohledu i tuto videohru v o¢ich nekterych piislusnikii
akademické obce zdiskreditovat. Tvorba Kingdom Come: Deliverance nicméné byla
mnohaletym kolektivnim Usilim mnohaclenného vyvojarského tymu s rozliénymi
politickymi nazory, nejenom Daniela VAvry, coZ ostatné v rozhovorech i on sam tekl.®

Od doby, kdy bylo Kingdom Come: Deliverance vydano, se ke sporim s nim
spojenych vyjadfilo mnoho riznych osobnosti z nejriznéjsich thli pohledu, avsak jednim
z prvotnich text, na ktery je pravidelné odkazovano,®” je ¢&lanek Kingdom Come:

Deliverance review — history is a double-edged sword zvetejnény vroce 2018 na

84WAGNER, David Frantisek. Ve sporu o hru Kingdom Come prohrdava paranoidni vyvojdr i arogantni
akademici. Heroine.cz [online]. 12. 05. 2020. Dostupné z: https://www.heroine.cz/kultura/2364-ve-sporu-o-hru-kingdom-
come-prohrava-paranoidni-vyvojar-i-arogantni-akademici [cit. 23.07.2024].

8 BRANDENBURGOVA, Aurelia. There is no such thing as “historical accuracy” of fiction.
Languageatplay.de [online]. 22. 05. 2022. Dostupné z: https://languageatplay.de/2022/04/22/there-is-no-such-thing-as-
historical-accuracy-of-fiction/ [cit. 24.07.2023]

8Kingdom Come: Deliverance Documentary | Gameumentary. In YouTube [online]. 24. 7. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YwE2goNeshY [cit. 23.07.2023]
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hernézpravodajské strance Eurogamer.®® Autorem textu je dlouhodoby ¢&len tamni redakce
Robert Purchese.®

Prvni ¢ast jeho recenze je pfitom znacné pozitivni, Purchese zde pise, ze od doby
vydéani fantasy hry Zaklinace 3. Divoky hon, zalozené na populdrnim kniznim cyklu
polského spisovatele Andrzeje Sapkowského, nezazil hru stak redlnym a hmotnym
sttedovékym svétem, kde je mozné dle jeho slov skoro az citit povrch blativé, rozjezdéné
cesty pod nohama a zapach hnoje v polich. Co je ovSem v tomto pfipad¢€ pro n¢j specialni,
je fakt, Ze se jedna o zobrazeni ¢4sti skute¢né historie ¢eskych zemi, domoviny vyvojara.”

Ve své druhé ¢asti ovSem ¢lanek nabere vice kriticky ton. Velky problém Purchese
vidi v tom, Ze ve hie kromé& hraci nepratelskych Kumant nevyskytuji pfislusnici jinych ras.
Zde nesouhlasi s tvrzenim Warhorse Studios, Ze v dané oblasti se v predhusitské dobé
nevyskytovali pfisluSnici rasovych minorit a odkazuje se pfitom na historika Seana
Millera, ktery se dle autora na tuto oblast specializuje, a s nimz o tom mluvil. Ten dle
autora zminil roli hedvabné stezky ¢i ptiklad ¢ernych Maurt.

,»Co kdyby tudy cestovala skupina cernych Africanii, zastavila se ve zdejsim hostinci
a nékdo otéhotnél? V takovém pripadé i jedna noc staci,®! cituje Purchese v ¢lanku
Millera. Zjistit identitu tohoto akademika pro mé bylo velmi obtizné, nicméné jednéd o
amerického piekladatele a historika Seana Marka Millera. Miller vystudoval na University
of Memphis historii a literaturu, pficemz v Ceské republice vyudoval na Filozofické
fakulté Univerzity Karlovy na anglistice. V soucasnosti pak plsobi na Fakulté socialnich
véd UK.

Dalsim objektem Purcheseho kritiky pak je samotnd osoba Daniela Vavry a taktéz
jiz zminéné zobrazeni Zen ve hie a rlizné mechaniky s nimi spojené. Na zavér autor pise, Ze
si nemysli, Ze je Kingdom Come: Deliverance semeniStém rasismu, nicméné citi hotkou

pachut’ z toho, Ze na rozdil od toho, aby hra konfrontovala zazité pfedstavy o dobé temna,

$8PURCHESE, Robert. Kingdom Come: Deliverance review - history is a double-edged sword. EUROGAMER
[online]. 20. 02. 2018. Dostupné z: https://www.eurogamer.net/kingdom-come-deliverance-review [cit. 23.07.2023]

$9PURCHESE, Robert. Profil na LinkedIn. In: LinkedIn [online]. Dostupné z:
https://uk.linkedin.com/in/robert-purchese-396ba324 [cit. 24.07.2023].

PURCHESE, Robert. Kingdom Come: Deliverance review - history is a double-edged sword. EUROGAMER
[online]. 20. 02. 2018. Dostupné z: https://www.eurogamer.net/kingdom-come-deliverance-review [cit. 23.07.2023]

o'V originéle: ,, What if a group of black Africans came through and stayed at an inn and someone
got pregnant? Even one night is enough for a pregnancy. “ Pieklad SV. Tamtéz.

92 MILLEROVA, Sabina. [Sean Mark Miller]. In: Facebook Messenger [online]. 02. 08 2023 13:24.
Soukroma komunikace autora prace s respondentem. [cit. 02.08.2023]
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predstavuje Gt&k do podivné romantizované minulosti.”> Svou snahou se tak piiblizuje
globalnimu medievalismu popsanému v dile Youngové.>*

Co se tyCe vyjadieni studia Warhorse k tomuto typu stiznosti, tak jest¢ pred
vydanim samotné hry, byli na své kickstarterové strance dotdzani jistym uzivatelem
tengokujin, zda budou do hry pfidany postavy jiné barvy pleti, odpovéd” Warhorse Studios

znéla takto:

., Cizi rasy jsme vyradili jen proto, ze v Cechdch tehdy prosté nebyly. To je celé.
Nebo lépe: byly, ale velmi ziidka. Hra se odehrava na deviti kilometrech ctverecnich, takze

neni redlnd Sance, abyste tam néjaké potkali. “*°

Zaroven v rozhovorech poskytnutych v rdmci dokumentu dostupném na YouTube
kandle Gameumentary se rGzni vyvojaii z Warhorse Studios, vcetné jejich odborné
poradkyné Joanny Nowak, vyjadfili, ze pouze chtéli spole¢né¢ vytvofit dobrou hru a
rozhodné si nepfdli nikoho urazit, pficemz ne vzdy kritici chtéli slySet pohled jejich
strany.96

Rad bych se zde ovSem jesté zaméftil hlavné na zdanlivé nevyznamny detail, a totiz,
Ze autor ¢lanku hovofti o realném stiedovékém svété Zaklinace 3: Divoky hon a €ini tak 1
pfesto, Ze se tato videohra odehrava ve vlastnim fiktivnim svéte.

Sam autor knizni ptfedlohy Andrzej Sapkowski védomé vyuZival rtiznych, pro
sttedovékou dobu, anachronickych prvkil a odmital stiznosti, Ze by se Zanr fantastiky mél
drzet n&jaké realisti¢nosti.”” Jakozto typicky piedstavitel svého Zanru a medievalismu je i
podoba svéta Zaklinace stfedovékem velice siln€ ovlivnéna. Existuji v ném rozli¢na
kralovstvi, nad krajinou se ty¢i pevné hrady, na bojiStich se stfetdvaji armady rytifQ

v platovych zbrojich a podobné. Hlavni postavou je nicméné Geralt z Rivie, zmutovany

SPURCHESE, Robert. Kingdom Come: Deliverance review - history is a double-edged sword. EUROGAMER
[online]. 20. 02. 2018. Dostupné z: https://www.eurogamer.net/kingdom-come-deliverance-review [cit. 23.07.2023]

% YOUNGOVA, Helen, FINNOVA Kavita. Global Medievalism: An Introduction (Elements in the Global
Middle Ages). Cambridge: Cambridge University Press 2022, str. 6

9SNEVYHOSTENY, Matrin a Ondiej LINC. Pro¢ nejsou ve stiedoveké hie z Cech Zddni cernosi? ptaji se
v zamori. Lidovky.cz [online]. 03. 03. 2014. Dostupné z: https://www.lidovky.cz/byznys/proc-nejsou-ve-stredoveke-hre-
z-cech-zadni-cernosi-ptaji-se-v-zamori.A 140228 145020 firmy-trhy_mev [cit. 24.07.2023]

% Kingdom Come: Deliverance Documentary | Gameumentary. In: YouTube [online]. 24. 7. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YwE2goNeshY [cit. 23.07.2023]

9"MYSIAK, Christopher. How The Witcher franchise mixes fantasy with modern world? Gamepressure.com
[online]. 3. 3.2018. Dostupné z: https://www.gamepressure.com/editorials/how-the-witcher-franchise-mixes-fantasy-
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lovec pfiser, které se v hernim svété hojné vyskytuji spolu s magii, riznymi nestviirami a
dal$imi fantasknimi prvky, jeZ jasn& vymezuji, Ze se nejedna o historickou hru.”®

Jak tedy muzeme na prikladu Purcheseho recenzi vidét, historické hry jsou se
zanrem fantasy Uzce provazany, piicemz to samé plati i pro obecné piedstavy vefejnosti o
sttedovékém obdobi, o ¢emz ostatné mluvi teorie riznych medievalistickych svétd. V
ceském prostiedi, kde zanr fantasy nema takovou tradici, si staci vzpomenout na to, jak je
prostiedi tuzemskych hradi a zamki té€sn€ spjato s riznymi pohadkami a povéstmi, at’ uz
literarnimi ¢i filmovymi. Nelze tedy vytyc€it ostrou hranici mezi digitalnimi hrami fantasy a
historického zanru.”

Zvlasteé pak v poslednich letech s uspéchem fantasy seridlu Hra o Triiny a vzestup
typu fantastiky, kterd tlumi magické elementy ve prospéch dramatu, politiky a inspirace
skute¢nou historii. Ttebaze Hra o Triiny sama Cerpa z mnoha rtiznych zdrojt a popularnich
piedstav, jez maji kofeny v jinych dobach a popkultufe nez pouze sttedov&kych dg&jin,'*
jak naptiklad piSe v n€kolikadilné eseji americky historik Bret Devereaux. Ten serial HBO
analyzuje s otdzkou ,jak stredovékd Hra o Triny ve skutecnosti je?“'°!, protoze se dle néj

pro mnoho divaku stala hlavnim popkulturnim zobrazenim skute¢ného sttedovéku, s ¢imz

se setkal i u svych studenti.

4.2 Historical accuracy?

Vratme se ovSem k samotnym terminim historickd piesnost a historicka
autenticita, které jsou zna¢né komplikovanéjsi, nez by se na prvni pohled mohlo zdat.

Mezi tvorbou historické hry a psanim odborné monografie samoziejm¢ je znacny
rozdil. Zatimco historik mize na strankach své publikace fici, Ze o n€kterém historickém
obdobi neexistuji dostatecné prameny na to, aby danému tématu mohl dale zabyvat,
videoherni vyvojafi pfi tvorbé svého medievalistického svéta takovouto moznost nemaji, a

tak, aby hrac¢i dali pocit jeho kompletnosti, musi tyto slepd mista néjakym zplsobem

8CD PROJEKT RED. The Witcher 3: Wild Hunt Artbook. CD Projekt Red 2015. Dostupné z
https://online.pubhtmlS.com/qfck/wgdi/#p=10 [cit. 24.07.2023]

9KREMER, Jan. Historické herni studia: Néstin badatelského pole [online]. Historie — Otazky — Problémy 13,
2021, €. 2, s. 11-35, zde str. 29. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 11. 8. 2023]

10DEVEREAUX, Bret. New Acquisitions: How It Wasn't: Game of Thrones and the Middle Ages, Part II. A
Collection of Unmitigated Pedantry [online]. 04. 06. 2018. Dostupné z: https://acoup.blog/2019/05/28/new-acquisitions-
not-how-it-was-game-of-thrones-and-the-middle-ages-part-i/ [cit. 24.07.2023]
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t,12 at’ uz se jedna o podobu nékterych stfedovékych mést, odévu jeho obyvatel ¢i

zaplni
chovani vyznamnych historickych figur.

Némecka badatelka Aurelia Brandenburgova ve svém clanku analyzovala obsah
diskuze mezi uzivateli online for u hry Zaklina¢ 3. Divoky hon na téma sexismu a
pfitomnosti minorit v dané videohte. Na zaklad¢ tohoto badani dosla k zjisténi, ze tiebaze
diskutujici pouzivaji termin historicka ptresnost, argumenty na zakladé védeckého poznani

103 3 spise podle Brandenburgové diskutujici

se u obou stran objevuji jen velice ziidka
vyzaduji po hrach historickou autenticitu. Hrac¢i chtéji, aby zobrazované realie odpovidaly
jejich dosavadnim pfedstavdm a znalostem o daném historickém obdobi.'® Historicka
autenticita je tedy zaloZena vice na pocitech, pficemz se samoziejmée u kazdé osoby lisi, co
povaZzuje za historicky autentické na zaklad¢ jejich vzdélani a nézori.

Dal$im jevem, o kterém Brandenburgové piSe, a jez se vztahuje i k nésledujici
kapitole o filmu Jan Zizka, je ztotoznéni brutality s realismem. S timto faktem je mozné se
v diskuzich o popkultufe setkat velmi Casto. Existuje rozSifend ptedstava o tom, Ze
sttedovéké obdobi bylo oproti soucasnosti bezezbytku temné, Spinavé, krvavé a rovnéz
velmi nepratelské prosttedi vac¢i Zendm.'®> Neékteré popkulturni dila, jejichz
medievalistické svéty jsou prave takto stylizovany, pak mohou ve svém marketingu tvrdit,
ze na rozdil od naptiklad Pdna prstenii s klasickym bojem dobra a zla a myriddou riznych
fantasknich ras, je jejich produkt vyspélejsi a moralné $edivejsi nez klasicka fantasy dila.!%

V pfipad¢ debat, o nichZ se ve studii piSe, pak Brandenburgova dosla k zjisténi, Ze
nehledé, na jaké strané argumentu diskutujici stali, oba tdbory operovaly se stejnym
zdkladnim ramcem predstav o temném stfedovéku. 1 zastanci vétSi reprezentace silnych
zenskych postav, hojnéjsi ptitomnosti minorit a podobné, argumentovali nikoli argumenty

zaloZenymi na historickych dikazech, ale tezi, Ze se dany piibéh odehrava ve fantasy svéte

12BRANDENBURGOVA, Aurelia. There is no such thing as “historical accuracy” of fiction.
Languageatplay.de [online]. 22. 05. 2022. Dostupné z: https://languageatplay.de/2022/04/22/there-is-no-such-thing-as-
historical-accuracy-of-fiction/ [cit. 24.07.2023]
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Constructing and Debating the Middle Ages of The Witcher 3: Wild Hunt, in: Martin LORBER — Felix
ZIMMERMANN (edd.), History in Games. Contingencies of an Authentic Past, Bielefeld 2020, s. 201-220, zde s. 212
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plném magie a drakli, a tedy neni vazan stejnymi pravidly a zakonitostmi jako svét
realny.!%7

Celkove¢ tedy vyzkum Brandenburgové ukazal, ze pojmy pouzivané v souvislosti s
historicitou digitalnich her jsou znacné fluidni, stejn¢ jako pole vyzkumu samotné.
Nicméné hlavni poznatek, ktery z této Casti prameni, je ten, ze zatimco se v online
diskuzich o digitalnich hrach hojné objevuje termin historickd pfesnosti, pfispévovatelé
vyzaduji spiSe historickou autenticitu, ktery je zaloZzena vice na subjektivnim pocitu.'%®

Tento piiklon k historické autenticité je piiznakem nové historické situace, o niz ve
svém ¢lanku hovoti francouzsky historik Frangois Hartog. S historii je se v soucasné dob¢
setkat takika na kazdém kroku, pii¢emz pocitatové hry a filmy nejsou vyjimkou.!”
Zabavni primysl pak dle Hartoga podava uZzivateli pfesné vymeéfeny zazitek urceny
k rekreaci a escapismu.'!® Stejné tak historik Jerome de Groot ve svém &lanku Empathy
and Enfranchisement: Popular Histories popisuje soucasny stav, vnémz je historie
predevsim konzumovana v ramci volnoCasovych aktivit. To, jakym zplisobem média
historii znazornuji, pak ma stale vétsi vliv na vniméni dé€jin. Dan4 dila jsou pfitom néjakym
subjektivné a ideologicky konstruovana.'!!

Tato fragmentace historie, jak tuto situaci nazyva Sesky historik Jan Kremer,!!? se
v ramci této prace nasledné projevuje absenci klasickych archivnich prament. V této praci
jsou naopak citovany internetové ¢lanky, videa, rozhovory, diskuze na socidlnich sitich a
dalsi paratexty, na néZ se tato nova historicka situace vztahuje.

Zménou prochazi rovnéz jiz zminovand herni Zurnalistika, kdy znacna cast hraca
dava prednost svym oblibenym influencerdm nez klasickym hernim novinaifiim, protoze je
povazuje za duveéryhodngjsi. Tato situace je ndsledné reflektovéna i samotnymi hernimi
studii, které¢ témto influencerim davaji exkluzivni pfistup ke svym titulim ke

zrecenzovani.' 3

17BRANDENBURGOVA, Aurelia. ,,If It’s a Fantasy World, Why Bother Trying to Make It Realistic?*
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ZIMMERMANN (edd.), History in Games. Contingencies of an Authentic Past, Bielefeld 2020, s. 201-220. zde s. 208—
209

108Tamtéz, s. 207

199 HARTOG, Frangois. On the Way Towards a New Historical Situation / Na cesté k nové historické situaci.
Slovo a smysl: ¢asopis pro mezioborova studia = Word & sense [online]. Prague: Charles University, Faculty of Arts,
2017, 14(27), str. 238-250., zde str. 239. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/96903 [cit. 11. 8. 2023]

10 Tamtéz, str. 243.

"' DE GROOT, Jerome. Empathy and Enfranchisement: Popular Histories, Rethinking History 10, 2006, &. 3,
s.391-413, zde s. 391-392.

12 KREMER, Jan. Historické herni studia: Néstin badatelského pole [online]. Historie — Otazky — Problémy
13,2021, €. 2, s. 11-35, zde str. 29. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 11. 8. 2023]

13 Tamtéz, str. 20

25


http://hdl.handle.net/20.500.11956/96903
http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258

5 Jan Zizka

5.1 Zrod bojovnika

V této kapitole se zaméfim na analyzu marketingovych materiala spojenych s
filmem Jan Zizka, ktery byl do kin po zpozdéni zptisobeném pandemii covid-19, uveden v
roce 2022. Jeho scendrista a rezisér Petr Jakl vénoval ptipravé snimku jedendact let prace. S
rozpoctem Citajicim 450 miliond korun se ziroven jednd o nejdraz§i film Ceské
kinematografie.!'* V prvni ¢4sti se zamé&fim na tviiréi pozadi snimku, pfiemz se snazim
nalézt odpovéd’ na otazku, pro¢ se ob¢, v této praci zkoumand, dila ve svém pojeti
sttedovéku lisi a jak se snaha o komercionalizaci promitla do vyvoje filmu. V druhé ¢asti
kapitoly se budu vénovat analyze jeho markentingovych materialt s otdzkou, jak je v nich
stiedoveké obdobi zobrazeno.

Pivodné se pfitom dle Jaklovych slov mélo jednat pouze o maly cesky film s
rozpoctem pohybujicim se okolo 93 miliond korun obsazeny tuzemskymi herci, nicméné
aby byl snimek ekonomicky vyhodny, tak se rezisér rozhodl ho natocCil v anglicting se
zahrani¢nimi herci. Jejich obsazeni si ov§em vyzadalo také vyrazné navyseni rozpoctu, aby
kdyz uz ve filmu hraji velké herecké hvézdy typu Michaela Caina a Bena Fostera tomu
odpovidala i jeho vyprava. Ucast hereckych hvézd rovnéz snimek méla zatraktivnit pro
bézného divaka. Dal§im aspektem spojenym s obsazenim zahrani¢nich hercti byla i
propagace &eské historie za hranicemi. Jakl chtél ukazat celému svétu postavu Jana Zizky,
aby jeho osobnost promovala Ceskou republiku a lidé si ho s ni asociovali.!"®

I piesto Jakl oviem tvrdi, Ze film natogil primarné pro Cechy. Zmiiuje p¥itom fakt,
7e se Jan Zizka toéil z valné vetSiny v domécich lokalitach nebo usili, které vénoval tomu,
aby ¢esky dabing dosahoval stejné Girovné jako originalni znéni.!'® Situaci sam popisuje

takto:
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LFilm je délany pro Cechy, je to ceskd véc, ale chci, aby si v zahranic¢i mohli Fict:

aha, tohle je velky pribéh, ktery tam maji.*“'"’

Jakl dle vlastnich slov tedy chtél udélat film pro Cechy i pro cely svét.!'® Coz
potvrzuje 1 jeho dfivéjsi vyjadieni, ze kdyby byl film délany pouze pro tuzemské divaky,
nebyl by vydéleény. Zde nicméné nardzime na zasadni rozpor, bud’to miize byt snimek
globalni povahy, v angli¢tiné a se zahrani¢nimi herci nebo mize byt vice prizpisobeny
¢eskému publiku. Za dané situace je miska vah vyrazné vychylena smérem k ucelu zalibit
se zahrani¢nim divakim. Tuto skutecnost potvrzuje i fakt, ze je snimek v anglicting
pojmenovan Medieval, coz v ptekladu znamena jednoduse Stiedovéky, a vyvolava tedy
otazku, pro¢ mu nebyl ponechidn piivodni nazev ¢i mu nebylo vybrdno jméno blizsi
¢eskému prostiedi.

Jaklovym deklarovanym cilem bylo natoCit bijak, tedy velkofilm ve stylu
americkych blockbustert. Jako své vzory pfitom zminuje film Gladiator od reziséra
Ridleyho Scotta nebo jiz nékolikrat zminovany a historicky zna¢né nepiesny snimek o
skotském vale¢niku Williamu Wallaceovi Statecné srdce.'' Tedy holywoodské snimky
tvofené pro globalni publikum. Kdyz Jakl pak o namétu svého filmu piesvédCoval
americké investory, vyuzil dle vlastnich slov faktu, ktery nalezl v ¢lanku na Wikipedii,
jenz mluvil o Zizkovi jakoZzto jednom ze sedmi nikdy neporazenych vojeviidcii a stavél ho
po boku Cingischana &i Alexandra Velikého, coZ investory pomohlo piesvédgit.'?

Odbornym poradcem filmu byl &esky historik a profesor Jaroslav Cechura, ktery se
rovnéZ vyskytuje v né€kterych promocnich materidlech. Ve stejné citované ukazce Jakl tika,
7e se snazil, aby napiiklad filmové kostymy byly, co mozna nejpiesn&jsi,'*! nicméné toto
tvrzeni, stejné jako nazor profesora Cechury, Ze ve stfedovéku se bojovalo vétiinou bez
helem, bylo nésledné na internetu nékterymi osobnostmi z oblasti historického

reenactmentu zevrubné kritizovano.'??

17 CTK. Petr Jakl: Film Jan Zizka mad ukézat emoci doby, je hlavné pro domdci diviky. Denik.cz
[online]. 5. 9. 2022. Dostupné z https://www.denik.cz/film-a-televize/petr-jakl-premiera-jan-zizka.html [cit. 11. 08. 2023]
113 CAPOVA, Irena. Rozbit se a zase vstat. Deset let, které Petr Jakl stravil s Janem Zizkou. Forbes.cz

[online]. 11. 9. 2022. Dostupné z https://forbes.cz/rozbit-se-a-zase-vstat-deset-let-ktere-petr-jakl-stravil-s-janem-zizkou/

[cit. 18. 08. 2023]
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120 CAPOVA, Trena. Rozbit se a zase vstat. Deset let, které Petr Jékl stravil s Janem Zizkou. Forbes.cz
[online]. 11. 9. 2022. Dostupné z https:/forbes.cz/rozbit-se-a-zase-vstat-deset-let-ktere-petr-jakl-stravil-s-janem-zizkou/
[cit. 18. 08. 2023]

121 Jan Zizka — Masky a kostymy / Medieval — Masks and costumes. In: YouTube [online]. 30. 8. 2022.
Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=EWe2ruZ_kHc [cit. 11. 08. 2023]

122 Odbornici reaguji: Zizka, aneb "ja myslim, Ze se v&tinou bojovalo bez helem”. In: YouTube [online].
30. 8. 2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=UpNTvZHIL teA&t=1229s [cit. 18. 08. 2023]
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K poradni roli profesora Cechury se Petr Jakl vyjadiil takto:

Pouzil jsem Jaroslava Cechuru, ktery je tady asi jeden z nejlepsich
historikii. Po zhlédnuti filmu mi rekl: ,Ano, véci se mohly stat tak, jak jsou ve filmu
ukazany.' To bylo pro mé nejdiilezitéjsi. “'%

V rozhovoru poskytnutému &asopisu Reflex se profesor Jaroslav Cechura vyjadiil,
ze pokud ho Jakl pozadal, aby se k néCemu vyjadfil, na rozdil od jinych rezisér ve vétSing
ptipadti Cechuriiv nazor respektoval. Nasledné nicméné uvadi, Zze Jan Zizka se odehrava v
roce 1402 a az do roku 1410 prameny zmifujici Jana Zizku takika neexistuji, takze tam
bylo hodné prostoru pro vlastni domnénky a Jaklovym cilem coby filmate bylo ptedev§im

natocit dobry p¥ib&h.!?*

5.2 Evropa v plamenech

Navzdory moznému prvotnimu dojmu trailer neni pouhou reklamou. Do
marketingu svych snimki investuji filmova studia zpravidla znacné ¢astky a existuji studia,
kterd se na tvorby takovychto upoutdvek vylozené zamétfuji. Hlavnim tkolem filmového
traileru je naldkat potenciondlni divaky, aby na dany snimek za$li do kina, pfipadné v
souCasné dobé& zaplatili za moznost ho sledovat online. Pfitom ale ma odradit pro film
nevhodné publikum, jemuZz by se nelibil. To by totiz mohlo svymi ohlasy negativné
ovlivnit jeho hodnoceni. Trailer tedy musi byt lepsi neZ samotny film a ¢asto sestava z jeho
nejlepSich ¢asti. Zaroveil ovSem nesmi vyzradit z déje filmu pfilis, a to vS§echno na malém
prostoru s délkou nékolika méalo minut.'?

., Moc, nasili, tyranie. Kontinent zachvatila valka, mor a hlad,*'*® témito slovy z Gist

hlavni herecké hvézdy filmu Michaela Caina zacind hlavni trailer k filmu. Evropa, a

123 MCENCHROE, Thomas. Jan Zizka byl inovétor a tviirce prvniho tanku. Chtél jsem ho ukdzat jako
Statecné srdce, Fika rezisér Jakl. IROZHLAS.cz [online]. 7. 9. 2022. Dostupné z
https://www.irozhlas.cz/kultura/film/jan-zizka-byl-inovator-a-tvurce-prvniho-tanku-chtel-jsem-ho-ukazat-jako-

statecne 2209071342 kac [cit. 11. 08. 2023]

124 BENESOVA, Hana. Stiedovék byl kruty, ale ne temny. Jak se Zilo v dobé Jana Zizky? Reflex.cz
[online]. 7. 9. 2022. Dostupné z https://www.reflex.cz/clanek/rozhovory/115232/stredovek-byl-kruty-ale-ne-temny-jak-
se-zilo-v-dobe-jana-zizky.html [cit. 11. 08. 2023]

125 Cely odstavec viz SCHOPPEL, Jan. Soucasny cesky filmovy trailer a jeho role v propagaci filmu v
kontextu zahranicni produkce [online]. Diplomova prace. Univerzita Karlova, Fakulta socialnich véd, Katedra medialnich
studii. 2013. Vedouci prace Bednaiik, Petr. str. 38., 41-42. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/59788 [cit. 11.
08.2023]

126 V originélu: ,,Power, tyrany, violence. Europe was engulfed in war, plague, and famine.* Pteklad podle
Ceske verze. In: Medieval — Official Trailer (2022) Michael Caine, Ben Foster, Sophie Lowe. In: YouTube [online]. 25.
7.2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=2LwGVKbje38 [cit. 11. 08. 2023]
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predevsim pak Ceské zemé, se zde potaceji na pokraji zkazy a pted touto katastrofou ho dle
urozen¢ho pana BoreSe, jehoz roli Michael Caine ve filmu pfedstavuje, mlize zachrédnit
jediny muz a tim je Jan Zizka.'?’

Trocnovsky zeman ma byt ve filmu zoldakem a nikoli husitskym hejtmanem,
pficemz nedostatek informaci k tomuto jeho Zivotnimu obdobi poskytl Jaklovy volnou
ruku pfi jeho zobrazeni. Dle vlastnich slov koncipoval film jako piib&h o Zizkové zrodu. V
traileru je Zizka nicméné zobrazen v &ele vozové hradby, jak Geli utoéici obrnéné jizdé a
v bojovych scénach pouZivd s nim spojovany palcat.'?® Ve filmu rovnéZ zazni bojovy
choral Ktoz jsii bozi bojovnici'® a Zizka stane v &ele selskych davil v boji proti panstvu.'*
Primarnim antagonistou, proti némuz bojuje, pfitom je Zikmund Lucembursky, ktery
v jedné z ukdzek fika, Ze v cesté za svym cilem spali kazdy strom a kazdého muze.'’!
Navzdory Easovému zasazeni je tedy ve filmu Jan Zizka postupné zobrazovan se viemi
svymi tradi¢nimi atributy.

Stiedovéké obdobi je v markentingovych materialech k Janu Zizkovi vyobrazeno
hypermedievalisticky.'*? Ustfednim tématem v analyzovanych ukazkach je brutalita tohoto
obdobi, pticemz je opakované zdlraziiovana existencni krize, jez cely medievalisticky svét
filmu ohrozuje.'*® Jednim ze zpiisobli, ktery autofi snimku k této brutilni stylizaci
vyuzivaji, je naptiklad potlacovani pfirozenych barev. Rovnéz tieba herci se kvuli filmu
dle Jékla piestali sttihat a holit, aby tyto predstavy lépe vystihli atd.!**

Svym snazenim vykreslit stiedovéké obdobi ve své surovosti, se autoti Jana Zizky
podobaji kreativnim procesim stojicim za dal$im Ceskym historickym filmem, tedy
Marketou Lazarovou z roku 1967. Autor Markety Lazarové rezisér FrantiSek VIacil se dle
vlastnich slov snazil ve svém dile zachytit dané obdobi co mozné nejrealisticteji, ¢imz se

snimek odliSoval od desetileti mladsi a siln€ ideologizované husitské trilogie Otakara

Vavry. Medievalisticky svét v Markete Lazarové je tedy ke svym protagonistim rovnéz

127 Medieval — Official Trailer (2022) Michael Caine, Ben Foster, Sophie Lowe. In: YouTube [online].
25.7.2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=2L wGVKbje38 [cit. 11. 08. 2023]
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130 Medieval — Official Trailer (2022) Michael Caine, Ben Foster, Sophie Lowe. In: YouTube [online].
25.7.2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=2L wGVKbje38 [cit. 11. 08. 2023]
131 Medieval: Exclusive Red Band Trailer (2022) Ben Foster, Michael Caine. In: YouTube [online]. 31.

8.2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=kWat6ZPliOw [cit. 11. 08. 2023]

132 STURTEVANT, Paul B. The Middle Ages in popular imagination: memory, film and medievalism.
London: 1.B. Tauris, 2018, str. 93-95

133 Medieval — Official Trailer (2022) Michael Caine, Ben Foster, Sophie Lowe. In: YouTube [online]. 25. 7.
2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=2L wGVKbje38 [cit. 11. 08. 2023]

134 CAPOVA, Irena. Rozbit se a zase vstdt. Deset let, které Petr Jakl stravil s Janem Zizkou. Forbes.cz [online].
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kruty a netiprosny, tiebaze piivodni tviiréi intence autorti Jana Zizky a Markety Lazarové se
zna¢né odlisuji.'*® Nicméné v komentafové sekci pod trailerem uvefejnénym na Gétu
hernézpravodajského portalu IGN nekteti uzivatelé kvili tomuto hypermedievalistickému
pojeti sttedovéku film kritizuji, a naopak pisi, ze kvuali své brutalit¢ a temnu neni film

historicky piesny.'*®

135 Cely odstavec viz KOPAL, Petr: Za casii Markety Lazarové...? Filmové obrazy stiedovéku. In: KOPAL,

Petr: (ed.): Film a d&jiny [online]. Lidové noviny, Praha 2005. Dostupné z https://www.castrum.cz/film-a-

dejiny/clanky/petr-kopal/filmove-obrazy-stredoveku/ [cit. 11. 8. 2023]

136 Medieval — Official Trailer (2022) Michael Caine, Ben Foster, Sophie Lowe. In: YouTube [online]. 25. 7.
2022. Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=2LwGVKbje38 [cit. 11. 08. 2023]
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6 Kingdom Come: Deliverance

6.1 Tekuté médium

V této kapitole se zabyvam analyzou hry Kingdom Come: Deliverance a paratexti
s ni spojenych. Popisuji specifika herniho média a rovnéz jak je v dané hie zobrazeno
sttedoveké obdobi s ohledem na praxi béznou ve videohernim primyslu. Snazim se pfitom
nalézt odpoveéd na predev§im na otdzku, proc se zobrazeni sttedovéku v Kingdom Come:
Deliverance a Janu Zizkovi lii.

Jak piSe Jan Kremer, maloktera hra existuje v jedné konkrétni podob&. Kromé
samotného produktu, ktery si zdkaznici mohou zakoupit v den vydani, existuji nejriznéjsi
early access verze, dale je hra po uvedeni na trh upravovana riiznymi patchy a updaty,
které opravuji chyby v produktu (tzv. bugy) a také ptidavaji novy obsah. Vyvojaii mohou k
titulu vydat dalsi rozSifeni ve form& DLC (zkratka pro downloadable content ¢i cesky
stahovatelny obsah) nebo, a to spiSe v pfipadé starSich her, ve formé datadiskd. Kremer v
tomto sméru hovoti o tzv. tekutosti digitalnich her.!’

Ke Kingdom Come: Deliverance tak existuje vyrazné vice obsahu nez k filmu Jan
Zizka. Napfi¢ ¢ty let vyvoje!® bylo ke hie vydano mnoho trailerdi, vyvojaiskych denikd ¢i
rozhovori, uvedenim samotného titulu na trh se ovSem tento obsah jesté znasobil. Kromé
materidlu vydavaného samotnymi vyvojafi je zde i obsah komunitni, kdy na platformé
YouTube existuji kandly, které se na Kingdom Come: Deliverance vylozené zamétuji.!*® K
samotné hie byla vydana béhem nasledujicich let celkem c¢tyti DLC: Kolonizace, Milostné
dobrodruzstvi bodrého rytire Pana Jana Ptacka, Kunovi harcivi a Udél Zeny, ptiemz v
poslednim jmenovaném na ¢ast dané¢ho rozSiteni dochdzi 1 k vyméné protagonisty a
namisto dosavadni hlavni postavy Jindficha ze Sttibrné Skalice hraji hraci za Zenu v
samostatném dobrodruzstvi.'*® Mimo vsechno jiz jmenované bylo o vyvoji Kingdom
Come: Deliverance zhotoveno né€kolik dokumentii, jeden pak i1 samotnym studiem

Warhorse. Ten pojednava o tvorbé soubojového systému a byl soucdsti odmeény pro

137 KREMER, Jan. Historickd herni studia: Ndstin badatelského pole [online]. Historie — Otazky —
Problémy 13,2021, €. 2, s. 11-35, zde str. 18. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 12. 8. 2023]

138 Kingdom Come: Deliverance Video Update #18: Release. In: YouTube [online]. 15. 2. Dostupné z
https://youtu.be/f6IMbmY]EQw 2018 [cit. 12. 08. 2023]

139 Naptiklad tento YouTube kanal, ktery se mimo jiné zaméfoval na historii spojenou s Kingdom Come:
Deliverance. Viz odkaz https://www.youtube.com/@ParryThis/videos

140 A Woman's lot. In: Kingdom Come: Deliverance [online]. Dostupné z:
https://www.kingdomcomerpg.com/en/dlc/a-womans-lot [cit. 12. 08. 2023]
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prispévatele na crowdfundingové siti Kickstarter,'#! jez byla podrobnéji rozebrana v druhé
kapitole. V roce 2023 byl do hry rovnéz ptidan i éesky dabing.'?

Po dlouhém zvazeni jsem se tedy rozhodl, ze je tfeba hlavni objekt vyzkumu jesté
vice limitovat, aby se zcela nevymkl kontrole a text prace mé¢l pevny zéklad. Proto bude v
této kapitole analyzovano pfedev§im animované intro a Uvodni cutscéna (z definice
poskytnuté Kremerem filmovy piedél mezi ¢astmi gameplaye),'*® které uvidi vsichni hragi,
kdyz hru spusti. V obou piipadech hraci dané pasaze pouze sleduji, piipadné je mohou
preskocit a nemaji v nich zadnou aktivni roli. Pro Ctenafe této prace jsou ob¢ Casti k

dispozici na platformé YouTube.!#

6.2 ,Viada ceskéeho krale a Fimského cisare Karla IV. ...

... byla dlouh4 a Gispé$na.« Témito slovy za¢ina animované intro'* ke hie Kingdom
Come: Deliverance, v niz tvlrci predavaji hra¢i zékladni historicky kontext. Jejim
vypravéem pfitom neni nezicastnény pozorovatel, ale protagonista hry Jindfich ze
Stiibrné Skalice v pozdéjsich letech, ktery na zobrazované udalosti zpétn€ vzpomind. Intro
samotné je stylizované do podoby dobové malby, pii¢emzZ toto neni jeho prvni verze.!*¢
Podobny animovany uvod byl pfitomen jiz v beta verzi hry, kde mé¢l vice komiksovou
stylizaci a popisoval i nasledny Zikmundilv utok na Stfibrnou Skalici, v némZ hrac¢ v
hotové hie pfimo hraje.'*” Ostatnd i uvodni cutscéna byla s vydanim DLC Udél Zeny
doplnéna o nové scény,'*® v ramci této prace je nicméné analyzovéna jeji piivodni verze.

V ramci intra jsou postupné piedstaveni tfi vyznamni ¢esti kralové s hrou spjati —
Karel IV., Vaclav IV. a Zikmund Lucembursky. Vlada Karla I'V. je Jindfichem hodnocena
jako zlaty vék Ceskych zemi, ktera je v pfimé opozici s naslednymi €iny jeho synt. Je tieba

pfitom mit na paméti, ze tiebaze v samotné hie neni uveden Jindfichiv pfesny vek, je
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Problémy 13,2021, €. 2, s. 11-35, zde str. 19. Dostupné z http://hdl.handle.net/20.500.11956/170258 [cit. 12. 8. 2023]

144 Kingdom Come: Deliverance | Intro & Givod [CZ TITULKY]. In: YouTube [online]. 12. 2. 2018.

Dostupné z https://www.youtube.com/watch?v=VYP8VHDCbAc&t=171s [cit. 12. 08. 2023]
145 Cesky téz znélka. Obé slova oznacuji kratkou animovanou sekvenci, ktera je ptehravana po spusténi

hry.

146 Kingdom Come: Deliverance | Intro & avod [CZ TITULKY]. In: YouTube [online]. 12. 2. 2018.
Dostupné z https:/www.youtube.com/watch?v=VYP8vVHDCbAc&t=171s [cit. 12. 08. 2023]

147 Kingdom Come: Deliverance (Beta) - Opening Cinematic.]. In: YouTube [online]. 4. 3. 2016.
Dostupné z https:/www.youtube.com/watch?v=qiKASmmNVke [cit. 12. 08. 2023]

148 Kingdom Come: Deliverance CZ — Prvni ¢4st. In: YouTube [online]. 12. 2. 2018. Dostupné z
https://www.youtube.com/watch?v=NgqI8jILALSQ [cit. 12. 08. 2023]
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ostatnimi postavami opakované ozna¢ovan jako mladik'* a vladu Karla IV., ktery zemfel
v roce 1378, by tak nemohl osobn¢ zazit. Ve hie se i svého nevlastniho otce pta, jak
vypadal Zivot za vlady cisafe Karla."® KdyZ tedy vintru popisuje obdobi smutku
nasledujici po smrti panovnika a jeho honosny pohieb, ¢ini tak pouze jako nepiimy svédek.
Ve spojitosti s cisafem Karlem IV. stoji za zminku rovnéz kratké video, jez Warhorse
Studios uvertejnili na vyroc¢i sedmi set let od jeho narozeni, které bylo publikem nasledné¢ v
komentafich ocetiovano jako dobry zptisob, jak ukazat svétu kus nasi historie.!>!

Karltiv syn Véaclav IV. je liCen v podstatné negativnéj$im svétle. Ve zminovaném
videu uvefejnéném k jubileu narozeni cisafe Karla IV. i béhem znélky je popisovan jako
veskrze neuspésny vladar. V intru vypravee fikd, Ze navzdory zevrubné otcové piipraveé a
prosperujicimu panstvi, jeZ mu bylo zanechano a rozvratil poméry v fisi, pfitom se ani
nedostavil na vlastni korunovaci fimskym cisafem a zanedbéaval panovnické povinnosti. V
obou verzich intra je Véaclav, pii liceni jeho zahalky, zobrazovan ve spolecnosti spoie
odénych lazebnic a holdujici neziizeném piti.!>?> Alkoholismus Vaclava IV. je zminén i v
jednom z hlavnich trailerit ke hfe, v némz Jindfich urozenému panu Janu Ptackovi z
PirkenStejna tika, Ze nez jit zachranovat opilce (tj. Vaclava IV.), by se radéji pomstil tém,
kteii zavrazdili jeho rodi¢e.!> K tomuto nizoru nicméné Jindfich dochazi az postupné
béhem hrani a na za¢atku samotné hry krale vielijakymi zptisoby brani pred pomluvami.'>*

Pokud je ovSem cerné ovce v rodu lucemburském je jim dle analyzovanych
materiall Vaclaviv nevlastni bratr Zikmund. V animovaném intru je zobrazen nim
organizovany unos Vaclava IV. a nasledny vpad jeho vojska do Cech. Rozezleno z
necinnosti Vaclava se panstvo obraci na Zikmunda, aby v této zalezitosti zakro€il, pficemz
se uhersky kral rozhoduje pro panovnikliv unos a celou situaci vidi jako ptilezitost, aby
posilil svou vlastni moc a pfinutil bratra abdikovat na pozici fimského krale. Unos &eského
monarchy probihd, zatimco jsou v pozadi intra zabijeny nevinné jeptiSky a Vaclav ma dyku

na krku.'>® Zikmundovo kumanské vojsko nasledné plni roli jednoho z hlavnich nepfatel v
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ramci hry i marketingovych ukdzek a ve spojenectvi s uherskym kralem se nachéazi i
primarni antagonista hry fiktivni uhersky $lechtic I$tvan To6th. !5

Sam Zikmund se ve hie vyskytuje ve dvou cutscénach, nicméné nepronese jediné
slovo. V prvni cutscéné da skrze svého poboénika rytife Markvarta z Ulic pokyn k
vyplenéni Stiibrné Skalice a v druhé se po chvilkovém vyjednavéani s urozenym panem
Divisem z Talmberka rozhodne usetiil stejného osudu hrad Talmberk.'” Lze tedy
konstatovat, ze v ramci hry Kingdom Come: Deliverance je Zikmund Lucembursky zcela

zapornou postavou. Zpuisob, kterym hra zobrazuje osobnosti téchto ¢eskych panovnikii, je

tedy zcela konvenéni a stary bezmala stovky let.!>®

6.3 Z ¢eskych luha a haja

Uvodni cutscéna je na rozdil od intra vyobrazena pomoci herni grafiky a plynule
tak pfechazi do samotného gameplaye. Na zacatku cutscény je text, ktery vesmés opakuje
informace obsdhl¢ v intru, nicméné zasazuje d&j do doby po Vaclavové odjezdu na
korunovaéni cestu a dale v cutscéné je pfimo zminén biezen 1403.!%°

Po tvodnich informacich je za doprovodu triumfalni hudby ukdzana krasna ptiroda
herniho svéta, nez kamera pfeleti nad hornim méstem Stiibrna Skalice, ve hie uvadéné pod
nazvem Skalice hor sttibrnych, v némz Kingdom Come: Deliverance za¢ina. Intro nasledné
zobrazuje poklidné scény bézného dne nejen ve Stiibrné Skalice, ale i v nedalekych
skalickych dolech. Vesni¢ané se mezi sebou bavi na trZisti, hornici doluji stfibrnou rudu a
ptihliZzejici obdivuji okéazalost urozeného péana Racka Kobyly a jeho ozbrojeného
doprovodu.'®® Tyto prakticky idylické scény budou v nasledné hodin& hrani rozvraceny
utokem Zikmundova vojska, nicméné ndzorné ukazuji, v ¢em se Kingdom Come:
Deliverance isi od hypermedievalismu Jana Zizky. Medievalismus zobrazeny v Kingdom
Come: Deliverance je predevSim stfedovékem barevnym. Kde ma byt hrad¢ oslnén
grafickou krasu herniho svéta a jeho detailem. To ovSem neznamend, Ze se jednd o svét

zcela mirumilovny. Pokud poodstoupime od intra a ivodni cutscény a podivame se zpé&t na
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marketingovou kampan hry boj, tedy soubojovy systém hry, a valka jsou jejim ustfednim
tématem. '®!

»Vase milosti, musim vam ve v§i vaznosti sdélit, Ze tato nase zemé je ve sr*ckach...
pékné hluboko ve sr*ckach,* '%? ¥ika v uvodu jednoho z hlavnich trailerd shromazdénym
Slechticim postava urozeného pana Hanuse z Lipé, jemuz propujcil svou podobu sam
Daniel Vavra. ,,RiSe ... upadla do anarchie plné krveproliti, drancovini a smrti,* zni v
dalsim videu o stavu kralovstvi Véaclava IV. za doprovodu chmurnych scén.'®® V ukazkach
na hru se opakovan¢ vyskytuji vulgarismy, sex, vrazdy a bitevni viavy, coz je reflektovano
i uvedenym vékovym doporugenim.'** Na rozdil od traileru na Jana Zizku je oviem tato
krize geograficky omezena pouze na eské zemé a nikoli na celou Evropu.'®®

Tento aspekt je nicméné prokladan scénami zobrazujicimi putovani hlavni postavy
po hernim svété za krasného pocasi, zabéry zaméfujicimi se na vyvojaii rekonstruovany
komplex Sazavského klastera ¢i na ratajské hrady.!®® Tato dichotomie neni v RPG Zanru
ni¢im vyjimecnym, lze ji rovnéz pozorovat naptiklad v traileru zachycujicim krasu herniho
svéta Zaklinace 3: Divoky hon, ktery nalezi k fantasy sérii rozhodné se nevyhybajici
znaéné temnym tématim.'®” DileZitou soucasti her spadajicich pod Zanr RPG je priizkum
samotného herniho svéta (od toho také vyraz open world RPG), jenz pro hra¢e musi byt
dostate¢né atraktivni.'®

Trailerem, ktery se nese v duchu predstavovani samotného herniho svéta je ukazka,
jez byla vydana v roce 2014, kdyz se Kingdom Come: Deliverance jesté nachazelo v early
alpha verzi.!®® V traileru je zobrazen béZny den obyvatel sdzavské vesnice Samopse.

Nevyskytuje se zde Zadnd z hlavnich postav ani v ném neni zobrazen Zadny boj. Prostor

naopak dostavd pastevec se svymi ovcemi, rolnici pracujici na poli, kovaf pracujici v
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kovarng, sousedi bavici se veder v hospodé a selka ukladajici se s modlitbou ke spanku.'”°
Tento kolob&h charakteristicky pro stfedoveéké cyklické chapani Casu v traileru neni
nahodou. Z praktického hlediska tim vyvojafi divakiim ukazuji, ze NPCs (zkratka pro non-
player characters, tedy postavy, s nimiz hra¢ ve videohie interaguje) maji ve hie vlastni
denni cyklus a pouze nestoji na misté¢ a necekaji az s nimi hrad¢ navaze kontakt. Rovnéz
soubojovy systém byl do hry ptidan az pozd&ji.!”!

Ptesto je zajimavé, ze pokud intro hry a Gvodni cutscéna byly veskrze déjinami
velkych muza, tj. popisuji ¢iny Ceskych panovniki, tento trailer by svym pojetim z
historiografického hlediska spadal spiSe do mikrohistorie ¢i d¢jin kazdodennosti a ukazuje
to na mnohostrannost a neustdlou proménlivost digitalnich her. Ty tedy nemusi byt jen
zabavou pro déti, ale rovnéZ relevantnim pfedmétem historického vyzkumu a vyznamnym

kulturnim artefaktem, ktery by nemél byt ignorovan.
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7 Zavér

Téma historie v popularni kultufe se v souc¢asné dob¢ tési stale vétSimu zdjmu ze
strany akademikll. Hlavnim cilem této prace bylo popsat, jak je vyobrazen Cesky stfedovek
v medialnich kampanich filmu Jan Zizka (2022) a hie Kingdom Come: Deliverance
(2018). Z hlediska teorie jsem vychézel ptredevSim z metod aplikovanych badatelskymi
poli game studies a medievalismu. V této praci byly analyzovany materidly spojené
s medialni kampani obou d¢l: rtizné ukazky, rozhovory, ¢lanky a internetové diskuze,
spolu s crowdfundingovou platformou Kickstarter a znélkou a vodni cutscénou hry
Kingdom Come: Deliverance. Zkoumané marketingové materialy byly oznaceny terminem
paratext vypljéenym z prace histori¢ky Esther Wrightové.!”> Analyza byla komplikovana
faktem, Ze vyzkum zabyvajici se samotnymi vyvojaii digitdlnich her a hraéské recepci
dosud stal spise mimo hlavni badatelsky zdjem. Hlavni vyzkumnou otdzku jsem nasledné
rozdelil do tfi podotazek tak, abych popsal téma ceského stiedovéku v populérni kulture
z riiznych Uhli pohledu a poskytl ¢tendii ucelenéjsi pohled na dané téma.

Prvni podotazkou této prace bylo, jak se snaha o komercionalizaci odrazi na povaze
obou dél. Tvurci zkoumanych projekti opakované deklarovali, ze méli za cil predstavit
svétu Ceskou historii, zarovenl byla obé dila cilena na globalni publikum proto, aby byla
finan¢né vydelecnd. Kvili mezinarodnimu prodeji byly oba projekty primarné tvoreny
v angli¢ting. Piikladem je, Ze ve filmu Jan Zizka byli do hlavnich roli obsazeni zahraniéni
herci, byl zménén samotny nézev snimku a v crowdfundingové kampani Kingdom Come:
Deliverance byly ceské prvky hry zcela potlaceny. To nicméné neplati pro zbytek
marketingové kampané a samotnou hru, v nichZ jsou Ceské redlie naopak zdlraziiovany.
Rozpoéet filmu Jan Zizka byl navysen na 450 milion kvili uéasti zahrani¢nich hercd,
zatimco rozpocet Kingdom Come: Deliverance byl potfebny vzhledem k rozsahu hry.

Oba projektu prezentuji Ceskou historii, ktera je ptizptisobena divackym / hra¢skym
o¢ekavani historické autenticity.!” Za ugelem prilakani zahraniéni pozornosti viak dochazi
u obou projekt do urcité miry k odcesténi zobrazované historie, piestoze tvirci obou dél

deklaruji snahu o propagaci ¢eské historie.
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Ve druhé podotazce jsem se v této praci zaméfil na to, proc se zobrazeni historie ve
filmu Jan Zizka v porovnani se hrou Kingdom Come: Deliverance lii. V propagaci
Kingdom Come: Deliverance byla samotnd deklarovana snaha o historickou piesnost
zpusobem, jakym se videohra odliSovala od své konkurence v zanru RPG, jejichz hry
z vétSiny nalezi k zanru fantasy, a ldkala potenciondlni zékazniky. Historie a fantastika
pfitom jsou v populdrni kultufe Uzce provazané, coz se odrazi jak v debatach mezi
samotnymi hraci, tak i vyvojafi a hernimi Zurnalisty. I hra nalezici k Zanru fantasy, tak
muze byt hodnocena z hlediska historické autenticity. Medievalisticky svét Kingdom
Come: Deliverance navzdory svému vékovému ohodnoceni a zobrazovanym tématiim
nalezi k barevnému stiedovéku (vlastni oznaceni), jehoz zobrazovani herniho svéta lze
misty charakterizovat az jako idylické a méné odcestélé. To bylo umoznéno jednak
interaktivni formou a rozsahem hry, kdy hra¢ muze sledovat kazdodenni Zivot postav
v hernim svété, a také to bylo umoznéno poptavkou trhu po videohie nespadajici do zanru
fantasy, ale v realné historii, coz bylo vyvojafi ovéfeno uspéchem crowdfundingové
kampané na platformé Kickstarter.

Oproti tomu medievalisticky svét Jana Zizky zobrazuje stfedovéké obdobi jako
inherentné temné, krvavé a Spinaveé, ¢imz se s pouzitim terminologie historika Paula B.
Sturlevanta,'”® da klasifikovat jako sv&t hypermedievalisticky a také vice od&estély.
Jéklovo rozhodnuti bylo motivované i jeho snahou pfiblizit zndmym holywoodskym
velkofilmim, které jsou vytvarené pro globalni publikum a v nékterych ptipadech tolik
nehledi na realisti¢nost. Tento temny a vice globalni charakter snimku byl nasledné
kritizovan nékterymi divaky na socialni siti YouTube.

Oba projekty a jejich markentingové kampané se pfitom 1iS§i povahou samotnych
médii. Digitalni hra je zaloZena na aktivni spolutasti hra¢e a neustile se proméhuje,'’
pfi¢emz i po vydani hry je do ni dale pfidavan novy obsah, coz odraZi i jeji marketingovou
kampa. Jan Zizka piedstavuje pro divaka pasivni zaZitek a po svém vydani se jiz neméni.
Samotny proces filmovani snimku a vytvaieni hry maji své vlastni specifika a limity.

V obou dilech dale vystupuji Cesti kradlové Vaclav IV. a Zikmund Lucembursky,
pfi¢emz jak ve hte, tak ve filmu plni Zikmund Lucembursky roli jednoho z hlavnich

antagonisti. Vaclav IV. je v marketingovych materidlech Kingdom Come: Deliverance
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opakované staven v protikladu ke svému otci cisafi Karlu IV. a ostie kritizovan. Toto
pojeti obou panovnik je zcela odpovida starSim historiografickym konvencim.

Ve tieti podotazce této prace jsem se zaméfil na to, jak je v medialnich kampanich
zohlednéno cCeské a globalni publikum, a jak se v kontroverzich provdzejicich Kingdom
Come: Deliverance odrazi stiet mezi ¢eskym a globalnim pohledem na stfedovéké obdobi.
Prvni ¢ast této podotazky jsem jiz zodpovéd€él v ramci podotazek ostatnich, v tomto
odstavci zodpovidam jeji druhou c¢ast. Marketingovd kampan a samotné vydani hry
Kingdom Come: Deliverance bylo provazeno kontroverzemi spojenymi s absenci lidi jiné
barvy pleti v hernim svété a v mensi mife také se zobrazenim zenskych postav. V ramci
této prace jsem dané kontroverze nazval stfetem mezi Ceskym a globalnim pohledem.
Povahu globdlniho pohledu lze vztdhnout k soucasné snaze o proménu ukotvenych
pfedstav o stfedovékém obdobi jako vylozen& bé&losském a evropském prostoru. Cesky
pohled na pfipadé analyzovanych materialti vii¢i této kritice argumentuje jednak absenci
¢ernosského obyvatelstva na izemi Ceskych zemi v obdobi pozdniho stfedovéku a také
omezenym prostorem hry, kterd je lokalizovana do nékolika ¢tverecnich kilometra ¢eského
venkova. Samotni vyvojafi se k situaci vyjadfili, ze pouze chtéli vytvofit dobrou hru,
pricemZ nechtéli nikoho urazit a jejich kritici nejsou vzdy ochotni jejich thel pohledu
vyslechnout. Debata rovnéz vypovidéa o soucasné proméné lidského mysleni o historie, kdy
hraje hlavni roli v hodnoceni realismu videoher historickd autenticita.

Ze vyzkumnych otadzek vyplyva, Ze zobrazeni stfedovékého obdobi v Kingdom
Come: Deliverance a filmu Jan Zizka se tedy fundamentalng 1i§i vzhledem k tomu, jak
odlisné byla tato dila koncipovana a rovnéz podle rozdilnych povah trhli, na néz byly oba
projekty uvedeny, ptestoze se deklarované motivace jejich tvlrct shodovaly v tezi, Ze
chtéli svétu ukazat ¢eskou historii.

Celkové predstavuje role popularnich her v zobrazovéani historie velice zajimavé
téma vyzkumu, které je v soucasné dobe¢ stale relevantnéjsi a autor této prace doufa, ze toto
pojednani o jeho dosud spiSe opomijeném aspektu paratextl a intenci samotnych autort

pomohla k jeho postupnému poznani.
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