Abstrakt (Cesky)

Tato prdce se zabyvad pocitacovou hrou Kingdom Come: Deliverance a filmem Jan Zizka
zroku 2022 za ucelem zkoumani role historie v populdarni kulture. Predmétem analyzy jsou
markentingové kampané spojené s obéma dily, pricemz metodologicky prace predevsim vychazi
z badatelskych oborii medievalismu a game studies.

Oba puvodem ceské projekty jsou komparovany v ramci toho, jak jsou v nich zobrazeny
Ceske dejiny, a rovnéz v tom jaké odlisné tviirci intence tato ztvarneni motivovaly. V textu je
postupné rozebrana crowdfundingova kampan Kingdom Come: Deliverance na platformé
Kickstarter a kontroverze, jez hru provizely, ddle tviirci pozadi snimku Jan Zizka a jeho
marketingova kampan. V posledni casti se pak tato prdace znovu zaméruje na hru Kingdom
Come: Deliverance a analyzuje animované intro a uvodni cutscénu této videohry v relaci na

jeji propagacni kampan.



