Abstrakt (CS)

Komiksové filmy jsou nezanedbatelnou soucasti soucasné kinematografie, ze svych ptredloh
vSak Casto ptebiraji pouze postavy ¢i zakladni déjovou linku. Tato prace ukazuje, ze do filmové
adaptace je mozné vnést také jiné prvky ptivodniho dila, a to takové, které by se na prvni pohled
mohly zdat z prvniho média do druhého nepienositelné. Jako vzorek byly pouzity filmové
adaptace grafickych romana Franka Millera, pfedevsim filmy 300 a Sin City.

Prace sleduje, jak se ve filmovych adaptacich odrazi jednotlivé prvky typické pro komiks (napf.
panely a jejich rozvrzeni, styl kresby, narativni struktura, scénaf a lettering) a ¢im jsou tyto
doplnény (napt. hudba, zvuk, pohyb, casting). Komparativni analyzou filmt a jejich predloh
zjistujeme, jak vérné adaptace opravdu jsou, ale snazime se téz poukazat na to, jak rozdilné
mohou byt pistupy tvirct filmt k pfedloham.

Cilem je také ukazat, které ze zminénych prvki lze do filmové feci pfenést a jakymi zptisoby,
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kompenzovany.



