Abstrakt

Ma bakalarska prace je tvoifena dvéma Casti. Prvni ¢asti sestava z prekladu 20 normostran dila
Concevoir un jeu vidéo. Les méthodes et les outils des professionnels expliqués a tous.
francouzského autora a videoherniho vyvojaie Marca Albineta. Druhd ¢ast obsahuje analyzu
originalu, popis zvolené piekladatelské strategie, problému a jejich feSeni a piekladatelskych

posunii, ke kterym jsem se uchylil.



