
ABSTRAKT 

Smyslem této práce je vybrat pro výuku uživatelsky přívětivou interaktivní aplikaci a představit 

ji formou návodného výukového videa včetně návodu v textové podobě pro její využití 

v pedagogické praxi. Výběr nejvhodnější interaktivní aplikace byl proveden komparací na 

základě sestavené pětiprvkové metodické škály hodnocení, která vyplynula z rešerší literatury 

a internetových zdrojů a ze získaných zkušeností z vlastní učitelské praxe. Byla hodnocena míra 

interaktivity, přístupnost aplikace, dostupnost licence, jazyková vybavenost a uživatelská 

zkušenost s jednotlivými aplikacemi.  

Komparace byla poté vyhodnocena a vybraná aplikace Nearpod byla charakterizována, byly 

popsány její vlastnosti a možnosti z pohledu učitele a studenta. Byl vytvořen návod k jejímu 

využití formou souboru návodných výukových videí, která byla zveřejněna na webu 

https://sites.google.com/view/vyucovat-interaktivne. Tato videa představují prostředí 

interaktivní aplikace Nearpod, ukazují základní způsob práce s aplikací, přípravu vyučovacího 

materiálu a zaměřují se na praktická doporučení pro užívání nástroje v denní pedagogické praxi. 
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