ABSTRAKT

Predmétem diplomové prace je tvorba robotické pomucky pro rozvoj algoritmického
mysleni pro zaky 2. stupné zakladni skoly a odpovidajicich ro¢nik( viceletych gymnazii. Prace
je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast.

V teoretické ¢asti jsou predstaveny digitdlni technologie vyuZivajici 3D zobrazeni
a jejich vyuziti ve Skolnim prostredi. Vétsi diraz je kladen na popis technologii 3D tisku. Po
predstaveni digitalnich technologii jsou analyzovdny moZnosti implementace 3D tisku
a modelovani ve vyuce vybranych predmétl v rdmci revize RVP ZV. Nasleduje seznam aplikaci
zabyvajicich se 3D modelovanim vhodnych pro vybrané cilové skupiny zaku.

Prakticka ¢ast predklada navod na sestaveni robota a navrhy pracovnich listli s deseti
algoritmickymi ulohami véetné fesSeni pro pedagogy. Soucasti jsou také podklady obsahuijici
pravidla pro stavbu algoritmd ve vybraném programovém prostredi. Vzhledem k mapovani
procesu vyvoje robota, dil¢i ¢ast predklada seznam elektronickych soucastek, které lze pfri
vyrobé robota vyuZit, a zdGvodnéni vybéru pouZitych variant.

Nasledujici kapitola se vénuje reflexi pokusného ovérovani, které bylo realizovano na
Gymnaziu Lovosice, konktrétné v ramci volitelného seminare robotika pro zaky sekundy
a tercie.

V zavéru prace je vyhodnoceno plnéni vytycenych cill. V pfilohach k diplomové prace
jsou pracovni listy a manuadl na sestaveni robota. V ramci vyuZiti diplomové prace v praxi jsou

veskeré vystupy sdileny pomoci platformy GitHub.
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