
Anotace 

Je zvykem, že videoherní recenze obsahuje vedle textového zhodnocení produktu (hry) také 

číselné vyjádření míry doporučení. Jak (na jaké škále a jak se škálou nakládat) a zda číselně 

nebo jinak hodnotit je v kontextu videoherní žurnalistiky předmětem rozsáhlé diskuze. Práce si 

klade za cíl odpovědět na otázku jak vnímají videoherní recenzenti problematické aspekty 

závěrečného hodnocení prostřednictvím rozhovorů s českými herními recenzenty. Zjištění 

vzájemně porovnává a uvádí do kontextu. Dochází také ke zmapování proměny hodnoticích 

systémů v čase. 


