Strategické hry se proslavili nabidkou moznosti vybéru pro hrace ze siroké
skaly rtiznych strategii s cilem dosazeni vitézstvi. Herni princip vétsiny strate-
gickych her je zalozen na standardizovanych pilifich 4X (prozkoumat, rozsifit,
vyuzit zdroje, znicit protihrace), podobné jako u Civilization nebo Stellaris.
Tyhle pilite casto vSak podporuji dobyvatelské ¢i agresivni zptisoby k dosa-
zeni vitézstvi, ¢cimz zridka umoznuji mirovy pristup jako pouzitelnou strate-
gii.

V tomto projektu jsme méli za cil vytvorit strategickou hru zamérenou na
interakce hract prostrednictvim diplomacie. Hlavnim cilem bylo poskytnout
svobodu podobnou hie Diplomacy, kde hrac¢i mohou a musi se vyuzivat mul-
tilateralni politiky k dosazeni vitézstvi.

Jako dikaz konceptu jsme tspésné vyvinuli prototyp hry pomoci Unreal
Engine. Prototyp ukazuje hru zaloZzenou na diplomacii s multilateralni diplo-
macii v jejim jadru. Hratelnost demonstruje proveditelnost diplomacie jako
primérni strategie k dosazeni vitézstvi ve video hrach.



