Posudek bakalarské prace
Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Miroslav Valach
Nazev prace Diplomacy-Based Strategy Game
Rok odevzdani 2024
Studijni program Informatika
Specializace  Systémové programovani

Autor posudku Mgr. Peter Guba Oponent
Pracovisté Katedra softwaru a vyuky informatiky

K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Cielom préce bolo vytvorit strategicku hru, v ktorej je kladeny déraz na diplomaciu a nie boj,
ako tomu vacsinou je u inych hier tohto druhu. Student za tymto i¢elom musel jednak vymysliet
sposob, ako by mala takato hra fungovat a jednak ju naimplementovat. Zéakladny napad vyzera
byt v skutku inovativny, nepodarilo sa mi najst hru, ktora by sa svojim fungovanim na autorov
vytvor podobala. Ide o tzv. ,proof of concept®, projekt teda nie je do detailov dokoncenym
dielom, ¢o je vidno napriklad na grafickej stranke alebo na absencii zvukov. Ide ale o plne funkénu
a hratelni hru ktora svojou velkostou uz aj tak znacne presahuje poziadavky bakalarskej prace,
takze tento stav je tplne pochopitelny.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Préca je pisana v anglickom jazyku a obsahuje len ob¢asné chyby. Ocenujem ¢asté pouzivanie
obrazkov a grafov hlavne v ¢asti pojednavajicej o softvérovom navrhu, kde autor pouzil niekolko
grafov znazornujucich zavislosti medzi délezitymi komponentami projektu. V casti o dizajne hry
a uzivatelskej dokumentacii napriek tomu boli veci, ktoré mi prisli nejasné. Uzivatelska doku-
mentacia hlavne tplne postrada informécie o debugovacich displejoch, ktoré autor asi nepovazuje
za sucast hry, no sa pritomné vo vyslednom projekte a uzivatel s nimi moze interagovaf.

Implementacni ¢ast prace lepsfi  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X




Projekt obsahuje 311 hlavickovych a 311 cpp suborov, ktorych velkost dokopy presahuje 2.5
MB, ¢o je daleko za hranicou ocakavaného mnozstva kodu pre bakalarsku pracu. Hlavickové
subory obsahuji aspon popis tucelu danej triedy, u komplexnejsich tried aj popisy metod. Ko-
mentare by niekedy mohli byt obsirnejsie, ale urcite nemozno povedat, ze by autor nekladol
doraz na popis ucelov jednotlivych stiborov, ¢o je pri projekte takejto velkosti dolezité.

Projekt je navrhnuty tak, aby bol lahko rozsiritelny — autor teda napriklad popisuje priamo-
Ciary sposob pridavania novych akcii, ktoré hra¢ moze vykonavat. Autor tiez spomina pévodny
zamer spravit API na lahké priddvanie novych implementacii umelej inteligencie, od ktorého
nakoniec upustil, ¢o je vsak u projektu, ktory dosiahol takejto velkosti pochopitelné a nie je to
sposobené nedostatkami néavrhu, ale faktom, ze bez implementécie nejakej komplexnejsej formy
umelej inteligencie je velmi tazké urcit, aké komunikac¢né rozhranie by potrebovala.

Uréitym nedostatkom projektu je absencia moznosti vypnit hru po jej spusteni, ¢o ale vzhla-
dom na to, ze nejde o dokonceny projekt, nevidim ako velky problém. Hru sa mi pri testovani
podarilo zhodit jedine aktivovanim Spectator modu, nakolko vSak ide o debugovaci néstroj, ktory
teda nie je sucastou hry, tak ani toto nepovazujem za znac¢ny problém. Mimo toho sa mi podarilo
najst len jeden bug, takze napriek velkosti projektu vyzera byt zvacsa dobre odladeny.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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