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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI‘éCG ... textovd © implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocénosti X X

Cilem prace bylo navrhnout a implementovat pocitacovou hru zalozenou predevsim na diplo-
macii. Takové zadani je relativné slozité, nebot hry podobného typu aktudlné téméf neexistuji.
Studentovi se nicméné podarilo vytyceny cil splnit a navrhl novou hru zalozenou na origindlnich
napadech a hernich mechanikach. Vysledkem je prototyp hry, kterou je mozné hrat ve vice
hracich.

Textova Cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Text prace je velmi dobfe napsany. Analyza obsahuje popis nékolika typti podobnych her,
nejen pocitacovych, ale i deskovych, kde se diplomatické prvky vyskytuji castéji. Tato cast prace
také ukazuje nedostatky diplomacie ve vétsiné existujicich strategickych her, které vedou k tomu,
ze dopad diplomacie na samotnou hru je vétsinou velmi maly. Student na zakladé této analyzy
definuje pozadavky na novy diplomaticky systém a na zakladé téchto pozadavkl novy systém
navrhuje. Popis navrhu hry dobfe zdtivodnuje rozhodnuti, ktera student pfi navrhu udélal a
vysledkem je velmi zajimava diplomaticka hra.

Vyvojova dokumentace je relativné podrobna, obsahuje popis jak jednotlivych dtlezitych kom-
ponent, tak i toho, jak jsou propojeny. Nechybi ani popis toho, jakym zptsobem déle rozsitovat
jednotlivé prvky hry. Uzivatelskd dokumentace predevsim detailné popisuje uzivatelské rozhrani
a zakladni prabéh hry, detailnéjsi popis hry je v samostatné kapitole.




Implementacni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdani, komentdre, testovdani X X
Stabilita implementace X

Implementace je dobfe navrzena s ohledem na budouci rozsititelnost. Dodané zdrojové kody
jsou dobte okomentované a pouzivaji standardni konvence. Pro implementaci byl pouzit Unreal
Engine, ¢imz student prokazal, ze je schopny se naucit pouzivat i relativné komplikované
knihovny a nastroje.

Implementovana umélé inteligence a rozhrani pro ni jsou relativné jednoduché, ale to neni
vzhledem k velkému rozsahu prace zasadni problém.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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