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K celé pl‘flci lepsi OK hor§i  nevyhovuje
ObtiZnost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah pI'éCC ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocnosti X X

Prace Jana Pavelky se zabyva detekci rozloZeni objektd v mistnosti na zakladé textového popisu.
Motivaci pro tento projekt jsou deskové RPG (role-playing game) hry, pfi kterych vypravéc potiebuje
vygenerovat planek prostfedi pro konkrétni situaci. Vstupem je véta v prirozeném jazyce, v tomto pri-
padé v cesting, napft. ,,V mistnosti stoji dvé calounéné Zidle kolem bohaté prostieného stolu. ““. Vystu-
pem jsou souradnice mistnosti a objektd v ni, které odpovidaji zadanému rozloZeni a jsou vizualizovany
jako 2D schéma.

Pristup, ktery student zvolil, se sestdva ze dvou Casti: 1) lingvistickd analyza, pri které jsou ze zada-
ného textu vyextrahovany jednotlivé objekty a relace mezi nimi, a 2) generovdni rozmisténi objektit, pti
kterém je na zdklad¢ zjiSténych objekti a relaci vygenerovany odpovidajici planek mistnosti. Pfevazna
Cast prace se vénuje lingvistické analyze, pfi které (narozdil od druhé ¢4asti) se student nemohl opfit o
existujici pfistupy a musel vytvorit doménové specifické feSeni s pomoci zakladnich nastrojii. Hlavnim
takovym néstrojem je syntakticky parser UDPipe, pomoci kterého student extrahuje objekty a relace
mezi nimi. VyuZzivd k tomu syntaktické role relevantnich slov ve vét€¢ — podstatnd jména jsou poten-
cidlni objekty, kvantifikatory modifikuji pocet objektl a pfedlozky urcuji relace mezi nimi. Student
se pritom musel vyporadat s fadou specifik ¢eského jazyka a s variabilitou potencidlnich popisi. Na
generovani samotného planu mistnosti student vyuzivad geneticky algoritmus, jehoZ cilem je vytvofit
feSeni odpovidajici zadanym podminkam (s tim, Ze ¢im 1épe feSeni odpovidd podminkam, tim je fitness
reSeni vyssi).

Zadani je netrividlni uz tim, Ze vyZaduje kombinaci dvou velmi odliSnych paradigmat, a celkové ho
povazuji za splnéné. I presto mam i k praci urcité vytky, které 1ze zaroven brat jako naméty k obhajobé¢:

* Préice byla testovand na velmi malém vzorku dat. ACkoliv jsem pfesné mnoZstvi pouZzitych dat
nenasel uvedené piimo v prici, z dat v pfiloze se dd usuzovat, Ze se jednalo o 7 konkrétnich
objektd, 3 typy mistnosti, a néco mezi 10-20 vstupnich popisi. Zatimco objekty i mistnosti se v
zasadé se 1isi jen tvarem a velikosti obdélnikového primétu, vice vstupti by umoznilo otestovat
robustnost feSeni. V praci (§2.1) je dokonce i navrZzeno, Ze dalsi vystupy by Slo generovat pomoci
ChatGPT, ale pouze pokud by S§lo o anglicky jazyk. S tim si dovolim nesouhlasit — s vyuZitim
dostupnych prikladl jako ukazky poZadovaného vystupu by urcité Slo ziskat dalsi piiklady i v
cestiné.

(pokracovdni na dalsi strané)




* V souvislosti s pfedchozim bodem v prici chybi jakékoliv kvantitativni vyhodnoceni kvality
navrzeného feSeni. Jediné vyhodnoceni se nachdzi v kapitole 8, kde student komentuje nékolik
konkrétnich piikladd, ale ohledné robustnosti fesSeni nechava ctenare na pochybach: ,, The quality
of the layout depends partially on luck. It was quite common that some objects flied away from
the room (see figures 8.2(b), 8.3(a)) but this problem should be fixed in the very last version of
the program. “ Dostupnd data navic nejsou pro vyhodnoceni v prici pouZita nijak systematicky,
takZe neni jasné, jestli byly vSechny dostupné vstupy v programu otestovany.

* Na nékolika mistech jsou anekdotickd pozorovani (bez zminky o velikosti vzorku a konkrétnich
vysledcich) zaméniovany za experimenty, napt. v sekci 3.4.4: I performed few real-life experi-
ments to choose the best approach. I pointed at real objects and asked people where the object
is placed with respect to them, to me or other objects in the space. The experiments support the
choice of the third approach. “ nebo v kapitole 8: ,, Both distance-based and intersection-based
constraints seems to work (see figures 8.1(b), 8.2(b)) but the distance-based are significantly
better. .

» Stejn€ tak jsou obcCas pouzivany technické pojmy pouze ilustrativné, napt. v sekci 5.1.4: ,In
our approach, they are based on fuzzy logic which means that the result of their evaluation is
not a binary value but a real number from [0, 1].“ (tato véta by se obesla bez zminky o fuzzy
logice) nebo v sekci 3.4.5: ,, From the candidates, the most probable one is chosen. It is not clear
which candidate is the most probable one if there are multiple candidates. My choosing strategy
is based on what I have seen in the data and my experience. “ (kandidat je tedy nejspiS vybran
ne na zakladé pravdépodobnosti, ale heuristikou).

Oceniuji naopak to, Ze:
* Vzorek dat pochdzi od lidi zkusenych v hrani deskovych RPG her.

« Cést prace vénujici se lingvistické analyze je velmi podrobnd a je ziejmé, Ze se ji student detailng
zabyval.

* Prace navrhuje postupy ke zlepSeni nedostatkti prace do budoucna.

Textova c¢ast prace lepsii OK  hordi nevyhovuje
Formalni liprava ... jazykovd tirover, typografickd irover, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnoceni, tiroveri detailu X
Analyza

Vyvojovéa dokumentace

PR | < <

Uzivatelska dokumentace

s Yz

Préce je psand v angli¢ting a jeji hlavni ¢ast mé 48 stran. Préace je typograficky zdafild a obrazky s
priklady vhodné ilustruji okolni text. Rozsah textu mi pfijde optimdlni a obsahem text pokryva celou
napln préce.

(pokracovdni na dalsi strané)




Vytky a ndméty k obhajobé:

* Prace obsahuje velké mnozstvi preklepi a je ziejmé, Ze neprosla jakymkoliv ndstrojem pro kon-
trolu pravopisu. Piiklady z uvodnich kapitol: mainstaysof (intro), descriprions, whith (§1.1),
charcters, machine translation s malym M na zacatku véty (§2.1), initilaization (§2.2), for mor
(footnote 5), sptial (§3.4.3), depenends (3.4.4), suare (Figure 3.5), perserve (§3.4.4), semmantic
(83.5), as a hole (§3.4.5), atd.

« Cteni préce déle znesnadiiuje velké mnoZstvi stylistickych chyb — neobratnych vyrazd, vét ndsle-
dujicich ¢eskou gramatiku misto anglické, apod.: besides it (§1.1.1), I presume to genralize this
(§3.2), Defaultly, the face faces to the bottom of the map. (§3.4.4), which assigns an evaluation
to the pair of objects (§4.1), atd.. Castokrét je ve v&t& chybn& mnozné &islo, piipadné v nf chybi
¢arky. Praci by urcité pomohlo vyuZiti nastoje na kontrolu stylu a gramatiky, napf. u Grammarly
mohou studenti MFF za urcitych podminek vyuZivat i prémiovou verzi (a vétSinu problémi by
vyfesila i zdkladni verze).

* Odkazy na obrazky jsou psané s malym pismenem (figure) a obCas jsou netplné (see figure
(intro), see 3.1) nebo naopak obrizky nejsou zminéné v textu (Figure 2). Figure 2 m4 navic
obsah témér identicky s koédem na konci sekce 1.2.2, ktery ov§em neni v plovoucim prostiedi. V
seznamu obrazkid na konci prace se dvé polozky jmenuji short a tii Results, ze seznamu zkratek
funguje jako odkazy zhruba polovina.

* Teorie je v praci prubézné michana s implementaci. Kapitola 1 obsahuje souvisejici praci, spe-
cifikaci problému, a ukdzku konkrétniho vystupu z programu, kapitola 2 obsahuje popis zdroje
dat a ¢ast ndvrhu reSeni, kapitoly 3 a 5 obsahuji obé ndvrh a konkrétni detaily feSeni lingvistické
analyzy, a kapitola 4 obsahuje vSe ohledné genetického algoritmu od specifikace problému, sou-
visejicich feSeni a detaili zvoleného pristupu. Kapitola 4 plisobi obzvlast' zmatené — zatimco
sekce 4.1 obsahuje formdlni definici problému, sekce 4.3 uz tuto definici nijak neuvaZzuje a po-
pisuje geneticky algoritmus neformdlné v jednom odstavci. Porovnani algoritmil v sekci 4.2 je
pak velmi stru¢né, u jednoho z algoritmti chybi jakékoliv detaily.

* Price obsahuje pouze 10 referenci, z toho 6 na literaturu. Vzhledem k implementaénimu zamé-
feni prace to nevidim jako velky problém, ale napiiklad u UDPipe a Korektoru mohla byt kromé
odkazu i citace na ptivodni Clanek.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK  hor§i  nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X X
Kvalita Zpracovénf ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X

K préci je priloZzeny spustitelny kod v jazyce Python. Kéd je vhodné Clenény a je zaloZen na mo-
dulech, které poskytuji rozhrani k jednotlivym funkcim. K6d obsahuje minimum komentait a zadné
README, ptisobi ale prehledné — diky jmennym konvencim jsou moduly sebedokumentujici a kazdy

z moduld obsahuje pouze nékolik fadki kédu. VEérim proto, Ze by projekt Sel po doplnéni dokumentace
smysluplné dal rozsifovat.

(pokracovdni na dalsi strané)




Spusténi kédu probiha jednoduse: po prikazu python main.py muize uzivatel zadat vétu, na zakladé
které je mu vygenerovany planek. Po zadani véty bohuzel kéd v pribéhu loguje minimum informaci:
v zdsadé jde pouze o vystupy parseru UDPipe. To je problém predevSim proto, Ze program v sou-
Casné podobé neni pouzitelny v redlném Case. Vygenerovani planku pro ukazkovou vétu ,,Vejdete do
Ctvercové mitnosti. Kolem stolu stoji dvé Zidle.* trvalo na mém pocitaci cca 30 vtefin, coZ je pomérné
prijatelné, zato pro jeden z dalSich dostupnych ukazkovych vstupt ,.Za dveimi se nachdzi velikd mist-
nost s postelemi po obou strandch. Celkem napocitdte 12 luZek. Vidy mezi dvéma postelemi se nachdzi
svicen pripevnény ke sténé.“ trvalo generovani 44 minut, b€hem kterych program neposkytoval Zadné
informace o hledaném feSeni nebo zbyvajicim Case. Pro tento vstup navic vystup z parseru obsahuje
jen prvni vétu a planek obsahuje velké mnozstvi vzdjemné se prekryvajicich objektd, které ptilis neod-
povidaji vzajemnému vstupu.

Problém feSeny v préci je ale (pfi dostateCné obecném feSeni) ndrocny a neda se oekavat, ze feSeni
bude plné odladéné pro pouZiti v praxi. Ocenuji, Ze kod je srozumitelny, funkéni a dava vystupy i pro
uzivatelem zadané véty.

Celkové hodnoceni  Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne

Datum 26.1.2024 Podpis




