Cilem této empirické studie bylo prozkoumat, jak explicitni a implicitni postoje hraca vaci
tématim zobrazenym ve videohfe ovlivni jejich interakci se hrou a jejich hraésky zazitek. Tato
studie pro ten ucel zkoumala konkrétni pfipad videohry reprezentujici gay a bisexualni Zeny.
Primarnim cilem studie bylo zjistit, zda je herni prozitek ovlivnén zobrazenym tématem nebo
hra¢skymi postoji vlici gay a bisexualnim zenam. Sekundarnim cilem bylo zjistit, zda dojde
dusledkem hrani hry ke zméné hrac¢skych implicitnich nebo explicitnich postoju vici gay a
bisexualnim Zenam. Byla pouzita experimentélni a kontrolni skupina, obé skupiny hraly verzi
jedné hry s rozdilem pouze v identité jedné postavy - v experimentalni verzi je to lesba, v
kontrolni heterosexualni Zena. Modifikace hry byla soucasti prace. Méfeny byly implicitni a
explicitni postoje ucastnikl v pretestu a posttestu, herni prozitek byl méfen v posttestu.
Vysledky ukazaly niz8i hodnotu herniho prozitku v experimentalni ve srovnani s kontrolni
skupinou, nicméné nebyla zjist€na souvislost mezi hernim prozitkem a hra¢skymi postoji. Studie
nezjistila zménu implicitnich ani explicitnich postoju. Tato studie pfinasi nové poznatky do
oblastni herniho vyzkumu, jez definuji jaké elementy videoher maji vliv na hra¢sky zazitek a
hracské postoje.



