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Text posudku:

Cilem prace bylo vyvinout novy algoritmus zaloZeny na neuronové siti pro odhad rozptylu
svétla uvnitf 3D materialu pro ucely barevné realistickych aplikaci 3D tisku. Tato prace
navazovala na predchozi praci vedouciho se stejnym cilem, konkrétné cilem autora této
prace bylo inovovat datové struktury, které pouziva neuronova sit’ pro predikci rozptylu
svetla.

Prace je dobre strukturovana a poskytuje dostateCny uvod do problematiky. Misty bych
zvolil uspornéjsi styl psani. Jedna mensi celkova kritika je, Ze by bylo dobré 1épe a dfive
vysvétlit praktické motivace a konsekvence prace — nékteré klicové véci jsem pochopil az z
diskuze.

Anglictina je vyborna, aZ na mensi drobnosti k ni nemam vyhrady.
Uvod je napsan jasné a srozumiteln€, motivuje téma prace a urcuje jeji hlavni cile.

Prvni kapitola nabizi tivod do zpracovani signali a strojového uceni, které jsou pomérné
strucné, ale adekvatni. Také je do vétSi hloubky popsan matematicky zaklad renderingu.
Celkové tato kapitola poskytuje dostatecny tivod do problematiky pro porozuméni zbytku
prace. Pro tuto kapitolu bych mél dvé poznamky:

1. Uvital bych vysvétleni jaka je motivace pro PSNR vs. MSE.

2. V rovnici 1.16 nerozumim jak funguje proménna x’, protoZe se pres ni ani neintegruje,
ani to neni parametr rovnice. Vysvétleni v textu to neobjasiiuje.

Druha a treti kapitola popisuji predchozi neuralni architektury, na kterych stavi tato prace, a
pak konkrétni zmeény v architektufe neuralni sité, které byly provedeny v této praci. Tyto
dvé kapitoly jsou zpracovany kvalitné a relativné detailné, i kdyZ nékteré informace, pro
Ctenare, ktefi nejsou detailné srozumeéni s problematikou, chybi. Hloubka je ale adekvatni
diplomové praci.

Ctvrta kapitola o implementaci je kratka (1 stranka), a asi by mohla byt vnofena do tfeti
kapitoly.

Pata kapitola popisuje samotné vysledky. Na zacatku autor demonstruje Ze
nova reprezentacni sit’ ispésné zachyti 2D obrazky na vice urovnich detailu.
Nasledné autor demonstruje benefity super-samplovani. Pak prichazi série testt,
demonstrujici jak si navrhovana reprezentacni architektura vede s progresivné
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vice a vice komplexnéjSimi 3D volumetrickymi objekty. Na zavér prichazi finalni
porovnani po zapojeni nové reprezentacni sité pred renderovaci sit’ s predchozimi feSenimi
a ground truth v podobé monte-carlo integrace. BohuZel tady se ukazuji pomérné velké
rozdily mezi ptivodnimi reprezentacemi, reprezentacni siti a ground truth. Mam tady jednu
poznamku:

1. Figure 10 nedava smysl a nekoresponduje s textem na stran€é 36.

Celkové autor odvedl znacny kus prace a i pres negativni vysledek ji hodnotim pozitivné.

Praci doporucuji k obhajobé.

Praci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.

Pokud prdci navrhujete na zvldstni ocenéni (cena dékana apod.), prosim uvedte zde strucné
zduvodnéni (vzniklé publikace, vyznamnost tématu, inovativnost prdce apod.).

Datum 29.1.2024 Podpis
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