V roce 2021 byl v Ceské republice revidovin ramcovy vzdéldvaci program, v némz
bylo do vyuky informatiky pro 2. stupeti ZS zafazeno téma zakladnich principi fungo-
vani internetu a pocitacovych siti. Zakladni skoly maji na 2. stupni dle nové revize zacit
ucit nejpozdéji od zari 2024, ovsem potykaji se s nedostatkem vhodnych vyukovych ma-
teridli na toto téma pro danou vékovou kategorii zaki. Vysledkem této prace je proto
navrh ¢ty modelovych vyucovacich hodin a materiali pro zaky i ucitele 2. stupné ve dvou
urovnich obtiznosti (6.—7. ro¢nik, 8.-9. ro¢nik). Obsah hodin cili na vysvétleni struktury a
zakladnich principt fungovani internetu a odviji se od znamych zakovskych prekoncepci.
Teoretické pozadi prace vychéazi z konstruktivistick¢ho pristupu ,,Knowledge in Pieces®,
modelu E-U-R a z modelu vyuky prostfednictvim analogii. Hodiny v obou trovnich a pri-
slusné materialy byly vytvoreny a testovany kombinaci akéniho a konstrukéniho vyzkumu
na 6 skolach (13 t¥idach, celkem na 258-271 zacich). Znalosti zéku byly ovéfeny pomoci
dvojice znalostnich dotazniktu (pfed a po vyuce). Vysledky svédéi o velkém pozitivnim
ucinku nasich hodin bezprostredné po vyuce (d = 1,76, p < 0,001, n = 207) i s nékolika
mésicnim odstupem (d = 1,06, p < 0,001, n = 61). Metodiky a materidly v ptiloze prace
jsou zpracované do takové podoby, Ze je miize ucitel rovnou pouzit ve vyuce.



