Rychlostné robustni rozvrhovani je dvoufazovy rozvrhovaci problém. Na vstupu je
dana doba béhu pro kazdy z n tkold, pocet stroji m a pocet balicki b. Nasim tkolem
je rozdélit tkoly do balickl, které budou nasledné zpracovany na strojich, které maji v
tomto okamziku nezndmé rychlosti. Nasim cilem je minimalizovat pomér délky naseho
rozvrhu a délky optimaniho rozvrhu, ktery by vznil umistovanim tikol rovnou na stroje.
Nejpodrobnéji studovany pripad doposud byl b = m

V této praci zobecniujeme znamé vysledky pro infinitizemalné malé tkoly (tento piipad
se nazyva pisek) a dokazeme, ze nejlepsi kompetitivni pomér, kterého je mozné dosdhnout,
je st
cihly) za podminky b = m s kompetitivnim pomérem 1.6, coz zlepsuje nejlepsi doposud
znamou hodnotu 1.8.

Zavedeme novy specialni pripad, ktery budeme nazyvat p-oblazky. V tomto pripadé
jsou doby béhu jednotlivych tkolii nejvyse p-nasobky primérné zatéze stroje. Oblazky
jsou vlastnostmi i obtiznosti na pil cesty mezi piskem a obecnym piipadem (nazyvanym
kameny). Popiseme algoritmus pro oblazky, ktery je pro malé hodnoty p lepsi nez nejlepsi
znamy algoritmus pro kameny (pro p mensi nez 2 — _% v piipadé b = m).

Déle formulujeme algoritmus fesici pripad s identickymi tikoly (nazyvany



