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Anotaéni list:

Nazev diplomové prace:

Hra jako edukacni médium pro rozvoj mediace

Abstrakt v ¢eském jazyce:

Tato diplomova prace se veénuje tématu hra jako edukacni médium pro rozvoj
mediace. V teoretické¢ ¢asti pojednavd o pojmu mediace, jejim pojeti ve Spolecném
evropskem referencnim ramci a jeho Doplriikovém vydani, o prosttedcich a forméach mediace,
o dulezitosti mediace ve vyuce cizich jazyka. VEtsi daraz je kladen na téma mediaéni
¢innosti (mediace komunikace, mediace textii, mediace koncept). Dale se teoreticka ¢ast
vénuje problematice her, jejich vymezeni z didaktického hlediska, poukazuje na spole¢né
aspekty hry a mediace. V praktické ¢asti se zabyva analyzou konkrétnich her rozvijejicich
mediaci. Hry jsou tfidény podle toho, jakou ¢innost mediace rozviji. U kazdé predloZené hry
je detailné¢ popsano, jakym zpiisobem danou mediaéni ¢innost rozviji. Cilem prace je
seznamit ctenafe s pojmem mediace a predlozit analyzu her, které rozviji mediaci. Tyto hry
by ucitelim mohly poslouzit jako material do vyuky, pfipadné jako inspirace pro vlastni

tvorbu. Diplomova prace pfina$i nové moznosti pro zpestieni vyuky francouzského jazyka.
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Annotation

Title of the thesis

Game as a means of developing mediation

Abstract in English

This diploma thesis focuses on the theme of game as a means of developing
mediation. In the theoretical part it discusses the notion of mediation, its concept in the
Common European Framework of Reference for Languages and its Companion Volume, the
means and forms of mediation, the importance of mediation in foreign languages teaching.
Major emphasis is placed on theme of mediation activities (mediation communication,
mediating a text, mediating concepts). Moreover, the theoretical part concerns the issus of
games, their definition from a didactic point of view and points to the mutual aspects of
games and mediation. In the practical part, it focuses on analysis of specific games
developing mediation. The games are classified according to what mediation activity they
develop. For each game it is described minutely how it develops the given mediation activity.
These games could be used as teaching materials for teachers or be an inspiration for their
own formation. The diploma thesis opens new possibilities for diversifying the teaching of

French language.
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Uvod

Jak v béZném Zzivoté, tak v hodinach nejenom cizich jazyki mohou nastat situace, pti
kterych mezi osobami nastavaji komunikacni potize z divodi jazykovych ¢i kulturnich
bariér. Komunikac¢ni problémy se mohou také objevit mezi jedinci mluvicimi rGznymi
varietami jazyki (rozdilné dialekty) nebo mezi jazykovymi registry (naptiklad rozdilem
mezi formalnim a neformalnim jazykem). K vyfeSeni téchto problémii je zapotiebi
mediatora. Podle toho, o jakou pfekazku se jedna rozliSujeme tfi ¢innosti mediace — mediaci

komunikace, mediaci textd a mediaci koncepta.

Dilivodit vybéru tématu prace je nékolik. V prvni fad¢é jsem jako ucitelka cizich
jazykl Casto pfemyslela, jak vyuku ozivit, jak spravné aktivovat zdky a motivovat je
napiiklad formou her. Dal$im diivodem vybéru tohoto tématu byl prichod ukrajinskych zak,
u kterych nastaly komunikacni problémy kvili jazykovym prekazkam. Premyslela jsem, jak
pro nové zaky usnadnit porozuméni. Z téchto divodl se mi téma Hra jako edukacni médium
pro rozvoj mediace jevilo jako idedlni. Mediace je stale relativné nové téma. V nékterych
evropskych statech po zvetejnéni Doplnkového vydani SERRJ zacalo byt vice diskutovano.
Nicmén¢ tento dokument do ¢eského jazyka stale nebyl prelozen. Pii hledani zdroji ke své
diplomové praci jsem zjistila, Ze materidli na téma mediace dostupnych v ¢esStiné¢ neni

mnoho.

Jak uvédi Pavla Mareckova, mediace je pojmem, ktery je v nékterych zemich, jako
napiiklad v Némecku, Rakousku, Svycarsku, Spanélsku, Italii ¢i Recku, jiz dobie zndm, je
zahrnut v kurikulech, uéebnicich, dokonce je soucasti maturitnich zkousek.! Myslim si, Ze
v Ceském prostiedi je toto téma stale opomijeno, zejména na zakladnich Skolach. Ve Skole,
ve které u¢im j4, bylo téma mediace pro mé kolegy a kolegyné vyucujici cizi jazyk velkou
neznamou. Domnivdm se, Ze v¢tSi informovanost o tomto tématu by mohla vyrazné
napomoci k usnadiiovani komunikace napfiklad ukrajinskym Zzaklim, jejichZz pocet

v poslednich dvou letech v ¢eskych Skolach vzrostl.

Prvnim cilem prace je sezndmit vetejnost s pojmem mediace, mediacnimi ¢innostmi
a jeji dulezitou roli v hodinach cizich jazyki. Druhym cilem je poukézat na spolecné prvky

mediace a her a vysvétlit si cile mediace zprosttedkované hrou. Tretim a zasadnim cilem je

1 MARECKOVA, Pavla. Mediace v cizojazyéné vyuce na gymnaziich. Online. In: MUNI, Masarykova univerzita.
2022. Dostupné z: https://www.muni.cz/vyzkum/publikace/2225522 [cit. 2023-12-01].



https://www.muni.cz/vyzkum/publikace/2225522

pfedstavit a zanalyzovat hry rozvijejici mediaci, které by ucitelé mohli pouzit jako material
do své vyuky, piipadné které by byly pro vyuéujici inspiraci. Ctvrtym cilem préace je probudit
zajem ucitelll o tuto problematiku a namotivovat je, aby hry rozvijejici mediaci zahrnuli do
své vyuky. Jejich zaClenéni maze zaky aktivovat, motivovat, probudit v nich zajem, nebot’
se jednd o kompetenci, se kterou se mohou setkat v bézném Zzivoté — jak v osobnim, tak
v budoucnu i v profesnim. Béhem hrani téchto her se zéaci aktivné zapoji, vyuka bude

¢innostné orientovana. Nauci se reagovat v riznych socialnich rolich.

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou cast. Prvni kapitola se zabyva
samotnym pojmem mediace, jejim pojetim ve Spole¢ném referencnim ramci pro jazyky a v
jeho Doplikovém vydani, ddle media¢nimi ¢innostmi piedstavenymi v Dopliikovém vydani,
prostfedkiim a formdm mediace a otdzkou diileZitosti mediace ve vyuce cizich jazyki. Druha
kapitola bude vénovéana hte, jejimu vymezeni z didaktického hlediska, rozvoji a uceni
prostiednictvim hry, vyhodam a moznym uskalim za¢lenéni her do vyuky, vybéru her do
vyuky, typologii her a konkrétnim typiim her — spolecenskym a simula¢nim. V této kapitole
budeme jiz poukazovat na to, jaké aspekty ma hra spolecné s mediaci. Tteti kapitola se bude
vénovat vztahu hry a mediace. Budeme se zabyvat cili mediace zprostfedkované hrou,
mediaci a rolovymi hrami, mediaci a spole¢enskymi hrami, a nakonec tématem kooperativni
u¢eni, mediace konceptti a hra. Ctvrta kapitola bude prakticka. Pfedstavime v ni n&kolik her,
které rozviji mediaci. Hry budou rozliSeny z hlediska toho, jakou ¢innost mediace rozviji
(mediace komunikace, mediace textl, mediace konceptil). Hry zanalyzujeme, popiSeme,
jakym zplisobem danou media¢ni ¢innost rozviji. V popisu budeme odkazovat na

teoretickou kapitolu Media¢ni ¢innosti.

V této diplomové praci budeme vychazet z riznych zdroji. Predevs$im se bude jednat
o zahrani¢ni prameny. Vychozim dokumentem této prace je Doplitkové vydani Spolecného
evropského referenéniho ramce pro jazyky, nebot obsahuje kapitoly o mediacnich
¢innostech (mediace komunikace, mediace textdi, mediace konceptil) v¢etné jejich skal
deskriptori. Media¢ni ¢innosti budou pfedstaveny v teoretické Casti diplomové prace a
vychézet z nich budeme 1 v ¢asti praktické. Kromé Doplitkového vydani bude teoreticka ¢ast
jako oporu vyuzivat odborny ¢lanek Pavly Mareckové. Déle ndm pfi analyze mediacnich

uloh v teoretické ¢asti poslouzi u¢ebnice J aime a Atelier. Cennym zdrojem bude také kniha

Le jeu en classe de langue od mexické vysokoskolské ucitelky Silvy Haydée. Cerpat budeme



1 z riznych video materiald, odbornych ¢lankl, diplomovych praci dostupnych online a z

kniznich zdroju.
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I Teoreticka ¢ast

1 Mediace

V prvni kapitole se budeme vénovat samotnému pojmu mediace neboli
zprostfedkovani. Vysvétlime si, jak mediaci popisuje Spolecny evropsky referencni ramec
zroku 2001 a jeho Doplnkové vydani z roku 2018. Zamétfime se na prostiedky a formy
mediace. Ujasnime si, pro¢ je mediace dulezita pfi vyuce a uceni se cizich jazyka a jaka je
uloha vyucujiciho jakozto socidlntho mediatora. Nakonec se sezndmime se

tfemi media¢nimi ¢innostmi, uvedenymi dokumentem Doplitkové vydani.

1.1 Pojem mediace

Britskd organizace Gallery Teachers popisuje mediaci jako kompetenci zahrnujici
aktivity, se kterymi se setkavame v bézném zivote. Naptiklad pii cestovani, a to v situacich,
kdy pouzivame privodce méstem, abychom spolucestovateli vysvétlili moznosti toho, co
délat dany den. Cilem téchto aktivit je zprostfedkovat informace jinym osobam.? Podle
vydavatelstvi Hachette se pojem mediace vyskytuje také v profesni oblasti. Kolegové
spolupracuji, aby porozuméli ¢lanku, na pracovni schlizce mezi sebou vedou diskuse, snazi
se zjednodusit porozuméni pojmim. Mediace se dale objevuje pii studiu, a to zejména cizich
jazyki.> Rada Evropy zmifiuje nékolik aktivit, které 1ze do vyuky jazyka zahrnout. Zaci
mohou napf. diskutovat o tom, jak pfistupovat k danému tkolu, zamyslet se spolecné nad
urcitou zaleZitosti, vysvétlit pojem ostatnim ¢lentim tymu, vypsat si informace z webovych
stranek nebo pomoci nékomu, kdo nerozumi. Obecné feceno, mediacni aktivity se tykaji
piedavani informaci, vysvétleni pojmi druhym lidem nebo feseni konfliktu.* Podle SERRJ
k mediaci dochdzi ,, kdyz uzivatel jedna jako socidlni agent, ktery vytvari mosty a pomdha

vytvorit nebo vyjadrit smysl“>. Z vyzkumu Shimy Moallemiové a Paola Riviecciové, ktery

2 GALLERY TEACHERS [@GalleryTeachers]. What is Mediation in the Language Classroom | Question
Time | TEFL Top Tips. Online, video. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=N2N5SMP_Vel0 [cit.
2023-03-22].

3HACHETTE FLE [@HachetteFLE]. La médiation en FLE, c’est quoi au juste? Online, video. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=fdaYBjt2d3A. [cit. 2023-03-22].

4 COUNCIL OF EUROPE OP SERVICES. Les concepts clés du CECR — Médiation. Online, video. Dostupné
z: https://vimeo.com/766432308. [cit. 2023-03-22].

5> (CEFR, 2001 cited by Cambridge University, 2022, s.4. Dostupné z:
https://www.cambridge.org/us/files/6116/7648/0472/CambridgePapersInELT Mediation 2022 ONLINE.pdf
)

CAMBRIDGE UNIVERSITY. MEDIATION: What it is, how to teach it and how to access it. Online.
Cambridge Papers in ELT and Education series. 2022, s.4. Dostupné z:
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byl proveden korpusovou metodologii, vyplyva, ze by ucitel mél ,,dbat o dekonstrukci
stereotypi, které obklopuji francouzsky jazyk a kulturu, aniZ by zakéim vnucoval svoji vizi“®.
Cilem mediacnich aktivit ve vyuce je dat komunikaci smysl, ulehcit ji 1 pres jazykové a
kulturni bariéry v situacich, kdy mohou nastat komunika¢ni mezery. Komunikacéni problémy
byvaji zapfi¢inény nejenom kulturnimi rozdily nebo rozdilnymi jazyky hovoficich osob.
Obtize nastavaji také mezi jedinci, kteti mluvi riiznymi varietami jazykt (napt. rozdilnymi
dialekty) nebo mezijazykovymi registry (napt. rozdil mezi formalnim a neformalnim
Coste a Marisa Cavalliova mediaci definuji jako ,,jakykoliv zdsah zaméreny na snizeni

vzddlenosti mezi dvema (nebo dokonce vice nez dvema poly, které se ocitaji ve vzajemném

napeti) .

1.2 Mediace ve Spolecném evropském referencnim ramci z roku 2001
Jazykova mediace neboli jazykové zprostiedkovani, ackoliv je jiZ starSim pojmem, se
do povédomi dostala zejména diky dokumentu Spolecny evropsky referencni ramec pro

jazyky (SERRJ), vydanému Evropskou komisi na tiplném zacatku 21. stoleti.

Rdmec podporuje cCinnostné orientovany pfistup, kde je wuzivatel zejména
spolecenskym Cinitelem. UZivatel je €len spole¢nosti, ktery v riznych prostiedich a situacich
vykonava urcité ukoly, a to nejen jazykové. Z hlediska pouzivani jazyka se ucastni
komunikacnich €innosti, které jsou rdmcem rozdéleny na produkci, recepci, interakci a
mediaci. Kazda z nich miize mit pisemnou nebo Gstni formu, popiipadé¢ kombinaci obou

forem. Rdmec mediaci popisuje jako umoznéni komunikace mezi dvéma osobami, které

https://www.cambridge.org/us/files/6116/7648/0472/CambridgePapersInELT Mediation_2022 ONLINE.pdf
. [cit. 2023-03-22].

® MOALLEMI, Shima; RIVIECCIO, Paol. Réprésentations des futurs enseignants de FLE sur le role
médiateur de I’enseignant. MEDIATION(S) ET MEDIATISATION(S) EN CLASSE DE LANGUE ... Quelle(s)
mise(s) en ceuvre? Quelles conséquences? 2023, n° 49, 5.62. 1269-9942.

‘CAMBRIDGE UNIVERSITY. MEDIATION: What it is, how to teach it and how to access it. Online.
Cambridge Papers in ELT and Education series. 2022, s.4. Dostupné z:
https://www.cambridge.org/us/files/6116/7648/0472/CambridgePapersInELT Mediation 2022 ONLINE.pdf
. [cit. 2023-03-22].

8 COSTE, Daniel a Marisa CAVALLI. Extension du domaine de la médiation. Online. In: Lingue Culture
Mediazioni-Languages Cultures Mediation (LCM Journal). Milan: LED Edizioni Universitarie, 2015, roc.1,
¢. 1-2, 5. 108. Dostupné

z:https://www.researchgate.net/publication/276376510_Extension_du_domaine_de la_mediation.[cit. 2023-
09-19]
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spolu z jakéhokoliv diivodu nejsou schopny piimo komunikovat.® Zdtraziiuje spoleensky

rozmér jazyka, interakci a mediaci jako procesy spoluvytvafeni vyznamu.'?

1.3 Mediace v Doplitkovém vydani SERRJ z roku 2018

V roce 2018 vyslo Doplitkove vydani SERRJ. Byly zde ptidany stupnice kompetenci.
Byl také zptesnén pojem ,,mediace*, ktery byl v SERRJ z roku 2001 popsan jen zbézné, jak
jsme si ukazali v predchozi kapitole. Pavla Mareckova ve svém ¢lanku uvadi, ze mediace
zde jiz neni popisovana pouze jako zprostiedkovani informaci z psaného ¢i mluveného textu
mezi jazyky. Je také chépana jako podpora komunikace, porozumeéni a spoluprace

v plurikulturni spole¢nosti.!!

Role mediace je v Doplitkovém vydani zdUraznéna
v nasledujicich jazykovych aktivitach: tvorba prostoru a podminek pro komunikaci a/nebo
uceni, spoluprace k vytvotreni nového smyslu, podpora ostatnich pro vytvotreni a pochopeni
nového smyslu, pfedani novych informaci vhodnym zplsobem. Tyto procesy je mozné

vyuzit v kontextu socialnim, pedagogickém, jazykovém nebo profesnim.!?

1.4 Prostifedky a formy mediace

K procesu mediace v didaktice jazykl a kultury se pouzivaji rizné prostiedky. Muze
se jednat o profesiondlni mediatory (vyucujici), aktéry neformalni mediace (vrstevniky,
sourozence, rodice atd.), mediacni nastroje (slovniky, bilingvni texty, $kolni ucebnice, rolové
hry, ...), specidlni mediacni postupy (soukromé lekce nebo Skolni podpora pro zaky v t€zkeé

situaci, jazykové kurzy jako zéklad pro studijni pobyt v zahrani¢i).'?

9 (COUNCIL OF EUROPE, 2001 cit. podle KOMENDOVA, 2022, 5.12, 13)

KOMENDOVA, Gabriela. Vyuka mediace v hodinach ciziho jazyka. Online, diplomové prace. Praha:
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2022. Dostupné z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/176879/120426086.pdf?sequence=1&isAllowed=y.[
cit 2023-11-22].

10 NORTH a PICARDO, 2016 cit.podle KOMENDOVA, 2022, S.13)

KOMENDOVA, Gabriela. Vyuka mediace v hodinach ciziho jazyka. Online, diplomova prace. Praha:
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2022. Dostupné z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/176879/120426086.pdf?sequence=1&isAllowed=y.
[cit 2023-11-22].

U MARECKOVA, Pavla. Jazykovd mediace ve vyuce cizich jazykii jiz od tirovné A1. Online. In: Metodicky
portal RVP.CZ. 2023-05-23. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/23488/JAZYKOVA-MEDIACE-VE-
VYUCE-CIZICH-JAZYKU-JIZ-OD-UROVNE-A 1.html.[cit. 2023-06-10].

12 CONSEIL DE L’EUROPE [CdE]. Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues: Apprendre,
Enseigner, Evaluer. Online. Strasbourg: Conseil de I’Europe, 2018. 5.106. Dostupné z: https://rm.coe.int/cecr-
volume-complementaire-avec-de-nouveaux-descripteurs/16807875d5. [cit. 2023-06-04].

13 COSTE, Daniel a Marisa CAVALLI. Extension du domaine de la médiation. Lingue Culture Mediazioni-
Languages Cultures Mediation (LCM Journal). Milan: LED Edizioni Universitarie, 2015, ro€.1, ¢. 1-2, s.
109.
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Existuje n¢kolik forem mediace. Naptiklad Daniel Coste a Marisa Cavalliova odlisuji
3 formy mediace — kognitivni, vztahovou a jazykovou. Jak jiz z ndzva vyplyva, kognitivni
neboli poznavaci se tykd preddvani znalosti. Vztahova mediace se zabyva zvladanim
konfliktt, nastolenim ptivétivého klimatu pro porozumeéni a praci. Jazykova mediace se tyka

prace se slovy, texty. !4

Podle Enrica Piccarda lze rozlisit tii formy mediace — jazykovou, kulturni a socialni.
Prvni zminénd mize mit interlingvalni nebo intralingvalni rozmér. Ve slové¢ interligvalni si
l1ze povsimnout latinského afixu ,,inter*, coz se do ¢eského jazyka preklada jako ,mezi*.
Interlingvalni mediace ma tedy mezijazykovy rozmér a zahrnuje mediacni aktivity jako
pteklad, tlumoceni, transpozici textd do jinych forem. Lingvisticka mediace mize vykazovat
1 intralingvalni rozmér. Afix ,,intra* pochazi také z latiny a znamena ,,dovniti** ¢i ,,uvniti‘.
V tomto pfipadé dochazi k mediaci vramci jednoho jazyka. Co se tyka aktivit,
v intralingvalni mediaci Ize sumarizovat text uvnitt jazyka. Kulturni mediace souvisi s tou
jazykovou. Pokud jazykové zprosttedkovavame mezilidskou komunikaci, dochazi nejenom
k jazykovému procesu mediace, ale také k procesu kulturni mediace. Piechod z jednoho
jazyka do druhého znamend soucasné a v kazdé situaci piechod z jedné kultury do druhé.
Kulturni mediace nastdva také v ramci jednoho jazyka, tedy mezi riznymi idiolekty
(individualni jazykovy projev jednotlivce), sociolekty (jazykovy styl dané skupiny lidi) ¢i
textovymi styly a Zanry. Kulturni mediaci se tedy rozumi piibliZeni se k riznym lidskym,
profesnim a socialnim kulturam. Posledni formou mediaci je podle Piccarda ta socidlni.
Tento rozmér se totiZ v mediaci objevuje vzdy. Jak jiz bylo dfive zminéno, k mediaci dochézi
v situacich, kdy osoba vykonava funkci prostfednika. Medidtor vykonéava €innost, kterd ma

dilezité misto ve fungovani spole¢nosti.'®
1.5 Mediacni aktivity

SERRJ popisuje tfi druhy mediace. Jednd se o mediaci komunikace, textl a

konceptd. '

14 bid.

15 PICCARDO, Enrica. Médiation et apprentissage des langues: pourquoi est-il temps de réfléchir a cette
notion? Ela. Etudes de linguistique appliquée [online]. Klincksieck, 2012, no. 167, s. 290-291 [cit. 2023-10-
07]. ISSN 0071-190X. Dostupné z: https://www.cairn.info/revue-ela-2012-3-page-285.htm&wt.sre=pdf

16 CONSEIL DE L’EUROPE [CdE]. Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues: Apprendre,
Enseigner, Evaluer. Online. Strasbourg: Conseil de I’Europe, 2018. 5.109. Dostupné z: https://rm.coe.int/cecr-
volume-complementaire-avec-de-nouveaux-descripteurs/16807875d5. [cit. 2023-06-04].
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Pravé témito tfemi mediaénimi aktivitami se budeme v této kapitole zabyvat.
Predstavime jejich cile, uvedeme ptiklady jednotlivych ¢innosti. Informace jsou Cerpany

zejména z dokumentu Dopliikové vydani SERRJ.

1.5.1 Mediace komunikace

Prvni ¢innost mediace, kterou budeme rozebirat, je komunikace. Podle slov Sabriny
Dugastové si mediace komunikace klade za cil vybudovat komunikaéni prostor, kde by si
osoby, které¢ nemaji stejny matef'sky jazyk, kulturu nebo zvyky, mohly rozumét a vzajemné
se respektovat. Ukolem mediatora (uéitele) je komunikaéni prostor vytvofit a umoznit tim

komunikaci.'”

Jak se mizeme dozvédét z Doplrikového vydani, tato ¢innost vyzaduje osobni setkani
a jeji Skaly deskriptora se tykaji pouze ustni komunikace. Doplitkové vydani rozliSuje u
mediace komunikace celkem tii Skaly deskriptort — vytvdreni multikulturniho prostoru,
cinnost prostiednika v neformalnich situacich (s ptateli nebo kolegy), usnadneni
komunikace v choulostivych situacich a neshoddach.’® Jejich cile budou vysvétleny

v nésledujicich fadcich.

Witvai‘eni multikulturniho prostoru

Jak se 1ze docist z Doplitkového vydani, Skala deskriptord vytvareni multikulturniho
prostoru se zabyva budovanim sdileného prostoru mezi mluv¢imi, kteti se jazykové ¢i
kulturné odliSuji. Uzivatelé maji za tkol vytvofit pozitivni interaktivni prostiedi za icelem
dobré komunikace mezi ucastniky z odliSnych kultur. Konkrétni kli¢ové pojmy této Skaly
deskriptoru jsou nasledovné: vyuziti dotazovani a projevovani touhy podporovat kulturni
normy a hlediska mezi mluv¢imi, dale prokazani citlivosti a respektu riznym sociokulturnim
a sociolingvistickym hlediskim a normam, dale feSeni nedorozuméni zptisobeného

sociokulturnimi a sociolingvistickymi rozdily.

Pro uroven Pré-Al neexistuji deskriptory. Uzivatel na urovni Al dokaZe usnadnit
mezikulturni vymeénu tim, ze piijme ostatni, vyjadii svij zajem jednoduchymi slovy a

neverbalnimi vyrazy. Ostatni vyzve, aby mluvili, a kdyz je osloven, naznaci, jestli rozumi,

17 DUGAST, Sabrina. La médiation en classe de FLE. Online. In: Hachette, frangais langue étrangére.2022-
12-22. Dostupné z: https://www.hachettefle.com/dossiers/la-mediation-en-classe-de-fle. [cit. 2023-06-04].

18 CONSEIL DE L’EUROPE [CdE]. Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues: Apprendre,
Enseigner, Evaluer. Online. Strasbourg: Conseil de I’Europe, 2018. s.110. Dostupné z: https://rm.coe.int/cecr-
volume-complementaire-avec-de-nouveaux-descripteurs/16807875d5. [cit. 2023-06-04].
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¢i ne. Uzivatel arovné A2 je schopen jednoduchymi slovy vyzvat ostatni, aby vysvétlili a
objasnili, co fekli. Umi vyuzit svlj omezeny repertoar k vyjadieni souhlasu, pozvani,
podékovani. U arovné B1 je diraz kladen na navazovani kontaktu a propojovani zajmu. U
B2+ je dulezité ocenéni riiznych thli pohledu a flexibilita projevu. Uzivatel by mél v ramci
skupiny projevit svilj nazor, vyjadiovat se obratn¢ a objasiiovat nedorozumeéni. Tento aspekt
je jesté vice rozvijen na urovnich C. Zde uzivatel reaguje podle kontextu, snazi se o
zabranéni nedorozuménim nebo kulturnim incidentim. Uzivatelé na urovni C2 dokdzou
efektivné a piirozené komunikovat, citlivé zohlednovat sociokulturni a sociolingvistické

rozdily."”

Cinnost prostifednika v neformdlnich situacich

Jedna se o neformadlni situace, ve kterych uzivatel zprostiedkovava, jak nejlépe mulize,
komunikaci mezi lidmi rdznych jazyk a riznych kultur, a to ve sféte soukromého, vefejného
a profesniho zivota. Nemluvime zde o ¢innostech profesionalnich tlumoc¢nik. Mediace se
v této Skéle deskriptori uskuteciiuje bud’ jednosmérné (napiiklad uvitaci projev), nebo
obousmérné (naptiklad v rozhovoru). Konkrétni klicové pojmy jsou zde nasledovné:
neformdlni komunikace v rozhovoru, vyznam toho, co ucastnici fikaji, poté predavani
dalezitych informaci (naptiklad v praci) a nakonec opakovani vyznamu toho, co je feceno

v projevech a vykladech.

Uzivatel¢ trovni A dokdzou na ostatni reagovat a velmi jednoduse jim pomoct. Od
urovni A2+ a B1 umi zprostiedkovavat komunikaci v o¢ekavanych kazdodennich situacich.
Uzivatelé B2 jsou schopni kompetentné zprostfedkovavat, jejich reakce nejsou jeste tak
plynulé jako u trovné C1. Na trovni C1 mohou plynule zprostfedkovat riznorodé témata.
Uzivatel¢ s urovni C2 umi spolehlivé pfedavat vyznam toho, co tUcastnik dialogu tika, a

zarovei respektovat styl, registr a kulturni kontext.?°

Usnadnéni komunikace v choulostivych situacich a neshoddch

Uzivatel pifijimé formalni roli prostiednika za ucelem vyfeseni neshody mezi tretimi

stranami. Muze formaln¢ vytesit nedorozumeéni, choulostivou situaci nebo neshodu mezi

19 Ibid., 5.128-129.
2 Ibid., 5.130.
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mluvéimi. Hlavnim cilem je vyjasnit problém a zjistit, co strany chtéji, a dopomoci jim
porozumét vzajemnym postojim. UZzivatel se snazi strany presveédcCit, aby nalezly vhodné
feSeni. Jeho vlastni pohled neni diilezity, usiluje o rovnovahu nazort vSech zainteresovanych
stran. Konkrétnimi klicovymi pojmy jsou: citlivé a spravedlivé prozkoumani nazort
ucastnikti béhem dialogii, rozvijeni vyjadfenych nazort za ucelem zlepSeni a prohloubeni
porozumeéni diskutovanych otazek, definovani spole¢ného zdkladu a nalezeni nového uhlu

pohledu jednoho nebo vice ucastnikili jako prostfedku vyfeseni situace.

U trovni A uzivatel vnima nesouhlas. Na trovni B1 mize dospét k vysvétleni, mize
vyjadfit, jak rozumi problémim. Uzivatel B2 dokaze prezentovat hlavni problémy a postoje
zucastnénych stran, identifikovat spole¢ny zdklad, upozornit na moznad feSeni a
zrekapitulovat, na ¢em se strany shodly. Tyto zminéné dovednosti jsou nasledné€ rozvijeny
na urovni B2+, kde je uzivatel schopen podrobné prokazat porozuméni a zvolit mozna feseni.
Urovné C jsou charakterizovany tim, e uZivatelé dokazou obratng a presvédéive uskuteénit

a diimyslné vést naroéné diskuse.?!

1.5.2 Mediace textu

V Doplitkovém vydani*? se mtizeme doéist, Ze zimérem mediace textii je predat obsah
textu osobam, které k nému nemayji ptistup z diivodu jazykovych, kulturnich, vyznamovych

¢i technickych piekazek. Jednd se o princip, ktery byl jiz diive vysvétlen v SERRJ.?

Mediace textl zahrnuje nejvice $kal deskriptorti, celkem sedm — predavaini
konkrétnich informaci ustni nebo pisemnou formou, interpretaci dat (napr. grafii, diagramii,
tabulek atd.) ustni nebo pisemnou formou, zpracovani textu ustni nebo pisemnou formou,
preklad textu ustni nebo pisemnou formou, zapisovdani poznamek z konferenci, semindriu,
schiizi, dale vyjadreni osobni reakce k tviiréim textiim (vcetné literatury), nakonec analyzu
a formulovani kritiky tviircich textii (véetné literatury). Tyto Skaly deskriptorii si popiSeme.
Vysvétlime si jejich charakteristiky, uvedeme si ptiklady a také u vétSiny popiSeme

deskriptory jednotlivych jazykovych tirovni (A1-C2).2*

2 1bid., s.131.

22 CONSEIL DE L’EUROPE [CdE]. Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues: Apprendre,
Enseigner, Evaluer. Online. Strasbourg: Conseil de I’Europe, 2018. 5.109. Dostupné z: https://rm.coe.int/cecr-
volume-complementaire-avec-de-nouveaux-descripteurs/16807875d5. [cit. 2023-06-04].

2 1bid.109.

2 1bid., s.111-123.
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Piedavani konkrétnich informaci ustni nebo pisemnou formou

V této $kale deskriptori se jedna o orientaéni &teni. Ukolem je zde vytdhnout
z cilového textu konkrétni informace bezprostfedniho zdjmu a piedat je jiné osob¢. Spise
nez o zachyceni hlavni myslenky nebo argumentaci textu jde o relevanci konkrétniho
obsahu. Muze se napt. jednat o pfedavani informaci o ¢asech nebo mistech ustni formou
nebo v pisemnych dokumentech. Dale sem zapada piedavani souboru piikazl a instrukci.
Zaradit lze také predavani presné informace, relevantni informace z informativnich text
jako priivodce a brozury, korespondence nebo delSich slozitych textd, jako jsou ¢lanky,

zpravy atd.?’

Stejné jako ostatni Skaly deskriptorti mediace textl se ani predavani konkrétnich
informaci ustni nebo pisemnou formou netyka popisovani kompetenci profesionalnich
tlumo¢nikl nebo prekladatelii. Jejich uroven totiz znacné pievySuje uroven C2 SERRJ.
Deskriptory se zaméfuji na jazykové kompetence, které uzivatel mulze praktikovat v
neformdlnich a kazdodennich situacich. Uzivatel, ktery ma uUrovein Pre-Al a Al, umi
predavat jednoduché informace, jako jsou Casy, mista, ¢isla. Uzivatel na urovni A2 je
schopny se vypofadat sinformacemi z jednoduchych textd, naptiklad s pokyny a
oznamenimi. Uzivatel s B1 dokaze ptedavat relevantni informace v jednoduchych tstnich
sdélenich a v pisemnych textech, jako jsou letaky, brozury nebo dopisy. Mluveéi B2 umi
predat podrobné informace z formalnich dopist nebo dulezitych pasazi dlouhych a

obtiznych textd. Pro mediaci textli nejsou zadné deskriptory pro trovné C, a to ztoho

diivodu, Ze se jedna pouze o informativni tkoly, pro které tirovné DALF nejsou potieba.

Interpretace dat ustni nebo pisemnou formou

Interpretace dat ustni formou se tyka prezentace diagramtl, obrazki a jinych vizuald,
které 1ze vyuzit napiiklad v prezentacich programu PowerPoint, pro vysvétleni klicovych
informaci kolegovi nebo v meteorologickych ptedpovédich. Klicové pojmy této Skaly

deskriptori jsou nasledujici: popis grafi na zndma témata (napf. diagramy nebo

% |bid., 5.110.
% |bid., s.110-111.
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meteorologickd mapa, prezentovani soucasnych trendt v grafech), komentovani histogramdi,

vybirdni a interpretovani dilezitych empirickych dat prezentovanych v grafu.

Uzivatel s A2+ miize popsat jednoduché grafy na zndma témata. Uzivatel na Grovni
B1 dokéze popsat obecné trendy a podrobné informace prezentované v diagramech v oblasti
svého z4jmu. Uzivatel s B2 umi spolehlivé popsat komplexni data. Ten, kdo ma uroven C1,
umi spolehlive a jasn¢ interpretovat a popsat dilezité body a detaily ze slozitych diagram,
grafli a dalSich vizualné uspotadanych informaci o obtiznych akademickych nebo profesnich
tématech. Uzivatel s C2 dokéaze interpretovat a popsat rizna empirické data, kterd vychazi

z komplexnich koncepcnich studii.

Charakteristika a Skaly deskriptoril interpretace dat pisemnou formou jsou obdobné
jako u interpretace dat ustni formou. Pro tirovné A deskriptory neexistuji. Uzivatel irovné
B1 dokdze vcizim jazyce pisemné interpretovat a prezentovat obecné trendy
v jednoduchych vizualech na znamé témata (mapa pocasi atd.). Detailné vysvétli dalezité
prvky za pomoci slovniki a jinych referen¢nich zdroji. UZivatel, ktery v této Skale
deskriptortt dosahl urovné B2, spolehlivé v cizim jazyce pisemné interpretuje podrobné
informace z diagrami a jinych vizuala z oblasti svého z4jmu. Uzivatel s C1 v cizim jazyce
jasné a spolehlivé pisemné interpretuje a prezentuje esencidlni body sloZitych diagrami a
dalSich vizudll, a to na akademicka a profesni témata. UZivatel C2 umi interpretovat a
v cizim jazyce popsat rizna empiricka data z vyzkumi komplexnich akademickych ¢i

profesnich témat.?’

Zpracovani textu ustni nebo pisemnou formou

Jedn4 se o pochopeni informaci a/nebo argumenti ze zdrojového textu a jejich
nasledné pievedeni do jin¢ho textu. Informace a/nebo argumenty se obecné daji shrnout tak,
aby odpovidaly kontextu situace. Uzivatel na rozdil od pfedavani konkrétnich informaci, kde
si neptecte cely text (pokud informace, které ho zajimaji, je mozné dobfe nalézt), musi
rozumét vSem podstatnym informacim ze zdrojového textu. Zpracovani textu takeé souvisi se
¢tenim pro informovani se a diskutovani (n¢kdy se také nazyva podrobné c¢teni nebo

dikladné ¢teni), a to 1 v piipadé€, Ze informace byly poskytnuty Gstni formou v prezentaci

7 |bid., s.112-113.
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nebo v referatu. V zavislosti na ti¢elu schlizky uzivatel zvoli, v jakém potadi bude informace

prezentovat.

Tato Skala deskriptori ma tfi nasledujici konkrétni klicové pojmy: shrnuti hlavnich
bodi vychoziho textu, shromazd’ovéani informaci a argumenti z riznych zdroji, identifikaci

a vysvétleni umysli a ptivodniho thlu pohledu piijemci a cilenému publiku.

Stejné jako u interpretace dat i u zpracovani textu neexistuji deskriptory pro uroven
Al. Uzivatel s A2 miize svlj omezeny repertoar kompenzovat gesty, kresbami ¢i vyrazy
z jinych jazykl. Zdrojové texty jsou jednodussi a vécnéjsi u nizSich Grovni. Také jsou v nich
obsaZena témata kazdodenniho Zivota. V textech na irovni B1 se mohou objevovat televizni
programy. UZivatel B2 umi syntetizovat informace z rliznych zdroji a nasledné je sdé€lovat.
Muze se jednat o reportdze, rozhovory, filmy a pisemné texty. Uzivatel urovni C1 a C2
dokaze sumarizovat dlouhé odborné a akademické texty. Musi je zredigovat v dobie
strukturovaném jazyce, odvodit implicitni postoje a nazory a vysvétlit nepatrné rozdily

v prezentaci faktii a argumentd.?®

Pi‘eklad textu uistni nebo pisemnou formou

Pteklad textu ustni formou a pisemnou formou rozebereme zvIast. Zacneme ustni
formou. Jedna se o zcela neformalni aktivitu. V profesnim a osobnim Zivoté neni ni¢im
neobvyklym. Zahrnuje spontanni ustni pieklad textu, Casto zpravy, dopisu, elektronické

posty nebo jiné formy komunikace.

Co se tyce deskriptorti jazykovych rovni, uzivatel irovné A1 dokdze tstné pielozit
jednoducha slova a kratké vyrazy, naptiklad z tabuli, ceduli, plakatd a letakt. Uzivatel s A2
umi pielozit jednoduché a kratké pisemné texty, jako jsou naptiklad povidky, zpravy,
pokyny. Uroveii B1 je charakterizovana nasledovné: uZivatel pieklada ustné jasné a dobie
strukturované pisemné texty i pfes obcCasny nedostatek lexika, ktery mu cini potize
s formulaci. UZivatel s B2 dokéaZe Ustné piekladat sloZité informativni a argumentacni texty
na odbornd, akademicka, ale 1 osobni témata souvisejici s jeho oborem. Na trovnich C umi
uzivatel bez problému prelozit slozité¢ texty na rozmanita témata (obecnd ¢i odbornd) a

pochopi jejich nuance a dasledky.

28 |bid., s.114.
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Preklad textu pisemnou formou je mnohem formalnéjsi nez preklad ustni formou.
Klicovymi pojmy této Skaly deskriptorii jsou: srozumitelnost pfekladu a mira, do jaké

formulace a struktury ptivodniho textu ovliviiuji preklad. %°

Zapisovani pozndamek 7 konferenci, semindin, schizi

Zapisovani poznamek vyzaduje schopnost poslouchat a zapisovat si souvislé texty
v akademické ¢i profesni oblasti. Klicové pojmy této Skaly deskriptort jsou nasledovné: typ
zdrojového textu, benevolence ze strany mluvéiho (nizs§i Urovné€), zplsob zapisovani
poznamek, presnost poznamek. Typy zdrojového textu jsou rizné, od definice a instrukce
pres jednoduché konference a schiizky na témata pro dany obor az po schiizky a seminare
na slozita, neznama témata. Benevolentni mluvc¢i pro uzivatele nizSich trovni promlouva
jasné a pomalu, d€la pauzy umoziujici si zapsat poznamky. Jeho konference je dobie
roz¢lenéna. Zplsob a presnost zapisovani poznamek se tyka vypisovani seznamu prvkl (u
niz8ich urovni), dale precizniho vybéru toho, co poznamenat, a co naopak ne, nebo také
zapisovani toho, co se jevi diilezité. Pfesnost pozndmek je spojena s uzivateli vyssich trovni.
Naptiklad uzivatelé s B1 si umi vést poznamky dostatecné pfesné pro osobni vyuziti. Na
urovni B2 potom dokazou zapsat presné zapisky ze schizky spojené s jejich oborem.
Uzivatelé vyssich tirovni jsou schopni sepsat ptesné poznamky abstraktnich pojmut. Vnimaji

vazby mezi mySlenkami, implikace a narazky.

Vyjadieni osobni reakce k tvurcéim textiim (véetné literatury)

Zde je daraz kladen na vyjadfovani ucinku, ktery literarni dilo vytvari na uzivatele
jakozto jedince. Kli¢ovych pojmt je zde celkem pét: vysvétleni uzivatele, ¢im ho konkrétni
dilo zaujalo, dale popis postav a sd€leni, s jakymi z nich se ztotoziuje, poté vytvoteni spojeni
mezi ur¢itymi aspekty dila a svymi vlastnimi zkuSenostmi, také propojeni pocitll a emoci a

nakonec osobni vyklad dila jako celku nebo jeho urcitych aspekti.

Co se tyce deskriptorti, na tirovni B1 uzivatel dokdze detailné fict, co se mu libilo, co

citil. Dale mlZe mluvit o postavach a detailné¢ vytvofit spojeni mezi dilem a vlastni

2 |bid., s.117.
%0 |bid., 5.119.
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zkuSenosti. Uzivatel s B2 je schopen poskytnout vypracovanéj§i vysvétleni. Dokaze
komentovat formu vyjadfovani a styl. Vykladad vyvoj zépletky, postav a témat piibéhu,
romanu, filmu nebo divadelni hry. Uzivatel na urovnich C zvladne interpretovat rozvinutéji,

vypracovangji, detailngji. Ke svym interpretacim piidava ptiklady.®!

Analyza a formulovani kritiky tviiréich textit (véetné literatury)

Dostavame se k posledni Skale deskriptor mediace textd, ktery se vénuje
formalnéj$im a intelektudlnéjSim procesiim. Zajimd se napiiklad o vyznamy udalosti
romant, rizna zpracovani stejné¢ho tématu v dilech a dalsi souvislosti mezi témito dily. Jeji

zajmem je také zkoumat, do jaké miry se dilo podfizuje konvencim.

Pro trovné A1l a A2 neexistuje deskriptor. U urovni B1 a B2 je dilezity spiSe popis
nez hodnoceni. Uzivatel s B2 je schopny analyzy rozdili a podobnosti mezi dily. Dovede
podat odiivodnény nazor na dilo, ale zarovei i vzit v tvahu dals$i uhly pohledu. Na trovni
C1 uZivatel vénuje pozornost tomu, jak dilo zajima publikum a jestli je vyuZita ironie, ¢i ne.
Na urovni C2 uzivatel zvlada kriticky posoudit zplisob, jakym je v literarnim dile pouzit

jazyk a dal3i rétorické prostiedky. Doké4Ze oziejmit konotace.*?

1.5.3 Mediace koncepti

Jak se lze dozvédét z Doplitkového vydani, mediace konceptld oznacuje proces, ktery
ulehcuje ptistup ke znalostem a konceptiim, a to zejména osobam, které se k nim nemohou
dostat naptimo. Zéasadni roli pfi tomto typu mediace mohou hrat rodice, ucitelé, skolitelé,
vychovatelé¢. Mediace koncepti ma dva hlavni aspekty. Za prvé si klade za cil vytycit
problém, kolektivnim feSenim najit smysl problematiky. Za druhé vyviji snahu usnadnit a
podporovat piivétivé podminky pro koncepéni a tviiréi vymény.*® Jazyk, ktery je ve
vzdélavani ur€en k mySleni a ke sdélovani mySlenek v dynamickych ,,spolutvir¢ich®
procesech, usnadiiuje pfistup ke znalostem a konceptiim, a to dvéma hlavnimi zpiisoby. V

prvni fad¢ prostiednictvim skupinové prace, dale tim, Ze osoba hraje oficidlni nebo

31 |bid., 5.120.
32 |hid., 5.122.
33 |hid., s.109-110.
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neoficidlni roli facilitatora. V obou ptipadech je zapotiebi vyiesit vztahové zalezitosti, aby
doslo k rozvijeni koncepti.>*

Mediace konceptli obsahuje Ctyfi sady deskriptort tvotici dvojice — spoluprace ve
skupiné a rizeni skupiny, stanoveni podminek a rozvijeni myslenek. Jak miizeme vycist
z tabulky niZe, stejn¢ jako u skupinové prace je i u fizeni skupiny tfeba stanovit podminky
pro efektivni praci (vztahova mediace) a rozvijet a vytvaret myslenky (kognitivni mediace).
Ob¢ oblasti deskriptorti (skupinova prace a fizeni skupiny) se soustiedi na budovani a
udrzovani pozitivnich interakci mezi vrstevniky. Nezabyvaji se pfimo pfistupem k novym
znalostem a konceptiim. Nicmén¢ mohou byt nezbytnym ptedpokladem, popiipadé paralelni
aktivitou umoziiujici usnadnéni rozvijeni novych védomosti. Ugastnici by méli byt vnimavi
a vyslechnout si ndzory druhych, nebot’ predpokladem pro kooperativni zapojeni, které mtize

prispivat k ziskdvani novych znalosti, je pozitivni atmosféra.*>

Stanoveni podminek Rozvijeni mySlenek
Usnadnéni spolupréce pii interakci mezi [ Spoluprdce  pro  vytvoreni
Spoluprace ve skupiné | vrstevniky smyslu
Podpora konceptualniho
Rizeni skupiny Vedeni interakci diskurzu

Usnadnéni spoluprdce pii interakci mezi vrstevniky

Obecné uzivatel k Gspé€sné spolupraci ve skupiné pfispiva spoleénym konkrétni cilem
nebo komunika¢nim ukolem. Snazi se moudie zasahovat do diskuse a pomdahat prekonat
komunikacni obtiZze ve skupiné. Roli oficidlniho viidce skupiny nema a ani ji nechce mit.
Pouze vyviji snahu, aby spoluprace byla prosperujici. Konkrétnimi klicovymi pojmy zde
jsou: kooperativni participace pomoci dobrého fizeni vlastni role a ptispévkl v komunikacni
skuping; aktivni skupinové vedeni tim, ze podame ptehled o klicovych bodech a predstavime
a definujeme nasledné etapy; otdzky a intervence za ucelem pokroceni v debaté; otdzky a
projevy za ucelem vyvazeni ptispévki ¢lent skupiny a téch vlastnich.

Uzivatelé na Urovni A2 dokaZou aktivné spolupracovat nad jednoduchymi

komunika¢nimi tkoly v ptipad¢, ze jim nékdo dopomaha vyjadiit jejich navrhy. U trovné

3 |bid., 5.123.
% Ibid.
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B1 je zasadni, aby uzivatel¢ kladli otdzky a pfimé¢li ostatni, aby mluvili. Od B2 se uzivatelé
dokézou zaméfit na diskusi, pomoci definovat cile a porovnat zpiisoby, jak jich dosahnout.

Uzivatelé s C1 jiz zvladaji taktné vést diskusi k jejimu zavéru.>

Spoluprdce pro vytvoieni smyslu

Skala deskriptori se vénuje zejména kolektivni praci pii feSeni problému,
brainstormingu, vytvafeni konceptu a projektové praci. Zamétuje se na vymysleni a
zpracovani myslenek. Klic¢ové pojmy jsou zde nasledujici: formulace spole¢ného ukolu na
kognitivni urovni, rozhodovani o cilech a procesech, dale spoluvytvareni myslenek/feSeni,
poté vyzvani ostatnich, aby prezentovali své napady a identifikovali nesrovnalosti, nakonec
shrnuti diskuse a rozhodnuti o dal$im postupu.

Skala deskriptorti obsahuje jednoduché dotazovani a organizovani tikold (B1). Dale
uzivatelé na Grovni B2/B2+ dokéazou rozsifit mySlenky a nazory ostatnich. Na trovni C jsou
schopni hodnotit problémy a potize. Uroveit C2 zahrnuje efektivni vedeni diskuse sméfujici
ke konsensu.

V této kapitole byly pfedstaveny tfi mediacni aktivity a jejich Skaly deskriptorti.
V nasledujici kapitole si uvedeme diivody, pro¢ je mediace dilezitd v hodinach ciziho

jazyka.

1.6 Diilezitost mediace ve vyuce cizich jazyki

Mediace hraje ve vyuce cizich jazyka dulezitou roli, a to z nékolika diivodu. Jak pise
Pavla Mareckova (2023), mediacni Cinnosti jsou autentické, protoze piedstavuji realné
situace kazdodenniho zivota. To pfispiva k aktivaci a motivaci zakl. ProtoZe je vyuka
¢innostné orientovana, umoziuje Zakim ucit se spontanné, okamzit¢ a vhodné reagovat
v ruznych komunikacnich situacich a socialnich rolich. Student se pii feSeni mediac¢nich uloh
setkava s textem, ktery nasledné ustni nebo pisemnou formou pifedava dal a soucasné
uplatiiuje nabyté poznatky, co se tyka slovni zasoby, gramatiky, vyslovnosti ¢i pravopisu.
Reseni mediaénich tiloh také pFipiva k rozvoji komunikaénich strategii. Jedna se napiiklad

o porozumeéni textu, kompenzacni strategie (,,Uceni se celostniho a intuitivniho odhadovani

% Ibid.
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kontextu, jazykovému citu, tvofivému pouzivani synonym.“*’), ale také emoéné-socialni

strategie.®

Jak jiz bylo zminéno, mediacni tlohy maji autenticky kontext, ktery dovoluje vyuziti
interkulturnich aspekti, jejichz cilem je uvédomit si jazykové a kulturni rozdily a jejich
podobnosti. Pii media¢nich ¢innostech Ize tim padem sttidat i jazyky. Ve vyuce by mél byt
samoziejm¢ upfednostnén cilovy jazyk, ale i jiné jazyky, v€etné toho matefského, mohou

byt v hodinach také vyuzity.

Mediaéni tilohy se v posledni dobé& objevuji v uéebnicich, naptiklad v J’aime’®’ od
vydavatelstvi CLE International zroku 2022. V kazdém oddile ucebnice jsou dva az tfi
mediacéni ukoly, které jsou pro dobrou orientaci oznaceny zelen¢ vyrazem ,,Médiation*. Tyto
ulohy jsou pro cile lekci zdsadni. Vzdy souvisi se zamétenim danych lekci. Naptiklad lekce
3 v oddile 1 nese nazev ,,Tu parles combien de langues?* (,,Kolika jazyky mluvis?*‘). Zabyva
se tedy cizimi jazyky a staty. Zadani media¢niho cvi€eni (ptiloha 1) zni takto: ,,Avec ton/ta
camarade, choisissez un pays francophone et dites quelle(s) langue(s) on parle dans ce
pays.“ (,,Se svym kamaradem/kamardadkou si vyberte jednu frankofonni zemi a reknéte,
Jjakym jazykem / jakymi jazyky se v této zemi mluvi. ). Tato uloha podporuje praci v tymu.
Jedna se tedy o mediaci konceptli. Také tkol patii do mediace textil. Zaci vyhledavaji

konkrétni informace, které nasledné stni formou piedaji svym spoluzdkim.

Dalsim piikladem udebnice, v niz se vyskytuji mediaéni cviceni, je Atelier’’ od
vydavatelstvi Didier z roku 2019. Zde nejsou jako u J’aime mediaéni aktivity oznaceny
slovem ,,Mediace*. Nicmén¢ Atelier obsahuje aktivity podporujici préaci ve skupiné. Déle je
zde prostor pro mezikulturni objevovani. V ucebnici je v kazdém oddile kulturni projekt a
mediacni Ukol. Konkrétné ve druhém oddile je kulturni projekt (pfiloha 2)nazvem
~Préparer la fiche d’identité d’un film francophone.“ (,,Pripraveni informacniho listu o
[frankofonnim filmu*). Projekt ma dva tkoly. Prvni z nich je ustni a je ur€en pro praci ve

dvojicich. Zadani zni: ,,Je choisis un film. J invite mon voisin a aller au cinéma.* (,,Vyberu

37 §CS.ABZ.CZ SLOVNIK CIZICH SLOV. Pojem kompenzaéni uéebni strategie. Online. Dostupné z:
https://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/kompenzacni-ucebni-strategie. [cit. 2023-06-10].

33 MARECKOVA, Pavla. Jazykovd mediace ve vyuce cizich jazykii jiz od virovné A1. Online. In: Metodicky
portal RVP.CZ. 2023-05-23. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/23488/JAZYKOVA-MEDIACE-VE-
VYUCE-CIZICH-JAZYKU-JIZ-OD-UROVNE-A 1.html.[cit. 2023-06-10].

3 PAYET, A., M. STEFANOU a A. Leon MORENO. J'aime. Paris: CLE international, 2022, s.15

40 OCTON, Marie-Noélle, Emilie POMMIER, Deplhine RIPAUD a Marie RABIN. L'atelier, Méthode de
francais Al. Paris: Les Editions Didier, 2019. 5.39.
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si film. Pozvu svého souseda do kina.*) Druhd uloha (ptiloha 2) je cilena pro praci v tymech.
Kazda skupina ukol prodiskutuje ustné a pisemné ho spolecné zpracuje. Zadani zni
nasledovné: ,,Par groupes, préparez la fiche de présentation d’un film francophone: titre,
noms des acteurs, du réalisateur, date de sortie, etc. Présenter votre recherche a la classe.
(,,Ve skupinach pripravte zaznam o frankofonnim filmu. ndazev, jména hercii, reziséra, datum
vvdani atd. Vas priizkum piedstavte tiide.<)*' Oddil 2 obsahuje také mediaéni ulohu (piiloha
3), ktera je pojmenovana takto: ,,/dentifier la sortie du week-end.* (,,Urceni vikendového
wiletu.“) Uloha mé celkem tfi zadani. Prvni zni nasledovné: ,,Jmaginez une sortie (type de
sortie, lieu, horaires, jour, ...). (,,Prestavte si vylet (typ vyletu, misto, casy, den...).”) Druhé
zadani je nasledovné: ,,Proposez votre activité a votre voisin(e). Il propose son activité. Vous
n’étes pas d’accord. Expliquez.” (,,Aktivitu navrhnéte svému sousedovi / své sousedce. On
navrhne svou aktivitu. Nesouhlasite. Vysvétlete.). Posledni zadani je takové: ,,Mettez-vous
d’accord ou trouvez des personnes dans la classe pour sortir avec vous. (,,Dohodnéte se
nebo najdeéte ve tiide lidi, kteri by s vami vyjeli.*) Toto cvi¢eni podporuje praci ve skupiné.
Z4ci mezi sebou musi komunikovat, aby tikol spravné vyiesili. Aktivity z obou uéebnic maji
n&kolik spoleénych prvkii s hrou. Jsou zabavné a do vyuky pfinasi zménu. Zdky mohou

motivovat a probouzet v nich zajem.

Tato podkapitola se vénovala tomu, pro¢ je mediace ve vyuce cizich jazyka dulezita.
Dtvodu je n€kolik. Mediacni aktivity maji autenticky kontext, coZ napomaha k aktivaci a
motivaci zakd. Jelikoz je vyuka ¢innostné zapojend, umoznuje zakim ucit se spontanng.
Reseni mediacnich uloh piispiva k rozvoji komunikaénich strategii. Do vyuky jsou diky
mediacnim aktivitdm pfeneseny mezikulturni aspekty. Mediacni ¢innosti také toleruji chyby.
Jejich cilem je hlavné zprostiedkovat komunikaci a wusnadnit porozuméni mezi
komunikujicimi. Media¢ni ulohy se objevuji v u€ebnicich J'aime a Atelier. Tyto aktivity

mayji spolecné prvky s hrou, které se bude vénovat nésledujici kapitola

41 OCTON, Marie-Noélle, Emilie POMMIER, Deplhine RIPAUD a Marie RABIN. L'atelier, Méthode de
francais Al. Paris: Les Editions Didier, 2019. 5.43.
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2 Hra ve vyuce cizich jazyki

Druhé kapitola se bude zajimat o hru ve vyuce cizich jazykl. V prvni fadé¢ vymezime
pojem hra z didaktického hlediska. Budeme se zabyvat podkapitolou o rozvoji a uceni
prostfednictvim hry. Déle vysvétlime, jaké jsou vyhody a uskali zaclenéni her do vyuky.
Nasledné budeme vénovat pozornost podkapitole o vybéru her do vyuky. Poté zminime
nekolik hledisek tfidéni her. Jedno z nich bude z4sadni pro tuto diplomovou praci, nebot’
bude rozliSovat hry podle toho, jakou mediacni aktivitu obsahuji (mediaci komunikace, text
¢i koncepttl). Hry v této praci budou tfidény podle tohoto hlediska jak v této kapitole, tak i
ve ¢tvrté, praktické. Nasledné rozebereme konkrétni skupinu her, a to spolecenské, které
budou rozttidény podle toho, jakou mediaci rozviji. Nakonec se budeme zabyvat rolovymi

a simula¢nimi hrami. Vysvétlime si jejich podstatu a pfinos ke vztahu k mediaci.

2.1 Vymezeni pojmu hra z didaktického hlediska

Vyznam hry pro uéeni je nesporny a dobfe prozkoumany. Podle Matidka a Svece je
hra ptikladem aktivujici metody, kterou zminéni autoii popisuji nasledovné: ,, Aktivizujici
metody se vymezuji jako postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné-vzdeélavacich cilii
dosahovalo hlavné na zdklade viastni ucebni prace zaku, pricemz duraz se klade na mysleni

a reSeni problémii“*.

Hadfield charakterizuje hru jako zdbavnou ¢innost s pravidly a cilem. Hra ve vyuce

ciziho jazyka piispiva k intenzivnimu a smysluplnému procvicovani jazyka.*’

Podle Zapletala je hra ,, aktivni, dynamicky proces zaméstnavajici v mensi ¢i vétsi mire

duSevni i télesné schopnosti, které soucasné cvici a rozviji. Ma vyznamné misto v Zivoté

kazdého clovéka bez ohledu na vyvojovy stuperi, kterym pravé prochdzi“#.

2 MANAK, Josef a SVEC, Vlastimil. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, s.105

43(Hadfiled, 2007 cit. podle Bedndafova, 2018, s.9)

BEDNAROVA, Kamila. Didaktické hry ve vyuce ciziho jazyka. Online, diplomova prace. Brno: Masarykova
univerzita, Pedagogicka fakulta, 2018. Dostupné z:

https://is.muni.cz/th/ljo84/Bakalarska prace Bednarova.pdf.[cit. 2023-11-28].

44 (Zapletal, 1986 cit. podle Pavli¢kova, 2018, s.8)

PAVLICKOVA, Kristyna. Analyza prodeje stolnich her. Online, bakalafska prace. Ceské Budéjovice, Teologicka
fakulta, 2018. Dostupné z: https://theses.cz/id/4rg621/24753928.[cit. 2023-11-28].
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Podle Suchénkové je hra specifickou ¢innosti ¢lovéka, ktera méa dulezity vyznam.
Clovek diky ni miiZe poznat sam sebe i okolni svét. Hra je izce spojena s vyvojem osobnosti

a ¢lovek se s ni setkava v kazdém véku.

Haydéeova definuje hru pomoci ¢ty vzajemné se dopliujicich oblasti: material,

kontext, struktura a postoj.*® Témto &tyfem pojetim jsou vénovany nésledujici podkapitoly.

2.1.1 Herni material

Herni material se tyka predméti nebo souborti predméta, které se vyuzivaji ke hrani.
Skala herniho materialu je rozsahla. Jako herni podpora mohou slouZit psané texty, obrazky,
audio- a videodokumenty, mapy, piedméty kazdodenni potieby. Je vhodné vybavit tfidu
riznorodymi a vSestrannymi materidly, které by do urcité miry mély byt robustni a poutavé.
Diky estetickému potéSeni z atraktivni podpory a smyslovému prozitku zaci c¢innost
emocionalné prozivaji. V disledku toho si vzpomenou na pfedméty a konkrétni aktivity,
kterych se zcastnili, a 1épe si zapamatuji gramatické pravidlo, fadu lexikalnich jednotek,

sled interakci nebo mezikulturni reflexi.*’

2.1.2 Herni struktury

Jak uvadi Haydéeova, kazd4 hra ma sviij vlastni systém pravidel, kterd jsou uvadéna
do pohybu urcitym poctem presnych mechanismii a principt. Struktura, nebo spise struktury
he davaji tvar a dovoluji ti€astnikovi rozeznat, co se hraje. Aby vyucujici byli schopni plné
vyuzit herniho materidlu, musi mit dobré znalosti o hernich strukturach. Nékolik autorti
zkoumalo vztah mezi hrou a didaktikou jazykli a upozornilo na vyznamnost materialu,

kontextu a postoje. Podle Haydéeova ale téméf stile opomiji diileZitost struktur.*®

Aby ucitelé ovladli herni struktury, musi pfemyslet o hlavnich zdsadach pravidel. Za
prvé se jednd o specificka pravidla kazdé hry, kterd ji délaji jedine¢nou. Pokud nebudou
dodrZovana, zbavi ji jejiho unikéatniho charakteru. Tykaji se naptiklad klasickych her, které

jsou dobfe znamy a znaji je i ti, kdo je nikdy nehrali. V jazykové tfidé€ je dobré znat vice

4> (Suchdnkova, 2004 cit. podle Masopustova, 2018, s.2)

MASOPUSTOVA, Tafa. Hra a jeji viiv na vyvoj ditéte. Online, bakala¥ska prace. Plzeri: Zapadoceska univerzita
v Plzni, Fakulta pedagogicka, 2018. Dostupné z:
https://dspace5.zcu.cz/bitstream/11025/33106/1/Bakalarska%20prace Tana%20Masopustova.pdf. [cit.
2023-11-28].

4 HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s. 14-15.

47 1bid., s.15.

8 |bid., s.16.

28


https://dspace5.zcu.cz/bitstream/11025/33106/1/Bakalarska%20prace_Tana%20Masopustova.pdf

hernich pravidel — u her klasickych (bingo, mémorama), méné znamych (la peur, nim), ale 1

u téch, které jsou v dané dobé nejpopularnéjsi (soucasné napiiklad scrabble, taboo).*’

Také je tteba dbat na obecnd, kulturni a historickd pravidla, ktera fidi soubory her. Je
vhodné rozpoznat, jaké mechanismy jsou preferovany v jednotlivych hrach a jaké jsou
symbolické hodnoty kazdé herni ¢innosti.’® Gilles Brougére toto nazyva terminem hrava
kultura, ktera maze byt bud’ kolektivni, nebo individualni. V obou piipadech musi byt
sdilena. Jak uvadi Brougére: , Hravd kultura neni jednolity celek, ale zivy celek,
diverzifikovany podle jednotlivcii a skupin v zavislosti na hernich zvyklostech, klimatickych

3

nebo prostorovych podminkach. Je treba ji tedy definovat jako to, co je sdileno pro jednani. *
51

2.1.3 Kontext herni aktivity

Kontext ve vyuce FLE zahrnuje soubor vnéjSich okolnosti. Jedna se o sociokulturni
proménng, dale o specifické situace recepce a v neposledni fad¢ zptisob, jakym hra zapada
do individudlni ¢i kolektivni hravé kultury. Zohlednéni sociokulturnich proménnych
umoznuje vélenit do vzdélavaciho pfistupu vztah hry k historii a ideologii konkrétniho

kontextu vyuky, zejména prostfednictvim zkoumani domény kulturnich stereotyp.

2.1.4 Pristup ke hie

V dnes$ni dob¢ je piistup ke hie pravdépodobné nejoceniovanéj$im aspektem ve hie
jakozto didaktickém ndstroji. Jedna se o vnitini pfesvédceni hrae o smyslu jeho jednani
v hernich aktivitach. Pokud jsou uzivatelé presvédCeni, jsou schopni se vénovat ucebni
aktivité se zdjmem a nadSenim a zaroven umi pfijmout neuspechy. DilezZitost ptistupu ke hie
se v dnesni dobé zda byt soucasti trendu, ktery smétuje k rozvoji osobnosti a poZzadavkim
na role socialnich aktérii. Bez hravého pfistupu se ze hry stava jednoduché cviceni. Ptistup
ke hte neni mozn¢ v UiCastnikovi naprogramovat. Jedna se totiz o subjektivni postoj, ktery je
stanoveny mnoha proménnymi. Jedinym feSenim, jak do hry uvést hravy ptistup, je pracovat

na tfech pfedchozich trovnich (material, struktura, kontext), aniz bychom se zaméftili jenom

4 |bid.
50 |bid.
51 Brougére, 2005 cit. podle Haydée, 2008, s.17
HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s. 17.
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na jednu z nich. Tyto tfi Grovné se navzajem dopliuji. Ucitel by mél zajistit, aby v hrach

uvadénych v hodindch hravy piistup nechybél.

2.2 Rozvoj a u€eni prostiednictvim hry

Jak pise Albane Prigent-Decherf>?, hra rozviji osobnost, jazyk, napomah4 k socializaci
a rozvoji uvazovani a strategie. Skrze ni si dit€ utvari osobnost. Hra mu umoziiuje uplatnit
se ve svété a uvédomit si sebe samého. Pfi hrach dit¢ musi pojmout rGzné role, ucinit
rozhodnuti a zapojit tvofivost. Hra prohlubuje jazykové dovednosti, nebot’ zaci musi béhem
ni komunikovat a vyjadfovat se tak, aby jim bylo rozumét. Navic diky fiktivnimu aspektu
obohacuje specifickou slovni zasobu. U¢i uvaZovani a strategiim. Jejim prostiednictvim se
déti socializuji, jiz v predskolnim véku si hraji s ostatnimi. Pozdé&ji skrze tymové hry rozviji
kooperativni a partnerské vztahy. Diky hram se déti uéi respektovat pravidla, pfijmout
porazku a vitézit se skromnosti. Tyto vlastnosti hry ukazuji jeji té€sny vztah k mediaci, ktera
je také zalozena na kolektivni préci, kdy tymy fesi urcity problém, dé€laji brainstorming,
vytvateji koncept a projektovou praci. Probihd mezi nimi interakce. Dale je cilem hry a
zaroven 1 mediace dat komunikaci smysl, ulehcit ji i ptes jazykové a kulturni prekazky, pti
nichz mohou nastat komunikacni mezery. Potize v komunikaci mohou byt zapficinény i

socialnimi rozdily. I toto tskali se hra a mediace snazi prekonat.

2.3 Vyhody zaclenéni hry do vyuky

Jak pise Silva Haydéeova (2008), obecné muzeme hry rozdélit do tii hlavnich kategorii
—motorické, afektivni, kognitivni (poznavaci). Kazdéa z nich ma sviij pfinos, vyhody. Je tfeba
zminit, ze kazda hra nemé vSechny vyhody soucasné. Zalezi na uciteli, aby rozhodl, které

vyhody upiednostni, a provéfil, jestli dana hra ma opravdu pozadované vlastnosti. >3

Motorické hry dovoluji tcastnikiim, aby lépe poznali své schopnosti a nasli dalsi
motivaci k jejich ptekonani. Déle si diky nim Z&ci mohou procvi€it jemnou a hrubou
motoriku a zdokonalit obratnost. Také ve tfidé podporuji celkové komunikacni jednéni,
zapojeni citlivosti, intelektu a t&la.>* Podpora celkového komunikaéniho jednani hraje

zasadni roli u mediace konceptil pfi usnadnovani spoluprace a interakce mezi uzivateli.

S2pRIGENT-DECHEREF, Albane. Le jeu, un choix pédagogique au service des compétences d’histoire. Online,
mémoire de M2. Grenoble: Université Grenoble-Alpes, 2018. Disponible de:
https://dumas.ccsd.cnrs.fr/dumas-03125218/document.[cit. 2023-11-11].

53 HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s. 24-25.

54bid., s.25.
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Podle slov Haydéeové je hra v afektivni oblasti dilezita z toho divodu, Ze pomiize
prekonat egocentrismus, a to jak u malych i starSich déti, ale i u dospivajicich a dospélych.
Uzivatel¢ se diky hrdm mohou naucit zvladat spole¢nou praci a vedeni. A to hlavné pomoci
prozkoumavani riznych roli, napf. role partnera, viidce. Vyzkouset si mohou napftiklad i roli
protivnika. Hry jsou obecné cennym socializacnim ndastrojem a maji velky pfinos pro
kulturni pienos.>® Ty, které napliiuji afektivni cile, zahrnuji emoéni prozivani a postoje,
zajmy a hodnoty, které zaci mohou prostiednictvim skupinové prace dat najevo. Hry
s afektivnimi cili proto uzce souvisi s mediaci konceptt, ktera, jak jsme si jiz diive ukazali,

je zalozena na skupinové praci a interakci.

Jak uvadi Haydéeova, u kognitivnich pfednosti hra v mnoha ptipadech napomaha
k lepSimu strukturovani €asu a prostoru, k osvojeni prvkil logiky potifebnych pro feSeni
problému, k lepSimu poznani prostiedi a k rozvoji symbolického mysleni. Obecné hra

piispiva ke zlepSovani vyjadiovani a komunikace. *°

Ptednosti kognitivnich her jsou naptiklad v porozuméni, analyze, vyhodnocovani nebo
vytvafeni. Pokud jde o porozuméni, jeho cilem je pochopit vyznam sdéleni, které¢ bylo
zprostiedkovano Ustni, pisemnou ¢i grafickou formou. Vyznam lIze vyjadiit naslednymi
dovednostmi —interpretaci, sumarizaci nebo vysvétlovanim. VSechny souvisi s mediaci
textd. U interpretace vidime jasny vztah ke Skale deskriptort interpretace dat (napr. grafii,
diagramii, tabulek atd.). Zaci dokazou ustnd prezentovat diagramy &i jiné vizualy. Tuto
dovednost 1ze samoziejmé rozvijet skrze hru. Sumarizace je patrna u zpracovani textu ustni
nebo pisemnou formou. Jak jsme si ukazali v kapitole 1.1.2, v této Skale deskriptorii se jedna
o pochopeni informaci a/nebo argumentl ze zdrojového textu a jejich pfeneseni do jiného
textu. Informace a/nebo argumenty se obecné sumarizuji tak, aby odpovidaly kontextu
situace. Dovednost vysvétlovani koresponduje se Skalou deskriptort preddvani konkrétnich
informaci ustni nebo pisemnou cestou. Jak jiZ bylo dfive vysvétleno, jedna se o orientacni
¢teni. Cilem je zde vyjmout z findlniho textu konkrétni informace bezprostredniho z4jmu a
pfedat je jiné osob&. Pfedani informaci mize probihat jak pisemnou, tak ustni formou. Jak

mediator, tak osoba, které jsou informace piedany, takto mize ziskat nové znalosti.

K vyhodam kognitivnich her, jak jiz bylo sdéleno, nalezi také analyza. Timto se znovu

dostavame do mediace textu, ptesnéji do Skaly deskriptort analyza a formulovani kritiky

55 |bid.
56 HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s. 25.
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tvircich textii (vietné literatury), kterou jsme si vysvétlili v kapitole 1.1.2. Zabyva se
formalnéj$imi a intelektudlngj$imi procesy, napiiklad vyznamy udélosti romant, riznymi

zpracovanimi stejného tématu v dilech a dalSimi souvislostmi mezi témito dily.

Vyhodnocovéni spadd znovu do mediace textl, do Skaly deskriptorii vyjadieni osobni
reakce k tvircim textim (vcetne literatury). Uzivatelé mohou své reakce vyjadiovat

prostiednictvim her.

Kognitivni hry zahrnuji také vytvaieni néeho. Zaci skrze hru mohou formulovat
hypotézy, projektovat, néco (spolu)vytvaret, (spolu)konstruovat. Kognitivni ptinos her tedy
také izce souvisi s mediaci konceptli, kterd si klade za cil vytvofit smysl, usnadnit a
podporovat piivétivé podminky pro koncepcni a tviréi vymeény. Tyto cile mohou byt
zrealizovany bud’ prostfednictvim skupinové prace, nebo za pomoci neoficidlni role

facilitatora.

V zavéru kapitoly zminime dalsi vyhody pedagogickych her. Pedagogické hry, které
vSak musi byt moudfe vyuzivané, usnadnuji praci heterogenni tiidy. Dale mohou napiiklad
rozvijet dovednosti k praci v tymech, odstranit monotdénnost vyuky a védomé a nevédomé
blokady, rozvijet inteligenci, pozorovani, motivaci, kritické mysleni a schopnosti analyzy a
syntézy. Hry mohou, stejné jako mediace, bofit bariéry. N&které z nich ponechéavaji znacny
prostor pro improvizaci, ¢imz posiluji schopnost zvladat neptedvidatelné. Nakonec je tfeba
podotknout, ze hra u zakli vyvolava zménu zaméfeni. Pozornost od obsahu stanoveného

v programu a od zafixovanych navyki je ptesunuta k hravé problematice. °’

Hra v hodinach ciziho jazyka napomahé prolomit strohost tradi¢niho pedagogického

vztahu. Vyucujici jiZ neni stfedem aktivit. Iniciativa a slovo se obraci k Zakim.

Dale hra zvySuje participaci, nebot’ dochazi k pfedem stanovenému stiidani slova.

Hra miize ptispét k prodlouzeni individudlniho a personalizovaného ¢asu mluveni uzivateli.

Béhem ni jsou zaci vyzvani, aby se s konkrétnim ucelem vyjadtili v cizim jazyce.
Neomezuji se pouze na reprodukci obsahu u¢ebnice. Vyuzitim nahody a riznych schopnosti,
které¢ jsou nékdy rozdilné od téch obvykle pouzivanych, hra nastoluje rovnovahu mezi

Sikovné&jSimi a méné Sikovnymi zaky. Ti diky tomu maji ptileZitost dat najevo sviyj talent, za

57 |bid., 5.26.
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coz mohou od vrstevnikil ziskat uznani. Vysledkem bude vétsi motivace a lepsi skupinova

dynamika. Hra tedy miize zvysit sebevédomi zaki.

Hra je spoleCenskou praxi a pfedstavuje autentickou situaci, kterou lze snadno
ptrevést do tiidy. Zde opét vidime jasny vztah hry k mediaci. V kapitole 1.1 jsme popsali, Ze
mediace je kompetence, kterd zahrnuje aktivity, s nimiz se setkavame v bézném zivote.
Jejich cilem je zprostiedkovat informace jinym osobam. Abychom v kazdodennim Zivoté
mohli reagovat na rtizné situace, potiebujeme dovednost mediace. Pravée tuto kompetenci lze
skrze hru vyvijet nejenom v hodinach ciziho jazyka. Zavedenim hry rozvijejici mediaci tak
muzeme u zakt prohlubovat kompetence, které diive ¢i pozdéji budou moci vyuzit v bézném

¢1 pracovnim zivote.
2.4 Uskali hry z pedagogického hlediska

Silva Haydéeova uvadi sedm potizi, které mohou pfi hie nastat.

Za prvé 1 ptes dobry tmysl a snahu ucitele mlize dochazet k nesouladu mezi
obvyklym zplsobem vyucovani a podminkami, za kterych se hra uskuteciiuje. Tuto
nestabilitu miize vycitit nejenom ucitel, ale 1 zaci. Je tedy tfeba postupovat v etapach, peclivé
se vénovat pripraveé, uvedeni a vyhodnocovani hry. Zaciname tedy u jednoduchych her a
dostavame se krok po kroku k obtizngjsim. Ugastnici by také méli védét, ze dana hra je

slucitelna s cili programu.

Za druhé, zavedeni hry do hodiny muze zpisobit nejistotu ucitele. Mlze mit
negativni pocit napfiklad z toho, Ze on sam neni stfedem aktivit nebo Ze hodina neprob¢hne

podle jeho piivodnich ptedstav.

Dale hra ve tfidé mize pusobit neseridzné. Muze zpochybnit legitimitu ucitele vici
zaklim, rodictim. Odlisit se zplisobem prace totiz mize ptinést kritiku. Na druhé strané miize
byt vyucujici uznan jako odvazny, kreativni a iniciativni. Vychodiskem tohoto tskali je tak

piisnost.

Ucitelé se také obavaji, Ze zavedeni hry do vyuky je ztrata ¢asu. Nicméné hra miize
zastoupit jiz zab&hlé ¢innosti, které nemusi byt nutné ziskové, naptiklad néktera strukturalni
cviceni. Existuji 1 kratké hry, které zaberou piiblizné dvé az tfi minuty a mohou napomoci k

tomu, aby Zaci zménili pfistup k uceni.
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V neposledni fadé¢ mlze nastat potiz, kdyz je hra velmi poutava a Zzaci prechazi do
mateiského jazyka. Zaci se sice do hry zapojuji, ale toto uskali je tieba vyfesit. A to napiiklad
tim, ze se do pravidel hry zahrne zdkaz pouzivani matefského jazyka a penalizovani v

piipadé poruseni.

Za Sesté, problém muze nastat, kdyz se zaci odmitaji zapojit, jelikoz jsou stydlivi.
V prvnim piipadé nezbyva nez zaky laskaveé vyzvat, aby experiment vyzkouseli. Nékdy totiz

piekvapené zjisti, ze ve hie, kterou diive neznali, vynikaji a Ze se v jejim prubéhu citi dobie.

Nakonec je ¢asto obtizné se vyporadat s hlukem, kdy zaci mluvi jeden ptes druhého.
V hodiné ciziho jazyka se samoziejm¢ predpokladd, ze budou komunikovat, nicmén¢ je
tteba omezit dobu, po kterou ucastnici mluvi soucasné. Vychodiskem muize byt zavedeni

gest vyjadtujicich pokyn ke sniZeni hlasitosti nebo ml¢eni.*®

Jak vidime, potizi pfi provadéni hry ve vyuce mize nastat n¢kolik. Pro nékteré
vyucujici se zavedeni hry do vyuky muize jevit jako ztrata ¢asu. Hra vSak muize velmi dobfte
dopomoci k dosazeni cilii. Podstatné je, aby byla diikladné ptipravena, jasné ve tfid¢ uvedena
a nasledné zhodnocena. Diky peclivé pfipravé se vyucujici mize potizim vyhnout. Je
dilezité, aby dokéazal Zaky spravné namotivovat, stanovit pravidla. PrestoZe vyucujici
zvladne prostfednictvim hry naplnit vyukové cile, je tfeba pocitat s tim, Ze mlze byt tercem
kritiky ze strany nékterych rodict ¢i Zakd, nebot’ hra pro n€koho plisobi neseridézné. Pokud
ji ale budeme schopni obhdjit napt. tim, ze dokdZzeme explicitné popsat jeji vztah k rozvoji

kompetenci (v nasem piipad€ mediace), ubereme témto argumentiim na sile.

2.5 Vybér her do vyuky

Tématem nasledujici kapitoly je postup pii vybéru her do hodin ciziho jazyka. Ludovic
Helme, Romain Jourdan a Kevin Tortissier tvrdi, Ze je zapotiebi si pted vybérem hry polozit
a zodpoveédét Sest otazek. Zaprvé je tieba si stanovit jeden nebo vice cili dané hry a
kompetence, které chceme rozvijet (porozuméni textu, poslech, upeviiovani slovni zasoby,
gramatika atd.). Za druhé bychom si méli polozit otdzku, kolik je Zakt v dané tiid€. Je to
dualezité proto, abychom vedéli, zda hrat v tymech, ¢i jednotliveé. Za tteti je uzitecné ujasnit
si pfedstavu o rovni a osobnosti dané tfidy. Za ¢tvrté je dobré védét, kolik casu mam

k dispozici. Jako vyucujici bychom se pied vybérem hry méli zamyslet nad tim, kolik ¢asu

58 HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s.28-33.
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zabere seznament se s pravidly (n&které hry vyzaduji velmi malo vysvétleni, n&které naopak
vice). Za paté musime znat tiidu, ve které se hra bude hrat. M¢li bychom mit povédomi o
tom, jestli se jedna o malou, nebo velkou tfidu, jestli jsou lavice mobilni, nebo imobilni atd.

Nakonec je tieba si klast otazku, jestli se jako vyucujici do hry zapojime, ¢i nikoliv.>

Mimo téchto Sest otazek zformulovanych Helmem, Jourdanem a Tortissierem se nabizi
jesté dalsi: Jaky mé hra potencial k rozvoji dovednosti mediace? Pravé ta bude zasadni pii

vybéru her rozvijejicich mediaci v praktické ¢asti této prace.

2.6 Typologie her

Typologii her je né€kolik. Naptiklad Pavel Houser rozeznavd hry individualni
(naptiklad ktizovky), kontaktni (slovni fotbal), dopisové (matematické bingo). RozliSuje hry
s nulovym souctem a nenulovym souctem. U téch s nulovym souctem miZzeme vysledky
uspotadat od lepsich k hor§im. Je zde vitéz a porazeny a hry maji jasné dand pravidla. Druhé
jmenované jsou zalozeny na sebepozndvani a asociacnich testech a zadny z ti¢astnikl se
nemusi citit jako vitéz nebo porazeny. Na rozdil od her s nenulovym souctem tyto nemayji
pfesné dand pravidla, byvaji mén¢ striktni. Dale Houser klasifikuje hry formalni a
neformalni. U formalnich je feSeni sestavené nékym jinym (kiizovky a jiné obdobné
dopliiovacky), kdezto neformalni hry nemayji feSeni pfedem dané (scrabble, slovni fotbal).

Zalez, z jakého hlediska hry t¥idime.®

Jankovcova klasifikuje didaktické hry podle doby trvani na dlouhodobé a kratkodobé,
podle mista kondni (tfida, hfisté, klubovna, ptfiroda), ptevladajici Cinnosti (osvojovani
¢innosti, pohybové dovednosti), hodnoceni (¢as vykonu, kvantita, kvalita, hodnotitel ucitel

nebo 74k).%!

V této diplomové praci budeme hry tfidit podle toho, jaky typ mediace rozviji.
Budeme rozliSovat hry rozvijejici mediaci textl, komunikace a konceptti. Tohoto dé€leni se
nasledné budeme drZet ve tfeti a ¢tvrté kapitole. Spolecenské hry mohou rozvijet vSechny tfi
typy mediacnich aktivit. Do kategorie spoleCenskych her rozvijejicich mediaci textl patii

obrazkové ¢i vyrazové hry. Do spolecenskych her rozvijejicich mediaci komunikace 1ze

3 HELME, Ludovic, Romain JOURDAN a Kevin TORTISSIER. Online. LE JEU EN CLASSE DE FLE:
intéréts et pratiques In: Institut francais du Japon — Kansai. Rencontres Pédagogiques du Kansai 2014.
Kansai: Institut francais du Japon, 2014, s. 66-67. [cit. 2023-06-12].
80 HOUSER, Pavel. Hry se slovy a jazykem. 1.vyd. Praha: Portal, 2002, s.24-25.
61 (JANKOVCOVA, 1988 cit. podle MANAK, SVEC, 2003, s.128)

MANAK, Josef a SVEC, Vlastimil. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003.
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zatadit vyrazové i narativni hry. Do spolecenskych her rozvijejicich mediaci konceptt
zatadime strategické hry a n¢které spolecenské hry. Tyto kategorie spolecenskych her budou
popsany v kapitolach 3.3.1, 3.3.2 a 3.3.3. Rolov¢ hry rozviji mediaci komunikace a mediaci

konceptl, coz bude bliZze popsano v kapitole 3.2.

2.7 Spolecenské hry

Spolecenské hry (nebo také stolni hry) miizeme nazvat socidlnimi hrami, nebot’
predstavuji autentické situace a podnécuji komunikaci mezi ucastniky. Hru nazyvame
spolecenskou, protoze kazda hra odrazi sociokulturni kontext, ve kterém byla vytvorena a

v kterém je provozovéana.®?

Socidlni hry tudiz obsahuji prvky mediace. VétSina
spoleCenskych her je obvykle hrana ve skupinach dvou a vice lidi. Nékteré hry se mohou
uskutecnovat v tymech. Hraci spolupracuji, je mezi nimi interakce. Spolecenské hry v tomto

ptipadé rozviji mediaci koncepti.

2.7.1 Vyhody spole¢enskych her
Mezi profity spoleCenskych her lze zatadit to, Ze umoznuji aktivni ptistup a rozmanity

input, ¢imz podporuji pfizptisobeni se riznym stylim uceni.

Jak bylo zminéno v kapitole 2.3, jednou z vyhod her v hodinach ciziho jazyka je
obecné to, Ze vyucujici jiZz neni sttedem aktivit. Impulz je pfenesen na Zaky. Spolecenské hry

dovoluji uciteliim postavit zaky do stfedu procesu, aniz by se sami z aktivity vytratili.

Dale jsou spoleCenské hry urceny pro ,skutecné hrace” (nejednd se o uméle
vytvofenou pomicku do vyucovani, spolecenské hry se hraji v kazdé zemi pro mezilidsky
kontakt, zabavu, potéseni). Jsou nositeli kulturniho obsahu, ktery mize obohatit uc¢eni. Na
spolecenské hry je Casto nahlizeno jako na zplsob otevieni se svétu mimo tfidu, navic

podporuji hravy piistup.®

2.7.2 Nevyhody spolecCenskych her

Dostavame se k moznym nevyhodam spolecenskych her. V prvni fadég, spolecenské
hry zatazené do vyuky mohou byt negativné vniméany nadfizenymi, kolegy, rodi¢i zak,
dokonce 1 samotnymi zaky. VSichni zminéni mohou zatazeni spole¢enskych her do hodin

chapat jako tnik od povinnosti uitele. Z tohoto diivodu je zapotiebi hry dobie promyslet,

62 HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s. 54-55.
8 |bid., 56-57.
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pfipravit a uméet obhdjit tento zplisob vzdélavani. Je na uciteli (popfipadé na ucitelském
tymu), aby predem sd¢lil cile, které maji byt skrze hru dosazeny, a pouzil prosttedky k jejich

dosazeni (material, kroky, pofadi, planované interakce, formulace pokynt atd.).®

Mnoho vyucujicich stale rozmysli, jestli spoleenské hry do vyuky zatradi, ptestoze je
Zaci piiznive ptijimaji. Vahaji kvlli materialim, které jsou Casto dost objemné. Pro vyucujici
to predstavuje problém s piepravou a skladovanim. Materialy jsou také cenové nakladné,
navic je vybaveni ve vétSiné piipadi nedostaCujici pro vice nez Sest hrach. Dale
ptislusenstvi, které¢ obvykle obsahuji spolecenské hry, nuti ucitele, aby nechal zaky hrat
v malych skupinach.®® To miize byt naro&né pro kontrolu toho, jestli Zaci postupuji spravné,

zda nepodvadi, a zejména pro kontrolu jejich tstniho projevu.

Jazykové urovné se mohou jevit jako problém pfti hrani téchto her, nebot’ pozaduji
vynikajici lingvistické zvladnuti. Z tohoto divodu ziistavaji dostupné pouze pokrocilym
uzivatelim. Jak piSe Silva Haydéeovd, toto tvrzeni neni zcela pravdivé. Hry vyZaduji
praktické vyuziti jazyka, jehoz tiroven se mize liit v zavislosti na publiku. Je na uciteli, aby
upravil obtiznost hry podle sledovanych cilti. Pfizptisobenim obtiznosti, v zavislosti na jiz
zvladnutych jazykovych prvcich, uditel omezi pouzivani matetského jazyka. Mimo to

uzivatelé budou pot&seni tim, jak jsou schopni komunikovat v autentické herni situaci.

2.8 Simulaéni hry

vvvvv

propracované. Simuluji uréitou situaci z prostfedi z realného svéta. Jan Cinéera pak uvadi:
,V simulacnich hrach jsou ucastnici vsazeni do herniho prostfedi pomoci pravidel, ktera
maji k dispozici, ptipadné motivaci od vedouciho hry.*¢’

Podle slov Cinéery funguji simulaéni hry jako didakticky prostiedek ve tfech rovinach
— vzdélavaci, vychovné, dramatické. V té vzdélavaci prispivaji k porozumeéni urcité situace
nebo problémy z redlného svéta. Vhled do dané problematiky byva u simulaénich her daleko

vetsi nez u pouhého popisu problému, a to diky emocim, které se pii t€chto hrach objevuji.

54 Ibid., 56.

8 Ibid., s. 56.

% |bid., s. 56.

67 CINCERA, Jan. Simulaéni hry a jejich vyuZiti ve vyuce. Online. Pedagogika, ¢asopis pro védy o vzdélavani a
vychové. 2003, roc. 53, s. 366. Dostupné z: https://pages.pedf.cuni.cz/pedagogika/?p=1978. [cit. 2023-11-
01]
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Rovina vychovna rozviji socidlni kompetence uc€astnikil, zejména spolupraci, kreativitu,
empatii atd. Posledni rovina, tedy dramatickd, ozivuje hodiny at’ uz ve Skolach, nebo

vzdélavacich kurzech. Také vytvaii prostor pro diskusi a spolupraci ve skupinéch.

Simula¢ni hry mizeme zaclenit do programt tdborid, krouzki, kurzii nebo jinych
volnoc¢asovych aktivit. Ve skolnim prostiedi se daji zaradit do vSech predméti, které maji
za cil vést zaky k mnohostrannému porozumeéni a zaujmuti stanoviska k danému problému.
Nejvice se daji vyuzit ve spolecenskych védach, geografii nebo biologii. Do hodin ciziho
jazyka se daji samoziejmé také zakomponovat, a¢ v mensi mife. Zajisté je lze zaclenit i do
jinych predméti. Vyuziti simulaénich her ve $kolni vyuce piedstavuje uréité obtize. Hry jsou
casové naro¢né. Obvykle jsou na jejich realizaci zapotfebi dvé vyu€ovaci hodiny. Dale mize
nastat problém s prostorem. Hry totiZ nejsou uskuteCnitelné v ucebnach s obvyklym
usporddanim. Je na uciteli, aby si tfidu pro hru ptizptsobil. Dalsi tiskali miize nastat
proménou vztahu uditel-student. Vyucujici, ktery je zna¢né autoritativni, by nemé¢l hru
realizovat. Pokud je totiZ podstatou hry diskuse, vyucujici by v ni nemél plsobit jako
hodnotici autorita, nybrz jako facilitator. Stejné tak by mél byt motivujicim prvkem, do
ptibehu hry se zapojit a piijmout urcitou roli, pfestoze n€kdy mize byt i trochu komicka.
Posledni potizi, kterd se mize v priibéhu hry dostavit, je proména atmosféry pii hoding. Hry
jsou zaloZeny na komunikaci, a proto v ur€itych chvilich mohou byt Zaci hlasiti. Idealni je

obstarat si takovou u¢ebnu, aby nebyli ruseni ostatni kolegové.®

2.9 Prinos simula¢ni her

Simula¢ni hry mohou byt pfinosem do hodin ciziho jazyka i mimo né. Zika rozviji
komplexné. Podporuje komunika¢ni dovednosti, schopnost naslouchat, ptedstavivost,
schopnost improvizace, mezilidské vztahy a empatii.*’ Souvisi izce s mediaci komunikace,
ktera, jak bylo uvedeno v kapitole 1.5.1, ma za cil vytvofit prostor, kde by si osoby s
odliSnym matetskym jazykem, kulturou ¢i zvyky mohly rozumét a vzéjemné se respektovat.

Hra tento prostor vytvafi.

Dale souvisi s mediaci konceptt, pii které je diilezité, aby si Zaci navzdjem naslouchali

a byli empaticti, aby zdarné¢ probihala prace ve skupinach.

%8 |bid., 5.369
9 Ibid., s. 369-370.
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3 Mediace a hra

V této posledni teoretické kapitole se budeme vénovat konkretizaci vzajemného vztahu
mediace a hry. V prvni fadé si vysvétlime, jaké jsou cile mediace zprostiedkované hrou. Poté
se budeme zabyvat vztahem mediace a rolovych her. Nasledné se podivime na vztah
mediace a spolecenskych her. Posledni kapitola bude vénovéna vztahu kooperativniho uceni,

mediaci konceptt a hry.

3.1 Cile mediace zprostiedkované hrou

Podle Casus Ludi’, studia herniho designu a fikce, je mediace prostfednictvim her

odpovédi na Ctyfi vzajemné se dopliujici cile.

Prvnim cilem mediace skrze hru je informovat ¢i byt informovén a rozumét nebo
umoznit porozuméni. Hra jakoZzto prostiedek mediace napoméha predavat informace a
zpravy. Déje se tak za pomoci pifibéhd, které jsou béhem hry vypravény, ale obzvlast
prostfednictvim pravidel a interakci, které dana hra poskytuje. Hra tedy rozviji mediaci textt.
Zakam jsou diky hie predany konkrétni informace bud’ pisemnou, nebo tstni formou, ktera

je Cast&jsi.

Dale mediace skrze hru umoznuje prozkoumavat. Hra ndm pomaha vypravét ptibch a
také nds seznamuje s tématy, jejichZ ,,obrysy* jsou stale jeSté nejisté. Nejedna se tak ani o
informovani skrze hru, nybrz o vyuZiti hry k lepSimu porozuméni toho, jak hraci uchopuji
témata, ktera se pfi hrani objevuji. Ve hfe miizeme svobodné inscenovat své napady a rizné

situace. Hra také odkryva potieby hracu.

Dalsim cilem mediace zprostfedkované hrou je umoznit ucast. Hra poskytuje
Casoprostor, diky némuz se lze soustfedit a pln¢ se zapojit. Hra je vysoce interaktivni

prostfedek, a tudiz vede k dovednosti rozhodovani.

Mediace prostiednictvim hry ma za cil diskutovat a rozhodovat. Pravidla her nam
zajiSt'uji sdileny a ptatelsky prostor. Ten umoziiuje spolupraci, ale také vyjadieni nesouhlasu.
Skrze hru tedy miizeme rozvijet zplisoby vyjadfovani, prohlubovat dovednost vyjednavani

a rozhodovani, abychom vytvofili néco spoleéného.”! Zde je jasn& vidét, ze hra rozviji

0 CASUS LUDL. La médiation par le jeu est au ceeur de nos démarches ludiques. Tour d’horizon de notre
recherche-création sur cette notion atypique. Dostupné z: https://www.casusludi.com/mediation-par-le-jeu/.
[cit. 2023-11-21].

1 Ibid.
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mediaci konceptl. Jak jsme si ukdzali v prvni kapitole, tato ¢innost mediace se snazi
usnadnit a podporovat piivétivé podminky pro koncepéni a tviréi vymeénu prostiednictvim

skupinové prace.

3.2 Mediace a rolové hry

Jedna se o kooperativni, improvizac¢ni, strukturované a ,,interaktivni* piib¢hy. Pro tyto
hry je zéasadni stfet hra¢ti mezi sebou.”” Jak zmitiuje Thomas Quentin, v rolovych hrach
kazdy tcastnik hraje, interpretuje svou roli prostfednictvim fyzickych ¢i imaginarnich akci,
prostiednictvim narativnich akci (improvizované dialogy, popisy). Jeho role ma urcité

zajmy, thel pohledu.”

Rolové hry jsou typickym ptfikladem aktivit, pii nichZz je mozné rozvijet mediaci

konceptli a mediaci komunikace.

Jak jsme si ukazali v kapitole 1.5.3, mediace konceptii ma dva hlavni aspekty. V prvni
fad¢ cili na vytvofeni a vypracovani smyslu. Pokud se rolova hra spravné pojme, peclivé
pfipravi, jasn€ uvede a nasledné zhodnoti, pak tento cil naplni. Za druhé se mediace snazi
usnadnit a podporovat ptivétivé podminky pro koncepéni a tvlréi feSeni. Za pomoci
rolovych her maji Zaci moznost rozvijet kreativitu. Jazyk, ktery je ve vzdélavani urcen
k mySleni a ke sdélovani myslenek v dynamickych ,,spolutviiréich® procesech, ulehcuje
ptistup ke znalostem a konceptiim dvéma hlavnimi zplisoby — skrze skupinovou praci nebo
prostfednictvim facilitdtora. Rolové hry mohou pfistup ke znalostem a konceptiim usnadnit.
Béhem rolovych her byva uplatiiovana skupinova prace a ucitel (poptipadé nékdo ze zaki)

se muze ujmout role facilitatora.

Rolové hry umoZiiuji prozit autentické situace z bézného Zivota. Jak bylo popsano na
zacatku diplomové prace v kapitole 1.1., mediace je kompetence zahrnujici aktivity, s nimiz
prichdzime do styku v bézném zivoté. Napiiklad pfi cestovani, kdy pouzivame privodce
meéstem s umyslem sdéleni moznosti svému spolucestovateli, co délat dany den. Tato situace

se da ztvarnit prostfednictvim hry, kdy se jeden ze zakli ujme role iniciativniho cestovatele

72 SAFARCIKOVA SIMONA. Hry postav a situaci. Online. Labyrint, Inovativni projekty environmentdlni
vychovy pro Skoly v Plzenském kraji, 2011. Licence: BY-NC-SA. Dostupné z:

http://www.ametyst? | .cz/media/content/download/151_ metodicky-list-rolove-a-simulacni-hry.pdf.cit. 2023-
10-20].

73 QUENTIN, Thomas. Le jeu de réle: définition, usages et perspectives ludiques en intelligence collective
grdce au Jeepform. Online, stranka LinkedIn. Dostupné z: https://www.linkedin.com/pulse/le-jeu-de-
r%C3%B4le-d%C3%A9finition-usages-et-perspectives-ludigues-quentin/?originalSubdomain=fr. [cit. 2023-
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a navrhuje, kterd mista dany den navstivi. Druhy z4k névrhy poslouchd a reaguje na n¢, bud’
souhlasi, nebo k nim miize mit namitky. V kapitole 1.1 jsme si také vysvétlili, ze kompetence
mediace se da vyuzit 1 v profesni oblasti, kdy kolegové mezi sebou spolupracuji, aby
porozuméli ¢lanku, na pracovni schiizce spolu vedou diskuse, snazi se porozumét pojmu.
Situace pracovni schiizky 1ze prehrat prostiednictvim rolové hry, kde Zaci maji role kolegii
a vyviji snahu, aby na zékladé diskuse porozuméli urcitému konceptu a dospéli k néjakému
feSeni. Touto hrou zéci rozviji mediaci komunikace. Jelikoz sehravaji situaci z bézného
zivota, takto ziskana kompetence mize byt v budoucnu vyuzita v pracovni oblasti a je pro
zaky pragmaticka. To mize byt divodem motivace pro aktivni zapojeni do hry. Praktické

vyuziti je nicmén¢ nutno zieteln¢ sdelit pred zacatkem hry.

3.3 Mediace a spoleCenské hry

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 2.7, spoleCenské hry obsahuji prvky mediace, nebot
pfedstavuji autentické situace, pii nichz podnécuji komunikaci mezi ucastniky.
V nasledujicich odstavcich se budeme vénovat hlavnim spoleCenskym hram, které jsou
vhodné pro pouziti do vyuky. Jedna se o hry jazykové, vyrazové, obrazkové, hry obsahujici
vyzvy a strategické hry. Vyucujici nejéastéji pouzivaji hry jazykové a vyrazové. Zbyvajici
tf1 typy nejsou primdrné zaméieny na zvladnuti jazyka, jsou cileny zejména na situacni
komunikaci a socidlni interakci.” Jednotlivé kategorie her roziadime podle toho, zda rozviji

mediaci komunikace, textd, nebo koncepti.

3.3.1 Spolecenské hry rozvijejici mediaci komunikace

Do kategorie her rozvijejici mediaci komunikace patii vyrazové hry. Jejich
mechanismus je zalozen na Gstnim nebo pisemném projevu ucastnikil, at’ uz se jedné o
souvislou ustni produkci, nebo uUstni ¢i pisemnou interakci. Nicméné mohou vyzadovat
vSechny jazykové komunikaéni aktivity (recepci, produkei, interakci a pisemnou nebo Ustni
mediaci), ale také gramatiku, fonetiku, slovni zasobu nebo interkulturni prvky. Vyrazové hry
dovoluji tcastniklim vyjadfit se na riznorodd témata a prozkoumat rizné komunikacni
strategie. Pfikladem je hra Aktivity, kde jeden ze Zak( musi ostatnim z tymu Ustné vysvétlit
slovo, kter¢ si ptecte z vylosované karticky. Pojem musi vysvétlit tak, aby nevyslovil kotfen
daného slova. V tomto piipad¢ se jedna o souvislou ustni produkci. Hra zapad4 do mediace

komunikace, do $kaly deskriptori cinnost prostiednika v neformdlnich situacich. Z&k

74 HAYDEE, Silva. Le jeu en classe de langue. Paris: CLE International, 2008, s. 58.
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zprostiedkovava tedy dané slovitko tim, Ze ho vysvétluje. Ustni interakci si uZivatelé mohou
procvicit hrou ,, Hadej, kdo jsem?“, kdy jeden zak v duchu mysli na osobnost. Tiida pak
musi piijit na to, o kterou osobnost se jedna. A to tak, Zze zakovi poklada otdzky a on na né
muze odpoveédét pouze ano, nebo ne. Mezi vyrazové hry patii také narativni hry, (jinak

fe¢eno generatory piib&htl), naptiklad Story Cubes (ptiloha 5).”

Hraci hodi kostkou a podle
obrazkd, které vidi na kostkach, musi vymyslet ptibéh. Také tato hra rozviji také mediaci
komunikace. To, jakym zpiisobem ji vyviji, bude popsano na zacatku dalsi kapitoly o
spolecenskych hrach rozvijejicich mediaci texta. Tyto zminéné hry budou detailnéji popsany

v kapitolach 4.1 a 4.2.

3.3.2 Spolecenské hry rozvijejici mediace texti

Dostavame se do kategorie spolecenskych her rozvijejicich mediaci textd. Jak jsme
jiz ukézali na konci predeslé kapitoly, do této kategorie zapada vyrazova hra Story Cubes.
Prohlubuje skélu deskriptorti predavani konkrétnich informaci ustni nebo pisemnou formou.

Na zakladé obrazk, které mizeme povazovat za text, zaci produkuji piibéh.

Dale mediaci textt prohlubuji jazykové hry. Jedna se o pismenkové nebo slovni hry
uvadéjici v ¢innost jazykové znalosti. Umoziuji Zakim vice se orientovat v danych
sémantickych polich, uvédomit si urcita jednoducha pravidla, rozliSovat dvojice fonetickych
opozic, ale také systematizovat a opakovat gramatické, fonetické a lexikalni cile.”® Piiklady

jazykovych her jsou kiiZovky, slovni fotbal, Sibenice nebo bingo.

Dale mediaci textli rozviji obrazkové hry, které jsou bézné v jazykovych ttidach. Daji
se vyuzit pfedevS§im v matefskych a zakladnich Skolach. U¢itelé obzvlasté ocenuji pamétove
hry, obrazkové loto, obrazkové slovniky. Obrazkové hry se daji vyuZzit i ve skupinach
dospivajicich a dospélych. Piikladem obrazkovych her je kaleidos (ptiloha 4). Zak si
vylosuje obrazek, na kterém je mnoho predméti, a kartu s pismenkem. Jeho ukolem je za
urCity Casovy usek vypsat co nejvice véci, které se objevuji na obrazku a zacinaji na
vylosované pismeno. Dalsi hrou spadajici do této kategorie spolecenské hry je loto, kde déti
ke zvukim (napftiklad vysavace) pfifazuji ptislusné obrazky. Obrazkové hry patii do her,
které rozviji mediaci textl, presnéji jeji Skaly deskriptort prredavani konkrétnich informaci

ustni nebo pisemnou formou a interpretace dat ustni nebo pisemnou formou. V prvni kapitole

7> |bid., s.59.
7% |bid., s.58.
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jsme vysvétlili, ze u Skaly deskriptort preddvani konkrétnich informacit ustni nebo pisemnou
formou je cilem vyjmout z textu konkrétni informace bezprosttedniho z4jmu a ptedat je jiné
osob¢. Za text mlizeme povazovat také obrazky. V ptipad€ hry kaleidos se Zaci divaji na
urcity obrazek a maji z ného vybrat ta slova, kterd zacinaji na vylosované pismeno. Jak jiz
bylo fe¢eno, obrazkové hry také spadaji do Skaly deskriptori interpretace dat ustni nebo
pisemnou formou, ktery se tyka ustni nebo pisemné prezentace diagramii, obrazki ¢i jinych
vizuali. Vhodnym piikladem jsou zde pravé obrazkové slovniky, skrze které muzeme
predstavovat slovicka v cizim jazyce. Diky obrazkiim zaci budou snadnéji rozumét. Obrazky

pomahaji bofit jazykové bariéry.

3.3.3 Spolecenské hry rozvijejici mediaci konceptu

Jak jsme si jiz uvedli v kapitole 2.7, spolecenské (nebo socidlni) hry predstavuji
autentické situace a podnécuji komunikaci mezi ti€astniky. Mnoho spolecenskych her se da
hrat ve skupinach, ve kterych dochdzi ke spolupréci. Tyto hry prohlubuji dovednosti mediace
konceptii. Mlizeme sem zaradit strategické hry, které, jak jiz z ndzvu plyne, maji strategicky
smysl. Jak uvadi Haydéeova, strategické hry spadaji pod simula¢ni hry a apeluji na riizné
symbolické sféry. Typickym ptikladem strategické hry jsou monopoly. Protoze hry odkazuji
na rizné sféry, je mozné spolupracovat s uciteli z jinych oborti. Dovoluji také zapojit reflexi

nad jazykovymi registry a kulturnimi stereotypy.’’

Hry obsahujici vyzvy bychom také mohli zatadit do her rozvijejicich mediaci
konceptil. Jedna se o hry provétujici znalosti (tedy kvizové) nebo kreativitu ucastniki. Jejich
hlavni mechanismus je zaloZen na piekonavani druhého hrace. VétSina téchto her podporuje
interkulturalismus. Pokud jde o hry vyzadujici kreativitu, podporuji télesny projev a

skupinovou soudrznost.

3.4 Kooperativni u¢eni, mediace konceptii a hra

Jak Celine Himberova uvadi v piispévku Deux activités d ’apprentissage coopératif en
classe de FLE’®, zakladnim cilem kooperativniho uceni je, aby 7aci mohli budovat své
znalosti a aby ziskali socialni dovednosti. Kooperativni u€eni by se v hodinach ciziho jazyka

mélo podporovat zejména ze dvou diivodl. Prvni z nich je prakticky. Ma za cil, aby mezi

7 1bid., s.60.
8 LE CAFE DU FLE [@lecafedufle]. Deux activités d apprentissage coopératif en classe de FLE. Online,
video. Disponible de: https://www.youtube.com/watch?v=9Wx883XXolg&t=12s [cit. 2023-11-17].
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zaky probihala jazykova vyména a aby ve tfid¢ byla kolektivni dynamika. Druhy diivod je

pedagogicky a ma za cil ozivit aktivity co nejlepSim zplisobem, aby se Zaci radi zapojovali.

Je zde patrné, ze kooperativni uceni uzce souvisi zejména s mediaci konceptt, ktera,
jak jsme si jiz diive ukazali v kapitole 1.5.3, je proces usnadnujici pfistup ke znalostem a
konceptliim, a to je zejména skupinovou praci. Déle kooperativni uceni zahrnuje také mediaci
komunikace, nebot’ mezi zaky probiha jazykova vyména. Obé tyto mediacni ¢innosti lze
rozvijet formou hry. V praktické ¢asti si rozebereme jednotlivé hry, které jsou vhodné pro

kooperativni u€eni a podporuji rozvoj mediace konceptli a komunikace.
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II Prakticka Cast

4 Analyza vybranych her rozvijejicich dovednost mediace

Posledni kapitola bude prakticka. Pozornost bude vénovana hram umoznujicim mediaci.
Ty jsou rozdéleny podle ¢innosti mediace. Prvni podkapitola se bude zabyvat jednotlivymi
hrami, které umoziuji mediaci texti. Nasledné se budeme vénovat t€ém, které rozvijeji
mediaci komunikace. V posledni podkapitole se budeme zabyvat hrami rozvijejicimi

mediaci koncepti.

Preklad textu ustni formou, jak jsme si uvedli v kapitole 1.5.2, je zcela neformalni
aktivita, kterd v profesnim a osobnim Zzivot¢ neni ni¢im neobvyklym. Jedna se o spontanni
preklad textu (Casto zprav, dopist, elektronické posty a dalSich forem komunikace). V této
kapitole zanalyzujeme tii hry, které se zamé&fuji na preklad textu Gstni formou. Nicméné her,
které se vénuji pisemnému piekladu, je mnoho. Jako dalsi ptiklad mizeme uvést zndmou
hru pexeso. Na poloving karet budou slovicka daného okruhu slovni zdsoby napsana cesky,
na druhé polovin¢ francouzsky. Aby se slovni zasoba Iépe procvicila, budou zaci ¢eskéa slova

ustné piekladat do francouzstiny a naopak.

Piikladem hry, v niZ se pieklada text pisemnou formou, jsou kiizovky. Zaci piekladaji
slovicka z ¢estiny do francouzstiny (nebo naopak) do ptislusnych policek (horizontalné ¢i

vertikaln¢).

Dalsi hrou zamétenou na preklad textu pisemnou formou mohou byt osmismeérky. Je
vhodné vytvotit dvé — jednu pro hledani Ceskych slov, druhou pro piifazeni francouzského
prekladu k pfisluSnym slovickim. Kazdé ceské a francouzské slovicko, které k sobé patii,

.....

barvou, ,utery a ,,mardi* modrou barvou atd.

Piesmy¢ky mohou byt také zaméfeny na pieklad textu pisemnou formou. Zaci dostanou
list s tabulkou. V prvnim sloupecku budou mit ¢eska slova na dany okruh slovni zasoby. Ve
druhém budou mit prohazena pismenka, z nichz budou muset slozit slovo ve francouzsting,
které bude prekladem ceského slovicka. Slovicka ve spravném tvaru zapiSou do posledniho

sloupecku. Preklad u této hry miZe byt i opacny, tedy z francouzského jazyka do ceského.
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Dalsim piikladem jsou spojovalky. Zaci dostanou list s obrazky a francouzskymi a
¢eskymi slovicky. Jejich ukolem je ke kazdému obrazku najit nélezité slovicko v ¢eském i

francouzském jazyce. Tedy naptiklad obrazek klaviru spoji se slovy ,.,klavir a ,,un piano*.

Doplnovani pismen do slov mtze byt také hrou vénujici se ptekladu textu pisemnou
formou. Zaci dostanou tabulku. V prvnim sloupecku jsou slovicka daného okruhu slovni
zasoby napsana cesky. Ve druhém jsou napsané ptislusné francouzské pieklady, ale néktera
pismenka ve slovech chybi. Ukolem zakd je vepsat chybéjici pismenka do vedlejsiho

sloupecku tak, aby vzniklo francouzské slovo.

Posledni hru, kterou si k ptekladu textu Ustni formou uvedeme, je takzvany béhaci
diktat. Zaci chodi po tiidé a hledaji o¢islované karty s obrazky. Nejdiive musi najit kartu
s ¢islem 1. Na té je napsano slovo, popiipade je tam obrazek (Ize také povazovat za text).
Zéci si dané slovo ¢&i obrazek musi zapamatovat. Vrati se zpdt do své lavice, do sesitu si
napisou ¢islo 1 a k nému preklad slovicka do francouzstiny. Poté hledaji ¢islo 2 a postupuji

stejnym zptisobem.

Ptikladem hry, kterd se zamé&fuje na pieklad textu pisemnou i Gstni formou, je kaleidos
(ptiloha 4). Kazdy si vylosuje obrazek, na kterém vidi spoustu pfedmétii. K tomu si vytahne
kartu s pismenkem. Za pfedem urceny €as musi najit co nejvice predmétt vyskytujicich se
na obrazku a zaroven ve francouzstin€ za¢inaji na dané pismenko. Predméty napise do seSitu
francouzsky. Poté je francouzsky pieéte a pielozi do ¢estiny. Zak, ktery jich najde nejvice,

vyhrava.

4.1 Hry rozvijejici mediaci textii

Jak jsme jiz uvedli v kapitole 1.5.2, zamérem mediace textl je pfedat obsah textu
osobam, které k nému nemaji pfistup kvuli jazykovym, kulturnim, vyznamovym ¢i
technickym ptekazkam. Zahrnuje celkem sedm $kal deskriptorti. V podkapitole se budeme
vénovat hram, které se zamé&fuji na nasledujici Skaly deskriptort — prredavani konkrétnich
informaci ustni nebo pisemnou formou, preklad textu ustni nebo pisemnou formou,

interpretaci dat (napr. grafi, diagramii, tabulek atd.) ustni nebo pisemnou formou.
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4.1.1 Prezentace slavné osobnosti

Pomuicky: propiska, notebook/tablet, pracovni list s otazkami
Pravidla:

Z4ci jsou rozdéleni do dvojic. Kazda skupina si vylosuje liste¢ek, na kterém je
napsano jméno slavné frankofonni osobnosti (napiiklad Edith Piaf, ZAZ, Victor Hugo,
Napoléon, Coco Chanel, Louis de Funes, Zinédine Yazid Zidane, David Guetta atd.). Dvojice
nesmi prozradit, jakou osobnost si vytahla. Jejim ukolem je za pomoci notebooku nebo
tabletu vyhledat na internetu informace o dané osob¢. Dostane k tomu list s otazkami ¢i
nedokoncenymi vétami a bude muset odpovédét na vSechny otdzky, ke kterym lze najit

odpovéd.

Po urcitém case ucitel vyzve prvni z dvojic, aby piedstavila svoji osobnost.
Samoziejmé nesmi vyzradit jeji jméno. Ostatni zaci nemaji dvojici nijak prerusovat ani
vykfikovat jméno slavné osoby. Budou mit u sebe papirek, na ktery napisSou c¢islo 1 (1.
dvojice) a k nému napiSou jméno osoby, kterou prvni dvojice prezentovala. Ucitel nasledné
od vSech papirky vybere a prozradi se odpovéd’. Na fadu ptichazi druha dvojice. Predstavuje
Svoji osobnost a ostatni na novy papirek znovu napisSou ¢islo (tentokrat ¢islo 2) a jméno
osoby, ktera byla prezentovéana. Hra kon¢i v momentu, kdy posledni skupina ptfedstavi svou
osobnost a ostatni odevzdaji papirek se svou odpovéedi. Poté ucitel spocitd spravné odpovedi

jednotlivych skupin. Dvojice s nejvétsim poctem bodt vyhrava.

Otazky a nedokoncené véty:

C’est un homme / une femme?

Du quel pays vient-il?

Quand est-il/elle né(e)?

Quel age a-t-il/elle?

Quand est-il/elle mort(e)?

Il/elle est devenu(e) célebre pour......

Les informations supplémentaires sur la personne.

Tout ce qui vous vient a 1’esprit (sa prix, son ceuvre célebre, sa

chanson céleébre, un autre succes...).
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Rozvoj dovednosti mediace: Hra rozviji mediaci textd. Jak jsme si uvedli v kapitole 1.5.2,
jednou ze $kal deskriptort mediace textti je Skala deskriptort preddavani konkrétnich
informaci ustni nebo pisemnou formou. Tyka se orienta¢niho ¢teni. Nejde zde o zachyceni
hlavni myslenky nebo argumentaci textu, ale o relevanci konkrétniho obsahu. Ukolem je
vytdhnout z cilového textu konkrétni informace bezprostiedniho zdjmu a ptedat je jiné
osob€. S pomoci hry prezentace znamé osobnosti lze rozvijet dovednosti z této Skaly
deskriptort. Jedna se o mediaci prfedavani konkrétnich informaci ustni formou. Jednotlivé
dvojice z internetovych zdroji vyhledavaji informace k dané zndmé osob¢ na internetu. Poté

informace Ustni formou piedéavaji ostatnim ve tiidé.

4.1.2 Je veux

Hra je pfevzata od Ireny a Klaudie Eibenovych a Mojmira Vavretka’.
Pomiicky: internet, slovnik

Pravidla: Ugitel zakim pusti pisni¢ku Je veux od zpévatky ZAZ. Zaci si ve skupinach pisefi

ptelozi a vyplni tabulku. K dispozici budou mit slovicka niZe pod tabulkou.

Rozvoj dovednosti mediace: Tato hra, stejn¢ jako ta predesld, rozviji mediaci texti
zamétujici se na skalu deskriptort predavani konkrétnich informaci ustni nebo pisemnou
formou. Tyké se orientacniho ¢teni. V této Skéle deskriptort jde o to, vytdhnout z cilového
textu konkrétni informace a piedat je dal. Zaci v této hie z internetovych zdrojti vyhledavaji
informace k pisnicce Je veux a zpévatce ZAZ a vypisuji je. Jednd se proto o predavaini

konkrétnich informaci pisemnou formou.

79 EIBENOVA, Irena, EIBENOVA, Klaudia a Mojmir VAVRECKA. Hry ve vyuce francouzstiny, Jazykové
hry, hadanky, dramatizace pohadek, tematické slovnicky. Brno: Edika, 2013, 5.98-99.
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Age

FElle en a marre des bonnes maniére? Elle est comment?

Elle en a marre des langues de bois. Elle est comment?

Elle ne veut pas de bijoux de chez Chanel. Elle est comment?

Elle ne veut pas de personnel. Elle est comment?

Elle ne veut pas de suite au Ritz. Elle est comment?

Elle parle fort. Elle est comment?

Elle veut de ’amour. Elle est comment?

Elle veut de la joie et de la bonne humeur? Elle est comment?

Genre musical

L’argent ne fait pas son bonheur. Elle est comment?

Nationalité

Portrait physique

Vrai nom

Zaz donne impression d’étre comment?

Adorable

Agressif, agressive

Amoureux, amoureuse

Calme

Chaleureux, chaleureuse

Coopératif, coopérative

Coquet, coquette
Décontracté, e
Direct,e
Dynamique
Effrayé, e
Egoiste

Elégant, e
Elevé, e

Emotiv, émotive

Energique

Enervé, e
Ennuyé, e
Flustré, e
Franc, franche
Gai, e
Hypocrite
Indépenant, e
Modeste
Ouvert, e
Positif, positive
Propre
Prudent
Rieur, rieuse
Sage

Sale

Spontané
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4.1.3 Story Cubes (Pribéhy z kostek)

Ukazka této hry se nachazi v piiloze 5.

Pravidla: V této hie mame k dispozici devét kostek, z nichz kazdd ma Sest obrazka. Celkoveé
mame tedy 54 obrazkd. Ukolem hrade/hraca je kostky hodit a podle obrazki na nich
vymyslet zajimavy piibéh. Ten pak maji odvypravét, poptipad€ zpracovat pisemné. Mimo
klasické varianty hry existuje mnoho obmén na riznd témata (sport, vesmir, vypravy,
ordinace a dal$i). Daji se také zakoupit kostky se stiratelnou plochou, kam vyucujici mize

kreslit obrazky podle svého vyberu, mize je samoziejmée i mazat.

Rozvoj dovednosti mediace: Story cubes rozviji mediaci textl. Konkrétné se vénuje Skale
deskriptort interpretace dat ustni nebo pisemnou formou. V tomto piipadé se jedna o
intepretaci dat ustni formou, kterd, jak se 1ze docist v kapitole 1.5.2, se tyka ustni prezentace
diagramil, obrazkti a jinych vizudll. To lze naptiklad vyuzit pfi powerpointovych
prezentacich, dale pii vysvétlovani informaci kolegovi nebo pfi meteorologickych
predpovédich. V této hie Zaci na zaklad¢ obrazkt vymysli piibéh. Da se tedy fict, ze

interpretuji obrazky.

4.1.4 La météo
Pravidla:

Tato hra se d& hrat dvéma zptisoby. V jednom z nich ucitel, popiipad¢€ zak, ktery je
vyucujicim ur€en, na zaklad¢ obrazkl popisuje pocasi. Vybere si jeden dany tyden (obrazek
pod textem), napiiklad semaine 2 a na zakladé obrazkl popisuje: ,,.Lundi, il va pleuvoir.
Mardl, il fera froid. Mercredi il y aura du vent. Jeudi, il y aura du soleil. Vendredi, il fera
chaud. Samedi, il va neiger et dimanche, il y aura des nuages.” Zaci na zakladé Gstni

interpretace musi zjistit, o jaky tyden se jedna.

Druhy zpiisob hry je nésledujici. Ucitel rozd€li zdky do skupin po tfech. Kazdy ze
skupiny si vybere jeden tyden, ktery bude popisovat. Naptiklad prvni ze skupiny si vybere
tyden 1 a ostatnim sd€li, jaké je na tyto dny ptedpoveéd’: ,,Lundi, il y aura du soleil. Mardi, il
fera chaud. Mercredi, il va pleuvoir. Jeudi, il va neiger atd.* UCcitel skupiny obchdzi,

poslouchd, ptipadné je opravuje.

e v, w

v piitomném case.
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Rozvoj dovednosti mediace: Hra rozviji mediaci textli. Stejné jako predesla se tyka skaly
deskriptort interpretace dat ustni nebo pisemnou formou. Také se zamé&fuje na interpretaci
dat ustni formou, ktera se tyka ustni prezentace diagramti, obrazka a jinych vizuala. To Ize
vyuzit pii powerpointovych prezentacich, pii vysvétlovani klicovych informaci kolegovi ¢i
v meteorologickych predpovédich. Pravé na meteorologické predpovédi se zaméfuje hra
s ndzvem la météo. Ucitel nebo zaci na zakladé obrazka ustné interpretuji, jaké bude

v danych dnech pocasi.

V kapitole 1.6 jsme si vysvétlili, ze mediacni aktivity maji autenticky kontext.
Nastinuji situace kazdodenniho zivota. Proto ptispivaji k aktivaci a motivaci zakd. I hra la
météo ma autenticky kontext. Zaci v redlném Zivoté mohou svému frankofonnimu
kamaradovi na zdkladé meteorologickych obrazka vysvétlit, jaka je pfedpovéd’ na dany

tyden, den.

Obrazek 1 — pocasi

Semaine 1

‘ LUNDI | MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
Semaine 2
‘ LUNDI | MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE

1PN &

‘ LUNDI | MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE

<> o

4.1.5 Jidelni listek

Tato hra byla ¢aste¢né piejata od Pierre-Yvesa Rouxe a Suzanne Gharamaynové®’, ¢astecné

byla upravena.

80 ROUX, Pierre-Yves et GHARAMYAN, Suzanne. 60 activités de médiation linguistique pour la classe de
francais (Roumanie). Online, PDF. Paris: Organisation Internationale de la Francophonie, 2003, s.102.
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Pravidla: Zaci se rozdéli do trojic. Jeden z nich si zahraje roli rodige, ktery francouzsky
nerozumi. Zbyli dva predstavuji zaky, ktefi ve Skole navstévuji hodiny francouzstiny. Rodina
si na dovolené ve Francii zajde do paladinkarny. Zaci piedstavujici déti pak maji za ukol

vysvétlit rodi¢i, co menu obsahuje.

Rozvoj dovednosti mediace: Mediaci miize byt i pieklad. Jednou ze $kal deskriptorti
mediace texti je i predavani pisemného textu ustni nebo pisemnou formou. Tato hra rozviji
kompetenci prekladu textu ustni formou. Jak jsme uvedli v kapitole 1.5.2, jde o zcela

neformalni aktivitu, kterd v profesnim a osobnim zivoté neni ni¢im neobvyklym.

Jak jsme si vysvétlili v kapitole 3.2, rolové hry umoznuji prozit autentickou situaci.
Jsou totiz situovany do redlného kontextu kazdodenniho Zivota, coz ptispiva k aktivaci a
motivaci zakd. V této rolové hie se maji Zaci vZzit do autentické, neformalni situace, kdy si
ve Francii srodi¢i zaSli do paladinkdrny. Jejich Ukolem je ustn€ pielozit jidelnicek
z francouzstiny do &estiny. Zaci mohou dovednosti ziskané touto hrou aplikovat pfi realném

vyletu do Francie s francouzsky nemluvici rodinou ¢i prateli.
Obrazek 2 — jidelni listek

CREPERIE BRETONNE
LA B

Nos galettes spéciales Nos crépes sucrées

La Compléte 5,60€ Sucre 3,50€

Jambon, ceuf, fromage Confiture 3,90€
La Parisienne 5, 90€ Nutella 3,00 €

Saucisse, ceuf, tomates Gourmande 5, 20€
’
La Normande 6,20€ Miel, créme fraiche

Pommes et camembert Brésilienne 6,00 €

La Nordique 7,80€
Saumon, créme fraiche

La Tropicale 8,00€
Avocat, tomates, piment

La Chef 8,60€ Boissons : demander la carte
Champignons, créme, ceufs 10% service compris

Glace @ la mangue, creme
Exotique 6,30€
Ananas, flambée au Rhum

Dostupné z: https://parlonsfrancais.francophonie.org/ressources/60-activites-de-mediation-linguistique-
pour-la-classe-de-francais-roumanie/. [cit. 2023-03-16].
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4.1.6 Zapis do fotbalového klubu

Tato hra byla ¢asteéné piejata od Pierre-Yvesa Rouxe a Suzanne Gharamaynové®

I &astednd

byla upravena.

Pravidla: Zici jsou rozdéleni do dvojic. Jeden z nich piestavuje belgického studenta, ktery
se chce zapsat do ¢eského fotbalového klubu. Druhé z déti hraje roli jeho ¢eského kamarada,
ktery mu se zapisem pomaha. Jeho ukolem je Belgicanovi francouzsky vysvétlit, jak vyplnit

ptihlasku. Belgicky zék ji s pomoci ¢eského kamarada poté vyplni.

Rozvoj dovednosti mediace: Tato hra, stejn¢ jako predesla, rozviji mediaci texti zamétujici
se na Skalu deskriptora preklad textu ustni nebo pisemnou formou. Znovu se jedna o preklad
textu ustni formou, ale oproti pfedeslé hie zde zaci prekladaji z CeStiny do francouzstiny.
Vziji se do autentické, neformalni situace, kdy pomahaji svému belgickému kamaradovi,
ktery neumi cesky, s piihlaskou do fotbalového klubu. Pozadované informace k vyplnéni
prihlasky spontanné ustné prekladaji.

Hra je opéct autenticka, jelikoz je situovdna do redlné¢ho kontextu kazdodenniho
zivota. Proto pFispiva k motivaci a aktivaci zaki. Zaci si vyzkousi vyplnéni fiktivni prihlagky

a data, ktera si osvoji, mohou pfipadné vyuzit v praxi.

Registraéni list

JMENO @ PIIMEIIE ..ottt ettt bttt et ebt et sbe e s e e eaes
Datumm NATOZENI: .....eeeiieiiieeiie ettt sttt et e et e e ate s sbteesabeesabeesabeeebeesnteesbeeesaneenes
F N | (<Y U STURPR
Y ;OSSPSR
V711 PSPPSRSO
Zdravotni problémy: ANO/NE

Pokud ano, komentujte:

(1 Precetl/a jsem si klubova pravidla a souhlasim s nimi

Datum a podpis:

8 |bid., 5.22-23.
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4.1.7 Slang mladych

Tato hra byla ¢aste¢né prejata od Pierre-Yvesae Rouxe a Suzanne Gharamaynové®?, ¢asteéns

byla upravena.

Pravidla: Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Jeden z nich hraje roli Cecha, ktery mluvi
francouzsky. Je s partou francouzskych kamaradti, kteti mluvi slangem mladych. Cech jejich
vyrazim nerozumi. Jeden z jeho pratel (tuto roli ztvarnuje druhy z dvojice) z Francie mu

vyrazy preklada do pro néj srozumitelného jazyka.

Rozvoj dovednosti mediace: Jak jsme si uvedli v kapitole 1.1, komunika¢ni problémy
byvaji zapfi¢inény nejenom kulturnimi rozdily nebo rozdilnymi jazyky hovoficich osob.
Ptekazky mohou nastat i mezi jedinci, kteti mluvi riznymi jazykovymi varietami (napiiklad
rozdilnymi dialekty) nebo mezijazykovymi registry. Stejné jako minulé dvé hry rozviji i tato
mediaci textl zaméfujici se na pieklad textu ustni formou. Oproti pfedeSlym hrdm se zde
nejednd o mezijazykovy pteklad, tedy pieklad mezi dvéma cizimi jazyky. V tomto ptipadé
dochézi k prekladu v ramci jednoho jazyka, aviak mezi rozdilnymi registry. Zaci maji tstng

ptelozit text véetné vét, které jsou napsané slangem mladych, do srozumitelné francouzstiny.

Hra je autenticka. Je situovana do realného kontextu kazdodenniho Zivota. Zaky tudiz
miize aktivovat a motivovat. Z4ci tuto situaci mohou zaZit v realném zivoté, naptiklad pti
Skolnim vyménném zijezdu ve skupinach s frankofonnimi pfateli, dale pak i pfi studijim
pobytu na stfedni ¢i vysoké Skole, kdy se bavi se spoluzaky, ktefi takovym slangem mluvi.

Tato situace muZe nastat i v profesni oblasti, a to v tymu s mladSimi frankofonnnimi kolegy.

Obrazek 3 — slang mladych

| Jedoisen parIerJ

( Quel 1 { C’est | @ ma daronne...
bolloss !... super... I RTINS
3 f:ig%p \ // / Je suis au bout ‘

[ 3 .

(~ ., ) v /‘/ _~_  demavie! | — fEssasss RSN
‘ Ouais, c'est \ = ) QOuais, c’est cool... H Oui, c'est sympa...

R T i o s e i U P VA Ve "l i Bl P

pour a elasse de franga
o 5
3 o
L O
Q wv
L o
=
O:,
3 O
35 o
M =
o
i)
——
1
— )
o,
Q1
(=]
wo
o !
=
1
=]
=1
o !
w !
1
31
@ !
1
=5 ]
|
!
L ]
3
1

—_
o
-5

cool... iy ) E e - ——— ==t it e bttt
s M _—  Clest

—x ‘ .','fa"
Cesoir, — - oufl..

8 |bid., s.157-159.

C 60 activirés da médiation lingulstigue
1
Q.
m 1
w
]
ahl
c
=
~ !
1
QI
m
w
P
=
3
=2/
Cx
Q1
~< |
@,
2 ]
m
:—I
'
|

la francophonie

54



4.2 Hry rozvijejici mediaci komunikace

Jak jsme si uvedli v kapitole 1.5.1, mediace komunikace si klade za cil vybudovat
komunikac¢ni prostor, v némz by si osoby, které nemaji stejny jazyk a kulturu nebo zvyky,
mohly rozumét a vzajemné se respektovat. Ucitel mé za kol tento prostor vytvofit a tim
umoznit komunikaci. Muze tak ucinit i pomoci her. V nasledujicich podkapitolach se
budeme zabyvat hrami, které¢ umoziuji mediaci komunikace. Budou se zamétovat na skaly
deskriptorti vytvdreni multikulturniho prostoru a Cinnost prostiednika v neformalnich

situacich.

4.2.1 Jacques a dit

Pravidla: Zaci poslouchaji pokyny vyudujiciho, popiipadé jiného Zaka, ktery je uéitelem
uréen. Pokud vyucujici pred danym piikazem tekne ,,Jacques a dit*, musi zaci dany pokyn
uposlechnout. V ptipad¢, ze fraze ,,Jacques a dit* nezazni, zaci ukol plnit nesmi. Hraci, kteti
se spletou a dany piikaz provedou, vypadavaji. Pokyny mohou byt nésledovné: ,,asseyez-
vous®, ,mettez-vous debout”, ,dansez", ,ouvrez vos livres, ,chantez, ,marchez®, ,ne

bougez pas*, ,fermez vos yeux* atd.

Rozvoj dovednosti mediace: Mediace komunikace si klade za cil vytvofit komunikacni
prostor, v némZ by si osoby s odliSnym matefskym jazykem, kulturou nebo zvyky mohly
rozumét. Tato ¢innost mediace vyzaduje osobni setkani a jeji Skaly deskriptort se tykaji
pouze Ustni komunikace. Mediace komunikace obsahuje tfi Skaly deskriptorli — vytvareni
multikulturniho prostoru, ¢innost prostiednika v neformalnich situacich (s prateli ¢i kolegy),

usnadnéni komunikace v choulostivych situacich a neshodach.

Hra Jacques a dit se tyka skaly deskriptorQ vytvareni multikulturniho prostoru. Tato
Skala deskriptoril se zabyva budovanim sdileného prostoru mezi mluveéimi, ktefi maji odlisny
jazyk ¢&i kulturu. Ukolem uZivateli je vytvofit pozitivni interaktivni prostiedi, aby
komunikace mezi ucastniky probihala uspésné. Jacques a dit tento sdileny komunikaéni
prostor vytvari. Ucitel, poptipad¢ zédk, ktery je ucitelem urcen, ve francouzstiné rozdava
pokyny. V ptipadé, ze nékdo ze studentli nebude nékterym pokynim rozumét, ostatni
spoluzéci, pfipadné ucitel, jim mlZe vyznam ozifejmit, aniz by pouzil pteklad. Pokyn lze

jednoduse predvést. V této hie navic nemtize dojit ke kulturnimu nedorozuméni. Pokyny
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jako ,asseyez vous*, ,mettez-vous debout”, ,dansez*, ,ouvrez vos livres*, ,chantez jsou
znamy ve vSech kulturach. Do této hry se tedy mohou zapojit i Zaci s odlisSnym mateiskym

jazykem ¢i kulturou.
4.2.2 Uvitaci projev

Pomiicky: papir a propiska

Pravidla: Ucitel zaky rozd€li do dvojic. Jejich ukolem je sehrat roli téch, ktefi byli povereni
ujmout se uvitaciho projevu v ramci vyménného pobytu s francouzskymi détmi. Ty je maji
v brzké dobé pfijet navitivit. Cesti zaci tak musi pfipravit uvitaci projev, ktery mé zahrnovat
nasledujici informace: pozdrav a vyjadfeni potéSeni ze setkdni, stru¢ny harmonogram
pobytovych dni a pfesvédceni, ze se vyménny pobyt vydafi. V zavéru ucitel jednotlivé

projevy zhodnoti a vybere dvojici, ktera se tkolu zhostila nejlépe.

Rozvoj dovednosti mediace: Tato rolova hra rozvijejici mediaci komunikace zahrnuje skalu
deskriptorl cinnost prostiednika v neformalnich situacich. Jak bylo vysvétleno v kapitole
1.5.1, jednd se o neformdlni situace, ve kterych se uzivatel snazi co nejlépe zprostredkovat
komunikaci mezi lidmi riznych jazykt a riznych kultur. A to ve sféfe soukromého,
vefejného a profesniho Zivota. Nejedna se zde o Cinnosti profesionalnich tlumoc¢nikd.
Mediace se v této Skéle realizuje bud’ jednosmérné (uvitaci projev), nebo obousmérné
(naptiklad v rozhovoru). Konkrétnimi klicovymi pojmy jsou: neformdalni komunikace
v rozhovoru, poté vyznam toho, co Ucastnici fikaji, dale pfedavani dilezitych informaci
(naptiklad v praci) a nakonec opakovani vyznamu toho, co je feceno v projevech a

vykladech.

Rolova hra uvitaci projev se na skéle deskriptorti cinnost prostiednika v neformalnich
situacich uskutecnuje jednosmerng€. Zaci zpracovavaji a nasledné predvadi uvitaci projev
pro své francouzské pratele. Jedna se o neformalni situaci, ve které Zaci piedavaji

francouzské skupiné dilezité informace o jejim pobytu v Ceské republice.

Jak jsme si uvedli v kapitole 1.6, mediacni aktivity maji autenticky kontext. Nastifiuji
situace kazdodenniho Zivota, coz pfispiva k aktivaci a motivaci zakl. Tato hra rozvijejici
mediaci komunikace je toho jasnym ptikladem. Zaci diky ni zdokonaluji kompetence, které
mohou pouzit v béZném Zivoté. Napiiklad pii skuteném vymeénném projektu se zahraniéni

Skolou nebo v budoucnu v profesni oblasti pii uvitacim projevu zahrani¢nich partnert.
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4.3 Hry umoziujici mediaci koncepti

Jak jsme si vysvétlili v kapitole 1.5.3, mediace konceptli ma dva hlavni aspekty. Za
prvé si klade za cil vytycit problém, kolektivné najit smysl problematiky. Za druhé se snazi
usnadnit a podporovat piivétivé podminky pro koncepcni a tvir¢i vyménu. Jazyk, ktery je
ve vzdélavani urcen k mysleni a ke sdélovani myslenek v dynamickych ,,spolutviiréich
procesech®, ulehCuje pfistup ke znalostem a konceptim dvéma hlavnimi zplisoby —
prostiednictvim skupinové prace a tim, ze osoba hraje oficidlni ¢i neoficialni roli facilitatora.
V obou ptipadech je tieba vyftesSit vztahové zalezitosti, aby doslo k rozvijeni konceptt.
Mediace konceptli obsahuje ¢tyii sady deskriptora tvotici dvojice — spoluprdce ve skupiné a
Fizeni skupiny, stanoveni podminek a rozvijeni myslenek. Jak Skala deskriptori spoluprace
ve skupinée, tak Skala deskriptorii 7izeni skupiny se koncentruji na vytvareni a udrZzovani
pozitivnich interakci mezi vrstevniky. Nezabyvaji se pfimo piistupem k novym znalostem a

konceptiim, ale mohou byt nutnym piedpokladem, ptipadné paralelni aktivitou, ktera

umozinuje zjednoduseni rozvijeni novych védomosti.

4.3.1 Jeu de la NASA

Jedna se hru, ktera je vhodnéjsi pro tiidy s vyssi trovni francouzstiny. K psani pravidel této

é83

hry jsem vyuzivala tyto zdroje — video Marine Dumoulinové® a ¢lanek z ¢asopisu Travaux

et Innovation®,

Uvedeni situace: ,Jste soucasti posadky vesmirné lodi, kterda ma za kol spojit se
s matetskou lodi na osvétlené ¢asti Mésice. Po mechanickych problémech lodi jste museli
nouzové pristat ptriblizné 320 kilometrti od stanovené¢ho mista setkani. Behem pfistani bylo
poskozeno palubni vybaveni. Pro vasi posadku je zivotné diilezité, aby se znovu spojila s
matetfskou lodi. Musite vymyslet feSeni situace. K dispozici mate 15 nepoSkozenych véci

(pfistrojt), které miizete ke své zdchranné akci pouzit.*

Pravidla:

8 DOUMOULIN, Marine [@marineformation]. Travail d’équipe: le jeu de la NASA. Online, video.
Dostupné z: YouTube, https://www.youtube.com/watch?v=CbX3DExMOakE.[cit 2023-11-08].

8 TRAVAUX & INNOVATIONS. Le jeu de la NASA. Méthodes pédagogiques. 2010, ¢.171.Dostupné z:
https://travailcollaboratif2usetic2019home.files.wordpress.com/2019/04/nasa_game.pdf.[cit 2023-11-08].
8 Ibid.
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Podle Marine Dumoulinové®® je vhodné, aby se Zaci umistili do kruhu. Pro uspésnou
interakci je dilezité, aby se navzajem vidéli. Dva az tfi zaci (v zavislosti na po¢tu osob dané
tfidy) budou mit roli pozorovateld. Jejich ukolem bude pozorovat a analyzovat praci ve
skupiné. Vyucujici jim zada tii otdzky, na které v zavéru hry odpovi. Za prvé budou zkoumat,
jestli se vSichni v kruhu vyjadiuji. Dale budou muset zjistit, jestli vSichni zaci, ktefi
vyjadiovali své nazory, byli vyslySeni. Nakonec také budou muset vypozorovat, podle
jakych pravidel se skupina rozhoduje. Pozorovatelé¢ si vezmou papir a propisku a své

odpovédi si zaznamenaji.

Ukolem zaku hrajicich astronauty v nouzové situaci je vypsat ze seznamu nabizené

pfedmeéty, které pouziji ke své zachrané (krabicka zapalek, lano, signalizace, pistole, voda,

N 24

4

Nejdulezitéjsi predmét bude oznacen ¢islem 1 a nejméné uzitecny Cislem 15.

Hra mé celkem ¢tyfti faze. V prvni, kterd trva pfiblizné 8 minut, si kazdy vyplni list,
v némz sefadi predméty od nejpodstatnéjsich po ty nejméné dulezité, aniz by sva rozhodnuti

konzultoval se spoluziky.

Druha faze je kooperacni a trva 10 minut. Ugastnici utvoii pouze jednu skupinu (bez
pozorovatell). Jejich tikolem je shodnout se na jediném feSeni. Spolecné setadi predméty
podle dulezitosti. Pozorovatelé debatu poslouchaji a zapisuji si odpovédi na tii vySe zminéné
otazky. Pouze pozoruji praci ucastnikii a do debaty se neptidavaji. Vyucujici ma stejny ukol

jako pozorovatelé.

Nasleduje faze analyzy, zhodnoceni prace a teorie. Nejdiive si ucastnici vypravy
davaji zpétnou vazbu zodpovézenim tii otdzek: Vyjadiovali se vSichni? Byli vSichni, kteti
vyjadiovali své nazory, vyslySeni? Byl ve skupiné zaveden systém rozhodovani? Nasledné
debatu pozorovatel¢ hodnoti, a pokud je potieba, vyjadii se i1 ucitel. Poté se vyucujici zepta
na &tyfi teoretické otazky. Zaci na né s jeho pomoci odpovi. Otazky zni nasledovné: Co je
tymova prace? Pokud vSe probihé dobte, jaké mohou byt jeji pozitivni aspekty? Co se mize

stat, pokud tymova prace neprobiha uspésné? Co je tieba ud¢lat, aby zdarne fungovala?

V zévérecné ¢tvrté fazi ucitel zaktim poskytne vysledky a divody poskytnuté experty

z NASA.

8 DOUMOULIN, Marine [@marineformation]. Travail d’équipe: le jeu de NASA. Online, video. Dostupné
z: YouTube, https://www.youtube.com/watch?v=CbX3DExMOaE.[cit 2023-11-08].
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Rozvoj dovednosti mediace: Hru jeu de la NASA zatadime do her rozvijejicich mediaci
konceptti, konkrétn¢ Skalu deskriptorti spoluprdace pro vytvoreni smyslu, ktera se tyka
kolektivni prace pii feSeni problému, brainstormingu, vytvaieni konceptu a projektové
prace. Zaméiuje se na vymysleni a zpracovani myslenek. KliCovymi pojmy jsou zde
napiiklad: rozhodovéani o cilech, procesech, spoluvytvafeni mysSlenek/feseni, vyzyvani
ostatnich, aby prezentovali své napady a identifikovali nesrovnalosti, shrnuti diskuse a

rozhodnuti o dalSim postupu.

Pii této hie by mélo dojit ke kooperativni participaci. Uzivatelé v rolich astronautt
maji spolecny cil — prezit a dostat se k matetské lodi. Spoleéné musi sefadit predméty od
nejdiive prezentuji své ndpady, na které pfisli béhem samostatné prace. Poté identifikuji

nesrovnalosti a snazi se spoleCnymi silami pfijit na ispé$né feseni situace.

Classement Point Classement Point | Classement

OBJET individuel  |décart | collectif d'écart | NASA

Une boite f d'allumettes

Des aliments concentrés

50 metres de corde en nylon

Un parachute en soie

Un appareil de chauffage
fonctionnant sur 1’énergie
solaire

2 pistolets calibre 45

Un caisse de lait en poudre
2 réservoirs de 50 kg
d’oxygeéne chacun

Une carte céleste des
constellations lunaires

Un canot de sauvetage auto
gonflable

Un compas magnétique

25 litres d‘eau

Une trousse médicale et des
seringues hypodermique

Des signaux lumineux
Un émetteur-récepteur
fonctionnant sur 1’énergie
solaire

(fréquence moyenne)
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| Total: Total: | |

4.3.2 Seradit!

Hra je G4ste¢né pievzata od Jany Pokorné®’, gaste¢né pretvoiena.

Pravidla: Vyucujici vybere 12 zakli. Kazdého z nich pojmenuje jednim mésicem, naptiklad:
»Iu es novembre. Tu es décembre.* Ostatni zaci jsou organizatofi. Jejich ukolem je sefadit
spoluzéaky, kteti predstavuji jednotlivé mésice, do fady od ledna do prosince. Kladou jim
otazky, podle nichz konkrétni mésice dokazou rozlisit. (,, Tu dois te lever chaque matin et
aller a [’école en ce mois?* ,,Tu peux te bronzer vers la riviere en ce mois?* ,,Tu peux

ramasser des champignons en ce mois?*)

Rozvoj dovednosti mediace: I tato hra rozviji mediaci koncepttli, v tomto piipadé skalu
deskriptorti usnadnéni spoluprdce pri interakci mezi vrstevniky. Jak bylo vysvétleno
v kapitole 1.5.3, uzivatel prispiva konkrétnim cilem nebo komunika¢nim ukolem k uspésné
spolupréci ve skupiné. Neni zde vymezena role oficidlniho viiddce skupiny, ale organizatoti
musi uspesné participovat a komunikovat, aby dokazali zadany kol vyfesit. Je vhodné, aby

si urcili strategii svého dotazovani a zpisob komunikace mezi sebou.

V praktické ¢asti jsme si predstavili nékolik her rozvijejicich mediaci komunikace,
mediaci textd a mediaci konceptl. Zanalyzovali jsme, jakym zptisobem hry mediaci rozviji.
U her rozvijejicich mediaci komunikace jsme se zabyvali Skalou deskriptora vytvoreni
multikulturniho prostoru a ¢innost prostrednika v neformalnich situacich. U her rozvijejicich
mediaci textl jsme se vénovali Skaldm deskriptori preddvani konkrétnich informaci vistni
nebo pisemnou formou, interpretace dat ustni nebo pisemnou formou a prekladu pisemného
textu ustni nebo pisemnou formou. U her rozvijejicich mediaci konceptli jsme se zabyvali
Skalou deskriptorti spoluprace pro vytvoreni smyslu a usnadnéni spoluprdce pri interakci
mezi vrstevniky. Hry, které byly analyzovany, maji autenticky kontext. Tykaji se situaci

redlného, kazdodenniho zivota, coz napomaha k aktivaci a motivaci zakd.

87 POKORNA, Jana. Jazykové hry ve vyuce francouzitiny na 2.stupni na 2.stupni ZS a niz§im stupni viceletych
gymnazii. Online, zavérecnd prace. Brno: Masarykova univerzita, Fakulta pedagogickd, 2021, s.32. Dostupné
z:

https://www.google.cz/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjR2KvP3-
eCAXW_hvOHHXPHCkKYQFnoECBMQAQ&url=https%3A%2F%2Fis.muni.cz%2Fth%2Ff699q%2FZaverecka kom
plet Pokornal Archive.pdf&usg=A0vVaw0yVNo6IKGIZ8uFz55)JdSgs&opi=89978449. [cit. 2022-11-10].
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Na zacatku kapitoly byly zminény piiklady her, které nebyly podrobnéji
analyzovéany. Jednalo se o: pexeso, kiizovky, osmismérky, pfesmycky, spojovacky,

dopliiovani pismen do slov, béhaci diktat a kaleidos.
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Zavér

V této diplomové praci jsme se vénovali hie jako edukacnimu médiu pro rozvoj
mediace. Mediace je kompetence, kterd zahrnuje aktivity, se kterymi se setkdvame v bézném
zivoté, naptiklad v profesni oblasti. Kolegové mezi sebou spolupracuji, aby porozuméli
¢lanku, na schiizich mezi sebou vedou diskuse. Kompetenci mediace lze vyuzit i na cestach
v situaci, kdyz s pomoci knizniho privodce svému spolucestovateli navrhujeme, co délat
dany den. Mediace se mize také objevovat ve studiu, zejména cizich jazykt. Zaci mezi
sebou mohou diskutovat o tom, jak ptistoupit k danému ukolu, spolecné se zamyslet nad
uréitou problematikou. Ostatnim z tymu mohou vysvétlit urcity problém nebo si mohou

vyhledat a vypsat informace z webovych stranek.

V teoretické Casti jsme si vysvétlili pojem mediace, jeji pojeti v Evropském
referencnim ramci pro jazyky a v jeho Doplitkovem vydanim. VEtSi pozornost jsme se
vénovali media¢nim Cinnostem (mediace komunikace, mediace textl, mediace koncepti),
které jsou popsany v Doplitkovém vydani. Vysvétlili jsme si, Ze mediace komunikace se
snazi vytvofit prostor, ve kterém by si osoby s odlisnym matetskym jazykem, kulturou ¢i
zvyky mohly rozumét a vzajemné se respektovat. Cilem mediace textli je pfedat obsah
osobam, které k nému nemaji ptistup kvili jazykovym, kulturnim, vyznamovym nebo
technickym piekazkam. Mezi mediaci textl patii naptiklad pfedavani konkrétnich informaci
ustni nebo pisemnou formou, interpretace dat (grafii, diagramii, tabulek atd.) ustni nebo
pisemnou formou, zapisovani pozndmek z konferenci, semindit, schizi, vyjadieni se
k tvliréim textim (véetné literatury) nebo pieklad textu Ustni nebo pisemnou formou.
S pfekladem textu ustni formou se mizeme setkat pomérné Casto. V zahrani¢i naptiklad
svému spolucestovateli v restauraci prekladame menu. V Ceské republice miizeme svym
pratelim nemluvicim c¢esky vysvétlit, jak vyplnit rizné ptihlasky. Mediace konceptil
zahrnuje spolupraci ve skuping, vedeni skupinové prace. Dale jsme si v teoretické ¢asti
vysvétlili, pro¢ je vhodné do vyuky zafazovat media¢ni aktivity a predstavili jsme si
prostfedky a formy mediace. Z didaktického hlediska jsme si vymezili pojem hra. Popsali
jsme si, jaké kompetence hra rozviji. Uvedli jsme si vyhody a uskali zatazovani hry do
vyuky. Vénovali jsme se typologii her a konkrétnim typim her — spolecenskym a

simulacnim. Zabyvali jsme se vztahem hry a mediace.
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V praktické ¢asti jsme prestavili n€kolik her rozvijejicich mediaci komunikace,
mediaci textli a mediaci konceptil. Toto hledisko tfidéni her se opiralo o mediacni €innosti,
které¢ byly popsany v teoretické ¢asti prace. Pfi analyze her jsme popsali, jak dand hra
mediacni ¢innost rozviji. Také jsme poukazali na jejich dulezitost v bézném Zivoté (osobnim
¢i profesnim). Tyto hry jsou totiz situovany do realného Zivota, maji autenticky kontext, coz

napomaha k aktivaci a motivaci zaka.

Vuvodu prace jsme si stanovili cile. Prvnim znich bylo seznamit vefejnost
s pojmem mediace, jejimi mediacnimi ¢innostmi a jeji roli v hodinach cizich jazyki. Tento
cil jsem splnila v kapitole 1, ve které byl pojem mediace vysvétlen. Bylo zde popsano, jak
mediaci pojima Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky a jeho Dopliikové vydani.
Predstavili a vysvétlili jsme si tfi mediacni aktivity (mediaci komunikace, mediaci textil a
mediaci konceptil) a jejich skaly deskriptorti. Vysvétlili jsme si, pro¢ je vhodné mediacni
aktivity zatazovat do vyuky. Jeden z divodi je ten, ze mediacni aktivity maji autenticky
kontext, tykaji se bézného Zivota a tim ptispivaji k aktivaci a motivaci zakii. Déle se jedna o
¢innostné orientovanou vyuku, kterd Zaklim umoznuje ucit se spontdnné a vhodné reagovat

v riznych komunikaénich situacich.

Druhym cilem bylo poukézat na spolecné prvky mediace a her a vysvétlit, jaké jsou
cile mediace zprostfedkované hrou. Tento ukol jsem splnila v kapitolach 2 a 3. Zasadnim
spolecnym prvkem mediace a hry je to, Ze jak hry, tak mediace piedstavuji autentickou
situaci, kterou lze prevést do vyuky. Cile mediace zprosttedkované hrou jsou nasledovné.
Hra jakoZto prostfedek mediace napomaha predavat informace a zpravy. Déle mediace skrze
hru poskytuje prostor sousttedit se a plné se zapojit. Mediace prostfednictvim hry mé také
za cil aktivné vtahnout zdky do diskuse a rozhodovani. Pravidla her zajistuji sdileny a

pratelsky prostor, ktery umoziiuje spolupracovat, ale také vyjadrit nesouhlas.

Tretim cilem bylo pfedstavit a analyzovat hry rozvijejici mediaci. Tyto hry by
ucitelim poslouzily jako material do vyuky, poptipadé by se vyucujici témito hrami mohli
inspirovat a vytvofit si své vlastni. Hry byly zanalyzovany ve ctvrté praktické kapitole. Byly
rozdeleny podle toho, jakou mediacni ¢innost vyviji, jestli se jednd o mediaci komunikace,
mediaci textli ¢i mediaci konceptd. U kazdé hry bylo popsano, jakym zplisobem danou
mediacni ¢innost rozviji, s odkazy na teoretické kapitoly. V praktické ¢asti jsme se zaméfili
na nékolik konkrétnich her. Media¢nich her miiZze byt samoziejmé podstatné vice, né€kolik

ptikladi uvaddim na zacatku praktické kapitoly.
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Poslednim cilem bylo probudit touto praci u ucitelt zajem o problematiku mediace
a her rozvijejicich mediaci. Splnéni tohoto cile neni v danou chvili v mych silach
komplexn¢ zhodnotit, ale svlij zamér ptispét svou praci k danému tématu jsem naplnila. Ja

osobné hry rozvijejici mediaci do hodin vyuky jazyki zaclefiovat budu.

Ptfinos své prace spatfuji v tom, Ze se téma her rozvijejicich mediaci mize objevit v
hodinach dalsich uciteld, kteti se rozhodnou nékteré hry vyzkouset, piipadné upravit pro
svoji potiebu a tieba je zatadit do svych hodin a takto rozvijet komunika¢ni dovednosti

svych zak.

64



Résumé

Dans ce mémoire, le théme du jeu comme moyen de développement de la
compétence de médiation a été abordé. La médiation est une compétence qui englobe des
activités quotidiennes. Dans le domaine professionnel, les collégues collaborent entre eux
pour comprendre ’article. Ils discutent pendant les réunions. La compétence de médiation
peut également étre appliquée en voyage dans une situation ou, a 1’aide d’un vade-mecum,
des suggestions sont faites aux compagnons de voyage sur ce qu’il faut faire un jour donné.
La compétence de médiation peut également apparaitre dans 1’étude. Les éléves peuvent
discuter entre eux de la maniére d’aborder une tache, réfléchir ensemble a une certaine
problématique. Ils peuvent expliquer un probléme aux autres membres de 1’équipe ou

rechercher et rédiger des informations sur des sites web.

Le mémoire est divisé en deux parties — partie théorique et partie pratique. Dans le
premier chapitre, la notion de médiation a été introduite, son concept dans Le Cadre
européen commun de référence pour les langues et dans son Volume Complémentaire. Selon
Le Cadre européen commun de référence pour les langues, la médiation c’est permettre la
communication entre deux personnes qui, pour une raison quelconque, sont incapables de
communiquer directement entre elles. Selon Le Volume Comlémentaire 1a médiation n’est
plus décrite uniquement comme la médiation d’informations issues d’un texte écrit ou parlé
entre langues. Elle est ¢galement comprise comme le support de la communication, de la
compréhension et de la coopération dans une société pluriculturelle. Des activités de
médiation ont également été expliquées. Il s’agit de la médiation de communication, de la
médiation des textes et de la médiation des concepts et leurs échelles. La médiation de
communication vise a construire un espace de communication ou des personnes qui n’ont
pas la méme langue maternelle, la méme culture ou les mémes coutumes pourraient se
comprendre et se respecter. L’intention de la médiation de textes est de transmettre le contenu
du texte aux personnes qui n’y ont pas d’acces en raison d’obstacles linguistiques, culturels,
sémantiques ou techniques. La médiation de concepts a deux aspects principaux. Tout
d’abord, il s’agit d’identifier le probléme, de trouver le sens de la problématique par
I’intermédiaire de la solution collective. Puis, il s’efforce de faciliter et de soutenir des
conditions favorables aux échanges conceptuels et créatifs. Enfin, il a été expliqué pourquoi
il est important d’inclure la médiation dans 1’enseignement. Les activités de médiation sont

authentiques parce qu’elles représentent des situations réelles de la vie quotidienne. Cela
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contribue a I’activation et a la motivation des éléves. Comme I’enseignement est orienté vers
I’activité, il permet aux éléves d’apprendre spontanément, immédiatement et de réagir de

manicre appropri¢e dans diverses situations de communication et roles sociaux.

Dans le deuxieme chapitre, le jeu a été le centre d’attention. Le terme jeu a été défini
d’un point de vue didactique. Il a été expliqué ce que le jeu peut développer et ce qu’il peut
enseigner. Les avantages et les inconvénients possibles du jeu ont été présentés. Il a été
constaté que le jeu présente des éléments communs avec la médiation. Le jeu et la
médiation présentent des situations authentiques. Comme mentionné, le jeu a aussi ses
difficultés. Cela peut provoquer de I'incertitude chez I'enseignant, cela peut paraitre frivole
en classe. Les éleves peuvent également avoir tendance a se tourner vers la langue
maternelle. Il peut provoquer de l'incertitude chez I'enseignant, elle peut paraitre non-
sérieux en classe. Les éleves peuvent également avoir tendance a se tourner vers la langue
maternelle. Bien que les éléves participent au jeu, cette difficulté doit étre résolue. Et ce,
par exemple, en incluant dans les regles du jeu l'interdiction de l'usage de la langue
maternelle et la pénalisation en cas de non-respect. Dans le deuxiéme chapitre, la question
du choix des jeux a enseigner a également été abordée. Six questions a se poser avant de
choisir un jeu a enseigner ont été répertoriées. Puis, la typologie des jeux a également été
abordée. Il a été expliqué que I'un des avantages des jeux sociaux, au méme titre que la
médiation, est que I'enseignant n’est plus le centre des activités. L'impulsion est transmise

aux éleves.

Dans le troisieme chapitre, la relation entre médiation et jeu a été traitée. Les
objectifs de la médiation médiatisée par le jeu ont été présentés. La médiation par le jeu
permet par exemple d’explorer. Un autre objectif de la médiation ludique est de permettre
la participation. Le jeu offre un espace-temps a travers lequel on peut se concentrer et
s‘engager pleinement. Le jeu est un média hautement interactif et conduit donc a des
compétences de prise de décision. La médiation par le jeu vise aussi a discuter et a décider.
Les régles des jeux nous assurent un espace partagé et convivial. Cela permet la
coopération, mais aussi I'expression de désaccords. Dans le troisieme chapitre, la relation
entre médiation et jeux de role a également été traitée. Il a été constaté que les jeux de

réle sont un exemple typique d’activités ou il est possible de développer la médiation des
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concepts. Les jeux de role peuvent faciliter 'accés aux connaissances et aux concepts. Lors
des jeux de role, le travail de groupe est utilisé et I'enseignant (ou I'un des éleves) peut
assumer le réle d’animateur. Il a été expliqué que les jeux de société ont des éléments
communs avec la médiation. Les jeux de société ont été fragmentés selon l'activité de
médiation qu’ils développent (la médiation de la communication, la médiation des textes

ou la médiation des concepts).

Le quatrieme chapitre était pratique. Des jeux concrets ont été analysés. Les jeux
étaient divisés selon les activités qu’ils développent. Par ailleurs, d’autres jeux qui
développent la médiation ont été présentés. Dans la description de I'analyse, il a été fait

référence a la partie théorique, aux activités de médiation et a leurs échelles.

Le premier objectif du mémoire était de familiariser le public avec le concept de
médiation, les activités de médiation et le role important de la médiation dans

I'enseignement des langues étrangeéres.

Le deuxieme objectif était de souligner les éléments communs de la médiation et

des jeux et d’expliquer les objectifs de la médiation médiée par le jeu.

Le troisieme et essentiel objectif du mémoire était de présenter et d’analyser des
jeux qui développent la médiation. Ces jeux pourraient étre utilisés comme matériel dans

I'enseignement ou servir de source d’inspiration pour les enseignants.

Le quatrieme objectif du travail était d’éveiller I'intérét chez les enseignants pour
cette problématique et de les motiver a inclure des jeux qui développent la médiation dans
leur enseignement. Leur inclusion peut activer, motiver et susciter I'intérét chez les éleves
car la médiation est une compétence qu’on peut mettre en profit dans la vie de tous les
jours dans les domaines personnels et professionnels. En jouant a ces jeux, les étudiants

participent activement.
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Seznam priloh

Ptiloha 1 — Ukéazka media¢ni tilohy z ucebnice J Aime

Je parle francais et anglais

Lis et reponds.

- -
-
e
- -

En France, N parle frangais.
Wais dans d'aulres pays, on parte
plugieurs langues

Ay Lumembourg. par exemple,
on parie trois [angUes
[allemand, |e frangais

&t le [uxembourgecis.

R L R e e

Et en Suisse, on parle
I'allernand, le frangais,
[italien et le romanche.

pr—
m__\

e e e e e

Parler + langue
Je parle
“ .,-_:u:-_l_:u_-.-l—i—'"—"n'..--t_-I it paries
Y II/Elie/On parle francais
a. 0l on parle le frangais et 'allernand ? :nus pa:llnns
b. On parle romanche dans quel pays ? iI:fLEIE: ;a:hn‘t
€. Et dans ton pays, on parle quelle(s) langue(s) 7 -
—_
0 Pose des questions & ton/ta camarade sur les langues [=" Phonctique Jog
quilfelle parle. &% Lintonation
|
- En francais, quand c'est |
e Mediation Avec ton/ta camarade, choisissez un pays une question, la voix monte
francophone et.dlus quelle(s) langue(s) on parle Tu parles guelles langues °
dans ce pays. @ Tu habites o ? »
B T - -
sEize —— o

®
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Ptiloha 2 — Ukézka media¢ni tlohy z ucebnice L ‘Atelier

PROJET —

Préparer la fiche d'identité d'un film b A deux @ !.’-"vE.’."”Ei, ‘?.?,”.HE_H_FE
francophone Je choisis un film. = i
- u Vidéo lab’ Jinvite mon voisin a aller au cinéma.

A b Ensemble @

Par groupes, préparez la fiche de présentation
d'un film francophone : titre, noms des acteurs, du
réalisateur, date de sortie, efc.

Présentez votre recherche i la classe.

|
ol

Refrouvez LAVIDED ET LES ACTIVITES p. 435

trente-neuf 39 I
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Ptiloha 3 — Ukéazka media¢ni Glohy z ucebnice L ‘Atelier

UNITE 2
— I
. n pre=u . ¥
L Exprimsr dsc goiite | s Ommmsnar
it Cuelle heurs lLest ? \
Jaime {a lecture. ILest quelle haura 7 \\
Jerame pas le sport | Clest i guslle heure ? ‘
A JadétastadaEr.____Jl e

o
F.

/ g e S
[ On ralt quel e [ e b

' - n e Il est nelsf haures giinze.
\ week-end ? .
e e flest neuf heures guarante-cing

|r L. Précigsr mmﬁ Ll I est midi ILest manuit |
auiurd'huil / demain — e
Castiot = Cesttard j:j
la matin = l= sair 2

| [z week-2nd 2 |2 semaine “'—-—”"J/

II' Vaprés-midi __

o
’.. Mettez-wous
" d'accord ou
A trouver des
!‘ personnes
dans la claszs
poursortir

,ﬁ_ Proposzar votre sctivits 2
vatre woisindel, Lp
son activitd, Vious n'Stes
pas d'accord. Bxpliqusz

pkzmams-tzip 43
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