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Bc. Barbora Podloucka se ve své diplomové praci zaméfila na propojeni dvou nosnych didaktickych koncepti — hry a
jejiho vyuziti ve vyuce jazykdl a mediace, kterd se do popredi z4jmu dostala v polednich cca 4 letech, po vydani
Dopliikového vydani SERRJ v roce 2020. Motivaci k prozkouméni potencialu hernich aktivit k rozvoji dovednosti
mediace nacerpala ve své vyukové praxi. Cilem textu je ukézat, jak konkrétné Ize dovednost mediace pomoci her
v jazykové vyuce rozvijet, podporovat. Jako vedouci préace tento cil hodnotim jako vhodny. Autorce dovoli pochopit a do
hloubky obsahnout dulezité didaktické koncepty, jejich propojenim ilustruje svou schopnost pracovat v kontextu
aktualniho didaktického poznani, zaroven prokaze i vhled do praxe vyuky FJ.

Prace je tak, jak ji vnimam ja, rozd€lena na tii logické celky. V prvnim (kapitoly 1 a 2) autorka oddélené
prozkoumava mediaci a hru a jejich misto ve vyuce jazykt. Druhy celek (kapitola 3) odhaluje vzajemny vztah a mozné
pruniky mezi hrou a mediaci. Posledni cast je prakticka, autorka ukazuje potencial vybranych ,her” (vysvétleni k
uvozovkam nize) pro rozvoj mediace. Tato struktura prace je logicka, byt bych si dokazal predstavit tésné&jsi propojeni
kapitoly 3 s prvnimi dvéma exkurzy. Ty jsou sice zpracovany pecliveé, avSak pisobi i pfes velkou snahu autorky béhem
pripravy textu stale spiSe oddélen¢. Ob¢ prvni kapitoly také obsahuji velké mnozstvi detailnich informaci, u kterych casto
neni explicitné uvedeno, jakou miru diilezitosti maji pro splnéni cilti textu. Tteti, srovndvaci kapitola se pak snazi vyse
uvedené pfekonat a nabidnout odpoveéd’ na ptipadnou nejistotu ctenéie. Autorka vSak postupuje deklarativné, i pfes snahu
se ji nedaii ukazat vSe dostatecné piehledné. Mozna bylo mozné ke kapitole pfipojit tabulku, ktera by jednotlivé ptfinosy
hry pro rozvoj mediace zpiehlednila?

Po formalni strance je prace zpracovana dostateéné. Autorka obCas zapomene ¢i naopak uvede rok vydani
citovaného zdroje za jménem v zavorce, nékdy se v praci zméni font, v citacich pod ¢arou odskakuji teCky apod. Celkove
ale samoziejmé nejde o zasadni problémy. Pfeména Enricy Piccardo ze Zeny na muze (str. 14) je jen anekdotickym
Sotkem, ktery se muze stat komukoli. Celkové 1ze v praci preklepy najit, ale neni jich pfilis.

Po jazykové strance povazuji text za srozumitelny a pfehledné napsany, byt jsem zde mozna ovlivnén tim, jak
se celd prace po strance srozumitelnosti posouvala od prvnich verzi k odevzdanému vysledku. Zde si dovolim autorce
vyjadrit sympatie za to, jak svédomité se snazila text zlepSovat a zapracovavat do n€j poznamky a komentéare.

Praci nechybi zadné podstatna ¢ast. Francouzské resumé je také pfitomno, byt by mohlo byt vzhledem ke
komplexnosti textu rozsahlejsi.

Nejvétsi vyhradu tak mam k tomu, co se vztahuje k vyse predeslanym uvozovkam u slova ,hra“. I pies to (¢i
prave proto), ze autorka hie vénuje celou jednu kapitolu, mam pocit, Ze v jejim pojeti nerozliSuje mezi mnoha vyznamy,
které jsou ale didakticky odd€lovany. Pro vysvétleni tohoto pocitu uvedu nékolik pojmt ve francouzsting: jeu de réle,
activité ludique, compétition, jeu de société... to vSe stoji pro autorku na stejném stupni, se stejnym potencialem pro
rozvoj mediace. Ma prvni otazka pro obhajobu tedy zni — jak se tyto pojmy lisi a pro¢ by mohlo byt dobré mezi nimi,
vzhledem k cili vasi prace, rozliSovat? Jde jen o mé piehlédnuti, nepochopeni a v textu se tomu sama vénujete?

Dalsi podnéty k obhajobé:
e Uvedte vice informaci o asociaci Casus ludi.
e Dokéazala byste sama navrhnout originalni hru (nebo herni aktivitu, soutéz, dialog...), ktera by mediaci

rozvijela?
e Jaka dalsi oblast jazykovych ¢i jinych dovednosti ¢i strategii by, mimo mediaci, §la hrou rozvijet?
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