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 Tato diplomová práce se zaměřuje na inovativní oblast gamifikace a její aplikace ve výuce 

francouzského jazyka jako druhého cizího jazyka. Gamifikace, jejíž prvky jsou moderními 

pedagogickými přístupy postupně implementovány do výuky, je v práci podrobně zkoumána, 

přičemž je definován samotný termín a jsou představeny jeho klíčové aspekty. Práce se dále 

zabývá historickým vývojem gamifikace, který je sledován jak v oblasti marketingu, tak v oblasti 

vzdělávání. V rámci teoretické části jsou nastíněny potenciální výhody a nevýhody použití 

gamifikace ve výuce. Jsou zde také představeny konkrétní příklady úspěšné implementace 

gamifikace v marketingu a vzdělávání, což poskytuje ucelený pohled na možnosti a omezení 

tohoto přístupu. Praktická část práce se zaměřuje na detailní analýzu a reflexi konkrétních 

gamifikačních prvků v populární jazykové aplikaci Duolingo a ve dvou vybraných učebnicích 

francouzského jazyka. Tyto prvky jsou hodnoceny na základě četnosti jejich výskytu, kvality jejich 

provedení a možné účinnosti na motivaci žáků a studentů. V případě, že některé prvky chybí, práce 

navrhuje jejich možné doplnění. Závěrem práce porovnává gamifikační možnosti s přihlédnutím 

na odlišné prostředí online aplikace a tištěné učebnice. Toto porovnání ukazuje, jak mohou různá 

média ovlivnit implementaci a účinnost gamifikačních prvků. Tato práce tak představuje 

komplexní pohled na gamifikaci ve výuce francouzštiny jako druhého cizího jazyka a poskytuje 

cenné poznatky pro pedagogy a výzkumníky v této oblasti. 
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