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Gamifikace ve vyuce FLE

Abstrakt v ¢eském jazyce:

Tato diplomova préace se zaméfuje na inovativni oblast gamifikace a jeji aplikace ve vyuce
francouzského jazyka jako druhého ciziho jazyka. Gamifikace, jejiz prvky jsou modernimi
pedagogickymi pristupy postupné implementovany do vyuky, je v praci podrobn¢ zkoumana,
pricemz je definovan samotny termin a jsou ptfedstaveny jeho klicové aspekty. Prace se dale
zabyva historickym vyvojem gamifikace, ktery je sledovan jak v oblasti marketingu, tak v oblasti
vzdélavani. V ramci teoretické Casti jsou nastinény potencidlni vyhody a nevyhody pouziti
gamifikace ve vyuce. Jsou zde také predstaveny konkrétni piiklady usp€$né implementace
gamifikace v marketingu a vzdélavani, coz poskytuje uceleny pohled na moznosti a omezeni
tohoto pfistupu. Prakticka ¢ast price se zaméfuje na detailni analyzu a reflexi konkrétnich
gamifikacnich prvki v populdrni jazykové aplikaci Duolingo a ve dvou vybranych uc¢ebnicich
francouzského jazyka. Tyto prvky jsou hodnoceny na zakladé Cetnosti jejich vyskytu, kvality jejich
provedeni a mozné ti¢innosti na motivaci zakl a studenttl. V ptipadé, ze nékteré prvky chybi, prace
navrhuje jejich mozné doplnéni. Zavérem prace porovnava gamifikacni moznosti s pfihlédnutim
na odli$né prostiedi online aplikace a tisténé ucebnice. Toto porovnani ukazuje, jak mohou riizna
média ovlivnit implementaci a Uc¢innost gamifikanich prvkid. Tato prace tak piedstavuje
komplexni pohled na gamifikaci ve vyuce francouzstiny jako druhého ciziho jazyka a poskytuje

cenné poznatky pro pedagogy a vyzkumniky v této oblasti.
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