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Diplomova prace Bc. Tomase Zamecnika se zaméfuje na aktualni téma gamifikace ve vyuce francouzského
jazyka. Cilem autora je prozkoumat, jak a do jaké miry Ize sledovat tento piistup ke zvySovani motivace a
radosti uzivatele z uceni napfi¢ vyukovymi materialy. Vzhledem k tomu, ze gamifikace se vétSinou s vyukou
nespojuje, avsak jde o jev, ktery je v nasi spoleCnosti siln¢ zastoupen (marketing, hry, zabava), tento cil
hodnotim jako vhodny a pro budouciho ucitele (nejen) jazyka ptinosny.

Prace na 82 strandch nejprve predstavuje a vysvétluje pojem gamifikace v historickém i synchronnim
pohledu. Tato prvni, teoretickd cast zabira 4 kapitoly a cca polovinu textu. Autor v ni postupuje
(chrono)logicky, uvadi Cetné ptiklady a srovnani s jinymi oblastmi (jiz zmiflovany marketing ¢i pocitatové
hry). Vysledkem je celistvy a ptehledny exkurz, ktery ¢tenati opravdu dovoli nahlédnout, co je gamifikace a
jaky je jeji potencidl, pfipadné v ¢em je jeji vyzivani rizikové. V ¢asti prakticke (kapitoly 5 a 6) pak autor
pomoci mnoha ,,citaci analyzuje gamifikacni prvky v jedné vyukové aplikaci (Duolingo) a dvojici uc¢ebnic
francouzského jazyka. Behem této analyzy pouziva pojmovy aparat z teoretické ¢asti. Diplomova prace je
zakonc¢ena srovnanim piistupu ke gamifikaci a jejiho mista v téchto dvou didaktickych médiich.

Z vyse uvedeného popisu préce je ziejmé, ze autor text vystavél strukturované a prehledné. Kapitoly
na sebe navazuji, cetné ukazky gamifikaénich prvkia dovoluji ¢tenafi udélat si o tomto jinak vcelku abstraktnim
pojmu jasnou predstavu. Nekteré analyzované prvky bych sice nezatadil pfimo mezi gamifikaci (napf. design
ucebnic), ale na druhou stranu je tento pohled novy a pro mne osobné zajimavy. Je $koda, Ze autor nemél
prilezitost napt. kontaktovat grafiky ucebnice a doptat se, jak tyto ¢asti jejich dila vnimaji oni. Stejné tak by
bylo zajimavé zjistovat (napf. dotaznikem), jak tyto prvky vnimaji uzivatelé/Zaci a zda na n¢ ptisobi tak, jak
zamysleli autofi aplikace/ucebnice.

Prace obsahuje vSechny potfebné ¢asti. Po jazykové strance je v potadku, coz plati i o francouzsky
psaném resumé. | pfes aktudlnost tématu je text vystavén na dostatku odbornych zdroji, nejcastcji
elektronickych.

Celkove jsem s diplomovou praci Bc. Tomase Zamecénika spokojen. Autor v ni dokazuje, Zze dokaze
prozkoumat ptedmeét svého didaktického zajmu do hloubky a analyzovat timto ziskanym prizmatem vyukovy
material. Nékde je sice prace pfili§ v zajeti toho, co autor chce v tomto analyzovaném materialu vidét, nikdy
ale nejde, dle mého nazoru, o manipulaci ¢i prekrucovani.

Diplomovou praci ,,Gamifikace ve vyuce FLE “ doporucuji k obhajobé.

Otazky a naméty k obhajobé:

1. Jaké je vase osobni hodnoceni zafazovani gamifikace do vyuky. Pfevazuji pro Vas rizika,

nebo vyhody?

Ujasnéte vztah mezi gamifikaci a motivaci.

3. Jaké prvky gamifikace byste upfednostnil pro jednotlivé stupné vzdélavani (1. a 2. stupen
Z8, SS, dospéli...)

4. Chybéla Vam pfi psani prace néjaka ti§téna monografie na toto téma?
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