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Hodnoceni prace:

Diplomova prace se zabyva gamifikaci a jeji aplikaci do vyuky francouzstiny
jako jazyka ciziho. Vzhledem k tomu, Ze se vyuziti hernich prvkt ve vyuce fadi
Kk inovativnim pfistupiim moderniho vzd¢lavani, 1ze téma, které si Bc. Tomas Zame¢nik
zvolil, povazovat za vysoce aktualni.

Cil prace neni v textu explicitné uveden. V uvodu autor zminuje tzv. ,,napli*
prace, jimz ma byt vyuziti technik hry a jejich implementace do vyuky francouzského
jazyka. Muzeme-li tedy ,,napln“ prace zaménit za slovo cil, Ize konstatovat, ze byl
naplnén. Jen si zde dovolim poznamenat, ze autor na n¢kolika mistech uvadi, ze téma
prace je vztazeno k vyuce francouzstiny jako druhého ciziho jazyka. V praci se vSak
specifika vyuky druhého (dal§iho) jazyka nezminuji a ani S nimi neni nijak pracovano.
Neni mi tedy jasné, pro€ je tato Souvztaznost s tématem zmiflovana, nebo pro¢ s ni
ptipadné neni vice pracovano.

Prace je formalné rozdélena na ¢ast teoretickou a praktickou. Prvni ¢tyfi kapitoly
nalezi ke zminéné ¢asti teoretické. Jsou zasvéceny definici terminu gamifikace, jejim
typum, historii vyvoje tohoto pojmu a vyuziti gamifikovaného obsahu nejen v oblasti
vzdélavani, ale také v marketingu. Autor cituje mnozstvi nazora odbornikt z oblasti
gamifikace, pficemz uvadi zastupce obou pohledt na jeji uziti a implementaci — zminuje
vyhody i nevyhody a rizika s ni spojena. Ocenuji komplexnost, S niz autor pojal a
rozpracoval teoretickou ¢ast své prace. Nicméné v tomto oddile postradam uvod, v
némz by autor stru¢né a prehledné nastinil, ¢im se v ném bude zabyvat, jaka je
souvislost mezi jednotlivymi kapitolami, a jesté vice pak zavér, v némz by shrnul
vysledky svého badani, coz by mu umoznilo zaujmout k nim i jisté osobni stanovisko.
Struc¢né shrnuti kazdé jednotlivé kapitoly by také napomohlo k vétsi koherentnosti
celého textu.

Prakticka Cast prace je rozdélena do dvou kapitol, pficemz prvni z nich (kapitola
5) velmi detailné a vystizné zkouma pfitomnost vybranych gamifikacnich principt
v aplikaci Duolingo; nasledujici kapitola (kapitola 6) tutéz problematiku sleduje ve
dvou ucebnicich — jmenovité se jedna o Le frangais ENTRE NOUS a Alter ego 3+. Na
konci kazdé z kapitol je strucné a prehledné zhodnoceno provedeni a zapojeni prvka
gamifikace do kazdé z nich. V posledni kapitole (kapitola 7) autor srovnava gamifikacni
moznosti aplikace Duolingo a dvou zminénych ucebnic. Dochazi k ocekavanému
zavéru: aplikace skyta vetsi potencial pro uplatnéni a implementaci prvkt gamifikace do
cizojazy¢né vyuky. U ucebnice vsak ,,do hry* vstupuje jesté jeden vyznamny faktor, a
to prvek ucitele, ktery funguje jako ten, ktery mize jakoukoliv ucebnici ¢i hodinu o tyto



prvky obohatit. Ocenuji analyti¢nost, detailnost a pe¢livost zpracovani praktické ¢asti
préace. Také zde vSak postradam piehledné zavérecné shrnuti.

Prace obsahuje 80 normostran (v¢etné seznamu bibliografickych zaznamu), je
¢lenéna do sedmi kapitol, jez jsou doplnény tivodem, zavérem, francouzsky psanym
resumé a seznamem pouzité literatury. Seznam bibliografickych zaznami je pro tento
typ zavérecné prace dostacujici. Mnozstvi pieklepti a gramatickych chyb je minimalni.
Taktéz je tomu Vv piipadé francouzsky psaného resumé. Z formalniho hlediska tedy
prace spliiuje pozadavky kladené na tento typ prace.

Nutno konstatovat, ze Bc. Tomas Zamecnik Si pro svou praci zvolil velmi
zajimavé a aktualni téma. Kladn¢ hodnotim také snahu autora propojit téma, které je
soucasti bézné reality, se Skolni praxi a nachazet v aktualnim a zaktim a studentim
blizkém tématu inspiraci pro vyuku a uceni se francouzstiné jakozto jazyku cizimu.

Vzhledem k vyse uvedenym skutecnostem a poznamkam diplomovou praci Bc. Tomase
Zamec¢nika doporucuji k obhajobé.

Jako oponentka prace si dovolim nastinit nékolik otazek k zamysleni, které bych
rada spolu s diplomantem a komisi prodiskutovala béhem obhajoby:

- Réda bych se vrétila k vySe zminéné problematice vyuky druhého (dalsiho)
ciziho jazyka, kterou v praci zminujete. Existuji z pohledu gamifikace néktera
specifika, ktera jsou typicka pro vyuku prvniho ciziho jazyka a jazyka druhého?

- Zjakého dtivodu jste si pro analyzu u¢ebnic zvolil pravé LFEN 1 a Alter
ego 3+? Nebylo by relevantnéjsi podrobit analyze dvé ucebnice téze fady? Tedy
napi. LFEN 1 a LFEN 3?

-V ramci analyzy ucebnic sledujete jejich grafické zpracovani, estetickou stranku,
typy cviceni, projektl atp. Jsou vsechny tyto ,,polozky* opravu soucasti
gamifikace a pokud ano, jaky je mezi nimi vztah a do jaké miry jsou pro ni
nezbytné?

V Praze, dne 4. ledna 2024
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