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ABSTRAKT

Tématem prace je vliv digitalizace ve Skolstvi na aspekty pracovni naplné pedagoga,
a to v kontextu efektivity. V ramci ¢eského skolstvi bude prozkouméno, do jaké miry jsou
pedagogové spokojeni s digitalizaci Skolstvi a jak jejich praci usnadnuje. Teoreticka cast
obsahuje resersi soucasné digitalizace ¢eského Skolstvi, zamétuje se na soucasné vzdélavani
a vyuziti ICT pro zefektiviiovani vyuky i1 souvisejicich procesii. Prakticka ¢ast uvadi
vysledky dotaznikového Setfeni provedeného mezi pedagogy. Dotaznik zhodnoti
spokojenost s urovni digitalizace na Skolach, vliv digitalizace na efektivitu vyuky a

pozadavky na zlepSeni.
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ABSTRACT

The topic of the thesis is the impact of digitalization in education on aspects of the
teacher's workload, in the context of efficiency. In the context of Czech education, it will be
examined to what extent educators are satisfied with the digitalization of education and how
it facilitates their work. The theoretical part includes a research of the current digitalization
of Czech education, focusing on contemporary education and the use of ICT for improving
the efficiency of teaching and related processes. The practical part presents the results of a
questionnaire survey conducted among teachers. The questionnaire assesses the satisfaction
with the level of digitalization in schools, the impact of digitalization on the effectiveness of

teaching and the requirements for improvement.
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Uvod

Digitalizace ve $kolstvi je v dneSni dobé velmi aktudlnim tématem, které se dotyka
vSech stupiii vzdélavani. Jeji efektivita zavisi na mnoha faktorech, mezi které patii
piredevsim technické vybaveni Skol, digitdlni kompetence pedagogli a samotnych studenti,
ale také kvalita a dostupnost digitalnich vzdélavacich materialti. Jednim z klicovych aspekti
efektivity digitalizace ve Skolstvi je zajiSténi odpovidajici infrastruktury. To znamena
vybaveni §kol modernimi pocitaci, tablety, interaktivnimi tabulemia dal§imi technologiemi,
které¢ umoziuji vyuzivat digitalni nastroje ve vyuce. Zarovei je nezbytné zajistit stabilni a

rychlé internetové pfipojeni, bez kterého by byla digitalizace znaéné omezena.

Dalsim dulezitym faktorem je tiroven digitalnich kompetenci pedagogt. Je nezbytné,
aby ucitelé byli schopni efektivné vyuzivat digitalni technologie ve vyuce a byli schopni
vytvaret a pouzivat digitalni vzdélavaci materidly. K tomu je zapotiebi systematické

vzdélavani pedagogil v oblasti digitalnich technologii a jejich vyuziti ve vyuce.

Efektivita digitalizace ve Skolstvi také zavisi na kvalité a dostupnosti digitalnich
vzdélavacich materiali. Je dalezité, aby tyto materidly byly vytvareny v souladu s kurikulem
a aby byly snadno dostupné pro uditele i studenty. Zarovein by mély byt interaktivni,

atraktivni a mély by podporovat aktivni zapojeni studenti do vyuky.

Cilem prace je zhodnotit vliv digitalizace na efektivitu vyuky z pohledu pedagoga,
identifikovat klicové aspekty efektivni digitalizace a moznosti dal§iho zlepSovani.
Bakalarska prace se zabyva tématem digitalizace ve vzdélavacim procesu. Je rozdélena do
péti hlavnich kapitol, které postupné rozebiraji rizné aspekty této problematiky. Prvni
kapitola se vénuje definici digitalizace ve vyuce a jejim pozitivnim aspektiim. Dale se
zameétuje na roli pedagoga v digitalné transformovaném vzdélavacim prostiedi a dopad
digitalizace na motivaci a zapojeni studentll. V neposledni fad€ jsou zde popséana kritéria a
metody méteni efektivity v digitalni vyuce, v€etné kvantitativnich a kvalitativnich metod,

analytickych nastroji a technologii, ssmohodnoceni a hodnoceni spoluzaky.

Druhé kapitola se zabyva aplikacemi a nastroji v digitalnim vzdé€lani. Je zde rozebréan
e-learning, jeho metody a efektivita, vyuziti mobilnich technologii ve vyuce a kombinované

uceni a jeho pfinosy. Dale je zdiraznén vyznam digitadlni gramotnosti v soucasném



vzdélavani. Nasleduje ptehled technologii a jejich vliv na vzdélavaci proces, jako jsou e-
booky, Google aplikace, hry, simulace a gamifikace, LMS systémy, online dotazniky a
ankety, socidlni sité¢ a webinate, Wiki a Wikipedie. Kapitola se také vénuje interaktivnim a
inovativnim vzdélavacim materialtim, jako jsou interaktivni tabule a virtualni realita. V
zavéru jsou zminény prekazky a vyzvy digitalizace ve Skolstvi. Tteti kapitola popisuje
metodiku vyzkumu. Jsou zde stanoveny cile a vyzkumné otazky, popsana pouzitd metoda a
prabéh vyzkumu véetnd vyzkumného vzorku. Ctvrta kapitola prezentuje vysledky
prizkumu. Je zde charakterizovan vzorek dotazovanych a néasledné jsou interpretovany
vysledky vyzkumu. Pat4 kapitola obsahuje diskusi nad vysledky prizkumu a poskytuje

doporuceni pro praxi, ktera vyplyvaji z provedené studie.



1 Digitalizace ve vzdélavacim procesu

1.1 Definice digitalizace ve vyuce

Digitalizace ve vzd€lavani predstavuje integraci digitalnich technologii do procesu
uceni a vyuky, coz zasadné¢ méni tradicni piistupy pedagogli a zplisoby, jakymi studenti
pfijimaji a zpracovavaji informace. V ramci vzdélavaciho sektoru digitalizace predstavuje
aplikaci riznych elektronickych pfistroji a nastroju, mezi které patii, naptiklad tablety,
laptopy, stolni poc¢itace, mobilni telefony, videokamery, elektronické knihy, herni systémy a
mnoho dalSich. Tato zafizeni jsou spojena s riznymi komunika¢nimi technologiemi, jako je
internet a Bluetooth, coz umoznuje ucitelim a studentim piistup k obrovskému mnozstvi

informaci a zdrojim uceni. (Omrane a kol., 2023)

V oblasti vzdélani je digitalizace klicovym globalnim fenoménem, ktery se odrazil
nejen ve zméné z tradi¢nich analogovych na moderni digitalni informacni zdroje, ale i v
transformaci interakénich, komunikac¢nich a vzdélavacich metod. Soucasnd generace
studentdl vyrlstd ve svéte, kde jsou digitalni technologie vSudypfitomné, coz vede k
vyraznym zménam ve vzdélavacim procesu a v osobnosti mladych lidi. Tyto zmény jsou
dynamické a jsou predmétem zajmu ridznych obort, véetné pedagogiky, psychologie a
sociologie, které se snazi porozumét jejich dopadu a identifikovat jak pozitivni, tak negativni

aspekty. (Neumajer, 2014)

Podle Klement a kol. (2017) digitalizace vzd€lavani zahrnuje zaclenovani
informacnich a komunikacnich technologii (ICT) do vyuky. To znamend, ze moderni
technologie nejsou pouze doplikem tradi¢niho vzdélavani, ale stavaji se integralni soucasti
vyukovych metod. V moderni pedagogice se klade vétsi diraz na aktivni ucast zaki v
procesu uceni, na rozvoj kritického mysleni a na pozitivni pfistup k celozivotnimu
vzdélavani. Zak jiz neni vniman pouze jako pasivni piijemce informaci, ale jako aktivni
ucastnik vzdélavaciho procesu. Digitalizace umoZznuje zaktim ptistup k SirSimu spektru
informaci a zdrojti, ¢imZ podporuje jejich autonomii a individualizované uceni.

Z hlediska ucitelt digitalizace ptinasinové vyzvy i prilezitosti. Pedagogové se musi
vyrovnat s potfebou neustalého vzdélavani v oblasti novych technologii a jejich efektivniho

zaClenovani do vyuky. Dilezitym aspektem je také zplisob, jakym ucitelé ptistupuji k



technologiim a jak je vyuZivaji k podpofe uéebniho procesu. (Safrankova, 2019) V kontextu
digitalizace skolstvi se tedy objevuji nové pedagogické pristupy, které zahrnuji vétsi volnost
a flexibilitu ve vyuce, rozvijeni digitdlni gramotnosti a dovednosti a také podporu
inovativnich a interaktivnich metod uceni. To vSe pfinasi s sebou potiebu kritické reflexe,
jakym zpusobem digitalizace ovlivituje vzdélavaci procesy a jak lze tyto zmény nejlépe

vyuzit k dosazeni optimélnich vyukovych vysledkt. (Fry¢ a kol., 2020)

1.2 Pozitivni aspekty digitalizace ve vyuce

Kotikovaa kol. (2019) uvadi, Ze pozitiva digitalizace ve vyuce se projevuji v riiznych
smérech, coz je obzvlaste patrné v dneSnim digitalnim svété, kde ucitelé hledaji ucinné a
inovativni pfistupy k vedeni vyuky. Klicovym piinosem digitalizace je schopnost
personalizovat vzdélavaci proces a pfizplsobit jej individudlnim potfebam a schopnostem
studentdi. Digitalizace umoznuje pedagogim vytvaiet vyukové programy, které jsou
flexibilnéjsi a odpovidaji riiznym ucebnim styltim studenti, coz je zasadni pro zvyseni jejich
motivace a zapojeni do vyuky a rovnéz usnadiuje integraci riznych uc¢ebnich materialii a
zdroji, v€etné interaktivnich néstrojd, videi, simulaci a online databazi, coz obohacuje
vyukovy proces. Ucitelé mohou efektivné vyuzivat digitalni technologie pro modelovani,
experimentovani a analyzovani dat, coZ podporuje praktické a aplikované uceni. Dale nabizi
moznost vytvareni interaktivnich a vizualn¢ atraktivnich prezentaci a vyukovych materiald,

které pomahaji studentiim 1épe pochopit a zapamatovat si ucivo.

Flexibilita u€eni, umoznujici studentiim studovat kdykoli a kdekoli, je dalSim
dilezitym aspektem digitalizace ve vzd€lavani. Tato vlastnost je obzvlasté cenna pro
studenty ze socidln¢ znevyhodnéného prostiedi nebo z odlehlych oblasti, kde by ptistup k
tradiénim vzdélavacim zdrojim mohl byt omezeny. Timto zpisobem technologicka
integrace pfinasi vzdélavaci moznosti do oblasti, kde by to jinak bylo obtizné, a zajist'yje

rovnomérnéjsi pristup ke vzdélavani. (Manéna, 2015)

Dal$im vyznamnym piinosem podle Jivové (2023) je schopnost usnadnit sledovani
a hodnoceni vykonnosti studentl. S modernimi nastroji mohou ucitelé¢ snadno sledovat
pokrok studenttli, analyzovat jejich vysledky a poskytovat pribéznou zpétnou vazbu. To
umoznuje pedagogim efektivnéji identifikovat oblasti, ve kterych studenti pottebuji dalsi

podporu, a ptizplsobit vyuku tak, aby lépe vyhovovala jejich potfebam.
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JaniSova a Strouhal (2022) zdtraziuji, ze digitalizace rovnéz napomaha uciteltiim ve
spravé a organizaci vyuky. Ucitelé mohou efektivné pldnovat lekce, vytvaret a sdilet
vyukové materidly a komunikovat se studenty a jejich rodici prostiednictvim digitalnich
platforem. To vede k uspofte Casu a zdroju, které by jinak byly vénovany administrativnim

ukonum.

V neposledni fad¢ digitalizace pfinasi inovace do vzdélavacich programi, coz vede
k rozvoji novych metod a ptistup ve vyuce. Diky Siroké skale dostupnych digitalnich
nastrojii a zdrojii maji ucitelé moznost experimentovat a inovovat ve svych vyukovych
metodach, coz muze vést k lepSimu pochopeni uciva ze strany studentd a ke zlepSeni

celkovych vysledki vzdélavaciho procesu. (Sieglova, 2019)

1.3 Role pedagoga v digitalné transformovaném vzdélavacim prostiedi
Role pedagoga v digitaln¢ transformovaném vzdéldvacim prostfedi se neustdle
vyviji, jak uvadi Mare$ (2016), a adaptuje na nové technologické trendy, které pronikaji do
sveta vzdeélavani. Dnesni ucitelé jsou vyzyvani, aby se stali nejen predavaci znalosti, ale také
inovatory, mentory a facilitatory v procesu uceni, ktery je stale vice zprostiedkovavan
digitalnimi technologiemi. Digitalizace Skolstvi ptfinasi nové vyzvy i pftilezitosti pro

pedagogy, ktefi jsou nyni v centru tohoto proménlivého vzdélavaciho prostiedi.

V prvni fad¢ se ucitelé musi stat adaptabilni v pouzivani digitdlnich nastrojt a
technologii. Jejich digitadlni kompetence se rozsifuji od zakladniho ovladani pocitacu a
virtudlni realita nebo online vzdélavaci platformy, do vyuky. Vice nez kdy jindy je nyni
dilezité, aby pedagogové rozvijeli a aktualizovali své digitalni dovednosti, aby byli schopni
efektivné vyuZzivat tato nastroje pro zvySeni zapojeni a motivace zaki. (Klement a kol.,

2017)

Podle Cerného (2023) uéitel v digitalnim véku mé kli¢ovou roli v podpote digitalni
gramotnosti zakl. Je to nejen o zprostfedkovani znalosti, ale o poskytovani prostoru pro
rozvoj kritického mysleni, kreativity a schopnosti efektivné vyuzivat digitalni nastroje pro
uceni a komunikaci. V dne$nim informacné nabitém svété je rovnéz dilezité, aby ucitelé

vedli studenty k tomu, aby se naucili filtrovat a kriticky hodnotit informace dostupné online.
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Dal$im aspektem je schopnost ucitele adaptovat tradi¢ni vyukové metody tak, aby zapadaly
do digitalizovaného prostiedi. (Capek, 2015) To zahrnuje nejen vyuziti digitalnich nastroju,
ale také ptizplisobeni ucebnich stylli a pfistupd, aby vyhovovaly potfebam digitalné
zdatnych studenti. Pedagogové musi byt schopni vytvafet dynamické, interaktivni a

angazujici vyukové prostiedi, které spojuje nejlepsi z tradi¢nich a novych metod vyuky.

Chraska (2016) uvadi, ze v rdmci digitadlniho hodnoceni musi ucitelé piejit od
standardizovanych testii k personalizovangjsim a flexibilnéjsim formam hodnoceni. Jak jiz
bylo zminéno, digitalizace umoznuje sledovani a vyhodnocovéani pokroku studentl v
realném Case a poskytuje moznosti pro okamzitou zpétnou vazbu, coz je kli¢ové pro
efektivni ucebni proces. UCitelé také hraji zasadni roli ve vytvafeni rovnovahy mezi
digitalnim a realnym svétem. Zatimco digitalizace otevira dveie k novym zpusobltim ucent,
je dilezité, aby pedagogové udrzovali zdravy pomér mezi digitdlnim obsahem a interakcemi
tvari v tvafr. Rozvoj socidlnich a komunikativnich dovednosti zlstava klicovym aspektem
vzdélavani, a to vyzaduje, aby ucitelé byli schopni efektivné integrovat digitalni nastroje bez

toho, aby ztratili osobni kontakt a lidsky rozmér vyuky. (Safrankova, 2019)

1.4 Dopad digitalizace na motivaci a zapojeni studentii
V ére digitalizace se Skoly po celém svéte stale vice soustiedi na zaclenéni modernich
technologii do vyuky. Podle Krsiidka (2023) mé tento trend zasadni vliv na zpisob, jakym
pedagogové pristupuji k vyuce, a ma také vyznamny dopad na motivaci a zapojeni studenti.
V dnes$ni dobé, kdy technologie hraji klicovou roli v kazdodennim Zzivoté studentti, je

nevyhnutelné, ze digitalizace ovliviiuje i interakci student a jejich vzdélavaci vysledky.

Prechod od tradi¢nich ucebnich metod k digitaln¢ zprostfedkované vyuce
predstavuje pro studenty novou, atraktivni formu uceni. Interaktivni digitdlni nastroje, jako
jsou online vzdélavaci platformy, multimedialni obsah a interaktivni tabule, poskytuji
studentlim vice zdbavné a dynamické ucebni prostiedi. Tato proména vyuky muze vést k
zvySenému zajmu o ucivo a vétsi zapojeni student do vyuky. (Manéna, 2015) Na druhou
stranu je tfeba brat v tivahu, Ze digitalizace mize mit také své nevyhody. Ptilisné spoléhani
na digitalni technologie mtze vést k oslabeni mezilidské interakce mezi studenty a uciteli.
Je dulezité udrzovat rovnovahu mezi technologii a osobnim pfistupem, aby se zajistilo, ze

studenti neztrati schopnost komunikovat a spolupracovat v realném svété. (Cerny, 2016)
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Digitalizace také otevira dvefe k novym formam spoluprace mezi studenty. Online
nastroje a aplikace pro spole¢nou praci umoznuji studentim pracovat na projektech a
ukolech, a to i kdyZ nejsou fyzicky na stejném misté. Jak uvadi Kenny a Escobra (2020),
tato spoluprace muze vést k lepSimu porozuméni uciva a rozvoji tymovych dovednosti, coz
je klicové pro budouci profesni zZivot studentii. Navzdory potencidlnim vyzvam je ziejmeé,
ze digitalizace nabizi fadu vyhod pro vzdélavaci proces. Umoznuje personalizované uceni,
kde si studenti mohou nastavit vlastni tempo a styl uceni, coz miize vést k lepsimu pochopeni
a zapamatovani uciva. DalSim aspektem digitalizace je moZnost ptistupu k Siroké Skale
informaci a zdroji. Studenti maji moZnost hledat, analyzovata vyuzivat informace z riznych
zdrojli, coz podporuje rozvoj kritického mySleni a samostatného studia. Digitalizace také
nabizi moznost vyuziti hernich prvka ve vzdélavani, coz mize byt pro ncékteré studenty

motivujici a zabavné. (Klement a Dostal, 2018)

V kontextu digitaln¢ transformovaného skolstvi je nezbytné, aby pedagogové byli
schopni efektivné integrovat technologie do vyuky. To vyzaduje nejen technické dovednosti,
ale také schopnost inovativné a kreativné vyuzivat digitalni nastroje, aby byly vyukové
metody efektivni a pritazlivé pro studenty. Ucitelé by méli byt vedeni piedstavou, ze
digitalizace neni cilem samotnym, ale nastrojem, ktery mize, pokud je spravné vyuzit,

vyznamné prispét k efektivité vyuky a k rozvoji schopnosti studentti. (Sieglova, 2019)

1.5 Kritéria a metody méreni efektivity v digitalni vyuce

Podle Chrasky, (2016) je zapojeni studenti jednim z hlavnich kritérii efektivity
digitalni vyuky. Vyuziti interaktivnich nastroju, jako jsou diskusni fora, virtualni laboratote
a hlasovaci systémy, je zdsadni pro podporu aktivniho uceni a zvySeni zapojeni studentd. Je
dilezité také sledovat dosahovani stanovenych vzdélavacich cilii, coz zahrnuje nejenom
znalostni aspekty, ale také rozvoj dovednosti, jako jsou kritické mySleni, tymova prace a
digitalni gramotnost. Individualizace vyuky je dalSim klicovym faktorem. Digitalni
technologie umoziuji prizptisobovat u¢ebni materialy a aktivity individualnim potfebam a
schopnostem kazdého studenta. Dulezitd je také technologickd plynulost, coz zahrnuje

hladky chod technologie a jeji efektivni integraci do vyuky. (Klement a kol., 2017)

Pro efektivni méteni GspéSnosti digitalni vyuky je nezbytné vyuzit kombinaci

riznych metod, které poskytuji komplexni pohled na vyukovy proces a jeho dopady.
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Kombinaci téchto kvantitativnich a kvalitativnich metod mohou vzdélavaci instituce a
pedagogové ziskat dikladny pohled na efektivitu digitalni vyuky a identifikovat oblasti pro
zlepSeni, ¢imz zvySuji kvalitu vzdélavani a podporuji ispésnost studentli ve vzdélavacim

procesu. (Capek, 2015)

1.5.1 Kbvantitativni metody
Kvantitativni metody jsou zalozeny na ¢iselnych datech, které Ize snadno méfit a
srovnavat. Mezi tyto metody patiti hodnoceni vysledkl testli, které poskytuji prehled o
akademickém pokroku a uspésnosti studentti v dosahovani specifickych vzdélavacich cilt.
Statistiky zapojeni studentt, jako je frekvence ptistupii k online materialim, doba stravena
na vzdélavacich platformach nebo ucast v online diskuzich, nabizeji cenné informace o mife

aktivniho zapojeni studentli do vyuky. (Chraska, 2016)

1.5.2 Kbvalitativni metody
Javova (2023) uvadi, ze kvalitativni metody poskytuji hlubsi vhled do zkuSenosti a
postoju studentti vici digitalni vyuce. Rozhovory s jednotlivymi studenty nebo skupinové
diskuse umoziuji pedagogtim pochopit, jak studenti vnimaji vyuku, jaké maji preference a
jaké problémy ¢i vyzvy pfi u€eni fesi. Fokusni skupiny poskytuji prostor pro diskusi a
reflexi, coZ poméha identifikovat silné a slabé stranky vyuky a ptispiva k dalSimurozvoji

vzdélavacich metod.

1.5.3 Analytické nastroje a technologie
Dal$im vyznamnym nastrojem pro méfeni efektivity jsou analytické nastroje a
technologie, které umoziuji sledovat pokrok studentii v redlném Case. Tyto nastroje dokazi
shromazd’ovat a analyzovat data o interakci studentli s vyukovym materidlem, véetné toho,
jaké sekce nebo témata jim Cini potize, jak ¢asto a jak dlouho se vénuji studiu a které zdroje
nejCastéji vyuzivaji. Tato data jsou klicova pro identifikaci oblasti, ve kterych mohou

studenti potifebovat dals§i podporu nebo zlepseni. (Omrane a kol., 2023)

1.5.4 Samohodnoceni a hodnoceni spoluzaky
Podle Krsnidka (2023) jsou tyto metody zésadni pro rozvoj sebereflexe a kritického
mysleni, které jsou povazovany za zakladni dovednosti v modernim digitalnim vzdélavacim

prostfedi. Samohodnoceni umoznuje studenttim se kriticky zamyslet nad vlastnim vykonem
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a ucebnimi metodami. Tato forma reflexe je zasadni pro osobni rozvoj a sebepoznani,
protoZe studenti jsou vyzvani k posouzeni svych silnych a slabych stranek. Takové
hodnoceni muze studenty vést k hlubSimu porozuméni vlastniho uceni a pomoci jim

identifikovat oblasti, které vyzaduji dalsi zlepSeni.

Hodnoceni spoluzaky na druhou stranu podporuje rozvoj socidlnich dovednosti a
empatie, nebot’ studenti se uci objektivné posuzovat praci svych vrstevnikii. Tento proces
jim umoznuje nejen 1épe porozumeét perspektivam a pristuptim svych spoluzaki, ale také
rozvijet schopnost konstruktivni kritiky a zpétné vazby. Tato zpétnd vazba mulze byt pro

studenty velmi cennd, protoze jim poskytuje novy pohled na svou praci. (Javova, 2023)

Podle Capka (2015) v digitdlnim vzdélavacim prostiedi, kde technologie umoziuje
snadnéjsi sbér a analyzu dat o u€eni, mohou tyto metody poskytnout ucitelim a studentim
dilezité informace o pokroku a efektivité¢ u¢eni. Samohodnoceni a hodnoceni spoluzaky
vyuzivaji digitalni nastroje k poskytnuti okamzité a relevantni zpétné vazby, coz je klicové

pro dynamické a adaptabilni vzdélavaci prostiedi.
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2 Aplikace a nastroje v digitalnim vzdélavani

Moderni digitalni nastroje a aplikace umoznuji pedagoglim a studentlim interaktivni
a dynamicky ptistup k vyuce. Tato prostiedi nejen usnadiiuji proces vyuky a uceni, ale také
motivuji studenty k aktivnimu zapojeni a podporuji kreativni mysleni. Tato kapitola se
zamétuje na rizné aspekty vyuziti digitalnich prostiedkt ve vzdélavani, jako je e-learning,
mobilni technologie, kombinované uceni, digitalni gramotnost, ICT podpora a inovace ve
Skolstvi, interaktivni a inovativni vzdélavaci materidly a vyzvy spojené s digitalizaci ve

Skolstvi. (Fry¢ a kol., 2020)

2.1 E-learning: Metody a efektivita
Manéna (2015) uvadi, ze e-learning neboli elektronické vzdélavani, predstavuje
kli¢ovou soucéast moderniho Skolstvi, které se transformovalo diky digitalizaci. Jeho
podstatou je vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii k podpote vzdélavaciho
procesu. Tato forma vzdélavani nabizi flexibilitu a pfizplisobivost, kterdje nezbytna v dnesni

rychle se ménici spole¢nosti.

Principy e-learningu se zaklddaji na interaktivni a multimedialni podpote, ktera
rozsifuje tradi¢ni vzdélavaci metody. E-learning umoziuje studentiim pfistup k ucebnim
materialim a zdrojim kdykoliv a odkudkoliv, coz je zvlasté uzitecné pro ty, ktefi jsou
geograficky vzdaleni nebo maji omezenou moznost piistupu k prezenénimu vzdélavani.
Diulezitym aspektem e-learningu je jeho schopnost poskytovat personalizované ucebni
zkuSenosti, které respektuji individudlni tempo a styl u¢eni kazdého studenta. E-learningové
platformy a nastroje, jako jsou virtudlni tfidy, diskusni fora, videokonference a interaktivni
testy, umoziiuji aktivni a kolaborativni u€eni. Tyto technologie podporuji rozvoj kritického
mysSleni, samostatnosti a digitadlni gramotnosti, coz jsou kli¢ové dovednosti v dneSnim

digitalnim svété. (Mares, 2016)

Podle Kotikové a kol. (2019) existuji navzdory mnoha vyhoddm e-learningu, jako
jsou jeho flexibilita a pfistupnost, i vyznamné vyzvy a omezeni. Jednim z klicovych
problém1, ktery e-learning ptedstavuje, je potieba vysoké miry sebediscipliny a motivace ze
strany studentl. Tento aspekt je zdsadni, protoze v prostiedi e-learningu neni fyzicka

pritomnost ucitele, ktery by studenty bezprostiedné vedl a monitoroval jejich pokrok.
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Studenti se musi naucit efektivné spravovat sviij ¢as, stanovovat si cile a samostatné tesit
ukoly. Sebedisciplina je nezbytnd pro dodrzovani harmonogramu studia a ¢inné vyuziti
dostupnych vzdélavacich materialt. Bez pevné vnitini motivace a schopnosti samostatné
prace mohou studenti snadno podlehnout prokrastinaci nebo ztratitzajem o ucivo. E-learning
vyzaduje, aby studenti aktivné a samostatné hledali znalosti, coz mlize byt pro nékteré
jedince naro¢né. DalSim aspektem je technologicka bariéra, kterd zahrnuje jak dostupnost
vhodného hardware a software, tak i potiebné dovednosti k efektivnimu vyuziti téchto
nastroju. Pro ucitele mize byt ndro¢né vytvaret a spravovat e-learningové kurzy, které jsou
interaktivni aangazujici a zaroven spliuji vzdélavaci cile. Efektivita e-learningu tedy zavisi
na schopnosti pedagogt a instituci piizplisobit se témto novym technologiim a vyuzit je k

posileni a obohaceni vzdélavaciho procesu. (Manéna, 2015)

2.2 Vyuziti mobilnich technologii ve vyuce

V dnesni dob¢ digitalizace nabyva vyuziti mobilnich technologii ve vzdélavani na
stale vétSim vyznamu. Tento fenomén, znamy jako mobilni vzdélavani nebo m-learning,
otevird nové moznosti ve vyuce, umoziuje studentim a ucitelim vyuzivat pfenosna
elektronicka zatizeni, jako jsou notebooky, tablety, mobilni telefony, diktafony nebo MP3
piehravace, ke zlepSeni a roz§ifeni dosahu vyuky. VyuZiti mobilnich zatizeni ve vzdélavani
pfinasi fadu ptinost, jako je flexibilita a produktivita studentd, stejné€ jako rychly a snadny
pristup ke zdrojim informaci. (Neumajer a kol., 2015) Nicméné pro pedagogy predstavuje
mobilni vzdélavani 1 urcité vyzvy a rizika, jako je nutnost zajistit relevantnost a ovéienost

informaci a spravné vyuzivani mobilnich zatizeni ze strany studentd.

Definice m-learningu se mitize liSit, ale obecné vyjadiuje podporu vyuky a
sebevzdélavani prostifednictvim mobilnich zafizeni, nezévisle na misté a ¢ase. M -learning
muze byt definovan jako vyuzivani mobilnich technologii pro usnadnéni, podporu, zlepSeni
a roz8ifeni dosahu vyuky a vzdélavani. Tato metoda vzdélavani zahrnuje nejen teorii a
vyzkum, ale 1 praktické vzdélavaci procesy, pti kterych jsou v souladu s etickymi principy

pouzivany informacni a komunikaéni technologie. (Klement a Dostal, 2018)

Podle Cerného (2023) se m-learning vyznacuje svou nevazanosti na konkrétni misto,
coz dava vzdélavajicim se moznost ucit se s vyuzitim pienosnych elektronickych zatizeni a

bezdratového piipojeni k siti. Technologie chytrych telefonil vytvati pro dalsi rozvoj této
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oblasti pfiznivé podminky. Mezi nevyhody m-learningu patii naptiklad omezeni dana
velikosti displeje nebo omezenym Ulozistém dat. Zahrnuje také rizné formy vyuziti, od
zakladni komunikace, pfes vzdélavaci programy, ptistup k informacim, vyuziti socialnich
siti, az po ptipravu a tvorbu dokumentii. Tyto moZnosti reflektuji Siroky rozsah aplikaci a
funkci, které mobilni zafizeni nabizeji. Mezi nejvhodnéjsi zafizeni pro m-learning patii
smartphony a tablety, jelikoz spliuji klicova kritéria, jako jsou pfipojeni k internetu,

prenosnost, jednoduchost ovladani a to, ze je lidé nosi bézn¢ u sebe. (Javova, 2023)

2.3 Kombinované uceni a jeho prinosy
Kombinované uceni, znamé také jako blended learning, predstavuje podle Sieglové
(2019) inovativni ptistup ve vzdélavacim procesu, ktery kombinuje tradi¢ni prezencni vyuku
s modernimi e-learningovymi metodami. Tento ptistup umoziuje pedagogiim a studentlim
vyuzivat nejlepsi z obou svétll — osobni interakci a technologické nastroje, ¢imz vytvari
efektivnéjsi a flexibilnéjsi vzdélavaci prostiedi.

Jednou z hlavnich vyhod kombinovaného uceni je ¢asova flexibilita. Umoziuje
studentim pfistupovat k vyukovym materialim a absolvovat ¢ast kurzu online ve svém
vlastnim tempu a Case, coz je idedlni pro ty, ktefi maji rusné nebo nepravidelné rozvrhy.
Zaroven nabizi moznost osobniho setkavani a interakce ve tfid€, kde studenti mohou
diskutovat o u€ivu, aplikovat teoretické poznatky v praxi a ziskavat zpétnou vazbu od ucitelti
a spoluzaki. (Klement a kol., 2017) Dalsi pfinos spo¢iva v tom, ze kombinované uceni
umoznuje individualizovany pfistup. Studenti, ktefi potifebuji vice ¢asu na pochopeni
urcitych témat, mohou vyuzivat online materialy k opakovanému studiu, zatimco ti, kdo
material zvladaji rychleji, mohou postupovat rychlejsim tempem. Tento ptistup také

podporuje samostatné u€eni a rozviji schopnost studentli ucit se efektivné a samostatne.

Technologie v kombinovaném uceni také umoziiuje zahrnout riizné typy obsahu, jako
jsou interaktivni videa, kvizy a digitalni projekty, coz muze vyuku ozivit a ucinit ji
zajimavéj$i a zapamatovatelnéjsi. Naptiklad pomoci virtualni reality mohou studenti
prozkoumat historickd mista nebo biologické procesy z pohodli tiidy nebo domova.
Kombinované uceni také podporuje rozvoj digitalnich dovednosti, které jsou v dnesni dobé
nezbytné. Studenti se uci efektivné vyuzivat riizné technologické nastroje a platformy, coz

je ptipravuje na budouci kariéru a Zivot ve vice digitalizovaném svété. (Javova, 2023)
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Na druhou stranu kombinované uceni vyzaduje dobfe promysleny a strukturovany
vyukovy plan, aby byly ob¢ slozky — online a prezencni — efektivné integrovany a vzajemne
se doplnovaly. Pedagogové musi byt schopni vytvofit harmonicky vyukovy plan, ktery
zahrnuje jak online, tak osobni interakce, a zdroven zajistit, ze online ¢ast kurzu je stejné

kvalitni a angaZujici jako ta prezenéni. (Safrankova, 2019)

2.4 Vyznam digitalni gramotnosti v sou¢asném vzdélavani
Digitalni gramotnost je nyni jednim z klicovych pilitt vzdélavaciho procesu. Tato
schopnost zahrnuje fadu dovednosti, které umoziiuji jednotlivci nejen efektivné vyuzivat
informacni a komunikacni technologie, ale také kriticky a tvotivé pfistupovat k informacim
a medidlnim obsahlim. Ve vzdé&lavani se digitalni gramotnost stava nezbytnou nejen pro
studenty, ale i pro pedagogy, ktefi jsou kliCcovymi prostiedniky pii predavani téchto

dovednosti. (Neumajer, 2014)

Definice digitdlni gramotnosti zahrnuje schopnosti identifikace, pochopeni,
interpretace, vytvareni, komunikovani a ucelné¢ho uzivani digitalnich technologii. Tato
definice zdiraziuje, ze digitalni gramotnost neni pouze o technickych dovednostech, ale
také o schopnosti udrzet a zlepSovat kvalitu zivota jedince a jeho okoli prostfednictvim

digitalnich technologii. (Klement a Dostal, 2018)

Podle Marese (2016) je rozvoj digitalnich dovednosti u pedagogti klicovy pro to, aby
byli schopni integrovat digitalnitechnologie do vyuky a piedavat aktualni a efektivni metody
vzdélavani studentim. Pedagogové by méli byt vybaveni nejen technickymi znalostmi, ale
také schopnostmi kriticky hodnotit digitdlni obsah a vyuzivat digitalni technologie k podpore
tvuréiho a aktivniho uceni. Na strané studentii je rozvoj digitalni gramotnosti stejn¢ dilezity.
Studenti vybaveni digitdlnimi dovednostmi jsou schopni efektivnéji pfistupovat k
informacim, lépe se orientovat v digitdlnim svété a stat se aktivnimi a informovanymi
digitalnimi obCany. Digitadlni gramotnost jim umoZziuje nejen piijimat informace, ale 1

aktivné se podilet na tvorbé obsahu a komunikaci v digitdlnim prosttedi.

V kontextu vzdélavani vede rozvoj digitalnich dovednosti k vét§i motivaci a zapojeni
studenti do vyuky. Digitalni technologie nabizeji rozmanité a interaktivni zplsoby

prezentace uciva, které mohou studenty Iépe zaujmout a podpofit jejich zvédavost a touhu
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po poznani. Zaroven poskytuji pedagogiim nastroje pro individualizaci vyuky a zpétnou
vazbu, coz umoziuje lépe reagovat na individudlni potfeby a schopnosti kazdého studenta.
(Kenny a Escobar, 2020) Je tedy nezbytné, aby vzdé€lavaci instituce a pedagogové kladli
velky dirazna rozvoj téchto dovednosti u svych studenti, stejn¢ jako na neustalé zlepSovani
vlastnich digitalnich dovednosti. To vede nejen ke zvyseni efektivity vyuky, ale také k lepsi
pripravenosti studenti na budouci profesni zivot a aktivni ucast v digitalné zalozené

spole¢nosti. (Safrankova, 2019)

2.5 Prehled technologii a jejich vliv na vzdélavaci proces
Vliv digitalizace Skolstvi na efektivitu vyuky je podle Klementa a kol. (2017) zasadni
a neustale se rozvijejici téma. V soucasné dob¢ je dilezité, aby pedagogové i studenti
rozuméli a byli schopni efektivné vyuzivat rtizné technologické néstroje. Tento text

pojednava o nékolika kli¢ovych technologiich a jejich vlivu na vzdélavaci proces.

2.5.1 E-booky

Krsnéak (2023) uvadi, ze e-booky neboli elektronické knihy predstavujiv digitdlnim
uzivatellim, at’ uz jsou to studenti nebo pedagogové, snadny ptistup k Sirokému spektru
vzdélavacich materialli a literatury. Tyto materidly jsou pfistupné z riiznych elektronickych
zatizeni, jako jsou pocitace, tablety, nebo e-CteCky, coz znacné zvysuje flexibilitu a pohodli
uzivatelti. V dnes$ni dobé, kdy je diiraz kladen na digitalni gramotnost a technologické
dovednosti, se e-booky stidvaji nezbytnym néstrojem pro moderni vzdélavaci procesy.
Umoziuji studentim i ucitelim efektivné vyuzivat digitalni zdroje a adaptovat se na rychle
se ménici vzdélavaci prostiedi. E-booky nejenze podporuji samostatné studium, ale také
umoziuji lepsi integraci multimedidlniho obsahu a interaktivnich prvkd do ucebniho

procesu, ¢imz zvySuji zapojeni a motivaci studentd.

Jednou z hlavnich vyhod e-bookt je jejich vysoka dostupnost a snadnd prenosnost.
Oproti tradi¢nim tisténym knihdm, které vyzaduji fyzicky prostor pro uloZeni a mohou byt
obtizné prenositelné, elektronické knihy lze snadno ulozit v digitalni knihovné, a mit tak k
dispozici rozsahlou sbirku materialti bez nutnosti fyzického prostoru. Tato vlastnost je

zv1asté prospésna pro studenty, ktefi pottebuji piistup k riiznorodym zdrojim pro studium a
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vyzkum. E-booky také podporuji interaktivni a personalizované uc¢eni. Nabizeji fadu funkci,
jako je vyhledavani v textu, zvyraziiovani, vkladani poznadmek a zélozek, které usnadnuji
navigaci v materidlech a zefektiviuji ucebni proces. (Klement a kol., 2017) Interaktivni
prvky jako odkazy na dal$i zdroje, multimedialni obsah nebo moznost integrace s
vyukovymi platformami pfinaseji dalsi rozmér k uceni, ktery prekracuje moznosti tradicnich
tiskovych formatt. Dalsi vyznamnou vyhodou e-bookt je Casto niz$i cena ve srovnani s
tisténymi knihami. Toto ¢ini vzdélavaci materialy dostupnéjSimi pro Sirsi spektrum studenta.
Vzdélavaci instituce a knihovny Casto nabizeji e-booky zdarma nebo za zvyhodnéné ceny,

coz snizuje finan¢ni bariéry spojené s nakupem studijnich materialt. (Kotikova akol.,2019)

2.5.2 Google aplikace
Cerny (2023) zdiraziiuje, ¢ Google aplikace jsou klicovym prvkem v oblasti
digitalniho vzdélavani a piredstavuji Sirokou paletu néstroji slouzicich k efektivnimu
vzdélavani a spolupraci. Tyto aplikace, zahrnujici Google dokumenty, tabulky, prezentace, a
Google classroom, poskytuji ucitelim a studentiim flexibilni a pfistupna feseni pro riizné

aspekty vzdélavaciho procesu.

Google dokumenty umoziuji uZivatelim vytvafet, upravovat a sdilet textové
dokumenty online. Jejich hlavni pfednosti je moZznost simultanni prace vice uzivateld na

jednom dokumentu, coz podporuje spolupraci a usnadnuje skupinové projekty.

Google tabulky jsou uzite¢nym nastrojem pro praci s daty, umoziujici tvorbu,
upravu a analyzu tabulek. Stejné jako u Google dokument i zde mohou na jedné tabulce

pracovat soucasn¢ rizni uzivatelé, coz zvysuje interaktivitu a efektivitu prace.

Google prezentace nabizi platformu pro vytvéafeni a sdileni prezentaci. Tento nastroj
je obzvlasté uzitecny pro pedagogy pii pripraveé vyukovych materialli a pro studenty pii
prezentaci svych projekta.

Google classroom je pak komplexni systém pro spravu vyuky, ktery umoziuje
ucitelim vytvaret kurzy, distribuovat tkoly, sledovat pokrok student a efektivné

komunikovat. Tento nastroj zjednoduSuje organizaci vzdélavaciho procesu a zajistuje

snadny pfistup k materialim a informacim. (Kenny a Escobar, 2020)
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Vsechny tyto aplikace jsou navrzeny s diirazem na jednoduchost, ptfistupnost a
efektivitu, coZ je €ini idedlnimi pro vzdelavaci prostfedi. Umozinuji pedagogliim a studentlim
nejen piizplsobit vyuku jejich potiebam, ale také podporuji inovativni piistupy k vyuce a
uceni. Kromé¢ toho, diky integraci s dalSimi nastroji Google, jako jsou Google disk a Gmail,
jsoutyto aplikace casti Sirsiho ekosystému, ktery poskytuje uzivateltim komplexni feseni pro

digitalni vzd&lavani. (Cerny, 2023)

2.5.3 Hry, simulace a gamifikace

Vyznam hrani her a simulaci v eduka¢nim kontextu spoc¢iva v jejich schopnosti
preménit tradi¢ni ucebni prostiedi na prostiedi, které je vice zapojené, interaktivni a
motivujici pro studenty. Hry ve vzdélavani umoziuji studentim experimentovat a objevovat
v kontrolovaném, ale zarovenn dynamickém a podnétném prostiedi, zaroven prinaseji do
vzdélavaciho procesu novy rozmér, ktery podnécuje studenty k aktivni tcasti, podporuje
jejichmotivaci a zvysuje efektivitu uceni. Gamifikace, tj. aplikace hernich prvkli v ne hracim
kontextu, pinasi do vzdelavaciho procesu elementy, jako jsou body, odznaky, leaderboards
a vyzvy, které zvySuji motivaci a zapojeni studenti. Tato technika je zvlasté u¢inna v
kombinaci s realistickymisimulacemi, které umoznuji studentiim ziskat praktické zkuSenosti

a 1épe pochopit teoretické koncepty. (Basler a Mrazek, 2018)

Podle Krsnaka (2023) pfinasi vyuka prostfednictvim her a simulaci fadu vyhod.
Jednou z nich je moznost okamzité zpétné vazby, kterd je klicova pro ucebni proces. Studenti
mohou okamzité vidét vysledky svych rozhodnuti a akei, coz vede k hlub§imu porozuméni
a lepSimu uchopeni u¢iva. Kromé toho tyto metody podporuji rozvoj kritického mysleni a
feSeni problémd, protoze studenti musi analyzovat situace a vymyslet strategie pro dosaZeni
cilt. Dal§im dulezitym aspektem je schopnost her a simulaci pfizplsobit se individualnim
ucebnim stylim studentd. Nekteti studenti se uci 1épe prostfednictvim vizualnich a
praktickych zkuSenosti, coz tyto nastroje nabizeji. Vyuka prostiednictvim her a simulaci také
podporuje spoluprici a tymovou praci, jelikoz mnohé hry vyzaduji, aby studenti

spolupracovali a komunikovali s ostatnimi k dosaZeni spole¢nych cilu.

2.5.4 LMS systémy (Learning Management Systems)
LMS systémy (Learning Management Systems), jako kli¢ové prvky ve vzdélavacim

procesu, predstavuji sofistikované platformy pro spravu a organizaci vzdélavani. Hlavnim
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ucelem LMS je poskytnout centralizované rozhrani, kde mohou ucitel¢ a vzdélavaci instituce
efektivné spravovat vzdélavaci obsah, sledovat pokrok a vykonnost studentti a podporovat
komunikaci a interakci mezi vSemi za¢astnénymi stranami. Tyto systémy jsounavrzeny tak,
aby byly uzivatelsky piivétivé a intuitivni, coZ umoziiuje pedagoglim snadno vytvaret,
distribuovat a spravovat u¢ebni materidly a kurzy. Diky LMS mohou ucitelé poskytovat
online materidly, pfifazovat ukoly, provadét testy a kvizy a shromazdovat a hodnotit

studentiiv vykon. To v§e v rdmci jednoho integrovaného systému. (Foreman, 2018)

Pro studenty pfedstavuji LMS systémy pfistupnou platformu, kde mohou najit
vSechny potiebné studijni materialy, odevzdéavat své prace, pristupovat k testiim a dostavat
zpetnou vazbu od uciteld. Systémy také Casto obsahuji nastroje pro diskusi a skupinovou
spolupraci, které podporuji interakci mezi studenty a umoziuji jim sdilet zdroje a
spolupracovat na projektech. (Sieglova, 2019) Capek (2023) uvadi, ¢ jednim z
nejznaméjsich a nejpouzivangjSich LMS systému je Moodle. Tento open-source systém
nabizi Sirokou Skalu funkci, vCetné mozZnosti personalizace a adaptace k raznym
vzdélavacim potfebam a kontextiim. Moodle je znamy pro svou flexibilitu a Sirokou podporu
komunity, coz ho ¢ini oblibenou volbou pro $koly a vzdélavaci instituce riznych trovni a

velikosti po celém svéte.

2.5.5 Online dotazniky a ankety

Online dotazniky a ankety jsou vyznamné piedevsim diky své schopnosti efektivné
shromazd’ovat zpétnou vazbu a data od Sirokého spektra respondentii. Tyto nastroje
umoziuji ucitelim, vyzkumnikim a Skolnim administratorim sbirat informace o
zkuSenostech, nazorech a potiebach studentli, jakoz i o efektivité vyucovacich metod a
material. Vyhodou online dotaznikt a anket je jejich flexibilita a Siroké vyuziti. Mohou byt
pouzity pro riazné ucely, od hodnoceni konkrétnich kurikul, pfes zjistovani spokojenosti
studentli s vyu€ovanim, az po shromazd’ovani napadti na zlepSeni Skolniho prosttedi. Tato
data jsou cennd pro informované rozhodovéni a strategické planovani ve vzdélavacich

institucich. (Capek, 2015)

Online dotazniky a ankety umoziuji také rychlé zpracovani dat. Diky automatickému
shromazd’ovani odpovédi a moznosti jejich okamzité analyzy poskytuji témét okamzitou

zpétnou vazbu. Podle Cerného (2016) je to obzvlasté uziteéné pro rychlé upraveni
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vyukovych metod nebo pro okamzité feSeni problémi, které mohou vzniknout béhem
vzdelavaciho procesu. Kromé toho, Ze online dotazniky a ankety jsou ndkladov¢ efektivni a
snadno pfistupné, nabizeji také moZnost anonymni zpétné vazby, coz miize vést k
otevienéjSim a uptimnéj$im odpovédim od studentli. To miize poskytnout pedagogiim a
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Skolnim administratorim cennégjsi a pravdivéjsi pohled na zkuSenosti a nazory studentt.

2.5.6 Socialni sité a webinare
Cerny (2023) zdirazituje, Ze socialni sit& a webinafe nabizeji nejen platformu pro
komunikaci a sdileni informaci mezi studenty a uciteli, ale také slouzi jako vyznamné
nastroje pro rozvoj spoluprace a sdileni znalosti. Ob¢ tyto technologie hraji klicovou roli v
podpoie ,,uceni kdekoli a kdykoli“, coz je zasadni pro moderni vzdélavaci modely. V
kombinaci s tradi€nimi vzdélavacimi metodami nabizeji socialni sit€ a webinafe komplexni
a multidimenziondlni ptistup k vzdélavani, ktery vyhovuje riznym ucebnim stylim a

potiebam studentt.

Socidlni sité, jako jsou Facebook, Twitter nebo LinkedIn, poskytuji ucitelim a
studentiim prostiedek pro efektivni a rychlou komunikaci. Umoziiuji sdileni materialu,
diskusi o studijnich tématech a vytvateni skupin pro spole¢né projekty ¢i studijni skupiny.
Vyhodou je jejich Siroka dostupnost a moznost okamzitého sdileni myslenek a informaci,

coz vede k vétsi interaktivité a zapojeni studentd. (Jivova, 2023)

Webinare neboli online seminare, poskytuji platformu pro virtualni setkani a
prezentace v realném Case. Tyto nastroje umoziuji ucitelim potradat prednasky, seminaie a
workshopy bez fyzickych omezeni tradi¢ni tfidni vyuky. Webinare jsou obzvlasté uzite¢né
pro dalkové vzd€lavani a umoznuji studenttim, kteti se nemohou fyzicky zicastnit vyuky,

ptistup ke kvalitnimu vzdélani. (KEnny a Escobar, 2020)

2.5.7 Wiki a Wikipedie
Wiki je platforma nebo technologie, kterd umoziiuje kolektivni tvorbu a Gpravu
obsahu ve strukturované, hypertextové form¢ na internetu. Jeji oteviena povaha znamena,
ze k apravam muze ptispivat prakticky kdokoliv, coz ma za néasledek vytvaieni rozsahlého,

dynamického a rtiznorodého obsahu. (Klement a Dostal, 2018)
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zasadnim zdrojem informaci pro studenty, ucitele, vyzkumniky a vefejnost. Je to obecné
ptistupna, zdarma dostupnd platforma, kterd obsahuje ¢lanky na nejrtiznéj$i témata, od
historie a védy po aktudlni udalosti a popkulturni jevy. Klement a kol. (2017) uvadi, ze diky
své globalni piistupnosti a rozsahu pokryvanych témat poskytuje Wikipedie uzivatelim
snadny pfistup k informacim, které mohou byt vyuzity pro vyzkumné ucely, vzdélavaci
projekty a osobni obohaceni. Prestoze Wikipedie nabizi Sirokou $kalu informaci, je dilezité
ptistupovat k ni s kritickym myslenim. Vzhledem k tomu, Ze obsah mohou editovat uzivatelé
bez formalnich kvalifikaci, je mozné, ze nékteré informace nejsou piesné nebo jsou zaujaté.
Je proto nezbytné informace ovéfovat a porovnavat s jinymi zdroji. To vyZaduje od studentii
a vyzkumnikli schopnost kriticky hodnotit informace a vyhledavat dodate¢né, ovétené
zdroje, aby si mohli vytvofit uceleny a spolehlivy obraz o daném tématu. (Krsnak, 2023)
Vzdélavaci pracovnici mohou pouzit Wikipedii jako vychozi bod pro vyzkum nebo jako
nastroj pro vyuku informaéni gramotnosti. Studenti se mohou naucit, jak rozpoznat

diivéryhodné zdroje, jak ovéfovat fakta a jak citovat a referovat informace. (Cerny, 2023)

2.6 Interaktivni a inovativni vzdélavaci materialy
Dnes roste také vyznam a dilezitost implementace interaktivnich a inovativnich
vzdélavacich materialt ve Skolach. Tento trend je zdsadni nejen pro zvySeni zapojeni a
motivace studentti, ale také pro poskytovani komplexnéjsiho a efektivnéjSiho vzdélavaciho
zazitku, ktery vyuziva nejnovéjsi technologické néstroje a metody k obohaceni tradi¢nich
vyukovych metod a pristupti. Tyto materidly, véetné interaktivnich tabuli, virtualni reality a
dalSich technologickych novinek, méni tradi¢ni pfistupy k vyuce a posouvaji hranice

moznosti ve vzdélavacim procesu. (Klement a kol., 2017)

2.6.1 Interaktivni tabule
Interaktivni tabule se staly klicovou soucasti modernich uéeben, pfinasejici revolucni
zmény ve zpusobu, jakym je vyuka prezentovana a vnimana. Tyto tabule poskytuji
pedagogiim flexibilni a dynamické nastroje, které transformuji tradi¢ni, statické metody
vyuky do interaktivnich a vizualné stimulujicich zazitkt. Diky tomu studenti maji moznost
aktivné se zapojit do vyuky, coz podporuje lepsi pochopeni uciva a jeho dlouhodobé;si

uchovani v paméti. Interaktivni tabule jsou navrzeny tak, aby podporovaly kolaborativni a
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skupinové aktivity ve tfidé, coz je dulezité pro rozvoj socialnich dovednosti studentti, jako
jsou komunikace, tymova prace a kritické mysleni. Umoznuji studentim interagovat s
prezentovanym materidlem a spolupracovat na feseni problémd, sdilet napady a zapojit se
do skupinovych projektii. Tento interaktivni pfistup nejen obohacuje uc¢ebni proces, ale také

motivuje studenty k aktivnimu uceni. (Omrane a kol., 2023)

Neumajer a kol. (2015) zminuje, ze jednou z nejvyznamnéjSich vlastnosti
interaktivnich tabuli je jejich schopnost integrace s dal§imi digitalnimi néstroji a zdroji.
Tabule Ize snadno propojit s internetem, vzdélavacimi aplikacemi a rliznymi digitalnimi
zafizenimi, coz umoziuje vyuzivat rozmanité multimedialni obsahy a zdroje ve vyuce. Tato
integrace umoziuje pedagoglim piizpusobit vyuku riznym styliim u€eni a nabizet Siroky

spektrum materiall, které mohou ucinit vyuku vice angazujici a piinosnou.

Podle Omrane a kol. (2023) se sdiky své flexibilité a multifunkénosti interaktivni
tabule staly nenahraditelnym néstrojem v digitalnich vzdélavacich prostiedich. Poskytuji
uciteliim nespocet moznosti pro kreativni a efektivni prezentaci uciva, a to v podob¢, ktera
je pro studenty pfitazlivéjsi a interaktivnéjsi. V disledku toho mohou tyto technologie

vyznamné prispét k zvySovani kvality vzdélani a podpote aktivniho uceni.

2.6.2 Virtualni realita

V ramci moderniho vzdélavaciho prostiedi ziskava stale vétsi pozornost a popularitu
technologie virtualni reality (VR). Tato inovativni technologie ptinasi do Skolnich uc¢eben
revolu¢ni metody a ptistupy, které transformuji tradi¢ni vzdélavaci procesy. VR umoziuje
studentiim ponofit se do kompletn¢ simulovanych, trojrozmérnych prostiedi, kde mohou
interaktivné prozkoumavat a experimentovat s riznymi situacemi, scénaii a koncepty. Tento
zpusob uceni piesahuje bézné hranice tradi¢ni vyuky tim, Ze nabizi studentiim mozZnost
prozit a prozkoumat situace, které¢ by v realném svété byly fyzicky nedosazitelné, prilis
riskantni nebo ndkladné. Naptiklad studenti mohou navstivit historicka mista, provadét
komplexni védecké experimenty nebo se zapojit do simulaci, které modeluji slozité

ekologické systémy nebo abstraktni matematické koncepty. (Manéna, 2015)

Podle Juvové (2023) pouziti VR v Skolstvi nejenze podporuje hlubsi pochopeni
uciva, ale také zvySuje motivaci a zapojeni studentli do vyuky. Vizualn¢€ plsobivé a

interaktivni zkuSenosti, které VR poskytuje, umoziuji studentim ucit se zabavnou a
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zapamatovatelnou formou. Timto zpisobem mize VR pomoci pieklenout mezery v
porozumeéni slozitym tématim a konceptiim, které mohou byt obtizné vysvétlit pouze
pomoci tradi¢nich ucebnich metod. Navic VR nabizi unikatni pfilezitost pro rozvoj
dovednosti, jako je feSeni problémi, kritické mySleni a kreativita. Tato technologie
umoznuje studentlim experimentovat a zkoumat riizné ptistupy a feSeni bez realného rizika
nebo nasledki, ¢imz podporuje vyvoj téchto klicovych dovednosti. Vyuka s vyuzitim VR se
tak stava nejen efektivnim prostiedkem pro zlepseni pochopeni uciva, ale také cennym
nastrojem pro rozvoj komplexnich dovednosti a kompetenci potiebnych pro uspéch v

modernim digitaln€ orientovaném svété. (Basler a Mrazek, 2018)

2.7 Prekazky a vyzvy digitalizace ve Skolstvi

Digitalizace ve Skolstvi je fenomén, ktery pfinasi s sebou jak nové moznosti, tak i
vyzvy. Piestoze digitalizace poskytuje ptistup k Siroké skale vzdélavacich zdrojii a néstroji,
které mohou vyrazné€ obohatit vyukovy proces, setkava se také s fadou bariér, které je nutné
identifikovat a fesit, aby bylo mozné tyto nastroje efektivné vyuzit. (Fry¢ a kol., 2019)
Kotikova a kol. (2019) uvadi, Ze jednou z hlavnich ptekazek digitalizace ve Skolstvi je
nedostatecna technologicka vybavenost Skol. Mnohé skoly se potykaji s omezenymi
rozpoCty, coz miize omezovat pofizeni nejmodernéjSich technologickych nastroji. Toto
omezeni nejenze zabranuje vyuziti pokrocilych technologii ve vyuce, ale také ztéZuje
studentim ziskani zkuSenosti s nejnovéjSimi technologiemi, coz je dilezité pro jejich
budouci uplatnéni na trhu prace. Dalsim vyznamnym problémem je nedostate¢na piiprava
uciteltl v oblasti vyuziti digitalnich technologii ve vyuce. Mnozi pedagogové nemaji
dostate¢né technologické dovednosti nebo nejsou dostatecné seznadmeni s moznostmi, které
digitalizace nabizi. To mize vést k tomu, Ze 1 kdyZ jsou Skoly technologicky dobie vybaveny,
ucitelé nejsou schopni tuto techniku efektivné vyuzit ve své vyuce. Resenim téchto problémi
by mohlo byt zafazeni pravidelnych Skoleni a profesniho rozvoje pro ucitele, ktera by se
zamétilana rozvoj digitalnich dovednosti a zplisobii jejich vyuziti ve vzdéldvacim procesu.
Tato Skoleni by méla byt flexibilni a pfizpiisobend aktualnim pottebam a technologickym

trendim. (Sieglova, 2019)

Javova (2023) zdaraziuje, Ze kromé technickych aspektt digitalizace je dulezité také

zvazit socialni a psychologické dopady digitalizace na studenty. Zatimco digitalizace mtze
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zvysit motivaci a zdjem studentli o vyuku diky interaktivnim a vizudlné atraktivnim
materidliim, miiZe také vést ke sniZeni socialnich interakci mezi studenty a mezi studenty a
uciteli. Je dalezité najit rovnovahu mezi vyuzivanim digitalnich technologii a udrzovanim a
rozvijenim socialnich dovednosti a osobniho kontaktu ve vzd€ldvacim procesu. V
neposledni fadé je dilezité zajistit, aby digitalizace ve Skolstvi byla pfistupnd vSem
studentim bez ohledu na jejich socidlné-ekonomické pozadi. Riziko ,,digitalni propasti* —
tedy nerovnosti v pfistupu k digitdlnim technologiim — je redlné¢ a mize vést k rozsifeni

socidlnich a vzdélavacich nerovnosti. (Fry¢ a kol., 2020)
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3 Metodika

3.1 Cil a vyzkumné otazky
Cilem prace je zhodnotit vliv digitalizace na efektivitu vyuky z pohledu pedagoga,
identifikovat klicové aspekty efektivni digitalizace a moznosti dalSiho zlepSovani.

Vyzkumné otazky jsou stanoveny nasledovneé:
e VOI: Jak ucitelé hodnoti vliv digitalizace na efektivitu vyuky?
e VO2: Jaka je spokojenost ucitelt s urovni digitalizace na jejich pracovisti?

e VO3: Jaké ucitel¢ shledavaji ptinosy a nedostatky v oblasti digitalizace

vyuky?

3.2 Pouzita metoda
Vyzkumnd metoda dotazniku piedstavuje jednu z kvantitativnich technik sbéru dat,
ktera umoziuje ziskat informace od velkého poctu respondentii v relativné kratkém casovém
obdobi. Je zaloZena na standardizovaném souboru otazek, které jsou pfedloZeny vybranym
osobam s cilem ziskat od nich odpovédi na uritou problematiku. Dotaznik mize byt
distribuovan v tiSténé formé, elektronicky nebo miize byt aplikovan prostfednictvim

osobnich ¢i telefonickych rozhovort. (Kapounova a Kapoun, 2017)

Mezi hlavni vyhody metody dotazniku patii efektivita z hlediska ndkladt a ¢asu,
jelikoz umozinuje oslovit velky pocet respondentti s minimalnimi naklady a v kratkém
casovém horizontu. Dotaznik také zajiStuje anonymitu odpovidajicich, coz mize vést k
upfimnéjsim a objektivnéj$im odpoveédim. Standardizace otdzek umoziuje snadné srovnani

dat a jejich kvantitativni analyzu. (Disman, 2021)

Na druhé stran¢ metoda dotazniku nese i1 fadu nevyhod. Jednou z hlavnich je
omezend hloubka ziskanych informaci, nebot’ dotaznik neumoziuje prohloubit odpovédi
respondenti nebo zjistit podrobnéjsi kontext jejich odpoveédi. Dal§im omezenim je riziko
nizké miry odpovédi, coz mize vést k vybérovému zkresleni. Navic Spatné¢ formulované
otazky mohou vést k nedorozuménim a nespravné interpretaci dotazli ze strany respondentd,
coz muze ovlivnit validitu a spolehlivost ziskanych dat. Také existuje riziko, ze respondenti

mohou odpovidat neuptimné, aby se vyhnuli negativnimu hodnoceni nebo aby vyhovéli
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socialné zadoucim trendim. (Disman, 2021)

V ramci tvorby dotazniku lze vyuzit riizné druhy otazek, které se 1i§i svou strukturou
a zpisobem, jakym umoziuji respondentim odpovidat. Tyto otazky lze klasifikovat do tii
zékladnich kategorii: uzaviené otdzky, oteviené otazky a Skalové otazky. Kazda z téchto
kategorii ma sva specifika a je vhodna pro odlisné typy vyzkumu. (Kapounova a Kapoun,

2017)

Uzaviené otazky jsou charakterizovany predem stanovenymi odpovéd'mi, mezi
kterymi respondent vybird. Tyto otazky jsou vhodné pro kvantitativni vyzkum, jelikoz
umoziuji snadné zpracovani dat a umoziuji porovndvani odpovédi mezi rtznymi
respondenty. Uzaviené¢ otdzky mohou byt formatovany jako ano/ne otazky, vybér z nékolika
moznosti nebo jako vybér jedné nejvhodnéjsi odpovédi. Vyhodou uzavienych otazek je
jejich piehlednost a rychlost zpracovani, avsak mohou omezovat §iti a hloubku ziskanych

informaci. (Kapounova a Kapoun, 2017)

Oteviené otazky naopak respondentiim nekladou zddné omezeni na formu odpovédi.
Tyto otdzky jim umoznuji vyjadfit své mySlenky, ndzory a postiehy vlastnimi slovy.
Oteviené otazky jsou Casto vyuzivany v kvalitativnim vyzkumu, jelikoz poskytuji bohatsi a
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detailnéjsi informace o zkoumaném tématu. Nicméné zpracovani odpovédi na oteviené
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textovych odpovédi. (Kapounova a Kapoun, 2017)

Skalové otazky jsou specifickym typem uzavienych otazek, které umoziuji méfit
intenzitu nebo miru souhlasu respondenta s danym tvrzenim. Tyto otazky obvykle vyuzivaji
Likertovu $kalu nebo jiné typy ratingovych §kal, které se rozkladaji od jednoho extrému ke
druhému. Skalové otazky jsou vhodné pro kvantifikaci postoji, preferenci, hodnoceni a
dalSich dimenzi, které nejsou snadno kategorizovatelné. Poskytuji kvantifikovatelné tidaje,
které 1ze snadno analyzovat statisticky, avSak podobn¢ jako u jinych uzavienych otazek,
miuiZze byt omezend moznost ziskat hlub§i porozuméni motivacim a ndzortim respondentt.
(Kapounova a Kapoun, 2017) Pti navrhu dotazniku je klicové zvazit cil vyzkumu a vybrat
typ otdzek, které nejlépe odpovidaji potiebam vyzkumnika. Kombinace rtiznych typti otazek

muze Casto poskytnout nejuplnéjsi pohled na zkoumané téma. (Disman, 2021)
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Dotaznik se skladd z 21 otazek zamétenych na zji§téni nazori a zkuSenosti pedagogti
v oblasti digitalizace vyuky. Otazky jsou riznych typli, cozZ umoziuje respondentiim vyjadrit

sveé nazory a zkuSenosti s digitalizaci vzdélavaciho procesu z riznych thl pohledu.

Celkem 16 otazek je uzavienych nebo skalovych, kde respondent mtize vybrat pouze
jednu odpovéd’ z nabizenych moznosti. Tyto otazky jsou zaméfeny na frekvenci pouzivani
digitalnich technologii ve vyuce, vniméni efektivity téchto technologii, preference
konkrétnich digitalnich néstrojii, vinimani trendii v digitalizaci, hodnoceni digitalizace na
pracovisti, hodnoceni hardwarového a softwarového vybaveni, ndzor na rozvoj digitalizace

v Ceskych Skolach, a hodnoceni ptistupu vedeni skoly k digitalizaci.

Otazka ¢. 9 a otazka ¢. 17 jsou oteviené¢ho typu, kde respondenti maji moznost
detailné popsat hardwarové nebo softwarové vybaveni, které by na své Skole chtéli vyuzivat,
resp. pozadavky na zlepsSeni pristupu k digitalizaci vyuky. Otazka¢. 13, otdzka €. 15 a otdzka
¢. 17 jsou také otevieného typu, kde je pozadovéana slovni reakce na konkrétni aspekty
digitalizace vzd¢lavani, jako jsou pfinosy technologii pro Skolstvi, specifické ptinosy pro

zefektivnéni vyukového procesu a pozadavky na zlepSeni digitalizace vyuky.

Otazka ¢. 3, ¢. 12 a ¢. 14 jsou polouzaviené s moznosti vybrat vice odpovédi z
nabizenych moznosti a piipadné doplnit dalsi vlastni odpovéd’. Tyto otazky se tykaji aspekti
digitalizace, které pfispivaji k efektivité vyukového procesu, piinosii a nedostatkll
digitalizace ve vyuce. Posledni tfi otazky (€. 18, €. 19, €. 20 a €. 21) jsou demografického
charakteru, tykajici se délky praxe ve Skolstvi, nejvyssiho dosazené¢ho vzdélani, vékové

kategorie a pohlavi respondenta.

3.3 Priibéh vyzkumu a vyzkumny vzorek
Inicialni faze zahrnovala pilotni testovani dotazniku, jehoz se Ucastnilo deset
respondent. Tito respondenti posoudili srozumitelnosta jednoznacnost formulaci odpovédi,
coz vedlo k upravam nékterych otadzek na zaklad¢ jejich zpétné vazby. Pro tvorbu dotazniku

byl vyuzit software Microsoft Forms, ktery podporuje i moznost externiho sdileni.

Prizkumna studie byla realizovdna béhem unora 2023 a cilila vyhradné na ucitele
zakladnich skol, jez byly povazovany za relevantni cilovou skupinu. K distribuci dotazniku

byly vyuzity online komunikac¢ni kanaly, konkrétné aplikace WhatsApp a e-mail, skrze které
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byl zaslan odkaz na vyplnéni dotazniku.

Aby se zajistilo cileni vyhradné na ucitele, byl dotaznik nejprve rozeslan uciteltm,
ktefi byli autorce znamé osobné. Ti dale pomohli §ifit dotaznik mezi kolegy na svych
pracovistich. Celkem se zacastnili respondenti (122) ze étyf nejmenovanych ZS v hlavnim
mésté Praha a StfedoCeském kraji. Timto zptisobem se podaftilo zamétit priizkum pfimo na

relevantni skupinu, coz ptispélo k piesnosti a relevanci ziskanych dat.

Vyzkumny vzorek tvoiiucitelé zakladnich skol bez ohledu na aprobaci nebo stupen,
na kterém vyuéuji. Zeny tvoii 82 % respondenttl, nejvice zastoupenou skupinou jsou jedinci
ve véku 41-64 let. VétSinarespondentll (59 %) dosahla vysokoskolského vzdélani. V oblasti

praxe ve Skolstvi vétSina respondentl (37,7 %) uvadi dobu plsobeni od 1 do 10 let.

Limitaci vyzkumu bylo to, Ze fada respondenti pracuje na stejné Skole, a hodnoti
tudiz stejné pracovisté. Aby byly vysledky zobecnitelné, bylo by nutné ziskat vzorky

respondentt z vétstho mnozstvi Skol v Cesku.

32



4 Vysledky prizkumu

Vysledky prizkumu v této kapitole interpretuji vzorek dotazovanych a dale jiz
vysledky zaméfujici se na efektivitu digitalizace na ZS. V dalsi fazi jsou vysledky

sumarizovany do shrnuti prizkumnych cilt.

4.1 Vzorek dotazovanych
Identifikace respondentti byla realizovana s vyuzitim otdzek na konci dotazniku. Jde
o otazky zaméfené na identifikaci pohlavi, v€ku a nejvyssiho dosazeného vzdélani, vcetné
délky praxe.
PoloZka 21: Jaké je vaSe pohlavi?

Tabulka 1 Pohlavi dotazovanych (Zdroj: vlastni zpracoviani)

« 1 Absolutni | Relativni
Odpoveéd cetnost Cetnost
Muz 22 18,0 %
Zena 100 82,0 %
Soucet 122 100,0 %

V rédmci dotaznikového prizkumu dle Tabulky 1 byly ziskany tdaje o rozlozeni
pohlavi respondentti. Celkem odpovédélo 100 % respondenti, z nichz 18 % tvofi muzi a 82
% zeny. Vysledky tohoto prizkumu poskytuji jasny pohled na dominanci zenskych
respondentd v daném vzorku.

Polozka 20: Do jaké vékové kategorie patiite?

Tabulka 2 Vékova kategorie respondentii (Zdroj: vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Méné nez 26 let 14 11,5 %
27-40 let 38 31,1 %
41-64 let 68 55,7 %
65 let a vice 2 1,6 %
Soucet 122 100,0 %
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Zakladni identifikace se dale soustfed’ovalana uréeni vékové kategorie respondentti
v Tabulce 2. Vysledky dotaznikového priizkumu ukazuji, ze vétSina respondentt (55,7 %)
spadé do vékové kategorie 41-64 let. Toto zjiSténi naznacuje, Ze stfedni generace je nejvice
zastoupena mezi Ucastniky prizkumu. Druhou nejpocetné€jsi skupinu tvoii osoby ve véku
27-40 let, které predstavuji 31,1 % respondentli. Mladsi populace, tedy ti, kteti jsou mladsi
nez 26 let, tvofi 11,5 % ucastnikli prizkumu. Naopak senior ve véku 65 let a vice je

zastoupena jen minimalné, pouze 1,6 %.
Polozka 19: Jaké je vaSe nejvyssi dosaZené vzdélani?

Tabulka 3 Nejvyssi dosaZené vzdélani respondentii (Zdroj: vlastni zpracovani)

« 1 Absolutni | Relativni
Odpoved cetnost | Cetnost
Stredoskolské 14 11,5 %
Vyssi odborné 8 6,6 %
Vysokoskolské Be. 26 21,3 %
VysokosSkolské Mgr. 72 59,0 %
Doktorské 2 1,6 %
Soucet 122 100,0 %

Vysledky pojednavaji o vzdélanosti respondentii v Tabulce 3. Celkové bylo zjisténo,
7e vétSina u€astnikid prizkumu, konkrétné 59,0 %, doséhla vysokoSkolského magisterského
stupné vzdélani (Mgr.). Dale 21,3 % respondentii uvedlo, ze jejich nejvyssi dosazené
vzdelani je vysokosSkolské bakalatské (Bce.). StiedoSkolské vzdélani uvedlo jako své nejvyssi
dosazené vzdélani 11,5 % dotdzanych. Vy$si odborné vzdélani bylo uvedeno 6,6 %
respondenti. Doktorsky stupen vzdélani (Ph.D.) dosahlo pouze 1,6 % respondentii, coZz n¢j

¢ini nejméné zastoupenou kategorii v tomto prizkumu.
Polozka 18: Jak dlouho pracujete ve Skolstvi?

Tabulka 4 Délka praxe ve §kolstvi (Zdroj: vlastni zpracovani)

« 1 Absolutni | Relativni
Odpovéd cetnost cetnost
Méné nez 1 rok 12 9.8 %
1-10 let 46 37,7 %
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1 Absolutni | Relativni
Odpoved cetnost Cetnost
1120 let 26 21,3 %
21-30 let 22 18,0 %
31 let a vice 16 13,1 %
Soucet 122 100,0 %

Dotaznikovy prizkum zamétfeny na dobu plisobeni respondentt ve Skolstvi ukazal,

ze vétSina z nich (37,7 %) pracuje v tomto sektoru od 1 do 10 let. Skupina s 11 az 20 lety

praxe v Skolstvi tvoti 21,3 % respondentti, coz ji ¢ini druhou nejvétsi skupinou. Osoby s

praxi 21 az 30 let tvoti 18,0 %, coz z nich €ini tfeti nejpocetné;si skupinu. Tato skupina ma

vysokou miru zkuSenosti v oblasti Skolstvi. Respondenti, ktefi ve Skolstvi pracuji 31 let a

vice, predstavuji 13,1 %, cozje nejméné pocetna skupina z téch, kteti maji déletrvajici praxi.

Vyzkumu se ztc¢astnil také podil novacka ve skolstvi, ktefi v tomto sektoru plisobi méné nez

1 rok, a to 9,8 % (Tabulka 4).

4.2 Interpretace vysledki
V této Casti prace jsou uvedeny vysledky zejména zjiStovacich otdzek dotazniku,
obsahuje tedy primarni vysledky priizkumu diplomové prace Efektivita digitalizace na ZS.
Polozka 1: PouZivdte digitdalni technologie p¥i vyucovani?

Tabulka 5 PouZivana digitalni technologie pFi vyucovani (Zdroj: vlastni zpracovani)

« 1 Absolutni | Relativni
Odpoved ¢etnost ¢etnost
Pravidelné 92 75.4 %
Obcas 26 21,3 %
Prilezitostné 4 3.3%
Vubec 0 0,0 %
Nevim 0 0,0 %
Soucet 122 100,0 %

Uctyhodnych 75,4 % respondentii pouziva digitalni technologie pravidelng. To

naznacuje, ze digitalni technologie jsou pevné zakotveny v bézné praxi vétSiny vyucujicich
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na ZS. Dale 21,3 % respondentti uvedlo, Ze digitalni technologie vyuZivaji ob&as a berou je
jako relevantni dopln€k svého vyucovaciho procesu. Pouze 3,3 % respondentli pouziva
digitalni technologie pfilezitostné. Zadny z respondentii neodpovédél, ze by digitalni
technologie nepouzival viibec. Rovnéz nebyly zaznamenany zadné odpovédi v kategorii
,»hevim*, coz naznacuje, ze respondenti maji jasné povédomi o svém vyuzivani digitalnich

technologii pti vyucovani (Tabulka 5).
PoloZka 2: Pomahaji vam digitdlni technologie zefektivnit vyukovy proces?

Tabulka 6 Pomoc digitalni technologie zefektivnit vyukovy proces (Zdroj: vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpoved ¢etnost ¢etnost
Rozhodné ano 52 42.6 %
SpiSe ano 60 49,2 %
Ani ano, ani ne 10 8,2 %
Spise ne 0 0,0 %
Rozhodn¢ ne 0 0,0 %
Nevim 0 0,0 %
Soucet 122 100,0 %

Otazka ¢. 2 v Tabulce 6 byla zaméfena na efektivitu digitalnich technologii ve
vyukovém procesu. Ta ukézala, Ze vétSina respondentii povazuje tyto technologie za
pfinosné. Z celkového poctu ucastnikli prizkumu 91,8 % respondent uvedlo, ze jim
digitalni technologie pomahaji zefektivnit vyukovy proces. Z toho 49,2 % odpovédeélo, ze
jim digitalni technologie pomahaji (moznost,,spiSe ano*) a 42,6 % respondentil vnima piinos
jesteé pozitivnéji, s odpoveédi ,,rozhodné ano*“. Mensi skupina, tvotici 8,2 %, se nekloni ani
k jednomu z extrémt a vyjadiuje neutralni odpovéd’. Zajimavymzji§ténim je, Zze v pruzkumu
nebyly zaznamenany zadné negativni ani nerozhodné odpovédi. Vysledky ukazuji silnou
podporu pouzivani digitalnich technologii v oblasti vzdélavani s diirazem na jejich pozitivni

dopad na efektivitu vyuky.
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PoloZka 3: Které 7 ndasledujicich aspektu digitalizace dle vaseho ndzoru piispivaji ke

zefektivnéni vyukového procesu?

Tabulka 7 Aspekty DT zefektiviiujici vyukovy proces (Zdroj: vlastni zpracovani)

« 1 Absolutni | Relativni
Odpovéd cetnost | Cetnost
Prezentace 76 62,3 %
Videa 100 82,0 %
Hry 72 59,0 %
Um¢ld inteligence 40 32.8 %
Robotické pomiicky 44 36,1 %
Vyukovy software 74 60,7 %
Virtualni a rozsifena realita 12 9,8 %
3D tiskarna 16 13,1 %
Dataprojektor 68 55,7%
Interaktivni tabule 100 82,0 %
Jiné 14 11,5 %
Nevim 2 1,6 %
Z4dné z uvedenych 0 0,0 %
Soucet 618 506,6 %

V otdzce ¢. 3 a Tabulce 7 mohli respondenti uvést libovolné mnozstvi odpovédi.
Celkovy pocet odpovedi se proto nerovna poctu respondentti 122, protoze mnozi na tuto
otazku uvedli vice aspektli. Interaktivni tabule a videa byly shodné¢ vyhodnoceny jako
nejefektivnéjsi nastroje s podilem 82,0 % hlast. Nasleduji prezentace s 62,3 % a vyukovy
software s 60,7 %, které jsou také vnimany jako prospésné pro vyukovy proces. Hry, které
jsou hodnoceny na 59,0 %, a dataprojektory s 55,7 %, jsou dalSimi pomickami
ptispivajicimi k efektivité vyuky. Hry podporuji motivaci a zdbavnou formu uceni, zatimco
dataprojektory umoziuji prezentaci uciva velké skupiné studentii. Robotické pomiicky a
uméla inteligence s hodnotami 36,1 % a 32,8 % jsou vnimény jako méné piinosné, presto
stale relevantni pro zefektivnéni vyuky, zejména v oblastech informatiky a technologii. Na
niz8ich mistech se nachazi 3D tiskarny s 13,1 % a virtualni a roz$ifena realitas 9,8 %. Tyto
aspekty jsou vnimany jako mén¢ pfinosné, mozna kvili vyssim nékladiim nebo potiebé

specializovaného vybaveni. Jiné néstroje a technologie byly zminény 11,5 % respondentd.
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Pouze 1,6 % respondentli nebylo schopno urcit, které technologie jsou pro vyuku
nejefektivnéjsi, coZ naznacuje vysoky stupen osvéty o digitalnich nastrojich ve vyuce.
Polozka 4: Jaky vliv ma trend umélé inteligence na zefektiviiovani vyukového procesu?

Tabulka 8 Vliv na trend umélé inteligence na zefektiviiovani vyukového procesu (Zdroj: vlastni
zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpoved Cetnost | Cetnost
Velmi pozitivni 10 8,2 %
Pozitivni 32 26,2 %
Ani pozitivni, ani negativni 34 27,9 %
Negativni 10 8,2 %
Velmi negativni 0 0,0 %
Nevim 36 29,5 %
Soucet 122 100,0 %

Otazka ¢. 8 o vlivu trendu umélé inteligence na zefektivnéni vyukového procesu
ukazuje riznorodé nazory mezi respondenty. Nejvétsi skupina respondent (29,5 %) uvedla,
7e nevi, jaky mé trend umélé inteligence vliv na zefektivnéni vyuky. Dalsi vyznamna skupina
(27,9 %) vnima vliv umélé inteligence na vyukovy proces jako neutradlni. Toto miize
signalizovat, ze pro nékteré tiCastniky je vliv umélé inteligence na vzdélavani stale nejasny.
Pozitivné vnimé vliv umélé inteligence 26,2 % respondentli, coZ podporuje inovaci a
zlepSeni ve vzdélavani. Na druhou stranu 8,2 % respondentti ma velmi pozitivni nazor, coz
dohromady déava 34,4 % respondentt, kteti vidi vliv umélé inteligence na vyukovy proces
kladng. Negativni postoj zastava také 8,2 % respondentli a zddny z respondentt (0,0 %)
nevnima vliv umélé inteligence na vyukovy proces jako velmi negativni. Zatimco nékteti
lidé vidi potencidl pro zlepSeni a inovace, jini jsou opatrnéj$i nebo maji obavy z moznych

negativnich disledk.
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Polozka 5: Souhlasite s dalSim rozvojem digitalizace na ceskych skolach?

Tabulka 9 Souhlas s dal§im rozvoejem digitalizace na ¢eskych Skolach (Zdroj: vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Rozhodné ano 54 44.3 %
SpisSe ano 52 42,6 %
Ani ano, ani ne 8 6,6 %
SpiSe ne 6 4,9 %
Rozhodné€ ne 0 0,0 %
Nevim 2 1,6 %
Soucet 122 100,0 %

Znacna ¢ast respondenti, 86,9 %, s dal§im rozvojem digitalizace na ¢eskych Skolach

souhlasi. Konkrétn¢ 44,3 % rozhodné souhlasi a 42,6 % souhlasi s dal§im rozvojem

digitalizace na ¢eskych Skolach. Na druhé stran¢ pouze maly pocet respondentii ma vyhrady

k dalSimurozvoji digitalizace. Pouze 4,9 % respondentii uvedlo, Ze spiSe nesouhlasi s dal$im

rozvojem digitalizace a zadny z respondentti (0 %) se nevyjadiil rozhodnym nesouhlasem.

Nejistotu v této véci uvedlo 1,6 % respondenttia 6,6 % respondentti se postavilo do neutralni

pozice. Z vysledkl tedy vyplyvda, Ze dominujici ndzor je pro dalsi rozvoj digitalizace na

ceskych skolach s velkym poctem respondentli, ktefi tuto iniciativu podporuji. Mira

nesouhlasu je vyrazné niz8i a pouze mald ¢ast respondenti ma k rozvoji digitalizace

vzdorovity nebo nejisty postoj (Tabulka 9).

Polozka 6: Jak hodnotite celkovou uroveri digitalizace vyuky na svém pracovisti?

Tabulka 10 Hodnoceni celkové urovné digitalizace vyuky pracovisti (Zdroj: vlastni zpracovani)

v 1 Absolutni | Relativni
Odpoved ¢etnost ¢etnost
Velmi dobra 40 32.8 %
Chvalitebna 38 31,1 %
Dobra 24 19,7 %
Uspokojiva 12 9,8 %
Neuspokojiva 8 6,6 %
Nevim 0 0,0 %
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Absolutni | Relativni
X
Odpovéd cetnost Cetnost
Soucet 122 100,0 %

Vysledky dotaznikového prizkumu o urovni digitalizace vyuky na dotazovaném
pracovisti ukazuji dle Tabulky 10, ze vétSina respondentti hodnoti digitalizaci kladné.
Celkem 32,8 % respondentti oznacilo Groven digitalizace jako velmi dobra, tésné za nim
nasleduje skupina, kterd hodnoti uroven digitalizace jako chvalitebnd, s podilem 31,1 %.
Dale 19,7 % respondentti uvedlo, Ze uroven digitalizace je dobrd, coz naznacuje stale jesté
pozitivni, avSsak méné€ nadSeny pohled na situaci. Kategorie uspokojiva je zastoupena 9,8 %
ucastnikll prazkumu a 6,6 % respondentl signalizuje kriticky pohled na stavajici stav
digitalizace vyuky. Zadny z uéastniki prizkumu nevyuzil moznost odpovédi ,,nevim*. Tyto
vysledky poukazujina to, ze vétSina dotazanych je spokojena s urovni digitalizace vyuky na
svém pracovisti, avSak existuje také mensi skupina, ktera povazuje stavajici situaci za

neuspokojivou.
PoloZka 7: Jak hodnotite uroveit digitalizace na vasi Skole v porovnani s jinymi Skolami?

Tabulka 11 Hodnoceni urovné digitalizace na vasi Skole v porovnani s jinymi Skolami (Zdroj: vlastni
Zzpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Velmi dobra 46 37,7 %
Chvalitebna 22 18,0 %
Dobra 10 8,2 %
Uspokojiva 4 3,3%
Neuspokojiva 12 9,8 %
Nevim 28 23,0 %
Soucet 122 100,0 %

Nejvyssi podil respondentt, konkrétné 37,7 %, hodnoti troven digitalizace na své
Skole jako velmi dobrou, coz naznacuje, Ze témérf tietina dotdzanych je velice spokojena s
mirou, jakou je digitalizace na jejich Skole implementovéana. DalSich 23,0 % respondentil

nevi, jak hodnotit Groven digitalizace své Skoly. Respondenti, ktetfi zatadili Groveii
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digitalizace na své Skole chvalitebné s 18,0 %, vyjadiuji celkovou spokojenost, avSak s
urcitymi vyhradami nebo omezenimi. Naopak pouze 9,8 % dotdzanych povazuje Groveit
digitalizace na své Skole za neuspokojivou. Tento vysledek poukazuje na skupinu
respondenttl, kteti vidi znacné nedostatky v digitalizaci na svych Skolach. Kategorie s
hodnocenim ,,dobré* ziskala podporu 8,2 % respondenti. Nejniz8i podil odpovédi, a to
pouze 3,3 %, pripadl na hodnoceni ,,uspokojiva®. Tento vysledek ukazuje, ze jen maly pocet
dotazanych je spokojen s urovni digitalizace na své Skole na zakladni urovni bez zvlastnich

vyhrad (Tabulka 11).
PoloZka 8: Jak hodnotite uroveii hardwarového a softwarového vybaveni na vaSem
pracovisti?

Tabulka 12 Hodnoceni tirovné hardwarového a softwarového vybaveni pracovisti — vysledky absolutni
¢etnost (Zdroj: vlastni zpracovani)

Odpovéd 1 2 | 3 | 4 | 5 |geen| Soutet
Pocitace 52 30 22 4 4 10 122
Notebooky 46 40 18 6 6 6 122
Tablety 50 30 20 6 4 12 122
Pfipojeni k internetu 62 36 14 6 4 0 122
Interaktivni tabule 66 30 10 4 2 10 122
Dataprojektory 70 20 14 4 4 10 122
Robotické pomiicky 38 26 18 8 4 28 122
Vyukovy software 46 26 32 10 4 4 122
Elektrvomcka evidence 7 30 3 4 4 4 122
prospéchu

Virtudlni a roz§ifena realita 6 10 16 10 10 70 122
3D tiskarna 42 14 14 10 6 36 122

Tabulka 13 Hodnoceni irovné hardwarového a softwarového vybaveni pracovisti — vysledky relativni
cetnost (Zdroj: vlastni zpracovani)

Odpovéd 1 2 3 4 5 | Nemik | qouget
dispozici
Pocitace 63.4 % | 36,6 %] 26.8 % | 4.9%| 49%| 12.2%]100,0 %
Notebooky 56,1 % 48,8 %] 22,0 % | 73 %] 73%| 7.3 %]100,0 %
Tablety 61,0 % 36,6 %| 24.4 % | 73 %] 4.9%| 14,6 %|100,0 %
Pripojen k internetu | 75,6 % | 43.9 %| 17,1 %| 7.3 %] 4.9%| 0,0 % 100,0 %
Interaktivni tabule 80,5 % 36,6 % 12.2 % | 4.9%| 24%| 12.2%]100,0 %
Dataprojektory 85,4 % 24,4 %| 17,1 %] 4.9%| 4.9%| 12.2%]100,0 %
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Odpovéd’ 1 2 3 4 5 dl.ve'“ K | Soutet
ispozici

Robotické pomucky 46,4 % |31,7%(22,0% | 9,8 %| 4,9%| 34,2%|100,0%
Vyukovy software 56,1 % (31,7 %39,0% (12,2 %| 4,9 % 4,9 % 1100,0 %
Elektronicka evidence

prospéchu 87,.8% (36,6 %| 9,8%| 4,9%| 4,9% 4,9 % 100,0 %
Virtualni a rozSifena

realita 7,3 %112,2%[19,5% 122 %|122%| 85,4 %|100,0 %
3D tiskarna 51,2% (17,1 %[ 17,1 % [12.2 % | 7.3 %| 43,9 % |100,0 %

Otazka €. 8 zjistovala Groven spokojenosti irovné hardwarového a softwarového
vybaveni na svém pracovi$ti ve vice atributech. Vysledky priizkumu jsou prezentovany
pomoci vyjadieni hodnoceni od 1 do 5, kde 1 je nejvys$i mozné hodnoceni a 5 nejnizsi (jako
ve Skole). Procenta vyjadiuji podil respondentt, ktefi danou znamku udé¢lili. Kromé toho je

zaznamenan i podil respondentt, pro které nebylo dané vybaveni ¢i sluzba k dispozici.

Podle udaji v Tabulkéach 12 a 13 je zfejmé, Ze pii hodnoceni poé€itacti na pracovisti
63,4 % respondentti udélilo znamku 1, coz naznacuje vysokou uroven spokojenosti. Znamku
2 udélilo 36,6 %, znamku 3 26,8 %, zatimco znamky 4 a 5 obdrzely shodné¢ 4,9 %. Pocitace
tak nebyly dostupné pro 12,2 % respondentli. Notebooky byly hodnoceny podobné, piicemz
56,1 % respondenti je ohodnotilo znamkou 1 a 48,8 % znamkou 2. Znamky 3,4 a 5 obdrZely
22,0 %, 7,3 % a 7,3 % hlast. Pro 7,3 % respondentlinebyly notebooky k dispozici. Tablety
na pracovisti ziskaly zndmku 1 od 61,0 % respondenttia zndmku 2 od 36,6 %. Nizké znadmky
4 a5 obdrzely 7,3 % a 4,9 %. Tablety na svém pracovisti nema 14,6 % respondentii. V oblasti
pripojeni k internetu byla nejvyssi spokojenost s 75,6 % respondentt udélujicich zndmku
1. Nizké znamky 4 a 5 obdrzely 7,3 % a 4,9 %. Internet je dostupny vSem respondentiim.
Interaktivni tabule ziskaly nejlepsi hodnoceni od 80,5 % respondenti. Naopak
dataprojektory ziskaly nejlepSi hodnoceni od 85,4 % respondenttl, coZ je nejvyssi procento
spokojenosti mezi vSemi hodnocenymi kategoriemi. Robotické pomiicky se setkaly s
rozmanitéj$imi hodnocenimi, kde 46,4 % respondentii udélilo znamku 1, ale 34,2 % uvedlo,

ze k nim nema pfiistup.

V kategorii vyukovy software oznacilo nejvyssi podil 56,1 % respondentli droven

vyukového softwaru na svém pracovisti za vynikajici (znamka 1). Dal$i vyznamna ¢ést
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(39,0 %) hodnotilairoven jako dobra, znamku 2 ud¢lilo 31,7 %, coz naznacuje uspokojivou
uroveit. Pouze men$i podil respondentii povazoval urovenn vyukového softwaru za
nedostacujici (znamka 4 — 12,2 % a znamka 5 — 4,9 %). Pro 4,9 % respondentli nebyl
vyukovy software k dispozici. V oblasti elektronické evidence prospéchu vyjadiila drtiva
vétSinarespondentil (87,8 %) velmi pozitivni hodnoceni (znamka 1), 36,6 % dalo znamku 2,
coz stale znaci pozitivni hodnoceni. Znamku 3, které vyjadiuje neutralni postoj, udélilo 9,8
% respondentti a znamka 4 a 5 udé¢lilo shodnych 4,9 % respondentim. Stejnych 4,9 %

respondentil elektronicka evidence prospéchu nebyla k dispozici.

Atribut virtudlni a rozSirené reality byla situace znacné odliSnd. Hlavni ¢ast
respondentt (85,4 %) uvedla, ze tyto technologie nejsou na jejich pracovisti k dispozici. Z
téch, ktefi méli tyto technologie k dispozici, 19,5 % udélilo zndmku 3, 12,2 % zndmku 21 4
a 5. Pouze 7,3 % respondentti hodnotilo urovei téchto technologii jako vybornou (znamka
1). U 3D tiskaren byl vysledek smiSeny. Vice nez polovina respondentti (51,2 %)
povazovala uroven 3D tiskaren na svém pracovisti za vynikajici (znamka 1), zatimco pro
43,9 % respondentii nebyly 3D tiskdrny k dispozici. Zbytek hodnoceni byl rovnomérné
rozdélen mezi znamky 2 a 3 (obé 17,1 %), nasledovano znamkou 4 (12,2 %) a nejméne
spokojenymi respondenty, kteti udé€lili znamku 5 (7,3 %). Tento prizkum odhalil vysokou
urovenl spokojenosti s nékterymi technologiemi a sluzbami na pracovisti, zatimco u

novéjSich nebo specializovanégjsich technologii, jako jsou virtudlni realita a 3D tiskarny, byla

cvvr

PoloZka 9: Existuje hardwarové nebo softwarové vybaveni, které na vasi Skole neni k
dispozici, ale chtél/a byste jej vyuZivat?

Tabulka 14 PoZadavek hardwarového a softwarového vybaveni pracovisti (Zdroj: vlastni zpracovani)

« Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Ne, nevim o ni¢em 16 13,1 %
iPady v kazdé tride¢ 2 1,6 %
Silné a ploSna Wi-Fi 2 1,6 %
LCD panely 2 1,6 %
Virtualni realita a Software pro vyuku 8 6,6 %
3D tiskarna 2 1,6 %
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1 Absolutni | Relativni
Odpovéd cetnost cetnost
3D scan 2 1,6 %
Vice barevnych tiskaren 4 3,3%
Roboty (Beebot) 4 3,3%
Elektronicka evidence prospéchu na prvnim stupni 4 3,3%
Soucet 46 37,7 %

V otéazce €. 9 odpovidali respondenti vlastnimi slovy, v§echny z uvedenych odpovédi
byly kategorizovany a zaneseny do tabulky. Ne vSichni respondenti na tuto otazku
odpovidali, protoZe §lo o otazku dobrovolnou (primér 0,4 odpovédi na respondenta). Z
vysledkt vyplyva (Tabulka 14), ze 13,1 % respondentii nevidi potfebu jakéhokoliv dal§iho
hardwarového nebo softwarového vybaveni na své Skole. Naopak 6,6 % respondentii by
uvitalo moznost vyuzivat virtudlni realitu a specializovany software pro vyuku. Téméf stejny
podil, konkrétné 3,3 %, vyjadtil zajem o vice barevnych tiskaren, roboty typu Beebot a
elektronickou evidenci prospéchu na prvnim stupni zakladnich skol. Dalsi pozadavky byly
vzneseny s niz8i frekvenci. Dale 1,6 % respondenti by chtélo mit iPady k dispozici v kazdé
tfidé&, silnou a plosné pokryvajici Wi-Fisit, LCD panely pro interaktivni vyuku, 3D tiskary

pro rozvoj technickych dovednosti a 3D scanery pro podporu vizualizace a modelovani.

PoloZka 10: Jak hodnotite piistup vedeni Skoly ke vzdélavani pedagogii v oblasti prdace s
DT?

Tabulka 15 Hodnoceni piistupu vedeni Skoly ke vzdélavani pedagogu v oblasti prace s DT (Zdroj:
vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Velmi dobra 62 50,8 %
Chvalitebna 22 18,0 %
Dobra 22 18,0 %
Uspokojiva 2 1,6 %
Neuspokojiva 14 11,5 %
Nevim 0 0,0 %
Soucet 122 100,0 %
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VétSina pedagogt (50,8 %) hodnoti ptistup vedeni Skoly ke vzdélavani v oblasti
prace s digitalnimitechnologiemijako velmi dobry. Tento vysledek podpoftilo shodnych 18,0
% respondentil, hodnotici pfistup jako chvalitebny a dobry. Tyto odpovédi naznacuji, Ze
ackoli jsou pedagogové obecné spokojeni s podporou, existuji ur¢ité oblasti, kde by mohla
byt podpora zlepSena nebo rozsifena, aby 1épe vyhovovala potiebam pedagogii. Jen 11,5 %
respondentll povazuje pristup vedeni ke vzdélavani v oblasti digitalnich technologii za
neuspokojivy. Minimalni podil, 1,6 % respondentt, hodnoti ptistup jako uspokojivy. Nikdo
nezvolil moZznost ,,nevim®, coz ukazuje, zZe vétsina pedagogli vnima piistup vedeni skoly ke
vzdelavani v oblasti digitalnich technologii pozitivné s vyznamnym prostorem pro zlepSeni
v mensim podilu piipada (Tabulka 15).
PoloZka 11: Jak hodnotite pristup vedeni Skoly k modernizaci a udrZovani kroku s rychlym
tempem rozvoje digitalnich technologii?

Tabulka 16 Hodnoceni pristupu vedeni $koly k modernizaci a udrZovani kroku s rychlym tempem
rozvoje DT (Zdroj: vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Velmi dobra 54 44.3 %
Chvalitebna 26 21,3 %
Dobra 22 18,0 %
Uspokojiva 6 4,9 %
Neuspokojiva 12 9,8 %
Nevim 2 1,6 %
Soucet 122 100,0 %

Celkem 44,3 % respondentl hodnoti pfistup vedeni Skoly jako velmi dobry, coz
ukazuje, ze téméf polovina dotazanych je spokojena s Gisilim Skoly o modernizaci a adaptaci
na digitalni technologie. Dale 21,3 % respondentli oznacilo hodnoceni ptistupu vedeni Skoly
jako chvalitebné. Skupina respondentt, kterd hodnoti ptistup skoly jako dobry, tvoti 18,0 %,
signalizujici, Ze tito ucastnici pruzkumu povazuji tsili Skoly za adekvéatni, avSak vnimaji
urcitou rezervu ve srovnani s nejvys$simi hodnocenimi. Naopak 9,8 % respondentii oznacilo
pristup Skoly jako neuspokojivy. Uspokojivé hodnoceni vyjadiilo 4,9 % respondentd.

Nakonec 1,6 % tucastnikll prizkumu se nevyjadiilo k hodnoceni ptistupu skoly, coz
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naznacuje nejistotu, nedostatek informaci nebo neochotu vyjadfovat svij nazor na tuto
otazku. V otazce €. 11 vnimaji respondenti pozitivni pfistupu vedeni Skoly k modernizaci a
digitdlnim technologiim s urCitym prostorem pro zlepSeni dle nazori mens$i c¢asti
respondentt (Tabulka 16).

PoloZka 12: Jaké piinosy shledavate v digitalizaci vyuky?

Tabulka 17 Piinosy v digitalizaci vyuky (Zdroj: vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpoved cetnost | Cetnost
Obohaceni a riznorodost vyuky 114 93,4 %
Zvyseni zajmu zakl o vyuku 108 88,5 %
Usnadnéni rutinnich ¢innosti 80 65,6 %
Osobni zaliba v digitalnich technologiich 42 34,4 %
Zlepseni kvality vyukovych materialt 66 54,1 %
ZlepSeni ptipravy na vyuku 80 65,6 %
Jiné 2 1,6 %
Nevim 0 0,0 %
Z4dné z uvedenych 0 0,0 %
Soucet 492 403,3 %

U otazky €. 12 v Tabulce 17 mohli respondenti volit vice moznosti odpovédi, proto
se celkovy pocet odpoveédi nerovnd poctu 122 respondenttl, ale v pruméru poctu zvolenych
odpoveédi (prumeér 4 odpovédi na respondenta). Nejvyrazng€jsi ptinos v digitalizaci vyuky
vidi respondenti v obohaceni a riznorodosti vyuky, coz potvrdilo 93,4 % dotdzanych. Druhy
nejcastéji uvadény piinos, zvyseni zdjmu zaki o vyuku, uvedlo 88,5 % respondentii. Tyto
vysledky poukazuji, ze zaclenéni digitalnich nastrojli a technologii do vyuky miize vést k
vétSimu zapojeni Zakl a k pozitivnimu postoji k uceni. Usnadnéni rutinnich ¢innosti a
zlepSeni ptipravy na vyuku byly uvedeny shodné 65,6 % dotazanych. ZlepSeni kvality
vyukovych material vidi jako ptinos 54,1 % respondent. Osobni zéliba v digitalnich
technologiich, jako motivace k integraci digitalnich ndstroji do vyuky, byla uvedena u 34,4
% respondentii. Jen 1,6 % respondentd uvedlo jiné pfinosy, coz znamend, Ze vétSina
dotazanych vidi hlavni piinosy digitalizace, v jiz vySe uvedenych piinosi. Nikdo z

respondentii neodpovedél, ze by nevid€l zadné piinosy digitalizace vyuky nebo Ze by
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neveédél, co odpoveédét.
Polozka 13: Jaké dalsi pFinosy pro Skolstvi digitalni technologie piindSeji?

Tabulka 18 Dalsi piinosy pro Skolstvi v DT (Zdroj: vlastni zpracovani)

« 1 Absolutni | Relativni
Odpovéd Cetnost | Cetnost
Rychld, snadnd komunikace a zpétnd vazba 10 8,2 %
Rozvoj kreativity, samostatnosti, feseni problému 8 6,6 %
Propojeni reality a Skoly 4 33 %
Procvicovani probraného uciva 6 4,9 %
Jednodussi predavani informaci o hodin€ nepfitomnym zakim 4 33%
Usnadnuji praci 8 6,6 %
Polytechnické vzdélavani, propojeni vzdélavacich oblasti 2 1,6 %
Elektronicka stopa aktivit 4 3,.3%
Kontrola v ptipadé absence pedagoga pohodIné z domova 4 3,.3%
Distan¢ni vyuka 4 3.3 %
Nevim 1 0.8 %
Z4dné 4 3,3 %
Soucet 59 48,4 %

V této otazce dle Tabulky 18 odpovidalo 122 respondentii vlastnimi slovy. VSechny
z uvedenych odpovédi byly kategorizovany a zaneseny do tabulky. Otazka byla dobrovolna,
proto celkovy pocet odpoveédi se nerovna poctu respondentii. Na otdzku, jaké pfinosy
digitalni technologie ptindseji do vzdelavaciho procesu, byla nejcastéji zminéna rychla,
snadnd komunikace a zpétna vazba, coz uvedlo 8,2 % respondentii. To poukazuje na
dalezitost efektivni komunikace mezi uciteli, zaky a rodici, kterou digitalni technologie
usnadiuji.

Rozvoj kreativity, samostatnosti a schopnosti fesit problémy byl uznan jako dalsi
vyznamny piinos, ktery zdliraznilo 6,6 % respondentti. Stejné tak 6,6 % respondentti uvedlo,
ze digitalni technologie usnadnuji praci uciteltim i zakim. Procvi¢ovéani probraného uciva
bylo zminéno 4,9 % respondentli, coZ naznacuje vyznam digitalnich technologii pro
opakovani a upevnéni znalosti. Propojeni reality a Skoly, jednodussi predavani informaci o

hodin¢ nepfitomnym zakim, elektronickd stopa aktivit a kontrola v ptipad¢ absence
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pedagoga pohodIné z domova, kazdy z téchto ptinosti byl uveden 3,3 % respondenti.
Distan¢ni vyuka, kterd se stala zvlasté relevantni v kontextu pandemie COVID-19, byla
rovnéz zminéna jako ptinos (3,3 %), coz ukazuje na schopnost Skolstvi adaptovat se na
mimofadné situace s pomoci digitalnich nastrojli. Pouze 1,6 % respondentt poukézalo na
vyznam polytechnického vzdélavani a propojeni vzdélavacich oblasti. Pouze 3,3 %
respondenti nevidéla zadné prinosy digitalnich technologiive skolstvi, zatimco pouhych 0,8

% respondentd nebylo schopno na otazku odpovédeét.

Vysledky tohoto priizkumu tak odhaluji riznorodé perspektivy na pfinosy digitalnich
technologii ve Skolstvi, pficemz nejvice zdiraziiovanymi aspekty jsou komunikace, zpétna

vazba a podpora kreativity a samostatnosti.
PoloZka 14: Jaké nedostatky shledavdte v soucasné digitalizaci Skolstvi?

Tabulka 19 Nedostatky shledavané v soucasné digitalizaci Skolstvi (Zdroj: vlastni zpracovani)

1 Absolutni | Relativni
Odpovéd cetnost | Cetnost
Snizeni pozadavki na vykon Zika 48 39,3 %
Snizeni z4jmu zaka o vyuku 14 11,5 %
ZhorSeni gramotnosti zaki 50 41,0 %
Snadné&jsi podvadeni pii testech 52 42,6 %
Osobni nesympatie vuci digitalizaci 8 6,6 %
Jiné 8 6,6 %
Nevim 1 0,8 %
Z4dné z uvedenych 18 14,8 %
Soucet 199 163,1 %

U otazky ¢. 14 mohli respondenti volit vice mozZnosti odpovédi, proto se celkovy
pocet odpovedi nerovna poc¢tu 122 respondenttl, ale v primeéru poctu zvolenych odpoveédi
(pramér 1,6 odpovédi na respondenta). Podle zjisténych dat nejvyznamnéj$imi nedostatky,
které respondenti shledavaji, jsou snadnéjS$i podvadéni pii testech s 42,6 % hlasq,
nasledované zhorSenim gramotnosti zaki, coz si mysli 41 % respondentl. Tteti nejcastéji
zminovany nedostatek je sniZzeni pozadavkl na vykon zZaka, coz uvedlo 39,3 % respondenti.
Dale 14,8 % respondentt uvedlo, Ze v soucasné digitalizaci skolstvinevidi zddné nedostatky,

coz naznacuje, Ze ¢ast populace ma k digitalizaci pozitivni postoj. Naopak snizeni zajmu
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zakl o vyuku povazuje za nedostatek 11,5 % tcastnikd prizkumu.

Osobni nesympatie viici digitalizaci vyjadtilo 6,6 % respondentti, coz ukazuje na
subjektivni nesouhlas s touto zménou ve Skolstvi z osobnich divodii. Stejné tak 6,6 %
ucastnikll prizkumu se ptiklonilo k odpovédi ,,Jiné*, to naznacuje, ze existuji i dalsi
specifické nedostatky, které nebyly v prizkumu pfimo jmenovany. Nakonec pouhych 0,8 %
respondenti uvedlo, ze nevi, co by jako nedostatek digitalizace Skolstvi oznacili (Tabulka
19).

Polozka 15: Jaké dalsi piinosy pro zefektivnéni vyukového procesu digitdlni technologie
prindseji?

Tabulka 20 Prinosy pro zefektivnéni vyukového procesu DT (Zdroj: vlastni zpracovani)

x Absolutni | Relativni
Odpoved cetnost cetnost
Rychlost a kvalita prace 16 13,1 %
Lépe udrzime pozornost zaki, atraktivita 12 9.8 %
U¢i se efektivné ziskavat informace 8 6,6 %
Lze udélat vice za stejny Cas, ale ne vzdy je to ku prospéchu 6 4,9 %
Zvyseni atraktivnosti procesu vzdélavani 10 8,2 %
Praktickd prace na teoretickych tématech 8 6,6 %
Mnoha zaklim poméha a vyhovuje 10 8,2 %
Propojeni vzdélavacich oblasti 6 4,9 %
Projektova vyuka s tablety rozvijeni spolupraci, motivuje 4 3,3%
Snadnéjsi komunikace s cizinci 4 3,3%
Samostatna prace doma ¢i ve Skole — software Umime to 1 0,8 %
Soucet 85 69,7 %

V otazce ¢. 15 a Tabulce 20 mohlo 122 respondentii uvést libovolny pocet odpoveédi
vlastnimi slovy. Slovni odpovédi byly dobrovolné. Celkovy pocet odpovédi se proto nerovna
poctu respondentt, jelikoZ ne vSichni odpovidali. VSechny z uvedenych odpovédi byly
kategorizovany a zaneseny do tabulky. Celkem bylo zjisténo, ze nejvéEtsi piinos vidi
respondenti v rychlosti a kvalité prace, kde 13,1 % z nich uvedlo, Ze digitalni technologie v
téchto aspektech vyrazné poméahaji. Dal$im pifinosem je schopnost 1épe udrzet pozornost
74kl a zvyseni atraktivity vyuky, coz potvrdilo 9,8 % respondentti. S tim souvisi i samotné

zvySeni atraktivnosti vzdélavaciho procesu, coz zminuje 8,2 % Uc€astnikd prizkumu. Stejny
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podil respondenti (8,2 %) také vidi pfinos v tom, zZe digitalni technologie poméahaji a
vyhovuji mnoha Zaklim. Dale 6,6 % respondentl zduraznuje, Ze digitalni technologie
poméhaji zakim efektivnéji ziskdvat informace a stejny podil respondentli vyzdvihuje
moznost praktické prace na teoretickych tématech. Nekteti respondenti (4,9 %) upozoriiuji,
ze diky digitalnim technologiim lze ud¢€lat vice za stejny Cas, i kdyz to ne vzdy piinasi
vyhodu. Propojeni vzdélavacich oblasti je dalsim aspektem, ktery uvadi 4,9 %
dotazovanych. Projektova vyuka s vyuzitim tabletli a rozvoj spoluprace a motivace studenti
je zdlraznéna 3,3 % respondentii. SnadngjSi komunikace s cizinci diky digitalnim
technologiim bylauvedena 3 % tc¢astniky prizkumu. Pouze 0,8 % respondentt vidi vyznam
v moznosti samostatné prace doma ¢1 ve Skole s vyuZzitim softwaru Umime to. Respondenti

tak ocefiuji Sirokou skdlu vyhod spojenych s integraci digitalnich technologii do vzdélavani.

PoloZka 16: Domnivdte se, Ze je potieba zlepSit pristup ceského Skolstvi k digitalizaci

vyuky?

Tabulka 21 Poti‘eba zlepsit pFistup ¢eského Skolstvi k digitalizaci vyuky (Zdroj: vlastni zpracovani)

v 1 Absolutni | Relativni
Odpovéd ¢etnost ¢etnost
Rozhodné ano 24 19,7 %
SpiSe ano 56 45.9 %
Ani ano, ani ne 18 14,8 %
SpiSe ne 12 9,8 %
Rozhodné ne 0 0,0 %
Nevim 12 9.8 %
Soucet 122 100,0 %

Celkem 65,6 % respondenti vyjadtilo podporu pro zlepSeni digitalizace v ¢eském
Skolstvi, pficemz 19,7 % z nich se vyjadfilo rozhodné pro ano a 45,9 % spiSe pro ano. Na
druh¢ stran¢ jen mala ¢ast respondentt se vyjadiila proti zlepSeni digitalizace vyuky. Pouze
9,8 % respondentll se postavilo proti této mySlence spiSe negativné, zatimco nikdo z
respondentd nevyjadiil rozhodny nesouhlas (0,0 %). Nejistotu nebo nedostatek ndzoru na
otazku digitalizace v Ceském Skolstvi vyjadtilo 22,8 % respondenttli, z nichz 14,8 % se
postavilo neutrdlné (ani ano, ani ne) a 8 % uvedlo, ze nevi, jak se k otdzce postavit (Tabulka

21).
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Polozka 17: Pokud ano, jaké mdte poZadavky na zlepSeni pristupu ceského Skolstvi k

digitalizaci vyuky?

Tabulka 22 PoZadavky na zlepSeni pristupu ¢eského Skolstvi k digitalizaci vyuky (Zdroj: vlastni

zpracovani)
Absolutni | Relativni

Xxd°

Odpovéd cetnost cetnost

Vice metodické podpory pedagogt, vzdélavani, kurzy 28 23,0 %
Zajisténi financovani pro obnovu technologii 30 24,6 %
Digitalni knihovna vyukovych zdroja 8 6,6 %
Placena sila, ktera se o DT bude starat — servis, inovace 6 4.9 %
Intenzivnéj$i vyuzivani digitalnich pomicek napiic¢ predméty 10 8,2 %
Muselo by tomu byt vice naklonéné vedeni Skoly 6 4,9 %
Soucet 88 72,1 %

Tato otazka byla dobrovolna a odpovidalo se vlastnimi slovy. VSechny z uvedenych
odpovédi byly kategorizovany a zaneseny do tabulky. Lze pozorovat, ze n¢kteti neuvedli
zadnou odpoved'. Z vysledki bylo zjisténo (Tabulka 22), Ze nejvice respondentl, konkrétné
24,6 %, uvedlo jako prioritni pozadavek zajiSténi financovani pro obnovu technologii.
Dalsich 23,0 % respondentt povazuje za kliCové zvySeni miry metodické podpory pedagogt,
coz zahrnuje vzdélavani a kurzy zaméfené na integraci digitalnich nastroji do vyukového
procesu. Tento pozadavek reflektuje potfebu rozvoje digitdlnich kompetenci uciteli.
Intenzivngjsi vyuzivani digitadlnich pomicek napti¢ predméty bylo prioritou pro 8,2 %
respondentil. Digitalni knihovna vyukovych zdrojt byla identifikovana jako klicova potteba
6,6 % respondentil. Zajimavym vystupem bylo, Ze pro uspéSnou implementaci a udrzeni
digitalnich technologii (DT) v Skolach je nezbytné mit placenou silu, ktera by se starala o
servis a inovace souvisejici s DT. Stejny podil respondenti (4,9 %) také zdlraznil, Ze je

nutné, aby vedeni Skoly bylo vice naklonéné digitalizaci a podporovalo jeji implementaci.
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5 Diskuse

Dotaznik vypliovalo 122 respondentii, z toho 82 % Zen a 18 % muzi. Nejvice 55,7
% respondenti spada do vékové kategorie 41-64 let a 2740 let, tvotici 31,1 %. Pokud jde
o vzdélanost 59,0 % respondentii dosdhlo magisterského stupné vzdélani, 21,3 %
bakalaiského stupné, 11,5 % stiedoskolského vzdélani, 6,6 % vyssiho odborného vzdélania
1,6 % doktorského stupné. Doba plisobeni respondenti ve Skolstvi ukazala, ze 37,7 %
pracuje v oboru 1 az 10 let, 21,3 % pracuji ve skolstvi 11 az 20 let, 18 % zde ptisobi 21 az

30 let a 13,1 % ma praxi 31 let a vice. Novacki plisobicich méné nez 1 rok bylo 9,8 %.

Ve vztahuk digitalizaci 75,4 % respondentti pouziva digitalni technologie pravidelné,
21,3 % obcas a 3,3 % pouze prileZitostné. Efektivitu digitadlnich technologii ve vyukovém
procesu povazuje za piinosnou 91,8 % respondenttl, z toho 49,2 % s odpovédi ,,spiSe ano* a
42,6 % s odpovedi ,,rozhodné ano®. U vlivu trendu umélé inteligence na zefektivnéni vyuky
29,5 % respondenti uvedlo, ze nevi, jaky ma vliv, 27,9 % mélo neutralni pohled a 34,4 %
kladny (26,2 % pozitivné a 8,2 % velmi pozitivng). Negativni postoj k umélé inteligenci
zastava 8,2 % dotazanych. Podpora dalSiho rozvoje digitalizace na ceskych Skolach byla
vysoka, kde 44,3 % rozhodn¢ souhlasi a 42,6 % souhlasi s dal$im rozvojem. Pouze 4,9 %

respondentil vyjadtilo spiSe nesouhlas s rozvojem digitalizace.

S rozvojem digitalizace souhlasii zahrani¢ni studie. Tunmibi a kol. (2015) zkoumal
dopad e-learningu a digitalizace na zdkladnich a §kolach. Jako nastroj pro sbér dat byl pouZzit
dotaznik a pro analyzu byla zvolena metoda popisné statistiky. Odpovédi studentii a ucitelti
ukazuji, ze aplikace e-learningovych technologii ve Skolach pomitize podpoftit efektivni,
ucinny a produktivni zptisob vyuky. E-learning navic podporuje lepsi komunikaci a pomaha
uciteliim a studenttim sdilet odpoveédnost za uceni dosazené vysledky. Studie ukazuje, ze
vétSina studentll souhlasila s tim, ze e-learning poméha studentim ziskat pfistup k
neomezenému zdroji informaci, odhaluje souvislosti mezi predméty, podporuje kritické
mysleni a povzbuzuje zplisob uceni studenti. Studie dale ukazuje, ze vétSina ucitelil
souhlasila s tim, ze e-learning je snazsi a efektivnéjsi, pomaha dale rozvijet poc¢itacové
dovednosti uciteltia v studentech probouzi to nejlepsi. Zajimavé je, Ze ob¢ strany se shodly
na tom, ze e-learning pomaha uciteltim a studenttim sdilet odpovédnost za uceni a dosazené

vysledky. (Tunmibi a kol., 2015)
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Uroven digitalizace na pracovisti je hodnocena velmi kladné s 32,8 % znamkou
»velmi dobréa™ a 31,1 % jako ,,chvalitebna®. Pouze maly podil respondenti (6,6 %) vnima
situaci kriticky. V oblasti hardwarového a softwarového vybaveni 63,4 % ud¢lilo pocitactim
znamku 1, notebooky ziskaly zndmku 1 od 56,1 % respondent, tablety od 61,0 % a pfipojent
k internetu od 75,6 %. Nejvyssi spokojenost byla u dataprojektorii s 85,4 %. Co se tyce
pedagogického ptistupu, 50,8 % respondentit hodnoti ptistup vedeni Skoly k digitalizaci jako
velmi dobry. V otdzce piinosi v digitalizaci vyuky se ukazalo, ze 93,4 % respondentt vidi
ptinos pro obohaceni a riznorodost vyuky. Nejvet§imi nedostatky digitalizace Skolstvi jsou
podle respondentl snadnéjsi podvadéni pti testech (42,6 %) a zhorSeni gramotnosti zak (41

%).

Celkem 65,6 % respondentll vyjadiuje podporu pro zlepSeni digitalizace v ¢eském
Skolstvi s 19,7 % vyjadienim rozhodného souhlasu. V otazce priorit pro dalsi rozvoj

technologii a 23,0 % zvySovani miry metodické podpory pedagogi.

Podpora digitalizace do velké miry zavisi také na ndzoru feditele Skoly. Cilem studie
bylo prozkoumat, jak feditelé chapou digitalizaci a digitalni kompetence pottebné pro vedeni
digitalizace ve Svédskych Skolach. Metodika vyzkumu zahrnovala rozhovory provedené
s fediteli o tom, jak rozumi digitalizaci a digitalnim kompetencim nezbytnym pro vedeni

digitalizace. (Hakansson Lindqvist a Pettersson, 2019)

Vysledky ukazuji, Ze feditelé vnimaji digitalizaci jako Siroky a komplexni koncept
zahrnujici technické, pedagogické, administrativni a organizacni vyzvy na vSech trovnich
Skolské organizace. Zda se, Ze role feditele, kterd je jizsama o sob¢é komplexnim tikolem, se
feditelim zptistupnén €as, zdroje a profesni rozvoj, aby je podpoftily v jejich praci s vedenim
digitalizace s cilem podpofit uc¢eni ucitelti a studentt. (Hakansson Lindqvist a Pettersson,

2019)

5.1 Doporuceni pro praxi
Z vysledka vyplyva, ze ucitelé moznosti digitalizace hodnoti kladn¢ a podporujijeji

dal$i rozvoj. Zjisténé nedostatky jsou nasledujici:
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e Ucitelé nejsou obeznameni s moznostmi vyuZzivani umélé inteligence,

e Nejvetsimi nedostatky digitalizace Skolstvi je snadnéj$i podvadéni pti testech a
zhorSeni gramotnosti zakd,
financovani pro obnovu technologii a zvySovani miry metodické podpory pedagogi.

Podvadéni pri testech

V piipad¢ snadnéjSiho podvadéni pii testech je nezbytné, aby Skoly a pedagogové
implementovali rliznd opatieni, kterd by tomuto jevu zamezila. MliZe jit o nutnost vypinat
mobilni telefony pti testech nebo je doasné odevzdat. Dale mtize pomoci posileni dohledu,

napf. pfitomnost asistenta pedagoga pii testech.

Co se tyce zhorSeni gramotnosti zakd, Skoly by mély dbat na vyvazené vyuzivani
digitalnich technologii ve vyuce a nezanedbavat rozvoj tradi¢nich dovednosti, jako je Cteni,
psani a porozumeéni textu. Je zddouci, aby vyuka kombinovala préci s digitalnimi zdroji a
nastrojis aktivitami, které vyzaduji ¢teni tiSténych materialiia psani rukou. Pedagogové by
méli zéky vést k uvédomeélému a kritickému ptistupu k informacim ziskanym z digitalnich

médii a podporovat jejich schopnost efektivné zpracovavat a interpretovat informace.
Financovani digitalniho rozvoje

Pro Gspé$nou implementaci digitalnich technologii do vyuky je nezbytné, aby Skoly
mély k dispozici moderni a funk¢éni vybaveni. Zastaralé ¢i poruchové technologie mohou
byt znacnou piekazkou v efektivnim vyuzivani digitalnich nastrojt ve vzdélavacim procesu.
Je proto zadouci, aby byl vytvotfen systém pravidelné obnovy technologického vybaveni
skol, podpoteny odpovidajicimi finan¢nimi prostiedky. Digitalni rozvoj by mél byt podpoten
prostfednictvim dotaci z vefejnych zdroji, fondli EU a Ministerstva Skolstvi, a to ve vétsi

mife nez doposud.

Samotné vybaveni Skol modernimi technologiemi vSak neni dostacujici. Klicovou
roli hraje také ptipravenost pedagogt tyto technologie ucelné vyuzivat ve vyuce. ZvySovani
miry metodické podpory pedagogti by mélo byt realizovano prostifednictvim systematického
vzdélavani, skoleni a workshopti zamérenych na efektivni implementaci digitalnich nastrojti

do vyukového procesu. Pedagogové by méli mit moznost seznamit se s nejnoveéjSimi trendy
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v oblasti vzdélavacich technologii a ziskat praktické dovednosti pro jejich vyuZziti ve vyuce.
Seznameni ucditeld s umélou inteligenci

Na zaklad¢ vysledkil provedeného dotaznikového Setfeni se jako ucinna cesta k
sezndmeni ucitel zakladnich Skol s tématem um¢lé inteligence jevi implementace nékolika
klicovych opatieni. V prvé tfad¢ je zadouci organizovat odborné seminaie a workshopy
vedené experty na problematiku Al jez budou koncipovany s diirazem na praktické ukazky
interaktivni prvky. Tyto vzdélavaci akce by mély ucitelim zprostiedkovat zékladni vhled do
oblasti umél¢é inteligence a jejich aplikaci ve vzdélavani a umoznit jim ziskat osobni

zkuSenost s pfislusnymi technologiemi.

Dalsim doporu¢enym krokem je tvorba metodickych materiala, jako jsou ptirucky,
videonavody ¢i e-learningové kurzy, které budou pro ucitele ptedstavovat podptrné zdroje
informaci o AL Tyto materidly by mély byt zpracovany ptistupnou formou, aby byly
srozumitelné i bez hlubsich technickych znalosti. Vhodné je rovnéz zvazit zaclenéni zakladi
umélé inteligence do stavajicich vzdélavacich programi urcenych pro ucditele zakladnich
Skol, ¢imz by se povédomi o Al stalo integralni soucasti jejich profesni ptipravy a dal$iho
vzdelavani.

V neposledni fad¢ je Zadouci podporovat realizaci Skolnich projektii zamétenych na
vyuziti Al ve vyuce, naptiklad implementaci chatbotl, adaptivnich vyukovych systému ¢i
nastroju pro analyzu dat. Zapojeni ucitelll do téchto projektii jim umozni ziskat cenné

praktické zkuSenosti s aplikaci umélé inteligence v realném Skolnim prostiedi.
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Zavér
Zavéreéna bakalaiska prace se zabyvala efektivitou digitalizace na ZS. Priizkum byl
realizovan dotaznikem, ktery vyplnilo 122 pracovnik Skolstvi. VétSina zacastnénych byly

zeny v produktivnim véku 41-64 let s vysokoSkolskym vzd€lanim. Jejich praxe byla

vétSinou v rozmezi 1-30 let.

Dotaznikovy prizkum poskytl uceleny pohled na nékolik dilezitych aspekti
tykajicich se digitalizace ve Skolstvi. Respondenti vykazovali vysoky stupein zapojeni do
pouzivani digitdlnich technologii, kde mnozi potvrdili pravidelné vyuZzivani téchto
technologii ve své praxi. Digitalni technologie je efektivni ve vyukovém procesu. VétSina
ucitelil povazuje tyto ndstroje za piinosné, coz naznacuje jejich pozitivni dopad na
zefektivnéni vyuky. V otdzce tykajici se konkrétnich digitdlnich nastroji byly nejvice

ocenény interaktivni tabule a videa, ndsledovany prezentacemi a vyukovym softwarem.

Vlivu trendu umélé inteligence a nazord na dalsi rozvoj digitalizace ukazaly, ze
ackoliv existuje ur¢itd mira nejistoty, vétsina respondentii se k témto nastrojim v oblasti
vzdélavani vyjadtila kladng. V oblasti spokojenosti s digitalnim vybavenim byly vysoké
hodnoty udéleny pfistupu k internetu a vyuzivani dataprojektorti, zatimco nékteré nove;jsi

technologie, jako virtudlni realita, 3D tiskarny byly méné dostupné.

Ohledn¢ financovani a metodické podpory pro pedagogy bylo poukdzano na jejich
klicovy vyznam pro uspéSnou integraci a vyuzivani digitalnich technologii ve vyukovém
procesu. Zaroven bylo zdliraznéno, ze pro efektivni vyuzivani digitalnich technologii je
potfeba nejen technické vybaveni, ale 1 podpora a vzdélavani pedagogii v dané oblasti, coz

naznacuje potiebu komplexniho pfistupu k digitalizaci ve Skolstvi.

Dale bylo stanoveno né€kolik opatieni, kterd by méla vést k efektivnéjSimu vyuzivani
digitalnich technologii ve vyuce a k prevenci negativnich jevll s nimi spojenych. Prvnim
problémem je podvadéni pii testech, které mize byt usnadnéno pouzivanim digitalnich
zatizeni. Jako moZzna feSeni navrhuje nutnost vypinadni mobilnich telefonii pti testech, jejich
docCasné odevzdavani ¢i posileni dohledu béhem testovani. Déle prace upozoriuje na riziko
zhorSeni gramotnosti zaki v disledku nadmérného vyuzivani digitalnich technologii a

doporucuje vyvazené vyuzivani digitalnich a tradi¢nich metod ve vyuce, rozvoj kritického
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mysleni a schopnosti efektivné zpracovavat informace. Dale zdtraziiuje potfebu moderniho
a funkcniho technologického vybaveni a navrhuje vytvoteni systému pravidelné obnovy
tohoto vybaveni podpofené¢ho dotacemi z vefejnych zdroji, fondd EU a Ministerstva
Skolstvi. Poukazuje také na dulezitost ptipravenosti pedagogti vyuzivat digitalni technologie
ve vyuce a doporucuje zvySeni metodické podpory formou systematického vzdélavani,
Skoleni a workshopti. Zavéreéné doporuceni se zabyva seznamenim ucitel i zdkladnich skol
s tématem um¢lé inteligence, tvorbu metodickych materiald, zaclenéni zakladt umeélé
inteligence do vzdélavacich programi pro uditele a podporu Skolnich projektii zaméfenych

na vyuziti Al ve vyuce.
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Priloha 1 — Dotaznik

Dobry den,
jmenuji se Solomia Romanovska a jsem studentkou 3. ro¢niku Univerzity Karlovy.

Vénujte prosim 5 minut kratkému dotazniku, ktery se zameétuje na efektivitu digitalizace na
ZS. Dotaznik je anonymni a jeho vysledky budou vyuZity pouze pro téely vyhodnoceni

vyzkumu bakalaiské prace.

Mnohokrat dékuji.

Otazka €. 1 - Pouzivate digitalni technologie pfi vyuovani? (vyberte pouze jednu odpoved)
a) Pravidelné
b) Obcas
c) Prilezitostné
d) Viibec
e) Nevim

Otazka ¢. 2 - Pomahaji vam digitalni technologie zefektivnit vyukovy proces? (vyberte

pouze jednu odpoved)
a) Rozhodn¢ ano
b) Spise ano
¢) Ani ano, ani ne
d) Spise ne
¢) Rozhodn¢ ne
f) Nevim

Otéazka ¢. 3 - Které z nasledujicich aspektt digitalizace dle vaseho ndzoru ptispivaji ke

zefektivnéni vyukového procesu? (vyberte libovolny pocet odpovédi)

a) Prezentace



b) Videa

c) Hry

d) Uméla inteligence
e) Robotické pomucky
f) Vyukovy software
g) Virtualni a rozsifena realita
h) 3D tiskéarna

1) Dataprojektor

) Interaktivni tabule
k) Jiné

1) Nevim

m) Zadné z uvedenych

Otazka ¢. 4 - Jaky vliv ma trend umélé inteligence na zefektivitovani vyukového procesu?

(vyberte pouze jednu odpovéd’)
a) Velmi pozitivni
b) Pozitivni
¢) Ani pozitivni, ani negativni
d) Negativni
e) Velmi negativni
f) Nevim

Otazka €. 5 - Souhlasite s dal§im rozvojem digitalizace na ¢eskych Skolach? (vyberte pouze

jednu odpovéd’)
a) Rozhodné¢ ano
b) Spise ano

¢) Ani ano, ani ne
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d) SpiSe ne
¢) Rozhodn¢ ne
f) Nevim

Otéazka ¢. 6 - Jak hodnotite celkovou troven digitalizace vyuky na svém pracovisti? (vyberte

pouze jednu odpoved)
a) Velmi dobra
b) Chvalitebna
c¢) Dobra
d) Uspokojiva
e) Neuspokojiva
f) Nevim

Otazka ¢. 7 - Jak hodnotite uroven digitalizace na vasi Skole v porovnani s jinymi skolami?

(vyberte pouze jednu odpovéd’)
a) Velmi dobra
b) Chvalitebna
c¢) Dobra
d) Uspokojiva
e) Neuspokojiva
f) Nevim

Otazka ¢. 8 - Jak hodnotite troven hardwarového a softwarového vybaveni na vaSem

pracovisti? (oznamkujte od 1 do 5 jako ve Skole)
a) Pocitace
b) Notebooky
c) Tablety

d) Pfipojeni k internetu
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e) Interaktivni tabule

f) Dataprojektory

g) Robotické pomucky

h) Vyukovy software

1) Elektronicka evidence prospéchu
j) Virtualni a roz§ifena realita

k) 3D tiskéarna

Otazka ¢. 9 - Existuje hardwarové nebo softwarové vybaveni, které na vasi Skole neni k

dispozici, ale chtél/a byste jej vyuzivat? (napiSte slovni odpovéd’)

Otéazka ¢. 10 - Jak hodnotite pfistup vedeni Skoly ke vzdélavani pedagogii v oblasti prace s

digitalnimi technologiemi? (vyberte pouze jednu odpovéd’)
a) Velmi dobra
b) Chvalitebna
c¢) Dobra
d) Uspokojiva
e) Neuspokojiva
f) Nevim

Otazka €. 11 - Jak hodnotite pristup vedeni $koly k modernizaci audrzovani kroku s rychlym

tempem rozvoje digitalnich technologii? (vyberte pouze jednu odpovéd)
a) Velmi dobra
b) Chvalitebna
c¢) Dobra
d) Uspokojiva
e) Neuspokojiva

f) Nevim



Otéazka €. 12 - Jaké piinosy shledavate v digitalizaci vyuky? (vyberte libovolny pocet
odpovédi)

a) Obohaceni a rtiznorodost vyuky

b) ZvySeni zajmu zakt o vyuku

¢) Usnadnéni rutinnich ¢innosti

d) Osobni zaliba v digitalnich technologiich
e) Zlepseni kvality vyukovych materiala

f) ZlepSeni pfipravy na vyuku

d) Jiné

e) Nevim

f) Zadné z uvedenych

Otazka €. 13 - Jaké dalsi ptinosy pro $kolstvi digitalni technologie ptinaseji? (napiste slovni

odpoved)

Otazka ¢. 14 - Jaké nedostatky shledavate v soucasné digitalizaci Skolstvi? (vyberte

libovolny pocet odpovédi)
a) Snizeni pozadavku na vykon Zaka
b) Snizeni z4jmu zakl o vyuku
¢) ZhorSeni gramotnosti zakl
d) Snadnéjsi podvadéni pti testech
e) Osobni nesympatie viici digitalizaci
f) Jiné
g) Nevim
h) Zadné z uvedenych

Otazka €. 15 - Jaké dalsi ptinosy pro zefektivnéni vyukového procesu digitalni technologie

prinéaseji? (napiste slovni odpoved)



Otéazka €. 16 - Domnivate se, Ze je potieba zlepsit ptistup Ceského Skolstvi k digitalizaci

vyuky? (vyberte pouze jednu odpoveéd’)
a) Rozhodné¢ ano
b) Spise ano
¢) Ani ano, ani ne
d) Spise ne
¢) Rozhodn¢ ne
f) Nevim

Otazka ¢. 17 - Pokud ano, jaké mate pozadavky na zlepSeni ptistupu ceského Skolstvi k

digitalizaci vyuky? (napiste slovni odpovéd’)
Otéazka ¢. 18 - Jak dlouho pracujete ve Skolstvi? (vyberte pouze jednu odpoveéd’)

a) Mén¢ nez 1 rok

b) 1-10let
c) 11-20let
d) 21 - 30 let

e) 31 let a vice
Otéazka €. 19 - Jaké je vase nejvyssi dosazené vzdélani? (vyberte pouze jednu odpovéd)
a) Stredoskolské
b) Vyssi odborné
c¢) Vysokoskolské Bc.
d) Vysokoskolské Mgr.
e) Doktorské
Otéazka ¢. 20 - Do jaké vekové kategorie spadate? (vyberte pouze jednu odpoved’)
a) Mén¢ nez 26 let

b) 27 - 40 let
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c) 41 - 64 let
d) 65 let a vice

Otazka €. 21 - Jaké je vaSe pohlavi? (vyberte pouze jednu odpovéd’)
a) Muz

b) Zena
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