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ABSTRAKT
Tato bakalarska prace se zabyva analyzou témat kreseb déti v mladSim Skolnim véku s
dirazem na vyvojové a genderové aspekty. Teoretickd Cast se zaméfuje na vyvojové
charakteristiky mladsiho Skolniho véku, kognitivni, emociondlni a socidlni vyvoj a jejich
promitnuti do kresby, jakoz i genderové rozdily v této oblasti. Empirickd ¢ast vyuziva
smiSeny vyzkumny design kombinujici kvantitativni a kvalitativni analyzu. Cilem je
porozumét, jaké motivy si déti ve véku prvni, teti a paté tiidy zvoli pro své kresby a zda
existuji rozdily mezi divkami a chlapci. Déle zkoumam faktory, které ovliviiuji rozhodnuti
déti pti volbé tématu kresby. Vysledky ukazuji, ze nejcastéjSimi motivy v kresbach jsou
ptirodni témata, motivy z film1, serialll a videoher a v neposledni fad¢ dopravni prostiedky.
Zjisténé rozdily mezi preferencemi divek a chlapct naznacuji, Ze divky castéji zobrazuji
ptirodni motivy, zatimco chlapci preferuji dopravni prostiedky. Analyza neukdzala zmény
preferenci témat béhem mladsiho Skolniho véku. Rozhovory s détmi ukazuji, Ze volba
tématu kresby je ovlivnéna fantazii, zdjmy, médii, prostfedim a zkuSenostmi ¢i vizualni

oblibenosti.
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ABSTRACT
This bachelor thesis deals with the analysis of the themes of drawings of children at
elementary school age with an emphasis on developmental and gender aspects. The
theoretical part of the thesis focuses on the developmental characteristics of elementary
school age children, cognitive, emotional and social development and their translation into
drawing, as well as gender differences in this area. The empirical part uses a mixed research
design combining quantitative and qualitative analysis. The aim of the work is to understand
what themes children in first, third and fifth grade choose for their drawings and whether
there are differences between girls and boys. Furthermore, I examine the factors that
influence children's decisions when choosing a drawing theme. The results show that the
most common themes in drawings are natural elements, themes from movies, TV shows and
video games, and last but not least, means of transportation. The differences found between
girls and boys preferences suggest that girls more often depict natural motifs, while boys
prefer means of transport. The analysis also suggests stability in the development of drawing
preferences during younger school age. Interviews with children show that the choice of
drawing subject is influenced by imagination, interests, media, environment and visual
popularity.

KEYWORDS

Drawing, Gender, Elementary school age, Development



VO oottt 7
1 Vyvojové aspekty v mlad$im Skolnim VEKU.......cooceeiiiiiiiie 9
1.1 Vymezeni vEKovVENO obdODbi ........c.cociiiiiiiiiiiiie e 9
1.2 KOGNIEIVIL VVO] .ttt ettt sttt e 10
1.3 EMOCIONAINT VYVO] .vtiivieiiiiiiiieiie ettt ettt e ettt ssaesenesnseenses 10
1.4 SOCIAINT VIVO] 1evvieriieiieriesieeieeieeieestee st e eeresteeteesteeseaessaesssaesseessaesssesssesssennsens 11
1.4.1  Vztahy mezi VIStEVIIKY .....c.eccviiiiiriieiiiciecieeeeree et 11

1.5 HIAVNT CINNOSH ...ttt 12
1.6 GENACTOVY VIVO] 1ivviierieiieriiesiieieeeteeseeseesseesteesssesssessseasseesssessessssesssssssesssessens 13
1.6.1 Rozdily mezi divkami a chlapci v mlad$im Skolnim véku...........cccoceeeeennen. 14

1.7 Postaveni KreSbY V& VY VOJT ...eeeuiieiiiiiiiieieerite sttt 15
1.7.1  Vztah kognitivnich schopnosti a Kresby ..........ccceceevvieriieiiiiiiineieeeee, 15

1.7.2 Vztah emoci @ KIeSDY ..c.eveiiiiieiieiiee e 16

1.7.3  Vztah kresby a sociokulturniho prostiedi dit€te..........ccccverevrevreeveereenrennenns 17

O (G < o H USSP 19
2.1 Proc deti KTESII? ... 19
2.2 Vyvoj kresby se zaméfenim na obdobi mladsiho skolniho veku....................... 19
2.3 Symbolika kresby (kresba jako projektivni metoda) ...........cceeevvevvervenvennennnen, 21
24 Druhy kresebnych GIKOIT........ocvveiieiieiieieeee e 22
2.5 Témata detskych Kreseb........ooiiviiiiiiiiiiie e 23
2.5.1 Rozdily mezi divkami a chlapci v tématech kresby a jejich zpracovéni........ 23
2.5.2  Co ovliviigje déti pii vybéru tématu pro své Kresby?........ccccvvvverververcvennnenn 25

3 EMPITICKA CAS..cuviiiiiciiiciieieeteeetece ettt et ettt e st e e v e e be e beebeesbeestaesaseenbeenveas 26
3.1 Cil @ VYZKUMNE OtAZKY ..veoviiiiiiiiiciiecieeie ettt 26
3.2 Charakteristika vyzKumného vZOrKu .........ccccevvevieeiiiiieiieieceeceecee e 26

33 Metody sbéru dat a zpracovani dat ..........ccccceevieeiieiiienieneesee e 27



33,1 SDEIKIESED oottt e e aaaaes 28

3.3.2  Analyza témat kresby a jejich kategorizace .........cccceeeeeeiieiieiieninniceieee, 29
3.3.3  Cetnost vyskytu jednotlivych Kategorii ...........coovevevveveereeeeeeeerseeeseseees 30
3.3.4  Analyza jednotlivych Kategorii........ccccvvrvirriiieriierienieeieeie e sve e 32
3.3.5  Chi-kvadrat test NeZAVISIOS......ccerieriirieiiiieeree e 37
3.3.6  Sbér polostrukturovanych rozhovortl ............cccveveeriercieecrieiieieree e sve e 40
IR IO AN 1 T: 11 722 B (074 110 ) 7 ) ) U UT PP 41
3.3.8  Popis jednotlivych pripadli........ccceeeeriiiieiiiieiiesiecie et 41
3.3.9  Faktory ovlivilujici KreSbu.......ccceeviiiriiiiiiiiiieeeee e 53
4 DISKUZE ...ttt et ettt bt e sat et ente et s 58
ZUAVET .ttt ettt et e st et e te et et e e te et e bt e st st e st et e seea e e b et e na e seest et e st ant e beeaeenbeeseentenseeseenes 62
Seznam pouzitych informacnich zdrojli.........ccoevieeiiiiiiiiiieiee e 64

SeZNAM PITION.....eciiiiiiieciece ettt e b et e e beestaessbessreessaessaessaensneans 67



Uvod

Ma bakalatrska prace se zabyva kresbou déti v mladsim Skolnim véku s diirazem na
vyvojové a genderové aspekty. Zaméfim se tedy na to, co déti v prvni, tieti a paté tiide
zobrazuji ve svych kresbach a zda existuji rozdily mezi divkami a chlapci. Téz bych chtéla

porozumét tomu, pro€ voli prave tato témata a co stoji za jejich rozhodnutim.

Kresleni se jevi jako intuitivni a pfirozena ¢innost, kterd déti provazi vyvojem jiz od
prvnich ,klikyhaki“. Je to vice nez jen jednoduché ,,tvofeni car. Kresba je jazykem, ktery
déti pouzivaji k vyjadieni svych pocitl, napadii ¢i myslenek. Dale mé hluboky vliv na
motorické dovednosti, identitu ¢i predstavivost. Piedstavuje tak jedinecné okno do svéta
déti, které mize odhalit, jak vnimaji sebe, své okoli, ale i jejich niterné pocity ¢i skryté
myslenky. Z toho divodu se domnivam, ze kresba v psychologickém vyzkumu hraje
dalezitou roli, jelikoz timto vizualnim jazykem déti dokazou vyjadfit i to, co slovy neumi, a

tudiz poskytuje jedine¢ny pohled do svéta détské duse.

Teoretickou ¢ast délim na dvé hlavni oblasti. Jako prvni popiSu vyvojové
charakteristiky obdobi mladsiho Skolniho v€ku. Pfedev§im se zaméfim na oblasti, které se
odrazi v détské kresbé. Pozornost vénuji kognitivnimu, emocionalnimu, socidlnimu a
genderovému vyvoji, ale také aktivitdm tohoto vé€kového obdobi, protoze se mnohdy tyto
¢innosti odrazi v détskych kresbach. Druhou ¢ast teoretického ramce vénuji samotné kresbe,
kde se zabyvam tim, pro¢ déti kresli, vyvojem kresby, symbolikou kresby a v neposledni
fad¢ druhy kresebnych ukoll. V zavéru kapitoly se soustiedim na to, jaka témata si déti
vybiraji pro své kresby a jaké faktory ovliviiuji jejich rozhodnuti, coz mi umozni srovnani

vysledkli mého vyzkumného Setfeni s existujici literaturou.

Na teoretickou ¢ast pak navazuje empiricka, kde se snazim porozumét tomu, jaka
témata si déti voli pro své kresby a co stoji za jejich rozhodnutim volit ur¢ité motivy.
Zkoumam rozdily mezi tématy, které déti preferuji napti¢ vékovymi skupinami — prvni, tieti
a patou tfidou. Rovné€z mé zajima, zda se vyskytuji odlisSné motivy v kresbach divek a
chlapcii. Dalsi soucasti mého vyzkumu je identifikace faktorti, které ovliviiuji rozhodnuti

déti pii volbé tématu kresby.



S vyuzitim smiSeného vyzkumného designu se pokouSim poskytnout ucelenéjsi
pohled na tuto oblast. Kvantitativni pfistup mi po zatazeni kreseb do kategorii umozni
analyzovat rozdily v preferovanych tématech mezi vékovymi skupinami a pohlavimi.
Kvalitativnim pfistupem prostiednictvim polostrukturovanych rozhovori se snazim

porozumét tomu, co stoji za rozhodnutim pro volbu urc¢itého tématu kresby.

V¢étim, ze kresba, jako jedna ze zakladnich forem détského projevu, skyta hluboké
vhledy do jejich svéta a piedstavuje cenny nastroj pro porozuméni détské dusi.
Ptedpokladanym piinosem mé prace by mély byt nové poznatky o tom, jak déti v mladSim
Skolnim véku zobrazuji vnitini i vnéj$i svét prostfednictvim kreseb, coz miize prispét

k porozuméni jejich mentalnim procesim, emocim, ale také socialnimu prostredi.



1 Vyvojové aspekty v mladSim Skolnim véku

Mladsi skolni veék predstavuje dalezity zivotni usek ve vyvoji ditéte, ktery nasleduje
po predskolnim obdobi a tvofi prvni kroky ditéte do povinné skolni dochazky. Vzhledem
k tomu, Ze moje bakalarska prace se tyka prave této etapy, tak povazuji za nutné pro zacatek

vymezit vyvojové aspekty tohoto stadia.

1.1 Vymezeni vékového obdobi

V literatute se setkdme s riznym casovym vymezenim pro obdobi prvniho stupné
Skolni dochéazky. Nejcastéji se vSak uvadi ohrani¢eni zhruba od 6/7 do 11/12 let. Langmeier
a Krejcikova (2006) definuji toto obdobi od doby, kdy dité docili Skolni zralosti po néstup
puberty. Za pocatek této zivotni faze se ¢asto povazuje nastup ditéte do Skoly a za konec pak
prestup na druhy stupeni zakladni Skoly s ptichodem pohlavniho dospivani. Thorova (2015)
oznacuje toto obdobi jako stiedni détstvi a rozdéluje jej na rané stiedni détstvi (od 6 do 9 let)
a na pozdni stfedni détstvi neboli prepubescenci (od 10 do 11/12 let). Podobné rozdéleni
uvadi 1 Vagnerova (2021), kterd dé€li obdobi, kdy dité€ plni povinnou Skolni doch4dzku na 3
faze. Prvni z nich je rany $kolni vek, ktery trva od nastupu do skoly (6/7 let) do 8/9 let, kdy
dochézi ke zménam socialniho postaveni ve Skolnim prostfedi. Dal$i etapu nazyva stfedni
Skolni vek trvajici od 8/9 let do 11/12 let, kdy Skoldk zacne dospivat a pfechazi na druhy
stupeil. Posledni obdobi pojmenovava starsi Skolni vek trvajici do ukonceni povinné skolni

dochéazky.

I ptestoze se mluvi o klidném obdobi, tak dochdzi k fadé zmén. Utvafi se sebepojeti,
genderova identita (Thorova, 2015), ale zaroven dité€ nabyva nové role a stava se Skoldkem
(Vagnerova, 2021). Nejveétsi prevrat se uskutecni na pocatku Skolni dochazky, kdy si dité
postupné zvykd na plnéni Skolnich povinnosti, coz znacné ovliviiuje 1 dalsi rozvoj détské

osobnosti.

Obdobi je Casto spojovano se souslovim ,,vek stiizlivého realismu®, jelikoz se dité
snazi porozume¢t svétu kolem sebe. Tento jev lze pozorovat v mluvé, pisemnych projevech,
Ctenafskych zdymech, ve hie, a pro tuto praci dulezité, v kresbé. Nejprve se vSak projevuje
,haivni realismus® a az pozdéji se dité stane kritictéjSim a dostane se k formé ,kritického

realismu®. (Langmeier & Krej¢itova, 2006).



1.2 Kognitivni vyvoj

Kognitivni schopnosti dle Piageta (1999) odpovidaji stadiu konkrétnich operaci,
které trvd od sedmi az osmi do jedenacti let. Dité se v pribé¢hu mladsiho Skolniho véku
dostava k operaénimu mysleni, které spociva v tfidéni, spojovani a dal$im zpracovani
logickym zpiisobem, diky ¢emuz se uci utvaret usudky. Schopnost myslet abstraktné a

vytvareni hypotéz se formuji az v pritbé¢hu adolescence (Thorova, 2015).

Chape urcité vlastnosti predméti jako tieba stdlost mnozstvi, a tudiz ovlada
schopnost konzervace. Dale dokadze organizovat predméty do tiid a podtiid na zakladé
znalosti vlastnosti pfedmétd. Operace meéni nepfimo skute¢nost, tedy cinnostmi
zvnitinénymi a spojovanymi v konzistentni a vratné soustavy. Dité naptiklad chépe, co to

znamena secist dvé ¢isla a také rozumi vratnému déji od¢itani (Piaget, 1999).

Kognitivni vykony jsou velmi zavislé na dispozicich, motivaci a osobnostnich
faktorech. Ukazalo se, Ze rodina a matefska Skola v pfedchozim vyvoji mohou podpofit

stavbu logického mysleni ditéte (Langmeier & Krej¢itova, 2006).

S vyvojem mozku se rozviji i pamétové funkce, coz podporuje uceni se novym
vécem. Také zvladnou organizovat a planovat, a to nejen ucivo. Ditéti v tomto véku stale
chybi zkuSenosti a odhad, a proto si ¢asto ddva nerealné cile (Thorova, 2015). Na pocatku
Skolni dochazky vSak jesté neni schopno porovnavat vlastni kompetence s témi spoluzak,
ale postupem Skolniho v€ku se jiz zacne objevovat adekvatni sebehodnoceni (Véagnerova,
2021). Rovnéz se postupné rozviji metakognice, dit¢ se uc¢i premyslet o svych postupech,

reflektuje efektivni strategie, coZ mize Skola a pfistup ucitele vyznamné podpofit.

1.3 Emocionalni vyvoj

Zrani centralni nervové soustavy vede k proménam v celkové aktivité ditéte a
zvysuje jeho emoc¢ni stabilitu a odolnost vici stresu (Vagnerova, 2021). Emo¢ni vyvoj se
zda byt podminén konkrétnimi zkuSenostmi ditéte a ve stresovych situacich mize dojit

k emo¢nimu regresu (Langmeier & Krej¢ifova, 2006).

Hladky vstup ditéte do Skoly je zavisly na jeho emocni zralosti. I kdyz zpocatku mize
pocitovat ur¢ité obavy a nejistoty, tak si brzy zvykne na autoritu ucitele a jeho slova vnima

jako zékon (Gesell & Ilg, 1965). Nicméné Thorova (2015) uvadi, ze nastup do skoly miize
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byt pro déti emocné narocny, a striktni dodrzovani pravidel mnohdy vede ke vzniku strachu
ze $koly. Skolni vykon a pfijeti ucitelem se podili na formovani sebepojeti, sebeticty a
sebevédomi. DéEti se v tomto obdobi uci verbalizovat své pocity, coz jim pomaha Iépe

regulovat emoce a zvladat frustraci.

Spolu s nizs§i emocni reaktivitou a vys$sim ovladanim emocnich reakci nartsta détské
sebeovladani, a to souvisi s tim, ze dité vice rozumi vlastnim pocitiim, ale za¢iné spolu s tim
brat ohled na nazory, ptani a potfeby druhych a zlepSuje se tak schopnost socialniho

porozuméni (Langmeier & Krej¢itova, 2006).

1.4 Socialni vyvoj

Dité si v mladS$im Skolnim véku osvojuje nové socidlni dovednosti (poskytovani
socialni podpory, vyjadieni empatie, tymova spoluprace). Do socidlniho pole nové vstupuje
vedle rodict nova autorita — kantor ¢i kantorka. Vyznamnymi se stavaji vrstevnici a diky
Skole se tak rozsituje sit’ mezilidskych vztahii (Thorova, 2015). Rodina pfedstavuje zakladni
socialni a emocni oporu, ale skola hraje klicovou roli v rozvoji socidlnich dovednosti a
integraénim procesu ditéte do spoleénosti. Skolni prostiedi ovlivituje identitu Zzaka, hlavné
potieb skoldka. Pro rozvoj pozitivniho sebehodnoceni je jednak dilezity uspéch ve skole,
jednak zdar mezi vrstevniky. Identifikace se skupinou se povazuje za jeden z milnikt

socializace (Vagnerova, 2021).

Rovnéz Erikson (2015) povazuje Skolni prostredi za klicové pro vyvoj v mlad§im
Skolnim veku. Dité se zac¢ind porovnavat s ostatnimi, coZ ovliviiuje jeho sebepojeti. Obdobi
mlads$iho Skolniho v€ku oznacuje jako ,,Cinorodost vs. ménécennost®. Pokud dité proziva
pozitivni zaZitky a Gspéchy ve Skole, vyvine se sebeucta. Na druhou stranu, jestlize se dité
citi neuspésné nebo nedostaCujici, mlZe prozivat pocit ménécennosti a nedostatku

sebevédomi, coZ mlZe vést az k rezignaci na vykon.

1.4.1 Vztahy mezi vrstevniky
Déti ve véku mladSiho Skolniho véku preferuji spolecnost vrstevnika stejného

pohlavi, coZ jim pomahé upevnit svou genderovou identitu tim, Ze se ztotoziuji se skupinou
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téhoz pohlavi. Chlapecké skupiny obvykle byvaji vétsi a vytvaieji rozsahlejsi sité. Naopak

divky maji tendenci vytvaret mensi skupiny (Vagnerova, 2021).

Divky tvoii zpravidla dyady ¢i triddy nejlepSich kamaradek (Janosova 2008a), ale 1
party, kde se vytvareji tajné spolky (Doubek in Prazska skupina Skolni etnografie, 2005).
Divky si spolu vice nez chlapci povidaji, sd€luji si své ndpady a predstavy o budoucnosti.
Hierarchie v div¢ich skupinach nebyva podle Janosové pfilis velka. Nicméné Doubek (in
Prazska skupina skolni etnografie, 2005) pozoroval, ze v div¢ich skupinach panuji soupetivé
a vylucovaci tendence. Predmétem konkurence je obleCeni, hracky, obrazky, které jsou
predvadény, pomlouvany nebo obdivovany. Ve druhé tfid¢ se zacinaji vyclenovat viidcovské
postavy. Popisuje také stratifikaci v divéich skupinach na zéklad€ toho, jak jsou divky
socialné postavené. Domnivam se, Ze pojeti Doubka (2005) a JanoSové (2008a) je v mirném
rozporu. JanoSova se spiSe zaméfovala na intimngj$i stranu divéiho pratelstvi, zatimco

Doubek sleduje dynamiku skupiny, vztahy mezi jednotlivymi skupinami a projevy rivality.

Chlapci tvofi vice party, jez vytvaieji vétsi hierarchii, kterou urcuje socidlni vliv a
dovednosti jedincti, a proto se snazi dokazovat svou silu ¢i Sikovnost. Obcas se v aktivitach
objevi identifikace s obdivovanym televiznim hrdinou. Upfednostiiuji soutézivé hry.
Konflikty vyfesi tvaii v tvaf, mnohdy i1 za pomoci nasili nebo vyhruzek (JanoSova, 2008a).
To, s kym sedi v lavici ve Skole od prvni tfidy mize rozhodovat o tom, v jaké skupiné

chlapec bude (Prazské skupina Skolni etnografie, 2005).

Fenomén in-group a out-group se projevuje skrze niz$i solidaritu mezi chlapci a
divkami ve srovnani s vrstevniky stejného pohlavi. Neékdy se mize vyvinout mezi détmi
opa¢ného pohlavi partnersky vztah nebo zamilovanost. Ve Skolnim prostiedi se miize

projevit nechut’ ke spolupréci ve smiSenych skupinach (JanoSova, 2008a).

1.5 Hlavni ¢innosti

Do stiedu svéta déti v mladSim Skolnim véku nepochybné vstupuje skola. VSedni dny
dité¢ travi samotnou vyukou a Skolni ptipravou zhruba 4 hodiny a 30 minut. Volny cas
naplnuji, jak pohybové, tak nepohybové aktivity (Schalovd, 2011). Pavlikova (in Smékal et
al., 2004) tik4, Ze vyssi tvotivost maji déti, které maji vyssi pocet a rtiznorodost z4jmu. Coz

se domnivam, Ze se mliZe odrazit 1 v jejich kresbach.
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Sport se ukdzal jako vhodna aktivita pro déti mladsiho Skolniho veku, zejména
kolektivni ak¢ni sporty jako florbal, fotbal, vybijena, pfehazovana a hokej (Thorova, 2015).
Sport nezlepSuje jen hrubou motoriku, ale stava se dulezitou slozkou sebepojeti a
sebevédomi, hlavné chlapci (Smékal et al., 2004). Déti se vSak zajimaji 1 o techniku ¢i
pfirodu. Sbiraji vSemozné predmeéty jako poStovni zndmky ¢i kresby do pamatniku. V tomto
obdobi graduje velky zajem o zvifata, nejoblibenéjSimi byvaji psi, kocky, kiecci, papousci,
zelvy a v neposledni fad¢ ryby (Matéjcek, 2017). Zaliba v zvitatech dle Doubka (in Prazska
skupina Skolni etnografie, 2005) upadé u chlapct kolem paté tridy.

V dnesni dob¢ déti travi spoustu Casu u televize ¢i u pocitace. V tomto Zivotnim
obdobi sleduji filmy, kde se vyskytuje spravedlivy hrdina, ktery bojuje s ptateli proti
padouchiim (naptf. Xena). Mimo jiné jsou popularni filmy se Sci-Fi tématikou, kde se
objevuje technika, odliSné civilizace z riznych galaxii jako je tomu u Star Treku. Rady se
divaji také na Ceské pohadky ¢i seridly z prostfedi teenagerti, ale i dospélych (Prazska
skupina Skolni etnografie, 2005). Musim vSak zminit, ze studie pochazi z roku 2005 a z4jmy

déti se tak za tu dobu nejspiSe promenily.

Cim dal vice malych 8koldki travi Gas v online svété. Nékteré platformy by jesté
nem¢ély v tomto véku navstévovat, piesto stravi ¢ast dne na socidlnich sitich jako Facebook,
Instagram ¢i Tiktok. Nejvice dominuje Youtube, ktery sleduje valné vétSina Ceskych déti.
Nejcasteji déti sleduji vtipna videa, vyzvy (,,challenge®) ¢i Let’s play videa (zaznamy hrani
pocitacovych her). Stale vice naplné dne zabira uzivani mobilniho telefonu. Bylo dokonce
zjiSténo, Ze o prestavky ve Skole déti travi ¢as na mobilnich telefonech mnohdy vice nez
aktivitami se spoluzdky (Kopecky & Szotkowski, 2019). Nutno podotknout, ze studie
pochézi z roku 2019 a dalo by se pfedpokladat, Ze zajem déti o socialni sit¢ a mobilni
telefony mohl od té doby jesté nartst kvili pandemii Covidu-19, kdy déti travily vice casu

doma.

1.6 Genderovy vyvoj
Zda se mi nutné vzhledem k tématu mé bakalafské prace rovnéz specifikovat nékteré
vyvojové aspekty v oblasti genderu. Studie vSak ukazuji na slozité vzorce tvorby genderové

identity, které se jevi jako pon€kud obtizné vysvétlit (Wyrobkova, 2007).
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Pro lepsi pochopeni konceptu genderové identity nastinim jeji vyvoj, abych mohla
navazat na mladsi Skolni vék. Ve véku 3 let déti rozumi vyznamu genderu, ale jesté
nechapou jeho trvalou podstatu. Ve 4 letech zac¢inaji chdpat stalost své genderové identity,
spojuji ji se socialn¢ vyznamnymi znaky. V 5 letech pochopi genderovou konstantnost a
uvédomi si, ze jejich genderova identita ziistdva stejna v rdznych situacich. Starsi
predskoléci pfijimaji genderovou roli emoc¢né a potiebuji ji hodnotit k identifikaci se s ni.
Rozvoj genderové typickych projevii zavisi na socidlnim uceni a interakci s vrstevniky, ktefi
predstavuji dualezity regulacni mechanismus pro posileni genderovych charakteristik

(Vagnerova, 2021).

Déti v predskolnim véku a na pocatku Skolni dochézky vidi odliSnosti muzt a zen
jako pfirozené a biologicky dané. Jak déti starnou, tak se jejich pohled na genderové rozdily
meni. Nejveétsi rigidity rodové stereotypie déti dosahuji v mlad$im Skolnim véku. Déti ve
sttednim Skolnim vé€ku zacinaji vnimat, Ze odliSné projevy chovani mohou mit kofeny
v rozdilné vychové a v odlisSnych zvyklostech dané spolecnosti. Toto uvédoméni obvykle

prichazi diive u divek nez u chlapct (Janosova, 2008a).

Vysoké mira konformity s genderovymi stereotypy u chlapcti pravdépodobné vede

k problémim s autoritami, zvlast¢ pokud je autoritou zena. Pro tyto chlapce muze byt

vvvvvv

Wyrobkova (2007) zkouma rizné teorie formovani genderové identity, kde podava
uceleny pohled na biologické, psychoanalytické, feministické, socidlni a kognitivné-
vyvojové teorie v oblasti genderu. Dal$i informace o této problematice 1ze nalézt v této

piehledové studii.

1.6.1 Rozdily mezi divkami a chlapci v mladSim Skolnim véku
Rozdily mezi chlapci a divkami v mlad$im Skolnim véku jsou zietelné jednak v jejich

preferencich, ale i ve schopnostech a chovani.

Chlapci obvykle uptfednostituji hracky jako stavebnice ¢i auta, zatimco divky si
Castéji hraji s panenkami a zabavi se 1 mimetickymi hrami ,,na néco“. Mezi genderové
neutralni patfi plySova zvitatka, stolni hry a v posledni dob¢ i pocitac (JanoSova, 2008a).

Chlapci maji tendenci k hrubé motorické aktivité a ak¢ni hie, zatimco divky se vice orientu;ji
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na verbalni komunikaci a organizované ¢innosti (Gesell & Ilg, 1965). Ackoliv divky se
postupné za¢nou zajimat o ,,chlapecké hracky*, tak chlapci tuto tendenci k pfijimani tradi¢né
,div¢éich hracek® nevykazuji. Ukazuje se, ze rodiCe a opatrovnici hraji klicovou roli
v utvareni preferenci vii¢i hrackam, ale televizni postavy mohou nahradit redlné vzory, jako
jsou rodina, pfatelé nebo sourozenci a stat se hlavnim zdrojem informaci pro fantazijni hru

déti (Singer & Singer, 2009).

V dovednostech jsou téz zaznamenany rozdily. Divky mnohdy projevuji lepsi
verbalni dovednosti, kdezto chlapci mohou byt zdatnéjsi v prostorovych schopnostech. V
matematickych schopnostech se tradi¢né ocekava prevaha chlapci, avsak ve Skolach divky

dosahuji lepsich vysledkt (Janosova, 2008a).

Domnivam se, Ze odlisné preference v zdjmech, aktivitach a vlastnostech chlapci a
divek, mohou odraZet i jejich riznorody piistup k tvorbé vytvarnych dél. Kuptikladu z4jem
chlapcti o akéni hry miize vést k tvorbé kreseb zobrazujicich dynamické scény, jako souboje,
bitvy sportovni udalosti. Naopak, divky, které maji rady panenky a hru na role, mohou
preferovat kresleni postav a scenérii, které ukazuji na jejich socidlni a emocionalni zazitky,

coz by mohlo souviset s jejich vyssi citlivosti.

1.7 Postaveni kresby ve vyvoji

Détska kresba je cennym nastrojem, ktery nam poskytuje vhled do vnitiniho svéta
déti a jejich rozvoje. Proto je dllezité porozumét tomu, jak kresba souvisi s riznymi aspekty
détského vyvoje. Tato podkapitola se zabyva timto vzdjemnym vztahem a popisuje, jak

kresba funguje v détském vyvoji.

1.7.1 Vztah kognitivnich schopnosti a kresby

Kresba a kognitivni schopnosti jsou Gzce propojeny, zejména v oblasti porozumeéni
a pouzivani symboli a schopnosti percepce. Kresleni vyzaduje kombinaci grafomotorické
aktivity a symbolického uvazovéni. Kli¢ovym meznikem pro rozvoj kresby je pochopeni
vyznamu symbolu (Vagnerova, 2017). Piaget (1999) uvadi, Ze kdyz si dit€ osvoji symbolické
funkce, tak zacina chépat, a hlavné kreslit vlastni obrazky. Rozvoj kresby je tudiZ propojen
s rozvojem détského mysleni, které se postupné stava schopnym préce s riznymi symboly a

predstavami.

15



V pribéhu predskolniho veéku slouzi kresba jako prostfedek rozvoje détského
uvazovani. Déti mohou prostfednictvim kresby vyjadfit své znalosti a 1épe pochopit rtizné
souvislosti a vztahy. Vyvoj kresby zahrnuje jak zdokonalovani samotnych kreslifskych
dovednosti, tak zmény v chapani smyslu této Cinnosti a jejich vysledkii. Dochazi k
postupnému diferencovani od jednoduchych obecnych schémat ke komplexnéjSim

vytvorim, coz je charakteristické i pro vyvoj kognitivnich procest (Vagnerova, 2017).

O vztahu rozvoje kognice a vyvoje kreslifskych schopnosti nelze snad ani
pochybovat. Proto se také kresba hojn¢ vyuziva k diagnostice této oblasti. Nicméné
s narustajicim vékem ztraci hodnotu pro posouzeni vyvojové trovné. Po nastupu do skoly
dojde k diferenciaci kognitivnich schopnosti a kresba kolem 10 let dosdhne standardni
urovné a dal se tolik nerozviji, a tudiz nekoreluje s rozvojem kognitivnich schopnosti

(Vagnerova, 2017).

Pro posouzeni urovné kognitivnich schopnosti se u nds ¢asto vyuziva test kresby
lidské postavy F. Goodenoughové a jeho ¢eska revize Sturmy a Vagnerové z roku 1982. U
tohoto nastroje se ukazuje korelace mezi testem kresby postavy a testem inteligence a to jak
u predskolnich déti, tak u mladSich Skolaki, kde je korelace uz o néco nizsi (Vagnerova,
2017). Toto méfitko inteligence vSak bylo Casto kritizovano a nékteré vyzkumy tuto korelaci
dokonce vyvraci (Scott, 1981). Vinklerova (in Kucharska & Méjova, 2005) poukazala na to,
ze détsky vyvoj se zda byt dle testu kresby lidské postavy rychlejsi, jelikoZz dosahli
predskolaci a mladsi Skolaci lepSich vysledkl v roce 2001 nez v roce 1982. Divky byly
divek. Dale se hojné€ vyuziva test kresby psa ¢i domu pro hodnoceni rozumovych schopnosti

(Véagnerova, 2017).

1.7.2 Vztah emoci a kresby

Kresba pro déti predstavuje mnohem vice nez jen pouhy akt namalovéani obrazku.
Jak uvadi Vagnerova (2017), kresba neni jen popisnym zobrazenim, ale je to ,,strukturovany
tvar nesouci nejaky smysl a miZe se v ni odrazit i zpusob chapani urcitého objektu ¢i situace,
pocity, které vyvolava a postoj, jaky k nim autor kresby zaujima* (s. 159). Kresba je tak pro
dit¢ prostfedkem, jak komunikovat s okolim, sdélit své vnimani svéta a vyjadfit svou

osobnost a individualitu.
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Vlastni projev je pro détsky kognitivni a emocni vyvoj klicovy, protoze umoziuje
objevovat a porozumét sobé¢ samym (Lowenfeld & Brittain, 1964). Kresba pomaha détem
vyjadfovat své emocni rozpoloZeni a zkusenosti jinou formou nez verbalné, coz se jevi jako
hovotfit, ale v pfipad¢ kresby se nemusi objevit takové zabrany. Déti mohou prostfednictvim
kresby vyjadfit své radosti, obavy, touhy a frustrace, coz umoziuje okoli 1épe porozumét
jejich vnitinimu svétu. Nicméné je nutné rozli§it mezi odrazem emoc¢niho stavu autora
kresby a vyvojové podminénymi znaky, které jsou dané kreslifskymi schopnostmi

(Vagnerova, 2017).

Nejdiive musi dité rozumét emocim a jejich projevim, nez je dokaze ptrenést do
svych vytvarnych dél. Schopnost vyjadfit emoce skrze vytvarnou ¢innost se postupné
zlepsuje s pribyvajicim vékem a rozvojem kreslifskych schopnosti. Po patém roce Zivota
zaCinaji chapat metaforické vyjadieni emoci a postupné se uci kombinovat vyrazy obliceje
postav v kresbé s ndladou. Pozdé&ji vyuzivaji k tomuto ucelu zmény polohy nékterych ¢asti
téla, coz zvladnout ve stfednim Skolnim véku, ale je pro n€ snadnéjsi vyjadrit takto Stastnou
naladu. Schopnost vyjadiit timto zplisobem smutnou naladu se objevuje az kolem 10 let.
Barvy rovnéz hraji pii vyjadfovani emoci diilezitou roli. Realistické uzivani barev dosahuje
vrcholu zhruba v 6 az 8 letech (Vagnerova, 2017). Davidova (2001) dokonce tvrdi, Ze u
barev existuje zékladni symbolika. Nicméné se musime divat, kolik let je danému ditéti.
Kuptikladu uvadi, Ze déti do Sesti let Casto vyuZivaji Cervenou barvu ve svych kresbach, ale

pozdéji se mize jednat o tendenci k agresiviteé ¢i nedostate¢nou kontrolu emoci.

K hodnoceni emociondlnich aspektli se asto vyuziva kresba lidské postavy dle K.
Machoverové. Autor do kresby promitd své vlastni pocity, jelikoz pti kresbé postavy se

predpoklada, Ze zobrazuje sam sebe (Vagnerova, 2017).

1.7.3 Vztah kresby a sociokulturniho prostiedi ditéte

Vyvoj kreslitskych schopnosti déti se poji se sociokulturnim prostfedim, ve kterém
dité¢ vyrista. Kultura ovliviiuje volbu tématu, zptsob zobrazovani jednotlivych objekt a
detailti v kresbé. V rliznych kulturdch mohou byt détské kresby odlisné, jelikoz vyjadiuji
nejen individudlni projevy, ale i sociokulturné sdilené grafické vzorce a jejich vyznamy

(Végnerova, 2017). Kresba neni jen osobnim vyjadfenim, ale je i produktem socialni
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interakce s okolim, pfedev§im dospélymi. Jednotlivi aktéfi, ktefi jsou pfitomni b&hem
procesu tvorby, spolu interaguji a formuji tak vysledny obrazek (Faulkner & Coates, 2011).
V tomto ohledu vidim vyvoj kresby jako spojeni procesu, kdy dité postupné piebira styl
zobrazovani charakteristicky pro danou kulturu s osobitym kreslitskym pfistupem. Klusadk
(in Prazska skupina Skolni etnografie, 2005) dokonce ik, Ze ,, kresba nabyva své role a

hodnoty pouze v urcitém referencnim kulturnim ramci, z néhoz ji lze jako kresbu vylozit“ (s.

279).

Razné studie potvrzuji vliv sociokulturniho prostiedi na kresbu déti. Porovnani
kreseb japonskych a americkych déti v mladSim Skolnim véku ukazalo na cetné rozdily.
Japonské déti projevily vétsi schopnosti v zobrazovani prostoru jiz od utlého véku, Casto se
inspirovaly stylem z komiksii (mangy) a mély specifické preference v pouziti barev v
zavislosti na pohlavi postav. Vice také napodobovaly zpusob, jakym jsou ptiroda a postavy
vyobrazovany v médiich spiSe nez, jak jsou vnimany svyma ocima. Prostor u japonskych
déti byl v kresbé zachycen z riiznych perspektiv. Kdezto americké déti vykazovaly urcité
zpozdéni v této oblasti. Castdji zobrazovaly prostiedi, které mohly vidét, nez Ze by

vymyslely abstraktni reprezentace prostoru (Toku, 2001).

Jind studie se zamcéfila na porovnani kreslifskych schopnosti osmiletych déti
s australskym a asijskym pliivodem. Zjistila, Ze mezi témito skupinami existoval vyznamny
rozdil v kreslicich schopnostech, pficemz déti asijského plvodu projevovaly vyssi
schopnosti nez déti australského plivodu. Divky v kreslifskych schopnostech predcily

chlapce (Brown, 1992).
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2 Kresba

Kresebny projev odrazi nejen fyzicky vyvoj ditéte, ale 1 jeho mentalni a emocionalni
stav. Skrze kresbu déti vyjadiuji sviij postoj k okolnimu svétu, své pocity a myslenky.
Podobné jako fe¢ zacina neformalné a postupné se vyviji do strukturované formy pod vlivem
prostiedi, tak 1 kresba vznika z neusporadanych linii, které postupné nabyvaji tvaru a smyslu

pod vlivem détského vnimani a prozivani svéta kolem nich (Ptihoda, 1977).

2.1 Proc déti kresli?

Kresba se podoba hie, avsak s jedine¢nym rozdilem. Vysledkem je trvaly vytvor, at’
uz se jedna o ¢aru, barevnou skvrnu ¢i komplexni obrazek. Co za¢ina jako hrava ¢innost se
muze postupem Casu stat vyjadienim détskych schopnosti a vnimani svéta. Nekteti vidi
kresbu jako formu vizudlniho vypravéni, kde déti sdéluji své pocity a dojmy. Jini zase

zduiraznuji potfebu napodobeni jako zakladni princip kresby (Uzdil, 2002).

Végnerova (2017) rozliSuje 3 funkce kresby, mezi néZz patii expresivni funkce
tykajici se vyjadiovani pocitil, ztvarnéni vidéného, reflektovani poznatkii, ndzort a fantazii.
Je rovnéz prostitedkem komunikace a nahrazuje tak slovni vyjadfeni. Kromé toho ma také

terapeutickou funkci a umoznuje uvolnéni emoci a hledani feSeni problém?.

2.2 Vyvoj kresby se zamérenim na obdobi mladsiho $kolniho véku

Vyvoj kresby prochézi ur€itymi stadii. V kazdém véku se dité projevuje specificky.
V obdobi mladSiho Skolniho veéku se vyvoj kresby rapidné¢ zpomaluje. Zdokonaluje se
zejména technicky a stava se peclivéjsi. DEti se zamétuji vice na detaily jako obleceni a jeho
dopliiky ¢i ucesy. Na zacatku Skolni dochazky by mély byt paZe pfipojeny k trupu na
spravném misté ¢i chodidla a prsty zachyceny dvojdimenzionalné. Rozviji se také schopnost
zobrazovani postav v pohybu, ackoliv stale jesté plisobi strnulym dojmem. Zdokonaluje se

kresba z profilu (Thorova, 2015).

V nasledujicich fadcich se pokusim nastinit dvé vyvojové teorie kresby. Budu

pfedevsim akcentovat obdobi mladsiho Skolniho veku.
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Pojeti Luqueta
Jednu znejznaméjsich studii tykajici se vyvoje kresby vytvofil George-Henri
Luquet, prikopnik studia détské kresby. Pro definici jednotlivych stadii vyuziva riizné formy

realismu.

Prvni stadium nazyva ,,Nahodny realismus®. V této fazi dité tvoii ¢isté¢ ndhodné bez
pfimého zdméru. Dité si mize podobnosti kresby s néjakym objektem vSimnout a zacne

provadét malé zmény, aby se vice piiblizilo realité.

Dalsi stadium se jmenuje ,,Netspé$ny realismus®, ve kterém jiz kresli se zdmérem
zobrazit redlné objekty. Nicméng, jesté nema dostate¢né schopnosti, aby se kresba skute¢né

podobala realit¢.

Tteti stadium oznacuje jako ,.intelektudlni realismus®, v némz dit¢ kresli to, co o
objektu vi, ale nemusi to byt vidét. Casto se objevuje transparentnost a miiZeme tudiz vidét

vnitiek vyobrazeného objektu.

Posledni stadium zacind kolem 7/8 let, tedy na pocatku mladsiho $kolniho véku.
V této dobé dité zacne kreslit to, co vidi. Kresli tak detaily, které 1ze pozorovat z mista, kde
je objekt spatfen a predstavuje tak jakousi fotografii objektu podobajici se konkrétnimu

objektu. Zobrazuje tedy jak podobu objektu, ale 1 autortiv nazor. (Luquet & Costall, 2001).

Pojeti Lowenfelda
Obdobnou periodizaci vyvoje kresby vytvofil Lowenfeld, ktery za pocatky
sebevyjadieni povaZzuje obdobi ¢marani, kdy se dité prvn€ pokousi o kresbu a trva od dvou

do ctyft let. Tuto fazi pojima velmi podobné jako Luquet své obdobi ndhodného realismu.

Ve veéku 4 az 7 let déti dosahuji stadia preschematické kresby, kdy zacinaji

zobrazovat skute¢né objekty, které vnima ¢i vnimalo v minulosti.

Déle ptechazi do stadia schématu. Pokud u Luqueta byl dalezity pojem realismus,
tak u Lowenfelda je to schéma, které¢ oznacuje konstrukt, tedy urcité pojeti tvaru, k némuz
dité dospélo a opakované jej ztvarnuje. V tomto véku lze vidét rozdily v kresbéach chlapcti a
divek. Chlapci zac¢inaji projevovat zajem o vozidla a jiné mechanické predméty, zatimco
divky maji tendenci kreslit domy a zvitata. Dité v tomto obdobi projevuje sviij zajem o svét

kolem sebe prostiednictvim kreseb. Dulezité je, aby dit¢ vyjadfilo v kresbé konkrétni
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koncepci nebo schéma opakované zobrazovanych véci. Flexibilita schématu a smysl pro

detail jsou znaky chapavého ditéte.

Kolem véku deviti az jedendcti let déti dosahuji véku realistické kresby, kde se jejich
schopnost zachycovat detaily a specifika prostfedi zvySuje. Obdobi nazyva ,,gang age®,
jelikoz déti se obraci na spolecnost svych vrstevnikii. Jedna se tak o obdobi pratelstvi a
vrstevnickych skupin. Dité se odchyluje od schémat a zaCind vnimat specifické¢ detaily
spojené s prostiedim a se sebou samym, coz naznacuje jeho intelektualni rist. Zaroven se v
kresbach cCasto opakuji stejné symboly. Vice se zameétuji na detaily, coz nedokéazou

dostate¢né¢ zachytit pomoci schématu.

V obdobi pseudo-nauturalistickém od 11 do 13 let se Casto vytraci spontanni
vytvarny projev. S piibyvajicim vékem si vice za¢inaji v§imat nedostatki ve svych kresbach.

Dochazi k projekci osobnich vyznamii.

V poslednim obdobi od 14 do 17 let se jiz kresba pftili§ nerozviji, pokud k tomu
nejsou vedeny. Dochazi spise ke zptesnéni jedine¢nych zobrazovacich tendenci. Dulezité je

uvédomeéni si vlastnich schopnosti (Lowenfeld & Brittain, 1964).

Luquet obdobim mlads$iho Skolniho véku svou periodizaci ukoncuje, avSak

Lowenfeld toto obdobi jesté rozc¢lenuje a pokracuje az do adolescence.

2.3 Symbolika kresby (kresba jako projektivni metoda)

Détska kresba vyuZziva symboliku stejné jako predstavivost. Symbolické vyjadieni je
kulturni, ale téZ jedine¢né a originalni. Symbolika kresby se podoba vykladu snd, jelikoz u
obou existuji symboly, ale nelze stanovit jasny vyznam bez zavislosti na kontextu.
Interpretace jednotlivych kreseb tak vyZzaduje znalost autora a jeho okoli, aby byla
smysluplna (Cognet, 2013). Davidova (2001) vidi symboliku kresby jako ,,vztahy, které Ize

vysledovat mezi urcitym druhem obrazku a urcitym typem osobnosti“ (s. 35).

Déti mohou skrze systém symbolil vyjadiit své osobni vnimani svéta. Casto tak
interpretuji své vytvarné vytvory jako jakysi druh tajného pisma, kterému rozumi jen ony
samy. Diilezitou roli ve vyvoji ditéte hraji nevédomé vizualni procesy, které jsou v dnesni

dob& umocnény vlivem médii, komiksti & reklam (Supsakova, 2013).
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Kresba déti se obcas da Cist jako dopis, ve kterém dit€ mluvi o sob¢, svém socidlnim
okoli, domov¢ a vyjadiuje i to, co by slovy neumélo (Matéjcek, 2017). Pii kresbé dité
promitd na papir celou svou osobnost. Castym motivem byva dim, jehoZ kresba miize
odhalit zékladni stavbu j4, ale 1 pocity spojené s rodinnym zdzemim. Strom symbolizuje rist
a vyvoj. Kmen ptedstavuje stabilni ja, kdezto vétve vyjadiuji vztah jedince k okoli. Kresba
zvitat se rovnéz hojné objevuje v kresbach. Jednotlivym zvitatiim tradice piipisuje urcitou
symboliku (napt. medvéd se povazuje za hromotluka, pav za pySného). Nejcastéji déti kresli
doméci zvifata, coz mize poukazovat na dobré ptizptsobeni ditéte svému okoli. Pii kresb¢
zvitat se sleduji jednotlivé detaily jako postaveni zvifete ¢i jeho vyraz. Kresba slunce
obvykle ukazuje na vliv otce. Mésic se spojuje se smrti stejné jako obloha. Pfi interpretaci
kresby je nutné se zaméfit 1 na to, co dité vynechalo (Davido, 2001). Matéjcek (1957) vSak
tika, ze dité obvykle vyjadiuje své myslenky a pocity ptimo, a proto neni vzdy nutné hledat
slozité¢ symboly. Pokud se vSak v kresbé objevi prvky, které neodpovidaji béznym projevim
ditéte nebo jsou odlisné od jeho obvyklého chovani, mize to byt signal, ze je vhodné

zkoumat, jak jsou tyto tendence symbolicky vyjadieny.

2.4 Druhy kresebnych ukoli

Dle Maté¢jceka (1957) existuje nékolik riznych pfistupi k détské kresbe, které
ovliviiuyji volbu tématu i zptisob zpracovani. Kresba miize byt naprosto volna, kdy dité ma
absolutni svobodu ve vybéru tématu a jeho ztvarnéni, ale asto 1 zdanliveé volné kresba mlize
jako synonymum autonomie a potvrzeni pravého ja (Cognet, 2013). Dalsi mozZnosti je kresba
s ¢astecné urcitym namétem, ktera poskytuje stale volnost, jelikoZ ndmét je neurcity, aby se
osobnost mohla projevit, a tim padem nelze tyto kresby srovnavat mezi jednotlivymi détmi.
Kresba muze byt i fizena, kdy dit¢ dostane specificky kol zaméfeny na diagnostiku
neuromotorické oblasti ¢i intelektu. Nakonec se vyskytuje kresba podle ptedlohy, kdy dité
kresli to, co vidi pfed sebou, coz napomaha rozvijet percepéni a motorickou koordinaci
(Matéjcek, 1957). Kazdy z téchto ptistupi ma své vyhody a nevyhody a mize poskytnou

rizné pohledy na osobnost a dovednosti ditéte.

V ramci empirické ¢asti bakalarské prace jsem détem zadala ukol: ,,Nakreslete néco,

co radi a casto kreslite®. Tento kol bych zatadila do ukolu s ¢astecné ur€itym namétem.
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Détem nebylo presné feceno, co maji kreslit, ale byl jim dan ramec, ktery maji dodrzet.
Nemély by tedy kreslit néco, co je momentalné napadne, ale v kresbé by se mélo reflektovat
to, co rady a cCasto kresli. Nicméné, je jasné, ze nékteré déti se mohou nechat unést svymi
momentalnimi napady a zobrazi tak néco, co nikdy nekreslily a mize se tak jednat o kresbu

volnou.

2.5 Témata détskych kreseb

Déti si voli naméty pro své kresby podle sebe. Prenasi do nich zkuSenosti, touhy a
prani. Kresba slouzi jako forma exprese. Volba tématu mé velky vyznam pro identifikaci
prvki, které maji pro déti zadsadni vyznam, tak velky, Ze je zobrazuji ve svych kresbach

(Matgjcek, 1957).

Déti se zpocatku obvykle zaméfuji prevazné na lidské postavy a teprve poté na ostatni
motivy, které s lidskym svétem souviseji. Prvni kresby déti Casto zobrazuji izolované
predstavy jako ¢lovek, dim, auto, kvétina. Spojeni jednotlivych piedstav ptichazi ve vyvoji
az pozd¢ji. Nasledné do kresebného repertoaru ptibydou dopravni prostiedky, zvifata, slunce
¢1 nabytek. Témata z médii casto ovliviiuji détskou predstavivost, mySleni a tim padem i

kresbu (Uzdil, 2002).

Déti v predskolnim vEku rady zobrazuji hlavni postavy z klasickych pohadek jako
Sipkova Ruzenka, Cervena Karkulka &i Tii Prasatka. V dnesni dobé se objevuje novy
fenomén v kresbach — kresba pocitace, a to zejména u chlapcii (Supsakova, 2013). Televize
neziidka ovliviiuje vytvarnou ¢innost déti, jelikoz reprodukuji vzory z televiznich programt
a animovanych filmi. Moderni prosttedi plné televize, pocitacovych her a rdznych
elektronickych hracek miZe snizit zajem déti o kresleni (Didkowska, 2013).

Hojné se v kresbach objevuji motivy hrdinii, kamaradi ¢i pani ucitelek. Déti v tomto
objevuje od treti tfidy (JanoSova, 2008a). V kresbach se Casto objevuji fantazijni postavy

jako zombie, smrt’aci, ptiSery, kostry ¢i upifi (Prazska skupina Skolni etnografie, 2005).

2.5.1 Rozdily mezi divkami a chlapci v tématech kresby a jejich zpracovani
Divky vice kresli atraktivni Zenské postavy, pouzivaji Sir$i paletu barev a kresby vice

zdobi — samolepkami ¢i tfpytkami. Rady tvoii ve skupiné a sdili mezi sebou své napady. Pro
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kresbu si Castéji vybiraji fixy. Projevuji vétsi zajem o estetiku a snazi se, aby jejich vytvory
byly od pohledu krasné (Hall, 2008). Maji vétsi tendence k realismu. Zaméiuji se hlavné na
mezilidské vztahy, piibehy Ci postavy a kresbu vytvaii Casto s diirazem na emocionalni
vyjadieni (Gesell & Ilg, 1965). Co se tyce kresby lidské postavy, tak ve vyzkumu Janosové
(2008a) divky v prvni tiid¢ nejcastéji ztvarnovaly princezny, coz pravdépodobné ukazuje
z hlediska genderové identity na pfijeti Zenského ptivabu. Rovnéz Casto kreslily matku, ale

to priblizné ve stejné mite jako chlapci.

Chlapci projevuji veétsi zajem o akéni motivy jako vybuchy, vozidla ¢i monstra.
Pouzivaji méné barev nez divky a ¢astéji vyuzivaji ke kresbé pouze obycejnou tuzku (Hall,
2008). Vykreslovani ak¢nich scén potvrzuje i Gesell a Ilgova (1965), ktefi uvadi jako ¢etna
témata v chlapeckych kresbach boje, letadla, vozidla v pohybu a jiné dynamické prvky.
Hojné kresli 1 technickd zatizeni. V kresbach se vice objevuji abstraktni nebo fantazijni
prvky. Na rozdil od Hallové uvadi, ze chlapci pouzivaji vyrazné barvy. Tento rozdil nejspise
spociva v tom, Ze se zabyvala mlad$imi détmi. Dle Janosové (2008a) se chlapci v prvni tfide
identifikuji s prvky muzského hrdinstvi a vynikajiciho vykonu, a proto se v jejich kresbach

cetné objevuji sportovci, kteti se u divek neobjevuji témét nikdy.

Pt kresbé postavy pana divky a chlapci voli jiné ptistupy k tomuto ukolu. Chlapci
zobrazuji pfedstavu o svém pohlavi, s nimz se identifikuji, kdezto divky se vic¢i nému
vymezuji. U divek ¢asto pozorujeme tendenci dopliovat maskulinni prvky jako opasky,
klobouky, vousy, tetovani, kuffiky a dalsi atributy spojené s muzskym pohlavim. V kresbach
chlapcti jsou zpracovany detaily, které vyjadiuji dominanci jako zbrang, svaly ¢i sportovni

obleceni (Kucharskd & Majova, 2005).

V pribéhu mladsiho Skolniho véku 1ze pozorovat zmény v tématech kresby divek a
chlapcii. Divky ve veku Sesti let nejvice kresli domy, ale postupem véku se v kresbach
vytraceji. Lidska postava je popularni kresbou ve vSech vékovych kategoriich, ale v deseti
letech ji déti znazortiuji jiz méné. Casto se objevuje kresba slunce, avsak s mensi frekvenci
nez diive. S rostoucim vékem piibyva kreseb zvitat, které déti nejvice kresli v sedmi a osmi
letech a v deseti letech se objevuji znatelné méné. V sedmi letech pak frekvence kreseb
dom klesa, ale stale Castéji kresli rostliny. V Sesti letech se Castéji kresli lodé nez v jiném

veku. Chlapci ve véku Sesti let mnohdy kresli domy, které se postupem cCasu v kresbach
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vytraceji. Rostliny nejvice kresli chlapci v Sesti a sedmi letech. Zvifata se objevuji spise na
zacatku Skolni dochazky, ale jejich frekvence se v kresbach postupem Casu snizuje. Lodé

s pribyvajicim v€kem kresli chlapci stale Castéji (Frost, 1958).

Vytvarny projev déti mize byt ovlivnény biologickymi rozdily mezi pohlavimi, ale
1 genderovymi rolemi. V ramci jedné studie byly déti klasifikovany do riznych genderovych
roli (muzsky typ, zensky-typ, androgynni, nedefinovany) na zaklad¢ skorovani maskulinity
a femininity. Vysledky ukazaly, ze déti s muzskym genderovym typem vytvaiely nésilné;jsi
a vice nerealistické kresby nez déti s Zenskym genderovym typem, bez ohledu na jejich

skute¢né pohlavi (Flannery & Watson, 1995).

2.5.2 Co ovlivituje déti pri vybéru tématu pro své kresby?

V détském svété ma kresba vyznamnou roli jako prostiedek sebevyjadieni a
vyjadieni vlastnich mySlenek, emoci a pfani. Volba tématu pro kresbu neni nahodna, je
ovlivnéna mnoha faktory, které sahaji od individualnich preferenci az po vnéjsi podnéty a

socialni normy.

Faulknerova a Coatesova (2011) identifikovaly u déti predSkolniho véku a u déti na
pocatku Skolni dochazky 3 druhy témat kreseb — zkuSenosti z prvni ruky, imaginativni
pfibé¢hy a hrdinové, a nakonec subjekty z médii. Tvrdi rovnéz, Ze stavajici spolecnost
ovliviuji technologie a naméty z médii mohou pronikat do kreseb v riznych formach, coz
nemusi byt na prvni pohled patrné. Kuptikladu uvadi, ze kresba duhy je spojena s kouzlem
vzhledu v pfirodé, ale také se frekventované objevuje jako symboly v reklaméch a zejména

televizni zdbaveé malych déti.

V jiné studii, kde zkoumali déti ve v€ku od 6 do 16 let byla popsana ctyti kliova
témata kreseb. Nejvice déti kreslily obsahy z okoli, které je bezprostfedné obklopuje. Hojné
se objevovaly v kresbach 1 obsahy z paméti, tedy néco, co vidély diive. Sem byly zahrnuty
osobni zazitky, média, popularni kultura a bézné objekty. Dale se frekventované vyskytovala
kresba s reprezentativnim obsahem s prvkem pfedstavivosti, kterd byla obohacena
imaginativnimi prvky a pfedstavami o budoucnosti. Posledni identifikovanou oblasti byla
kresba se zdmérem vyjadrit nadladu nebo sdéleni, jelikoz nektefi respondenti mluvili skrze
kresbu o tom, jak se citi a jini se zase snazili vyjadiit konkrétni poselstvi (Rose & Jolley,

2019).
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3 Empiricka ¢ast

3.1 Cil a vyzkumné otazky

V ramci empirické Casti mé bakalarské prace se zabyvam analyzou kreseb déti
v mlad$im Skolnim véku se zaméfenim na vyvojové a genderové aspekty. Hlavnim cilem
mého vyzkumu je porozumét tomu, jakd témata si déti na prvnim stupni zakladni Skoly
vybiraji pro své kresby a co stoji za jejich rozhodnutim volit ur¢ité motivy. Zaméfim se na
porovnani toho, jaka témata riizné déti v prvni, tfeti a paté tfid¢ preferuji, abych porovnala
jednotlivé vékové skupiny a zjistila, zda davaji prednost urcitym tématim kresby v riznych
veékovych skupinach. Zaroven chei zkoumat, zda se vyskytuji jiné motivy v kresbach divek

oproti chlapciim. Déle se zamétuji na identifikaci faktord, které ovliviiuji jejich rozhodnuti

pfi volbé tématu.
Na zakladé téchto cilti formuluji tyto vyzkumné otazky:

- Co kresli chlapci a divky v mladSim $kolnim véku?

- LiSi se témata Kresby u déti v prvni, tieti a paté tridé?

- LiSi se témata kresby u divek a chlapcii v mladSim S§kolnim véku?

- Co ovliviiuje chlapce a divky v mladSim $kolnim véku p¥i volbé tématu pro své

kresby?

Nutno zminit, Ze se jedna o smiSeny vyzkumny design. Hlavnim divodem pro volbu
smiSen¢ho designu vyzkumu je poskytnuti ucelenéjSiho pohledu na zkoumanou
problematiku. Prvni tfi vyzkumné otazky budou feSeny kvantitativnim pfistupem
prostfednictvim kategorizace kreseb, coZ umoZni analyzu rozdild v tématech kresby mezi
jednotlivymi vékovymi skupinami a mezi pohlavimi a naslednou statistickou analyzu. Pro
lepsi pochopeni détskych kreseb je posledni otdzka zamétena kvalitativné a jeji odpoveéd’

bude ziskéna prostfednictvim polostrukturovanych rozhovort a jejich analyzou.

3.2 Charakteristika vyzkumného vzorku

Pro svou empirickou ¢ast bakalaiské prace jsem si vybrala zdkladni Skolu z mésta
Usteckého kraje, do které jsem dochazela po dobu svého zékladniho vzd&lavani. Tuto $kolu
jsem si zvolila z davodu toho, ze jsem byla vzdy spokojend s komunikaci a vstiicnosti

zaméstnanc, tudiZ bylo pro mé snadné&jsi ziskat pfistup k vedeni a nasledné k mnozstvi déti
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v mladSim Skolnim véku. Vyzkumny soubor €ini 154 déti z prvnich, tietich a patych tid.
Celkem se vyzkumu zucastnilo 77 divek a 77 chlapct. Pro lepsi orientaci ve vyzkumném
vzorku piikladam tabulky obsahujici informace o poctu divek a chlapct v jednotlivych
ttidach, primérném véku pro kazdou skupinu a nejmladSim a nejstarSim jedinci z kazdého

ro¢niku.

Tabulka 1: vyzkumny vzorek (divky)

Vékovi skupina Pocet chlapcu Nejmladsi chlapec | Nejmladsi chlapec | Primérny vék
1. tiida 30 6 leta 11 mésich 8 let a 4 mésice 7 let a 7 mésich
3. tiida 25 8 let a 10 mésict 9 let a 10 mésict 9 let a 3 mésice
5. tiida 22 10 let a 8 mésict 12 let a 2 mésice 11 leta 3 mésice

Tabulka 2: vyzkumny vzorek (chlapci)

Vékovia skupina Pocet divek Nejmladsi divka Nejstarsi divka Priumérny vék
1. tiida 25 6 let a 8 mésici 8 let a 1 mésic 7 let a 3 mésice
3. tiida 26 8 leta 11 mésich 10 let a 2 mésice 9 let a 2 mésice
5. tiida 25 10 let a 4 mésice 12 let a 4 mésice 11 let a 3 mésice

3.3 Metody sbhéru dat a zpracovani dat

Jak jiz bylo naznaeno, pro vyzkum byly vyuzity dv€ metody sbéru dat, a to sbér
kreseb a polostrukturované rozhovory s vybranymi zastupci. Pfed samotnym sbérem dat
vSak bylo nejprve nutné ziskat informovany souhlas od zikonnych zastupcti déti.
Informovany souhlas pro rodi¢e (viz ptiloha ¢.1) byl rozd€len na dvé Casti, kde prvni ¢ast se
tykala povoleni ke sbéru kreseb a druha ¢ast se vztahovala k moznosti nasledného rozhovoru
s ditétem, pficemz zakonni zastupci méli moZnost souhlasit pouze s jednou znich. Z
celkového poctu oslovenych zdkonnych zastupcii 95 % rodici svolilo ke sbéru kreseb od
svého ditéte a 86 % rodici udélilo souhlas s moznosti rozhovoru s ditétem. V informovaném

souhlasu byli rodi¢e pozadani o uvedeni véku ditéte.

Pro analyzu dat byly kresby rozfazeny do kategorii a nasledné byly vytvofeny
tabulky Cetnosti jednotlivych kategorii. Tento postup nasledné umoznil pouziti analyzy chi-
kvadrat testu nezavislosti, kterd byla provedena s cilem zjistit, zda existuji rozdily mezi
kresbami divek a chlapci, jakoz i mezi jednotlivymi vékovymi kategoriemi, coz bylo
zpracovano v programu Excel a Jamovi. Déle byly rozhovory s détmi analyzovany pomoci
otevien¢ho kodovani, coZ umoznilo podrobnou analyzu obsahu rozhovort a identifikaci

klicovych témat.

V nésledujicich podkapitolach popisi zminéné kroky podrobnéji.
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3.3.1 Sbér kreseb

Kresby byly sebrany béhem dvou dnti v ¢ervnu roku 2023 v pribéhu hodin vytvarné
vychovy ve dvou prvnich, dvou tietich a dvou patych tfidach. Kazdé dit¢ obdrzelo bily papir
formatu A4 a dostalo nasledujici zadani: "Nakreslete néco, co radi a Casto kreslite." Nasledné
bylo détem sd¢€leno, Ze na svou kresbu maji ¢as jednu vyucovaci hodinu, tedy 45 minut, a
byly pozadany, aby pro svou praci pouzily pastelky a podepsaly se z druhé strany papiru.
K dispozici byly pastelky umisténé na ucitelské katedie, aby kazdé dité mélo dostupné
potiebné vybaveni pro svou kresbu. Behem sbéru dat mi bylo umoznéno byt ve tiid¢ a byla

jsem pfitomna béhem celého procesu véetné instruktaze.

Vétsina déti hned po obdrzeni instrukci zahgjila svou tvorbu. Nékteré vSak vahaly a
kladly otazky ohledné toho, co tedy maji kreslit. Na tyto otazky jsem reagovala zopakovanim
instruket, které byly feceny na zacatku hodiny. VSechny déti nakonec vytvofily svou kresbu,
s vyjimkou jednoho chlapce, u né¢hoz mi pani ucitelka sdélila, Ze ma poruchu autistického
spektra a nékdy odmita spolupracovat. Celkové bych jinak hodnotila, ze déti spolupracovaly

velmi dobfe.

Béhem procesu kresby jsem si vSimla, Zze nc¢které déti mezi sebou sdilely napady.
Ackoliv jsem se snaZzila upozorinovat, aby déti pracovaly samostatné, tak ve skupinovém
prostiedi se bohuZel tomuto jevu nedd zabranit. Nicméné se domnivam, Ze to poskytlo
zajimavy poznatek o tom, Ze i1 skupinova dynamika a socidlni prostiedi tfidy ovliviiuje
vytvarny projev déti, coz je reflektovano v analyzach dat niZe. Tohoto jevu jsem si vS§imla
v jedné tfid€ u motivu sopky, kde bylo toto téma témét ,,nakazlivé®. Ackoliv tento fakt mtize
ovlivnit vysledky, tak se domnivam, Ze jev zaroven poskytuje dalsi perspektivu a ukazuje to
na jeden z faktorl, ktery ovliviluje vybér tématu kresby u déti v mladSim skolnim véku.
Tohoto jevu jsem si rovnéZ v§imla pfi kresbé motivu seridlu ,,Prasatko Peppa“ dvou divek
z paté tiidy, které se béhem svého tviirciho procesu velmi bavily. Domnivam se, ze seridl je
uréeny spiSe pro predskolni vék. Nicméné neni nic neobvyklého, Ze déti se inspiruji pro své
kresby médii (Rose & Jolley, 2019), coZ potvrzuje i1 analyza rozhovort. Divky mi béhem
spontanniho rozhovoru pii odevzdani kresby sd¢lily, Ze kresleni nemaji v oblibé a nevédély,

co nakreslit, tudiz si troufnu fict, ze v tomto ptipad¢ se jedna o jistou formu recese a zabavy.
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I tentokrat byla vidét socialni interakce béhem procesu kresleni. Z tohoto diivodu jsem se

nakonec rozhodla sebrat data ve dvou paralelnich tfidach z kazdého roc¢nikii.

Dalsi jev, ktery jsem pozorovala béhem sbéru dat spoc¢ival v tom, ze nekteré déti se
rozhodly nakreslit mou osobu, ackoliv mé vidély poprvé. Jev se objevil u tfi déti. Zda se mi
vsak, ze se zde ukazuje spontdnnost déti pii kresleni a jejich tendence zobrazovat to, co jim
v dany moment zrovna piijde na mysl ¢i do zorného pole. Dalo by se taktéz uvazovat o tom,
ze jsou tyto déti zvyklé kreslit postavu nebo se nejedna o jejich oblibenou Cinnost, tak
nakresli to, co vidi. To je dal$i zajimavy fenomén, ktery miize ovlivnit charakter kresby, ale

také vysledky vyzkumu, jelikoz mély kreslit néco, co rady a Casto kresli.

3.3.2 Analyza témat kresby a jejich kategorizace

Po sbéru kreseb bylo mym cilem rozdé¢lit kresby do smysluplnych kategorii, abych
mohla identifikovat nejcastéji se vyskytujici témata. Prvnim krokem bylo peclivé
prozkoumdni kazdé kresby za G€elem urceni hlavniho motivu, coZ jsem zaznamenala na
zadni stranu papiru i s vékem ditéte uvedenym v informovaném souhlasu od zakonnych
zastupct. Poté jsem na podlaze seskupovala podobné motivy do predbéznych subkategorii
na zaklad¢ tematické podobnosti, pfi€emz jsem kresby rozdélila do 62 subkategorii. Tento
proces zahrnoval opakované prohliZeni kreseb a hledani analogii mezi jednotlivymi motivy.
V dalsim kroku jsem nésledné ze subkategorii vytvofila vétSi kategorie sjednocenim
podobnych subkategorii. Nadfazenych kategorii nasledné¢ vzniklo 8. Kategorie 1
subkategorie byly pojmenovany tak, aby co nejlépe odpovidaly tématim v kresbéch.

Uvedenym zplisobem vznikly nasledujici zdkladni kategorie.

Kategorie ,,PFiroda“ zahrnuje motivy spojené s pfirodnimi jevy. V rdmci této
kategorie jsem identifikovala podkategorie Rostliny, Sopka, Duha, Vesmir, Pfirodni
katastrofy, Zapad Slunce a Zvifata. Zvitata byla rozd€lena na dal$i subkategorie: Kocka, Pes,
Srna, Kiecek, Meduza, Medvéd, Kralik, Drak, Lemur, Kun, Had a také Smés zvirat, kde

bylo zobrazeno vice zvifat v jedné kresb¢.

Kategorie ,,Filmy, serialy a videohry* obsahuje kresby inspirované televiznimi
sériemi a poc¢itacovymi hrami. Kresby déti jsou zde motivovany jejich oblibenymi postavami

a scénami z médii. Subkategorie tvoii ndzvy konkrétnich filmu, seridlti a videoher jako
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Fortnite, Fifa, Minecraft, Roblox, Huggy Wuggy, Avengers, Wednesday, Harry Potter,
Mimoni, Prasatko Peppa, Hello Kitty a Ostatni.

Kategorii ,,Dopravni prostredky‘ nalezi rizné druhy vozidel. Do této kategorie

patii subkategorie Auto, Lod’, Vlak, Tank, Traktor, Raketa, Vrtulnik.

Do kategorie ,,Postavy* spadaji kresby lidi. Vzhledem k tomu, Ze v nésledné analyze
se chci zabyvat faktory, které ovlivnily kresbu déti, tak do této kategorie nebyly zafazeny
kresby inspirované médii, pro které byla vytvotfena kategorie Filmy, seridly a hry (napf.
postavy seridlové hrdinky Wednesday byly zatazeny do kategorie Filmy, seridly a hry). Dale
do této kategorie nebyly zatazeny kresby postav, které vykonavaly néjaky sport ¢i zdjmovou
¢innost (napf. postavy hrajici hokej). Pro tento pfipad byla vytvofena kategorie Sport a
zajmy. Timto zpisobem jsem rozradila kategorie zejména z toho divodu, abych néasledné
mohla 1épe analyzovat faktory stojici za volbou tématu. Kategorie postav je tudiz tvofena
subkategoriemi Divka, J4, Andél a Par. Subkategorie ,,Ja* je tvofena zminénymi kresbami

m¢ jakozto osoby, ktera déti sledovala béhem procesu jejich tvorby.

Kategorii ,,Sport a zajmy* tvofi témata, kterd se nejspiSe poji se zdjmovymi
aktivitami déti. Do této kategorie ndlezi Skate, Laser game, Rybateni, Breakdance, Hoke;j,

Hudebni nastroj, Mazoretky, Veslovani, Divadlo a Fotbal.

Kategorie ,,Budovy‘ zahrnuje rizné typy staveb a konstrukci, které déti vykresluji,

Patii sem Dim, Hrad, Mapa, Pyramida, Banka a Hlaska.

Kategorie ,,SmiSené‘ kombinuje zminéné kategorie. Do této kategorie byly zarazeny
kresby, kde neSlo jednoznaéné najit hlavni motiv kresby. Nalezla jsem nésledujici
kombinace kategorii: Pfiroda + Postavy, Pfiroda + Budovy, Pfiroda + Postavy + Dopravni

prostiedky, Postavy + Budovy + Dopravni prostfedky, Pfiroda + Postavy + Budovy.

Kategorie ,,Ostatni‘ byla vytvofena pro kresby, které nelze pfesné zaradit do zadné
z hlavnich kategorii. Mezi témata v této kategorii patii kresba bot a symbolu srdce, které

nezapadaji do zminénych tematickych skupin.

3.3.3 Cetnost vyskytu jednotlivych kategorii
V nésledujicich analyze se zaméfuji na frekvenci jednotlivych témat v kresbach déti.

Analyza pomuze k porozuméni preferenci déti v riiznych v€kovych skupinach a dale budu
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sledovat ptipadné rozdily mezi pohlavimi. Pro lepsi piehlednost zjisténi jsem zaznamenala
Cetnost jednotlivych kategorii do tabulky. V nasledujici tabulce vidime Cetnost kreseb v
hlavnich kategoriich podle vékovych skupin a podle pohlavi déti. Zvyraznény jsou
nejcetnéjsi kategorie.

Tabulka 3: Prehledova tabulka zdkladnich kategorii

Piiroda Filmy, Dopravni Postavy Sport a Budovy SmiSené Ostatni
serialy a prostiedky zajmy
videohrv
1.t¥ida Divky 9 3 2 4 1 2 4 0
Chlapci 9 4 8 1 4 2 2 0
Celkem 7 10 5 5 4 6 0
3. tiida Divky 3 0 3 1 0 6 1
Chlapci 2 6 8 1 1 3 3 1
Celkem 15 8 8 4 2 3 9 2
5. tfida Divky 10 4 0 5 3 1 2 0
Chlapci 4 5 7 0 3 2 1 0
Celkem 14 9 7 5 6 3 3 0
Dohromady | Divky 32 10 2 12 5 3 12 1
Chlapci 5 15 23 2 8 7 6 1
Celkem 47 25 25 14 13 10 18 2

Z tabulky vyplyva, ze divky v kazdém sledovaném rocniku nejcastéji voli prirodni
témata. Preference chlapct se podle tabulky méni v priabéhu ¢asu. V prvni tfidée stejné jako
divky uptfednostiiuji ptirodni motivy, ale ve tfeti a paté tfidé u nich jiz vyhravaji dopravni
prostfedky. Nutno vSak podotknout, Ze u chlapct v prvnich tfidach jsou dopravni prostfedky
hned na druhém misté¢ s minimalnim rozdilem. Vzhledem k tomu, ze u chlapcti v jedné z
prvnich tfid se rozmohla kresba sopky (4x), kterd byla umisténa do vétsi kategorie Ptiroda,
tak mohu usuzovat, Ze kviili jiZ zminénému skupinovému vlivu se v prvnich tfidach ukazuje
preference této kategorie. Otadzkou vSak zlistava, jestli by tomu tak skute¢né bylo 1 bez tohoto
jevu, ktery nésledné ovlivnil vysledky. Tudiz se domnivam, Ze mohu fict, Ze u chlapct

prevazuji kresby dopravnich prostiedkii napfic vSemi ro¢niky.

Mezi dalSi oblibena témata u divek fadim kresby postav a také byla popularni
kategorie Filmy, seridly a videohry a SmiSené. Nicméné ve valné vétSiné divky kresli
pfirodni témata. Mén¢ Castymi tématy div¢i kresby byly Sport a zajmy, ziidka znazornuji
Budovy a Dopravni prosttedky. Chlapci kromé Dopravnich prostifedkt a Ptirody ¢asto kresli
Filmy, seridly a hry. Dale pak obc¢as zndzornuji kresby zafazené do kategorie Sport a zajmy,

Budovy a SmiSené. Velmi ziidka se u chlapcii objevila kategorie Postavy.
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Co se tyCe vyvoje témat, tak ztabulky nevyplyvaji zZadné vyrazné zakonitosti.
Preference kresebnych témat se v prubéhu ¢asu proméenovaly spiSe nepravidelné a nenasla
jsem vyrazné¢ zmeény v ramci jednotlivych ro¢nika. Pfedpokladam, ze fluktuace mezi

jednotlivymi vékovymi kategoriemi je dilem ndhody.

3.3.4 Analyza jednotlivych kategorii
V nésledujici ¢asti se zamefim na podrobnou analyzu jednotlivych kategorii s jejich
subkategoriemi. Pro kazdou kategorii predstavim tabulku obsahujici frekvenci subkategorii

v ramci SirSich kategorii.

Kategorie priroda

Kategorie Pfiroda byla nejpocetnéjsi a celkem sem bylo zatfazeno 47 kreseb, coz je
31 % ze vsech ptipadul. Jak jiz bylo zminéno, pfirodni motivy se nejvice vyskytuji u divek,
coz muze odrazet zazité tvrzeni, ze zeny jsou v nasi kultufe vice esteticky orientované
(Smetackova & Jarkovska, 2006) coz potvrzuje 1 Hallova (2008). Domnivam se, Ze to mlize
byt jeden z diivodd, pro¢ divky kresli opakované ptirodni témata. RovnéZ mohou mit

prirodni témata jiz tak natrénovana, ze se jich nechtéji vzdat a stéle je kresli.

Tabulka 4: Prehledova tabulka subkategorii kategorie Priroda

Rostliny Sopka Duha Vesmir P¥irodni Lapad Zvirata
katastrofy slunce

1.t¥ida Divky
Chlapci
Celkem
3. t¥ida Divky
Chlapci
Celkem
5. t¥ida Divky
Chlapci
Celkem
Dohromady | Divky

Chlapci
Celkem
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Z tabulky lze pozorovat, ze jiz n¢kolikrat zminéné téma sopky se vyskytlo pouze
v jedné z prvnich tfid disledkem skupinového vlivu. Pokud chlapci kreslili pfirodni motivy,
tak upfednostiiovali kromé sopek 1 motiv vesmiru a zvifat. Jina témata se objevovala ztidka.
Trendem u divek byla kresba zvifat. Casto se vyskytovala kresba rostlin. Vzhledem
k velkému poctu kreseb zvifat jsem se rozhodla tuto subkategorii dale roz¢lenit, aby se

ukazalo, jaka konkrétni zvirata si déti vybiraji.

Tabulka 5: Prrehledova tabulka kreseb zvirat v ramci subkategorii kategorie Priroda

Koéka Pes Srna Kiedek Mediiza | Medvad Krilik Drak Lemur K Had Smés

zvirat

1.t¥ida Divky
Chlapci
Celkem

3. tfida Divky
Chlapci
Celkem

5. tiida Divky
Chlapci
Celkem

Dohromady | Divky
Chlapci
Celkem
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Ukazalo se, ze nejcetnéjsi je kresba kocek, zejména u divek. Doubek (in Prazska
skupina Skolni etnografie, 2005) mluvi o tom, Ze pfedevSim divky jsou fascinovany zvitaty.
Déti v mlad$im Skolnim véku touzi starat se o né¢jakého domaciho mazlicka a domnivam se,
Ze tato touha miiZe byt vyjadiena 1 v kresbé. Nebo rodice toto pfani jiz mohli splnit, a proto
je kresba zobrazenim oné vysnéné kocky, kterou jiZ maji doma. Frost (1958) sleduje u
chlapcii 1 divek s rostoucim vékem klesajici zajem o kresbu zvifat. V mém vyzkumném
souboru jsem tento jev nezaznamenala, jelikoZ v prvni tfid€ se objevilo 6 kreseb zvifat, ve

treti 10 a v pateé 7.

Kategorie Dopravni prostiedky

Druhou nejobvyklejsi kategorii byly Dopravni prostiedky, do které spadéa 25 kreseb
(16 %). Kresby dopravnich prostiedk pievazovaly u chlapct v drtivé vétSin€. Pouze 2 divky
z celého vzorku nakreslily kresbu zatfazenou do této kategorie. Domnivam se, Ze se muzské
pohlavi v nasi kultufe obecné vice zajima o mechaniku a technologie nez Zeny, a proto
chlapci kresli dopravni prostiedky cCastéji nez divky. Gesell a Iigova (1965) také uvadi, ze

chlapci se zajimaji o dynamické prvky a vozidla v pohybu.
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Tabulka 6: Prehledova tabulka subkategorii kategorie Dopravni prostredky

Auto Lod’ Tank Traktor Vlak Raketa Vrtulnik
Ltrida Divky 0 1 0 0 1 0 0
Chlapci 2 3 1 1 1 1] 0
Celkem 2 4 1 1 1 0 0
3. t¥ida Divky 0 0 0 0 0 0 0
Chlapci 3 3 0 1 0 1] 2
Celkem 2 3 0 1 0 0 2
5. t¥ida Divky 0 0 0 0 0 0 0
Chlapci 5 0 0 0 1 1 0
Celkem b] 0 0 0 1 1 0
Dohromady | Divky 0 1 0 0 1 0 0
Chlapci 10 6 1 2 1 1 2
Celkem 10 7 1 2 2 1 2

Nejcastéji chlapci zobrazovali auta, a to zejména v patém rocniku. Druhou
nejfrekventovanéj$i kresbou byly lod€, u niz lze pozorovat, ze v paté tfidé se naopak

nevyskytly viibec. Ojedinéle se objevily tanky, traktory, vlaky, rakety ¢i vrtulniky.

Kategorie Filmy, serialy a hry

Kategorie Filmy, seridly a videohry obsahuje 24 kreseb (16 %), pfi¢emz byla ¢ast&jsi
u chlapci (15x), ale vyskytly se mnohokrat i u divek (10x). Duskova a Vykoukalova (in
Smékal et al., 2004) poukazuji na vliv televize a elektronickych her na déti. Rikaji, ze média
jsou spolu s rodinou a vrstevnickou skupinou kli¢ovym socializacnim ¢initelem v Zivoté
déti. Neni tedy divu, ze ovliviiuji 1 détskou kresbu. Vliv médii na détskou kresbu
zaznamenalo mnoho studii, které uvadim v teoretické casti (Uzdil, 2002; Didkowska, 2013;

Rose & Jolley, 2019). Jedna se o novy trend v détskych kresbach, ktery se v minulosti
nevyskytoval (napt. Frost, 1958).

Tabulka 7: Prehledova tabulka subkategorii kategorie Filmy, seridaly a videohry

Fortnite Fifa Minecraft Roblox Huggy Avengers | Wednesday | Harry Mimoni | Prasitko Hello Ostatni
‘Wuggy Potter Peppa Kitty
1.tfida Divky 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0
Chlapci 2 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0
Celkem 2 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0
3. trida Divky 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1
Chlapci 4 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0
Celkem 4 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1
5. trida Divky 0 0 0 0 0 0 1 0 1 2 0 0
Chlapci 3 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Celkem 3 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0
Dohromady | Divky 0 0 0 0 1 0 3 0 1 2 2 1
Chlapci 9 1 1 2 0 1 0 1 0 0 0 0
Celkem 9 1 1 2 1 1 3 1 1 2 2 1

Vice jak polovina kluci¢ich kreseb se tykala proslulé pocitatové hry Fortnite. U
divek byla nejpopuldrnéjsi kresba seridlové postavy Wednesday. Z tabulky lze vycist, Ze

chlapci kresli spiSe motivy z videoher (Fortnite, Fifa. Minecraft, Roblox), kdezto divky
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kresli vyhradné televizni tématiku (Mimoni, Prasatko Peppa, Hello Kitty). Ackoliv je Huggy
Wuggy hororova videohra, tak se domnivam, ze kresba byla inspirovana spiSe hrackami

postav z pocitacové hry, které jsou nyni hojné rozsiené.

Kategorie Postavy

Kategorie Postavy pfedstavovala 9 % kreseb z celkového poctu, tedy 14 obrazka.
Kresba postav je doménou divek. Chlapci ztvarnili kresbu zafazenou do této kategorie pouze
ve dvou ptipadech. Kupiikladu Uzdil (2002) fik4, Ze kresba postavy je jednim z nejcastéjSich
motivl déti. Z tohoto diivodu jsem se rozhodla podrobnéji analyzovat vyskyt lidské postavy
ve vSech kategoriich, aby byla zachovéna diileZitost tohoto motivu. Zjistila jsem, Ze ¢lovék
se vyskytl ve 32 % kreseb, tedy ve 48 ptipadech napfi¢ rtiznymi kategoriemi. Kromé
kategorie Postav se dale hojn¢ vyskytoval v kategorii Filmy, seridly a videohry, kde byly
¢asto znazornéné oblibené postavy zndmé z médii, stejné jako v dalSich kategoriich (napf.
Sport a zajmy ¢i SmiSené). I pfesto, ze oblibend kresba postav miize byt v tomto mém
roziazeni rozptylena, jelikoz se mohou vyskytovat i v jinych kategoriich nez v kategorii

Postavy, proto jsem timto chtéla poukazat na ¢asty vyskyt postav i v mé studii.

Tabulka 8: Prehledova tabulka subkategorii kategorie Postavy

Divka Ja Andél Par
1.tiida Divky 2 0 0 2
Chlapci 0 1 0 1]
Celkem 2 1 0 2
3. tiida Divky 0 2 1 1]
Chlapci 1 0 0 0
Celkem 1 2 1 0
5. tida Divky 5 0 0 0
Chlapci 0 0 0 1]
Celkem 5 0 0 0
Dohromady | Divky 7 2 1 2
Chlapci 1 1 0 1]
Celkem 8 3 1 2

Nejcastejsi v této kategorii byla kresba divky, kterou kreslily zejména holky a nejvice
se objevila v paté tfidé. Dokonce se tfikrat objevila kresba mé osoby, o niZ jsem se jiZ zminila
vySe. V kategorii postavy nebyla zobrazena kresba muzské osoby, kromé kresby
zamilovaného paru muze a zeny, kterou zvolily dvé divky v prvni tfidé. Kresba muze se
nejspiSe neobjevila z diivodu toho, ze jej cCastéji kresli chlapci, kdezto divky se vice

identifikuji s osobou zenského pohlavi (JanoSova, 2008a).

35



Kategorie Sport a zajmy

Kategorie Sport a zajmy se vyskytla celkem v 9 % ptipadi, tedy 13x. Domnivam se,
ze kresby v této kategorii byly pravdépodobn¢ inspirovany tim, co déti rady délaji nebo by
rady délaly ve svém volném Case. Nicméné pro potvrzeni tohoto piredpokladu by bylo nutné
provést rozhovor s kazdym ditétem. Zaroven lze predpokladat, Ze z4jmy obecné¢ mohou
pronikat do riznych kategorii (jako naptiklad Filmy, serialy a videohry), coz potvrdila i nize
uvedena analyza rozhovortu

Tabulka 9: Prehledova tabulka subkategorii kategorie Sport a zajmy

Skateboard Laser Rybaieni | Breakdance Hokej Hudebni | Mazoretky | Veslovini Divadlo Fotbal
game nastroj
1.trida Divky 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Chlapci 3 0 1 0 0 0 0 0 0 0
Celkem 3 1 1 0 0 0 0 0 0 0
3. tiida Divky 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0
Chlapci 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
Celkem 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0
5. trida Divky 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0
Chlapci 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1
Celkem 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0
Dohromady Divky 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0
Chlapei 4 0 1 0 1 1 0 0 0 1
Celkem 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Nejvice se vyskytla kresba, kde postavy jezdi na skateboardu. Ostatni subkategorie

vypsané v tabulce se vyskytly ojedinéle.

Kategorie Budovy
Kategorie Budovy piedstavovala pouze 7 % kreseb, vyskytla se tudiz 10x. Zde se

nachazeji motivy staveb.

Tabulka 10: Prehledova tabulka subkategorii kategorie Budovy

Diim Hrad Mapa Pyramida Banka Hliska
1.tiida Divky 2 0 0 0 0 0
Chlapci 1 1 0 0 0 0
Celkem 3 1 0 0 0 0
3. trida Divky 0 0 0 0 0 0
Chlapci 0 0 1 1 L 0
Celkem 0 0 1 1 1 0
5. tirida Divky 0 0 0 0 0 1
Chlapci 1 0 0 0 1 0
Celkem 1 0 0 0 1 1
Dohromady | Divky 2 0 0 0 0 1
Chlapci 2 1 1 1 2 0
Celkem 4 1 1 1 2 1

Nejvice se objevil obrazek domu, ktery byl motivem divek i1 chlapct. Kresba budov

se dle Frost (1958) srostoucim vékem snizuje. Mirny pokles lze zaznamenat i v mém
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vyzkumném souboru, ve kterém nejvice kreslily budovy déti v prvni t¥id€. Jiné kresby se

vyskytly spise vyjimecné.

Kategorie SmiSené

Jak jsem jiz zminila vySe, v kategorii smiSené se nachdzeji témata, kterd nelze
jednoznacné zaradit do samostatné kategorie, jelikoz neSel identifikovat dominantni prvek v
kresbé. Z tohoto diivodu jsem vytvofila kombinovanou kategorii, kterd spojuje témata

z hlavnich kategorii. Do této kategorie bylo zatrazeno 18 kreseb, tedy 12 % z celku.

Tabulka 11: Pirehledova tabulka subkategorii kategorie Smisené

Priroda + | Priroda + Pt¥iroda + Postavy + Priroda +
Postavy Budovy Postavy + Budovy+ | Postavy +
Dopravni Dopravni Budovv
prostiedky | prostiedky -

1.trida Divky 4 0 0 0 0
Chlapci 0 1 0 0 1
Celkem 4 1 0 0 1
3. trida Divky 3 2 0 0 1
Chlapci 0 1 1 1 0
Celkem 3 3 1 1 1
5. trida Divky 1 1 0 0 0
Chlapci 0 1 0 0 0
Celkem 1 1 1 0 0
Dohromady | Divky 8 3 0 0 1
Chlapci 0 3 1 1 1
Celkem 8 6 1 1 2

Subkategorie ,,Pfiroda + Postavy* pfevaZovala u divek. Obvykle byla v kresbé
zobrazena postava se zvifetem. Hojné se také vyskytovaly budovy s pfirodnimi motivy u
divek a ve stejné mife i u chlapct. V téchto kresbach byl obvykle zndzornén diim v lese ¢i

s okolni zahradou. Ostatni subkategorie se objevily ziidka.

3.3.5 Chi-kvadrat test nezavislosti

V ptipadé tohoto vyzkumu je pro vyhodnoceni vztahu tématu kresby s vékovou
kategorii a pohlavim nutné zvolit statisticky test, ktery pracuje s kvalitativnimi znaky neboli
slovn¢ zadanymi. Test nezavislosti se pouziva v situacich, kdy rozhodujeme, zda existuje
souvislost mezi dvéma proménnymi, které byly zachyceny pomoci nomindlniho (¢i

ordinalniho) méfeni (Chraska, 2016).

Prvnim krokem bylo pievedeni informaci o jednotlivych détech do tabulky

v programu Excel. Tabulka obsahovala zakladni kategorie, do kterych byly kresby déti
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zatazeny dle hlavniho tématu kresby, dale informace o vékové kategorii, tedy tfid¢, do niz
dité chodi a jako posledni pohlavi. Poté byla tato tabulka importovana do programu Jamovi,
kde byl proveden chi-kvadrat test nezavislosti, ktery zkoumal existenci souvislosti mezi
tématem kresby (kategorii) a pohlavim ditéte, stejn¢ jako vztah mezi tématem kresby a

veékovou kategorii (tfidou).

Prvni, co budeme ovéiovat je to, zda chlapci voli odliSna témata kresby nez divky

v mlad$im Skolnim véku.

Tabulka 13: Kontingencni tabulka Tabulka 12: Chi-kvadrat test nezavislosti
Pohlavi
Kategorie chlapec  divia  Total X" Tests
Budovy Observed 7 3 10 Value df p
Expected 5.00 5.00 10.00
% within row 70.0% 300%  100.0% }{2 36.2 7 < 001
Dopravni prostiedky Observed 23 2 25
Expected 12,50 12.50 25.00 N 14
96 within row 92.0% 8.0% 100.0 %
Filmy, seridly, videohry  Observed 15 10 25
Expected 12.50 12.50 25.00

96 within row 60.0% 40.0 % 100.0 %

Ostatni Observed 1 1 2
Expected 1.00 1.00 2.00
96 within row 50.0% 50.0 % 100.0 %

Piiroda Observed 15 32 47
Expected 23.50 23.50 47.00
9% within row 31.9% 68.1% 100.0 %
Postavy Observed 2 12 14
Expected T7.00 7.00 14.00

9 within row 14.3% 85.7 % 100.0%

SmiZené Observed 6 12 18
Expected 9.00 9.00 18.00
96 within row 333% 66.7 % 100.0 %

Sport, zajmy Observed 8 5 13
Expected 6.50 6.50 13.00
%6 within row 61.5% 385% 100.0 %

V kontingencni tabulce je zndzornén pocet pozorovanych jednotek v kategoriich u
divek a chlapcti. TéZ miizeme v tabulce vidét procentualni zastoupeni jednotlivych kategorii
mezi divkami a chlapci, v ¢emz lze spatfovat rozdily. Na zdklad¢ ocekavanych cetnosti
(expected) a pozorovanych Cetnosti (observed) v kazd¢é bunce mizeme vidét rozdily, které
jsou pficinou nerovnomérnosti rozdéleni. Pokud by neexistovaly rozdily mezi divkami a

chlapci, tak by byla hodnota pozorovanych a oekévanych cetnosti stejna.
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Celkové rozdil mezi chlapci a divkami je statisticky vyznamny, Hodnota p < 0,001
indikuje, ze pravdépodobnost, Ze pozorované rozdily jsou vysledkem nahody, je méné nez
0,1 %. Jinymi slovy, existuje velmi mald pravdépodobnost, Ze bychom pozorované rozdily
mezi skupinami dostaly ndhodou. Hodnota chi-kvadrat (%) je 36,2, coz oznacuje, jak moc
jsou pozorovana data odlisnd od ocekavanych hodnot v kontingen¢ni tabulce. Dale chci

oveftit, jestli existuje rozdil v tématu kresby mezi détmi v prvni, tieti a paté tiid¢ zékladni

Skoly.
Tabulka 14: Kontingencni tabulka Tabulka 15: Chi-kvadrat test nezavislosti
Trida
x° Tests
Kategorie 1 3 5 Total
Budowy Obzarved 4 3 3 10 Value df P
Brpectsd 3571 13z 3T 10,00
o 2
?;:j'“h' s00%  300% 300% 1000% X 10.7 14 0.709
Dopravni prostiediy Dbsanved 10 3 7 25 N 154
Bvpected  8.920 I 25.00
Fwithin 0w 320% 20%  1000%
o
Filmy,seridly videohry  Jtssrved T =} 10 25
Bvpected  8.920 I 25.00
Fwithin oppm 320% 400%  1000%
o
Ostatni Obsarved o 2 o 2
Bepected 0714 D82 0623 200
% within 00%  1000%  00%  1000%
o
Fiiroda Obsarved 18 15 14 47
Expectsd 16786 15565 14840 4700
FWihin apa3e 390% zogw 1000%
o
Postawy Obseread 5 4 5 14
Expacted 5.000 4536 4364 14.00
FWithin - aece  2zsw 37X 1000%
o
SmiZené Qsarved & a 3 12
Bipected  6.420 5961 5610 18.00
FWithin ai3m spom  167% 1000%
o
Sport, Zdjmy Dbsanved 5 2 ] 13
Bxpected 4643 4305 ap0s2 13.00
FWhn apce qsam o as2% 1000%
o
Total Osarved 55 51 45 154
Expected 55000 S1000 42000 15400
% within

357% 331% 312% 100.0%
row
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V kontingencni tabulce je opét znazornéna Cetnost kategorii kreseb v prvni, tieti a paté
tfide. Stejné tak 1ze vidét pozorovanou Cetnost (observed), ocekavanou Cetnost (expected) a
procentualni zastoupeni. Hodnota p je 0,709, coz poukazuje na pravdépodobnost, ze
pozorované rozdily jsou vysledkem nahody. V tomto ptipad¢ se nepodaftilo prokazat rozdily
v tématech kresby v prvni, tieti a paté tiid¢, tudiz se téma kresby v ramci téchto vékovych

kategorii nemeéni.

Vysledky naznacuji, ze pohlavi ditéte pravdépodobné hraje roli pti volbé tématu kresby,

zatimco v€k nemusi mit vliv na téma kresby v mlad$im Skolnim véku.

3.3.6 Sbér polostrukturovanych rozhovoru

Doplnéni kvantitativni analyzy o kvalitativni rozhovory piinasi hlubsi porozuméni
détské kresbé a kontextu, ve kterém vznika. Zvolila jsem metodu polostrukturovanych
rozhovort. Tato metoda mi umoznila drZet se predem pfipravenych tematickych okruh, ale
zarovenn poskytovala respondentim vétSi volnost pro vlastni odpovédi. Otazky jsem

roz¢lenila do 3 okruhti, které jsou uvedeny v ptiloze ¢.2.

Respondenty jsem rozd¢lila do dvou kategorii — zastupci s typickym tématem kresby
a zastupci s atypickym tématem kresby. Typické kresby definuji jako ty s nejvétSim Cetnosti
v ramci mého vyzkumného souboru, zatimco atypické kresby se vyskytovaly ztidka, byly
nécim prekvapivé nebo vykazovaly néjaké zajimaveé zpracovani (napii. kresba pouze pomoci
tuzky). Z kazdého ro¢niku jsem vybrala pro rozhovor 2 divky a 2 chlapce. Zaroven od
kazdého pohlavi jsem zvolila zastupce s typickou kresbou a zastupce s atypickou kresbou.
Z jednotlivych sledovanych ro¢nikii byly vybrany celkem 4 déti, coZ zahrnovalo jednu divku
s typickou kresbou, jednu divku s atypickou kresbou, jednoho chlapce s typickou kresbou a
jednoho chlapce s atypickou kresbou. Timto pifistupem byla zajisténa riznorodost kategorii

kreseb z kazdého ro¢niku.

Rozhovor probéhl s 12 respondenty v pribéhu ¢ervna roku 2023. Bylo mi umoznéno
byt v mensi tfide¢, kterd byla ten den prazdna. Délka rozhovoru byla pomérné individualni,
jelikoz nékteré déti byly vice sdilné a jiné méné. Rozhovory trvaly od 10 do 20 minut.
Snazila jsem se vytvofit pfatelskou atmosféru, ve které se déti budou citit pfijemné.
Rozhovory byly zvukové zaznamenany diktafonem a nasledné pievedeny do textového

dokumentu slouZziciho k analyze dat.
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3.3.7 Analyza rozhovoru

Jako vhodna technika pfi analyzovani dat se ukazalo byt kédovani v ruce, jinak
oznacené také jako metoda tuzka papir, pfi které jsem méla moznost barevné zvyraznit
odpovédi podle okruhii otazek, které byly pfedem vytvoteny, coz mi poskytlo prehlednéjsi
data. Nasledné jsem pouzila techniku oteviené¢ho kodovani, pfi které jsem se snazila

rozClenit data, porovnavat jednotliva zjisténi a hledat souvislosti.

Nasledn¢ jsem vytvorila popisy piipadi, kde jsem podrobnéji vylicila zjisténi ziskana
z rozhovoru s jednotlivymi détmi. Tyto texty slouzi pro to, aby se ¢tenai mohl s détmi 1épe
seznamit a pochopit tak, jak jsem dosla k jednotlivym zavérim, jelikoz jsou zde uvedeny i
citace z kazdého rozhovoru. Popisy pfipadi mi také umoznily uvazovat o kresbach
v souvislostech a pochopit tak SirSi kontext Zivota ditéte. Pro anonymitu respondentl byla
jména zménéna. U kazdého rozhovoru je uvedeno jméno, tfida, vék a zda se jedna o typické
¢i atypické téma a také to, do jaké kategorie a subkategorie byla kresba zafazena.
V jednotlivych popisech na ivod uvadim, pro¢ byla kresba zatazena do konkrétni kategorie
a subkategorie a pro¢ byla hodnocena jako typicka ¢i atypicka. V dalSim odstavci popisuji
kresbu ditéte a hleddm faktory, které danou kresbu ovlivnily. Zaméiuji se také na to, jak
kresbu hodnoti samo dit¢ a jak ¢asto podobny obrazek jiz kreslilo. Dale uvadim jin4 oblibena
témata pro vytvarnou tvorbu, a i zde se snazim najit, co déti vede kreslit prave tato témata.
Zabyvam se rovnéz vztahem ditéte ke kresleni jako €innosti. V piiloh4ch se pak nachazi
kratka pojednani o $ir§im kontextu Zivota ditéte, o jeho z4jmech nesouvisejicich s kresbou a

o vztahu ke Skole.
Kresby déti, se kterymi jsem délala rozhovory, jsou ptilozeny v ptilohach (€. 5— 17).
Ukézka jednoho rozhovoru je v ptiloze €. 4.

3.3.8 Popis jednotlivych pripadi

Jitka, 1. tfida (7 let a 4 mésice), typické téma (pFiroda — duha)
Jitka vytvofila kresbu duhy, kterou jsem zaradila do kategorie ,,Pfiroda“ a do
podkategorie ,,Duha‘“. Kresba tedy byla hodnocena v mém vyzkumném vzorku jako typicka,

jelikoz ptirodni témata u divek (ale i u chlapcti) v prvni tfidé pievazovala.
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Na obrazku je vyobrazena duha se srdicky a sluncem v levém hornim rohu. Téma
duhy se v jejich obrazcich objevuje mnohokrat, jak sama tika: ,,Duhy kreslim skoro furt.
Celkové hodnoti kresbu pozitivn€. Pti rozhovoru sdélila, ze duhy kresli protoze: ,,Jsou
hodné barevny.” Da se tedy usuzovat, ze duhy ji zaujmou svou barevnosti a prevlada
vizualni oblibenost pii volbé tématu kresby. Na mou otazku, pro¢ jsou v obrazku srdicka,
odpovida: ,,Protoze mam rada duhy“. Srdce v kresbé symbolicky vyjadiuji lasku
k vytvarnému motivu duhy. Jitka ma obvykle duhu spojenou i s jinym pfirodnim motivem a

to kvétinami, jak v rozhovoru konstatovala: ,,Kyticky vétsinou kreslim, kdyz kreslim duhu.

Vetsinou to kreslim dohromady, ale tentokrat jsem udélala tu duhu moc velkou, tak se mi
tam ty kyticky nevesly.*

Dalsi oblibend témata kresby, které Jitka uvedla béhem rozhovoru jsou zpravidla
ovlivnény rodinnym prostiedim. Kresli kuptikladu zahradu a psa, které maji doma. Déle
Casto kresli zelvu a kocku, tedy zvirata, kterda ma doma zase teta. V kresebném repertoaru se
tedy Casto objevuji i1 jiné pfirodni motivy nez duha. Dale ma v oblibé kresbu budov,
konkrétné skolu ¢i dim, kde je opét patrny vliv prostiedi. Vytvarné aktivity pfedstavuji pro
Jitku diileZitou ¢ast volného Casu. Dle jejich slov kresli kazdy den a nékdy i vice obrazki za

den.

Anezka, 1. tiida (7 let a 6 mésict), atypické téma (sport a zijmy — laser game)

Kresbu Anezky ,,Laser game* pro mé bylo obtizné zatadit do kategorie. Nakonec
jsem se vSak rozhodla ji zatadit do kategorie ,,Sport a zajmy*, jelikoZ laser game je fyzicka
aktivita, ackoliv to neni tradi¢ni sport, tak jsem jej povaZzovala za aktivitu spojenou se
sportem. Vzhledem k tomu, Ze do této kategorie u divek v prvni tfidé nespadala Zadna jina

kresba, tak byla hodnocena jako atypicka.

Kresba byla inspirovana blizici se udalosti, na kterou se Anezka téSila. Hned
zpocatku rozhovoru mi sdélila: ,,Jd jsem se hrozné tésila. My jsme Sli primo za tejden na
laser game, tak jsem se tak tésila, Ze jsem to nakreslila.” Z toho je patrné, Ze se Anezka
nechala unést nadSenim z nadchazejici udalosti, az si tuto radost pfenesla i do své kresby.
Kresba byla v dobé¢ téSeni se na udalost oblibenym tématem, ale po udalosti jiZ motiv laser
game nekreslila. V obrazku se vyskytuji ¢tyfi postavy, pfestoze mélo na hru dorazit vice

osob, coz sdélila v pribéhu rozhovoru: ,, Byla jsem tam s tdatou, brachou, ségrou, potom
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mamky bracha a jeho Zena, a potom jesté mamka méla brachu a on mél zenu a ona méla
jeste rodice a oni taky Sli. “ Posléze vsak pti popisu kresby tika ,, Tady uplné vievo je tata,
tohle jsem ja, vedle ségra a potom tohle je bracha.“ Nakreslila jen nejuzsi okruh rodiny,
tedy osoby tak vyznamné v jejim zivoté, ze jsou zobrazeny v kresbé. Matka pii udalosti
nebyla pfitomna, jelikoz dle slov AneZzky ,, Pri tom se jako behalo a mamka nebéha. “. Matka
vsak s rodinou podnika jiné vylety. Celkové kresbu hodnoti pozitivné, ackoliv podotyka:

,Asi jak jsem uz spéchala, tak se mi moc nepovedla ta tma.*

Nepodatilo se mi identifikovat mnoho oblibenych témat. Béhem rozhovoru mi
sdélila ,,Ja kreslim vétsinou na oslavy. Jakoze dam darek jako obrazek, naposledy jsem
davala ségre a byla na ném postel s balonkama s patndctkou, a jak jsem ji davala darek a
ona méla nad hlavou tu véc a prala si saty.” Z toho se da vyvodit, Ze v dobé kresby opét
zobrazovala nadchézejici udalost, a to sestry narozeniny. Pokud by kresba nebyla darkem,
tak by kreslila zahradu, co maji pied domem, coz je motiv, ktery je uritym zptisobem
spojeny s rodinou, stejn¢ jako kresba budouciho zazitku jako laser game. Vytvarné aktivity
ma opét spojené s rodinou, jelikoz tika: ,.Ja si s babickou vytvarim... My tady mdme takovou
ulici a tady mame domy, takze ja bydlim tady a babicka tady, takze si kdykoliv miizu za ni

zajit a muizu si s ni vyrabeét.

Jachym, 1. tFida (7 let), typické téma (piFiroda — sopka)

Dominantnim prvkem Jachymovy kresby je sopka, proto byla zatazena do
podkategorie ,,Sopka®, kterd je soucasti vétsi kategorie ,,Ptiroda“. Kresba byla hodnocena
jako typicka, jelikoz pfirodni tématika u chlapct v prvni tfidé pfevazovala, pficemZ motiv

sopky nakreslili celkem ¢tyfi chlapci z jedné tridy.

Kromé sopky se v kresbé nachazi mnoho prvka, které popisuje slovy: ,,Kreslil jsem
tam sopku a dinosaury a tady strom a tady lavovy jezirko. Tohle je takovy to drzatko na
ohen. Z toho stromu vedou liany. Tohle je T-Rex.“ V pribéhu rozhovoru konstatoval, Ze
kresba byla inspirovana jeho minulym zazitkem: ,,Vzpomnél jsem si, Ze jsme byli
s kamaradkou v takovym malinkym kiné a ukazovali tam dinosaury, tak jsem si na né
vzpomnél. “ Posléze sdélil, ze se jednalo o vylet s rodi¢i a s kamarddkou v libereckém
Dinoparku. Jachym né¢kolikrat vyjadtil svlyj velky zdjem o dinosaury. Zajem o dinosaury

stoji v hierarchii nad ostatnimi faktory, jelikoz je zakladnim motivem jeho kresby a zaroven
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motivuje dalsi aktivity jako je navstéva Dinoparku, a praveé tento konkrétni zazitek byl
silnym podnétem pro jeho vytvarny projev. Jachym pojmenoval kresbu ,,Jursky park®, coz
naznacuje inspiraci filmem stejného nazvu. Tento odkaz lze interpretovat tak, ze 1 média
ovlivnila jeho tvorbu. Celkové svou kresbu hodnoti pozitivne. Podobné téma kresli Casto,

jak tika: ,,Jo, doma jsem ji (sopku) kreslil nekolikrat.

Mezi dalsi Jachymova oblibena témata kresby patii dle jeho slov budovy, ale i
pfirodni motivy: ,Kreslim treba jesté hezky domecky, doma jsem kreslil obrazek
s rybickama, takovy more. Nakreslil jsem tam i kraba. Ja kreslim hodné obrazku, ktery mé
zrovna napadnout. “ Chlapec si nejenze kresli to ,,co ho zrovna napadne*, ale také kresli
vymyslené navrhy her, coz naznacuje to, Ze jeho kreslici aktivity pohani i fantazie. Zaroven
se v jeho oblibenych tématech kresby objevuji i kresby inspirované médii, jako tieba piratska
lod’ z filmu Pirati z Karibiku, nebo herni motivy (napt. Roblox, Fortnite). Dle jeho slov kresli
rad a Castokrat: ,, Denné nakreslim tak dva nebo jeden obrazek, jak se mi chce. Kdyz mé to
bavi, tak nakreslim klidné deset za den. Mimo to chlapec reaguje na Casty vyskyt sopky
v jeho ttide: ,, Tady to jsem vymyslel, ale hodné kamosu se po mé opicilo. Oni se koukli na

to moje, kdyz nevedeéli, co kreslit. *

Vilém, 1. tfida (7 let a 9 mésici), atypické téma (priroda — prirodni katastrofa)

Vilémova kresba mé& zaujala, jelikoz nikdo z mého vyzkumného vzorku podobné
téma kresby nezobrazil. Ackoliv tedy kresba byla zatfazena do kategorie ,,Pfiroda®, tak
v podkategorii ,,Pfirodni katastrofy* se objevila tato kresba pouze jednou napfi¢ celym

souborem, proto jsem kresbu hodnotila jako atypickou.

Vilém byl beéhem rozhovoru otevieny a ochotné mi popisoval vSechny prvky kresby.
Z jeho popisu kresby je zjevné, ze Vilém projevuje vysokou Uroven tvofivosti pi1 utvaieni
ptibéhu své kresby, kde kazdy prvek hraje svou roli, tika: ,, Ta hlina ze zemé. Tady se to
uklada a tady se to takhle rozdélava, jak tam priletél ten blesk, a to je pekny, jak je tady ten
velkej cmoud. A tady se ten clovek nadejcha toho coudu a omraci se. A potom tady proleti,
a jeste do toho stromu. *“ Chlapec nejenze popisuje samotnou scénu zobrazenou v kresbe¢, ale
také vnasi ptib&hové prvky, které zahrnuji udalosti pfed a po samotné katastrof&. Soucasné

li¢i prvky, které nejsou vizualné zietelné v kresbé — hovoti kuptikladu o muzi, ktery se drzi

44



dveti domu skrytého za oblakem prachu, ktery vznikl bleskem, nebo také mluvi o auté uvnitf
ne¢hoz byl nyni mrtvy muz. Nelze tak pominout symbol smrti vyskytujici se v kresb¢.
Vyraznym tématem rozhovoru vsak byla absence strachu z katastrofickych udalosti. Na
otazku, pro€ si zvolil zrovna toto téma Vilém odpovida: ,, Mnée se libéj katastrofy “. Rad
sleduje zpravy ¢i dokumenty o katastrofach, jako oblibeny serial uvedl Vtefiny pied
katastrofou. Z toho je patrna fascinace dramatickymi udalostmi, coz se odrazi i v jeho
kresbach. Mohli bychom vsak uvazovat také nad tim, pro¢ chlapec v prvni tfid¢ sleduje
potady o katastrofach. Nastava zde otadzka, kdo chlapce k této zalibé ptivedl. To vSak
b&hem rozhovoru nezminil. Podobna témata kresby ztvariiuje velmi casto. Kresbu hodnoti

pozitivné.

Jako dalsi oblibend kresebnd témata uvedl jiné piirodni katastrofy jako vybuch
sopky, tsunami, nebo pad meteoritu. V jeho kresbach se objevuji i tradicngjsi témata jako
budovy (dim), ptirodni témata (louka, vodopad, mote) ¢i u chlapcti oblibené dopravni
prostfedky (auto, lod’, vlak). O kresleni projevuje velky z&jem, tika: ,, Kazdej den nakreslim
tak deset obrazku.“ Zaroven vsak sd€luje: ,Jako kreslit mé bavi, ale vytvarka ve skole mé

moc nebavi. Tam nemiizu kreslit to, co vidim v téch zpravach.

Adriana, 3. tfida (8 let a 8 mésici), typické téma (smiSené — priroda + postavy)

Kresba byla zatazena do kategorie ,,SmiSené®, jelikoz zahrnuje dva druhy prvki a to
ptirodu (kocka a kralik) a postavy (matka a nevlastni otec). V. mém vyzkumném souboru se
kategorie ,,SmiSené* nejvice vyskytovala u divek ve tieti tfidé ve srovnani s prvni a patou
ttidou. Téz podkategorie ,,Pfiroda + Postavy* byla u divek pomérné casta. Z tohoto diivodu

povazuji za vhodné hodnotit kresbu jako typickou pro tuto vékovou kategorii.

Na prvni pohled je v kresbé patrny komiksovy ptibéh a pro jeho popis budu citovat
samotnou autorku: ,.Je to komiks o moji kocce a tady je muj tatka Tom, tady je moje mamka
Jarmila a tady je muj kralicek Chiko, ale toho uz nemame, protoze nemél dost pozornosti,
takze jsme ho prodali. No a tohle je kocicka Bart a je strasné lina, porad jen spi, spi, spi,
anebo dovadi. Nebo néco rozbije. No tady je predstava ,, Dneska budu cely den cily a nebudu
Jist, ano“, jakozZe on strasné moc ji a je linej, a pak se neudrzel a musel prosté jist a spat. A

tady predstava ,,vypadate velmi inteligentné, pane Bartoloméji* a realita je, Ze je tlustej a
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jenom si hraje, a taky spi.*“ Kresba Adriany reflektuje prostredi, ve kterém vyrusta, jelikoz
postavy komiksu se poji s rodinou. Kocka Bart je v komiksu personifikovéana, coz odrazi
vliv fantazie pii tvorb¢ této kresby. Zaroven Adriana ptidava humor k popisu chovani kocky
Barta, coz muze ukazovat na jeji kreativni pfistup a snahu najit komické stranky
kazdodennich situaci. Lze tedy fict, Zze 1 kdyZz kresba odrazi realné zdzitky z rodinného
prostiedi, tak je zaroven obohacena fantazii a osobnimi predstavami Adriany. V pribéhu
rozhovoru jsem se dozvéde¢la, ze otec je nevlastni, ptidavam i slova Adriany: ,,No tata je miij
nevlastni, vlastniho mam nekde jinde a mamka... ta je hodna. “ To muze svédCit o slozité
rodinné situaci pro Adrianu. Zdéa se mi vyznamné to, ze Adriana vynechala kresbu nového
sourozence, ackoliv kresbou znazornila rodinné prostfedi (dokonce i kralika, kterého uz
nemaji), tak sourozenec chybi, coz obhajila slovy: ,,Moc neumim kreslit miminka.*
Samoziejmé& omezené dovednosti v kresbé kojencit mohou hrat roli v tom, pro¢ se Adriana
vyhyba kresbé miminka, ale domnivam se, zZe by se zde dalo jit vice do hloubky vzhledem
ke slozitosti situace v rodiné. Vynechani sourozence miize odrazet jeji aktualni postoj nebo
pocity vic¢i novému sourozenci. Pfichod sourozence do rodiny je pro dit¢ emocni zatézi,
jelikoZ se méni dynamika rodiny. Davidova (2001) uvadi, Ze pii sledovani kresby bychom
se m¢éli sousttedit 1 na prvky, které chybi, jelikoz mohou mit n¢jaky hlubsi vyznam. Celkové
kresbu hodnoti pozitivné. Komiksy kresli ¢asto, ale tento konkrétni komiks nakreslila prvné

1 s Bartem.

Dal$im oblibenym tématem jsou kralici, ale vétSinou nejsou zobrazeni v komiksu.
TaktéZ ma v oblibé jiné pfirodni motivy — kvétiny ¢1 mofte, ke kterému radi s rodinou jezdi.
Pii volbé tématu je tak zjevny vliv zkuSenosti. V tomto kontextu také zminila, Ze letos k mofi
nejedou, jelikoZ do rodiny pfisla mladsi sestra, které je rok. Kresleni se zda byt jeji oblibenou
aktivitou a kresli Castokrat, dle jejich slov ,,Jo, kreslim hodné casto. Skoro kazdy
den...Jeden, dva, tri obrazky. Jak to stihnu

Tat'ana, 3. tiida (9 let a 5 mésicu), atypické téma (filmy, serialy a hry — ostatni)

Kresbu jsem zatadila do kategorie ,,Filmy, seridly a hry®, jelikoZ se v ni objevuji
fantasy postavy jako kentaur. Zrozhovoru vyplynulo, Ze kresba byla inspirovéna
pocitacovou hrou, tudiz povazuji umisténi do kategorie ,,Filmy, seridly a hry* za spravné.

Kategorie ,,Filmy, seridly a hry* u divek nebyla pfili§ castd napfi¢ vSemi ro¢niky. Do této
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kategorie byly zafazeny pouze tfi kresby u divek ve treti tfid¢, proto kresbu hodnotim jako

»atypickou®.

Tat’ana popisuje svou kresbu jako mapu z jiného uhlu pohledu slovy: ,,No my jsme
na vytvarce méli za ukol, Ze si mame vymyslet mapu, jakoze ji nekdo nasel, takovou otrhanou
a tak. Tak mé prave napadlo tentokrat, ze bych to udeélala z pohledu... no tamto bylo z vrchu,
tak jsem to chtéla udélat zaroven barevné a tak. Dodala jsem tam teda néco. ““ Déle ptiznava,
ze jiz predtim béhem vytvarné vychovy byla mapa inspirovana pocitacovou hrou: ,, Bylo to
z néjaky hry a mélo to jinou barvu trochu. Nehrdla jsem ji jesté nikdy, ale docela se mi to
libilo. “ Nanazev hry si vSak nevzpomina. Také zdiraznuje, Ze v kresb€ vidi ur¢itou inspiraci
filmem Pan prstent. V kresb¢ je tudiz dominantni vliv médii. Kresba obsahuje prvky
personifikace a fyziognomizace, coZ povazuji za zajimavy rys. Kvétiny s lidskym oblicejem
stejn€ jako houba, ktera disponuje navic jeSté koncetinami jsou toho dikazem. Kromé toho
v kresb¢ figuruji zavodici $Sneci. Domnivam se, ze kresba je tudiz produktem fantazie, ale
zaroven si kladu otdzku, do jaké miry Ize v této kresbé odlisit inspiraci médii a fantazijni
prvky. Kresbu a celkoveé své vytvarné nadani hodnoti pozitivné: ,,No jako ja kreslim hodné

dobre a bavi mé to popravde.

Z rozhovoru vyplynulo, Ze Tat'dna neni pfili§ vazana na konkrétni oblibend témata,
ale spiSe se fadi k tém, ktefi kresli spontanné to, co je momentalné napadne. Rada stiida styly
kresby a zkousi pouzivat rizné vytvarné potieby. V pribéhu rozhovoru popsala kresby z
minulosti: ,,Zkousim realisticky kresby. Neddvno jsem se snaZila nakreslit sama sebe. JakoZe
podoba se mi uplné nepovedla. Vybarvila jsem jenom piilku, protozZe druhou piilku chci dat
pani ucitelce na vytvarku a chci, aby vybarvila tu druhou pulku." Dale uvedla, ze rada kresli
anime postavy, coZ je také kresba inspirovana médii: ,,Ja zkousim jiny styly. Nékdy zkousim
vymyslet treba svoje vlastni postavy, jakoze v anime stylu. To se mi dost libi ten anime styl.
A pak jesté hodné kreslim podle predlohy." A opét se objevila koncepce kresby jako daru,
tika: ,,Koné jsem kreslila mymu dédovi, protoze je ma hrozné rdd a teda povedl se mi hrozné

dobre. Akordt jsem nestihla dodélat pozadi, protoze jsem na to trosku zapomnéla."
Jonas, 3. tfida (8 let a 10 mésici), typické (filmy, seridly a hry — Fortnite)

Jako typického zastupce chlapcii ve tieti tfid€ jsem vybrala JonaSe, jehoz kresba byla

zatazena do kategorie ,,Filmy, seridly a hry*. Kresbu v této kategorii nakreslilo 6 chlapcii a
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z toho 4 chlapci zobrazili motiv hry Fortnite. Celkové byla kresba této hry u chlapct ¢asta,
jelikoz 8 chlapcti naptic roc¢niky se rozhodlo toto téma nakreslit. Povazuji tedy za vhodné
zvolit tuto kresbu jako typického zéastupce, abych mohla 1épe poukézat na aktualni trend

kresby hernich motivli v mlads$im Skolnim veku.

V kresbé Jonds zobrazil pocita¢, na kterém se nacitd hra Fortnite. Svou kresbu
popisuje slovy: ,,No jako tady je monitor a tady je viastné klavesnice a ja ji takhle oviadam
a tady to je Ze se mi ta hra nacita teprve a tady je obrazek, Ze dava hlavu tomuhle.* Jeho
vytvarny projev reflektuje zdjem o pocitacové hry. Vyznamnym faktorem, ktery ovlivnil
vybér tématu jsou samoziejmée také média vzhledem k motivu kresby. V dnesni dob¢ neni
nic neobvyklého, ze se pocitatové hry stavaji zdjmem déti. Chlapec béhem rozhovoru
zminil, ze hraje Fortnite se svymi spoluzaky, takZe hra nabyva socialniho rozméru. Jonas
hodnoti kresbu jako nepovedenou slovy ,,Jd nevim, libi se mi ta hra, ale ten obrazek... tu
klavesnici jsem zkazil. “ Ptfestoze nevykazuje obecny zajem o kresleni, vyjimkou je jeho
ochota kreslit motivy spojené s jeho oblibenou pocitacovou hrou Fortnite. I kdyZz sdm

uznava, ze rad¢ji hru doma hraje, nez aby ji kreslil.

Jonas neprojevuje velky zajem o kresleni a vétSinou se k této ¢innosti uchyluje pouze
ve Skole, kdyZ je to nevyhnutelné. Domaci prosttedi pro n¢j neni bézné misto pro vytvarny
projev. Ani v minulosti se nejednalo o jeho oblibenou aktivitu. Jedind vytvarna aktivita, o
které se zminil se vaze k jeho zajmu — basketbalu. To naznacuje, Ze i kdyZ neni pfili§ aktivni

v kresleni, tak dokéze najit inspiraci, pokud se témata tykaji jeho z4jma.

Viktor, 3. tiida (9 let a 7 mésicl), atypické téma (smiSené — priroda + postavy +
dopravni prostiedky)

Viktorova kresba byla umisténa do kategorie ,,SmiSené®, jelikoz obsahuje rtzné
prvky jako lidské postavy, tanky a mysi. Proto byla dale umisténa do podkategorie ,,Ptiroda
+ postavy + dopravni prostiedky*. Do této podkategorie nebyla zatazena z4dn4 jina kresba

napfi¢ celym vyzkumnym souborem, a tudiZ byla kresba hodnocena jako atypicka.

Viktor vytvofil kresbu, ve které zkombinoval historické a imaginativni prvky spolu
s urc¢itou davkou humoru. Chlapec vylicil kresbu nésledovné: ,,To jsou proste mysi, ja jsem
tohle kreslil uz ve Skolce, tak mé to prosté bavi furt. Tohle je mys s planometem, tady jsou

‘

citoslovce, co ty mysi vydavaji. To je délo a tohle je, jakoze to leti na nej, nékam sem. "
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Viktorova kresba vytvaii narativni obsah. Bitva se odehrava roku 1928 ve smysleném mésté
»MySov®, coz je ,,minimikromésto®, termin chlapec vysvétluje slovy: ,,Jakoze je to
mikromeésto, ale Ze je to jesté mensi nez mikro mésto. “ V tomto mésté val¢i mysi s malymi
lidmi. V kresbé je ptitomny humorny prvek ve formé zpivajici mysi, coz Viktor
okomentoval: ,,70 je ,, Nac chodit do valky, je lepsi sedét doma a louskat buraky*. Prosté
nechce do valky... Jsem tam udelal prosté toho zpivajiciho, protoze mé tam bavi propasovat
nejakou tu srandu. © Vyjadril velky zajem o historii a vojenskou tématiku. Pro tvorbu zbrani
prevzal inspiraci z déjepisnych knih a z filmi jako ,,Ctihodny obcan tieti fisSe. Tudiz je zde
patrny vliv médii a zaroven dominuje faktor fantazie pti tvorb¢. Jeho tviiréi proces miize byt
ovlivnén ndhodnym spojovanim riznych prvki, jak sdm naznacil: ,,No prosté néco kreslis,
pak najdes v knizce tank, pak o pul hodiny pozdejs najdes ve druhy knizce mys a takhle se to
néjak spoji.”“ Spojeni motivli my$i a valky by mohlo byt interpretovano jako forma
synkretizace, kdy Viktor spojuje riznorodé prvky do nového celku a tim je mysi valka.
Zaroven se v kresb¢ uplatiuje personifikace, jelikoz mysi valéi zptisobem, jakym to dé€laji
lidé a mluvi lidskou feci. Podobné motivy kresli jiz od ptedSkolniho véku. Uvadi: ,,Jednou
Jjsem takhle nakreslil i prase, zajice, ruzny zvirata. Ale vzdycky davaj kasi lidem.“ Kresbu

celkové hodnoti pozitivné.

Jak jiz bylo zminéno, tak chlapec zobrazuje vélku proti trpasli¢im lidem v riznych
formach. Do jinych oblibenych témat kresby zahrnul tanky, p&saky, stfedovek, starovek a
neandrtalce. [ v jeho ostatnich kresbach se odraZi zajem o historii a vojenska témata. Vyjadfil
nechut’ kreslit pfirodni motivy, a proto také fika: ,,Prirodu moc dobie nekreslim. Proto
nekreslim moc casto pozadi, protoze tam by musely byt i stromy. Kresby si nenechava
pouze pro sebe, ale daruje je svym kamarddiim. Kresleni je pro Viktora dilezitou naplni Casu
a vytvarné aktivité se vénuje kazdy den.

Karla, 5. trida (10 let a 4 mésice), typické téma (priroda — zapad slunce)

Kresba Karly obsahuje pfevazné piirodni prvky, coz vedlo k zafazeni do kategorie
»Priroda“. 1 presto, ze v kresbé figuruje most, ktery by mohl byt vniman jako prvek
"nepfirodni", povazuji ho za soucast Sir§iho pifirodniho kontextu. Déle byla kresba vloZena

do podkategorie ,,Zapad slunce®, jelikoZ se domnivam, ze slunce zde hraje kli¢ovou roli.

Sama autorka by kresbu zahrnula do kategorie ,,Slunce ¢i ,,Domov*. Pfirodni motivy
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nakreslilo v paté tfide (stejné jako v ostatnich ro¢nicich) nejvice divek. Proto kresba byla

hodnocena jako ,typicka“ pro divky v patém rocniku.

Jak jiz bylo uvedeno, v kresbé Karla zobrazila krajinu s mostem, fekou, sluncem a
ptaky, coz okomentovala: ,,Tady je most a pres ten se da, jakoze chodit a da se pres néj i
jezdit a pod nim je voda. Tady je zapad slunce. Tady jsou takovy ty draty jako ten satelit. A
vetsinou kdyz se vjizdi do néjakyho mésta, tak tam byva takova ta cedule, tak tady to meésto
se jmenuje ,,Love you* a tady to jsou lampy, ktery sviti na tu cestu, jakozZe sem.” Karla
uvedla, ze kresba byla inspirovana méstem, ve kterém spolu s rodinou ziji. Karla vysvétluje,
ze vyznam ukryty v kresbé ma spojeny s domovem: ,,Takovy pocit domova, protoze tady
v Roudnici je taky takovej most a pod tim je voda, tak mé napadlo tady to.” I ndzev mésta
»Love you“ symbolizuje naklonnost k mistu bydlisté. Usuzuji, Ze hlavnim faktor, ktery
ovlivnil kresbu bylo prostiedi. V rozhovoru Karla hodnotila kresbu pomérné pozitivné,
ackoliv se domniva, ze se ji nepovedlo nakreslit ptaky tak, jak by si ptala. Také zminila, ze

podobné motivy ¢asto zobrazuje.

Karla projevuje vasenn pro kresleni, av§ak v rozhovoru nastinila, Ze nedisponuje
velkym mnozstvim ¢asu pro svou zalibu, jak tika: ,, No tieba kdyz se nudim, nebo kdyz chci
vyrabet, tak hodné kreslim. Mam doma takovy pracovni stiil, kde mam pastelky, a tak a doma
si casto vyrabim. Ale hodné trénuju, mam kazdy den néco, tak vétsinou v ten pdtek néco
vyrabim. “ Rada zobrazuje 1 jind témata spojend s mistem bydlisté. V rozhovoru zminila, Ze
1 v minulosti vytvofila kresbu s motivy spojenych s jejim okolim, naptiklad mistni zamek,
hlasku nebo nedalekou horu. Tyto vytvarné motivy naznacuji, ze Karla hleda inspiraci ve
svém okoli a snaZi se zachytit charakteristické prvky svého domova. Mezi jeji dalsi oblibena
témata patii kresba zvifat, mezi nimiZ najdeme kong&, psa a lva. Kresba kon¢ je ovlivnéna
jejim zajmem, jelikoz ve volném Case jezdi na koni. Kresba psa zase odrazi jeji blizky vztah
k prostfedi domova, kde maji psa jako ¢lena rodiny. RovnéZ zminila, Ze nemé v oblibé

kresbu postav.
Sara, 5. tiida (11 let a 7 mésicii), atypické téma (smiSené —priroda + postavy)

Kresbu Sary jsem zaradila do kategorie ,,SmiSené¢* a do podkategorie ,,Pfiroda +

postavy®, jelikoz se v kresb¢ vyskytuje divka, ktera je obklopena ptirodnimi motivy (mésic
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se sluncem, rostliny). V ramci paté tfidy byly do kategorie ,,SmiSené* zatazeny pouze dvé
kresby od ostatnich divek, coz €ini Safinu kresbu ,,atypickou* v tomto srovnani. Unikatni je
1 ztoho divodu, Ze jako jedind pouzila pouze tuzku pii své tvorbé, coz dale piispiva

k originalité jejiho uméleckého projevu.

V Kresbé Sary se objevuje spousta fantazijnich prvka. Na prvni pohled néas upouta
postava divky, ktera se v ramci rozhovoru ukazuje jako nositelka schopnosti, jez spociva v
ovladani rostlin. Sara tuto postavu popisuje s nadSenim: "7o je holka a ona zjistila, Ze ma
superschopnosti a miize ovladat kytky, a tak se muze snazit zachranit svét." Vyraznym
prvkem postavy jsou zavazané oci. Z rozhovoru vyplyva, ze zrakové omezeni souvisi s
uplatiiovdnim schopnosti divky, pfi¢emz Séara vysvétluje: "Protoze viastné ta schopnost
nefunguje, kdyz vidi, tak musi mit zavazany oci.* Zavazané o¢i tak slouzi jako jakasi dail za
pouzivani jejich schopnosti. Podobnou symboliku ma i krev tekouci z nosu divky. Miize to
byt projektivni zptisob, jak Sara pienasi své osobni vnitini rozpory do samotné kresby. Prvky
kolem postavy Sara popisuje nasledovné: ,,Mé bavi kreslit oko. A viastné jak ma
superschopnosti, tak vlastné vsude kolem ni jsou kytky. Je kolem ni takova botanickd
zahrada, se da Fict. A tohle je ta jeji schopnost. Je zjevné, ze Safina kresba je predev§im
fantazijnim vyjadienim. Kresba postav s narativnimi prvky v jejim kresebném repertoaru
pfevazuje. PrestoZe jsem zpocatku usuzovala na inspiraci médii, tak jeji kresba je vysledkem
vlastni fantazie, jelikoZ pfi otazce na plivod napadu sdili: ,,No asi z moji hlavy, nebo neznam
serial, kde by néco takovyho bylo asi.“ Afkoliv se mi kresba zd4 velmi povedena, tak Sara

podotkla ,,Jeste by to chtélo néjak zlepsit.

Sara se kresleni vénuje kazdy den a vidi kresbu jako prostor pro osobni rozvoj a
zdokonalovani, jak béhem rozhovoru sdélila: ,, No ja nakreslim néjakou postavu na tenhle
styl a v tom se furt zlepsuju a jenom treba nakreslim néjakou postavu jedna, a pak jdu zase
na dalsi.** Z rozhovoru vyplyvéa, ze se nechava inspirovat i motivy z internetu, ackoliv si
ptibéhy vymysli sama. V soucasné dobé v jeji tvorbé prevazuje kresba fantazijnich postav.
Jako ptiklad uvedla neddvnou kresbu andéla. Nicméné uvadi, Ze se diive vénovala i kresbé
zvitat, zejména kocek. Tato preference nejspiSe prameni z toho, Ze doma maji kocky, takze
se zde nabizi vliv prostfedi na kresbu. Dale zminila, Ze kresli lukosttelbu, kterd je jejim

zajmem.
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Denis, 5. trida (11 let), typické téma (Dopravni prostiedky — auta)

Kresba Denise byla pfifazena do kategorie ,,Dopravni prostiedky*, konkrétné do
podkategorie ,,Auta®“. Zjisténi ukazuji, ze tato kategorie je nejpopularnéjsi mezi chlapci ve
treti a paté tfidé. Dale lze pozorovat, ze podkategorie ,,Auta“ pievazuje v ramci celé
kategorie ,,Dopravni prostfedky®, pficemz tato preference je zvlasté vyrazna u chlapcti ve
veku paté tfidy. Celkem bylo do podkategorie ,,Auta“ zafazeno pét kreseb vytvotrenych
chlapci v této vékové skupiné. Proto byla kresba hodnocena jako typicka ve skuping chlapct

v patych tiidach.

Kresba zachycuje auto znacky Audi. Vzhledem k tomu, Ze Denis nevyuzil konkrétni
ptedlohu, tak se v kresbé vyskytuje spoustu detailt jako tfeba priduchy na piedni kapoté ¢i
spoiler. Denisova kresba vykazuje peclivost, coz mize reflektovat jeho fascinaci technologii
a designem automobild. Jak uvedl v rozhovoru: ,,No, kdyz jsem kreslil, tak mé napadlo auto.
Mam docela rad auta.” Tato kresba tak slouzi jako prostiedek pro vyjadieni zdjmu o
automobily, coZ je dominantni faktor ovliviiujici tuto kresbu. Zaroven se zde uplatiiuje i
trochu fantazie, jelikoz se jedna o vymysleny model znacky Audi. Kresbu hodnoti pomérné

pozitivné.

‘

Denis projevuje zjevny zdjem o kresleni, jak uvadi ,,Kreslim treba tak trikrat tejdné.
Ackoliv v rozhovoru nezmifuje jina oblibena kresebna témata, tak se zda patrné, Ze si libuje
v zobrazovani luxusnich znacek aut jako Audi, Bugatti ¢t BMW. Tento z4jem miiZze odrazet
1 vlivy z okoli, naptiklad rodiny nebo médii, které podporuji obdiv k luxusnim vozidlim,
ackoliv se o tom chlapec explicitné nezminuje. Uvedl vSak, ze diive rad kreslil psa, kterého
maji doma, coz nasvédcuje vlivu prostiedi na jeho vytvarny projev. Zaroven vsSak zminil:

»INeni asi nic, co bych kreslil néjak casto.
FrantiSek, 5. tfida (11 let), atypické téma (Pfiroda — rostliny)

Kresbu Frantiska jsem zatadila do kategorie ,,Pfiroda* a do podkategorie ,,Rostliny*.
I kdyZ ¢tyfi chlapci z paté tiidy zobrazili v kresbé motiv spadajici do kategorie ,,Pfiroda®,
tak zadna z kreseb chlapcti napti¢ celym souborem nepattila do podkategorie ,,Rostliny*.

Naopak u divek se tato podkategorie objevila celkem pétkrat. Dle mého ndzoru a na zakladé
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zjisténi se mi zd4, ze kresba je vice typicka pro divky nez pro chlapce. Z téchto diivodu jsem

kresbu hodnotila jako ,,atypickou®.

Kresba Frantiska piedstavuje rostliny, jak sdm uvadi ,,Ja jsem kreslil riize, pak to je
asi pampeliska... ne pockat, to je rize, to je tulipan, to je pampeliska, tohle taky, tohle je
rize a zase pampelisky. “ Dle mého ndzoru se jedna spiSe o ndhodné pojmenovani rostlin,
jelikoz se domnivam, ze kvétiny nemaji ptili§ rozpoznavacich znakt pro to, aby pozorovatel
rostliny rozpoznal. Kviili tomu usuzuji, Ze chlapec ma spiSe omezeny zdjem o botaniku a
kresbou spise vyjadiuje esteticky dojem spojeny s kvétinami. Na otazku, z jakého divodu si
vybral zrovna toto téma odpovida: ,,No, protoze mam rad tulipany, pampelisky a jeste rize.
Z vyroku plyne ur€itd vizualni oblibenost téchto kvétin. V kresbé je rovnéz patrny vliv
prostiedi, jelikoz pii hlubSim zkouménim chlapec pfiznava, Ze se jednd o kvétiny, které
pestuji na zahradé. Chlapec hodnoti kresbu spise negativné a tika: ,, Nevim, jestli se mi to

povedlo. “ Motiv rostlin kresli Casto.

Ackoliv se domnivam, ze FrantiSkova kresba zobrazuje spiSe div¢i téma kresby, tak
jiné chlapcovy oblibené motivy jsou typicky muzskd. Uvedl, ze rad zobrazuje kupiikladu
auta, lodé ¢i u chlapcti popularni Fortnite. V téchto kresbach se odrazi jeho zajmy. Dale
zmifuje, ze rad kresli kolobézky, domy nebo bytové budovy. Jako dalsi oblibena ptirodni
témata uvadi zvifata, naptiklad psa a zelvu, které maji doma. Z toho plyne, Ze rdd zobrazuje
motivy spojené s domacim prostiedim. Projevuje velky z4jem o kresleni a tvrdi: ,,Kreslim

tak pétkrat za tyden “.

3.3.9 Faktory ovliviiujici kresbu

Priméarné jsem se chtéla zaméfit na to, co déti ovliviiuje pfi volbé tématu pro své
kresby. Cilem bylo zjistit, z jakého divodu v prvni ¢asti vyzkumu nakreslily konkrétni
kresbu a odkud cerpaji inspiraci pro své napady. Na zdklad¢ analyzy rozhovorli jsem
identifikovala 5 skupin faktori plisobicich na kresbu. Jedna se o skupiny ,,Fantazie a budouci
zazitek®, ,,Zajmy*, ,,Média“, ,,Prostfedi a zkuSenost®, ,,Vizualni oblibenost”. Na vétSinu
kreseb mélo vliv vicero faktort, jelikoZ jsou provazané a t¢zko je mnohdy mozné posoudit,
ktery faktor se jevi jako fidici. V jednotlivych analyzich rozhovort jsem se vSak snazila

zam¢fit na to, ktery faktor nejvice dominuje. Kuptikladu Jachym jako inspiraci pro svou
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kresbu vidél zkuSenost, kdy navstivil srodi¢i a kamarddkou Dinopark. Nicméné
pojmenovani kresby ,,Jursky park* svéd¢i o vlivu médii. V prubéhu rozhovoru vsak vyjadril
vSeobecny zdjem o tématiku dinosaurti, coz nasledné pohani aktivity spojené s dinosaury
jako je sledovani filma o dinosaurech ¢i navstéva Dinoparku. Z tohoto diivodu jsem vidéla

3 faktory ovliviwujici kresbu, a to ,,Zajmy*, ,,Prostiedi a zkuSenost* a ,,Média“.

Nejcastéji se vyskytla kresba inspirovana fantazii a budoucim zéazitkem. Budouci
zazitek nabyva fantazijnich prvki, jelikoz déti danou udalost jeSté nezazily a musi o ni
premyslet, proto byl tento typ umistén do stejné kategorie. Tento faktor se vyskytl i ve studii
Roseova a Jolley (2019), kde identifikovali kresby obohacené o prvky fantazie a predstavy
o budoucnosti, pfi¢emz shodné zaradili tyto slozky pod jednu skupinu obsahti. U déti, u
kterych jsem identifikovala faktor fantazie se Casto vyskytla personifikace nezivych objektii
anebo polidStovani zvifat (napf. Viktorovy val€ici mySi nebo $ne¢i zavody Tatany). V
téchto kresbach se neziidka objevovaly nadpfirozené schopnosti ¢i imaginarni svéty. Kromé
personifikace a fyziognomizace jsem nalezla i fantazijni princip synkretizace, kdy chlapec
spojil dva prvky v novy celek. Nebylo ani ojedinélé, Ze béhem tyto déti popisovaly piibéh
odehrévajici se v jejich kresbé. Kuptikladu Vilém ve své kresbé detailné popisoval vyvoj
celé katastrofické udalosti a poukazoval 1 na aspekty pifib&éhu, které nebyly explicitné
vyjadfeny v kresbé. V kresbach Sary (kresba divky s kvétinovou schopnosti) a Adriany
(koci¢i komiks) jsem spattila symbolické vyznamy, které mohou fungovat jako projekce.
Humor se ve fantazijnich kresbach objevil u Adriany, kterd vtipnym zptsobem zndzornila
zivot svého kocoura a u Viktorovy mysi valky. Zajimavym zjiS§ténim je, Ze vétSina kreseb
ovlivnéna timto faktorem byla hodnocena pfed samotnym provedenim rozhovoru jako
»atypicka®, coz poukazuje na osobity pfistup. V tomto kontextu vSak musim zminit, Ze
détska fantazie mize byt v dnesni dob¢ ovlivnéna médii, coz dle Singer a Singer (2009) ma
negativni dopady na schopnost pouzivat piedstavivost, ale zaroven to mize rozvijet fantazii.
Naskytuje se mi tedy otazka, jak se da rozlisit vliv médii (i tfeba neuvédomovany) od toho,
co skute¢né€ pochazi z vlastni hlavy. Kupfikladu Tat’4na sama nedokézala rozliSit fantazijni
obsah od inspiraci médii, a tudiz kresba byla zatfazena do skupiny vlivii médii, ale i fantazie.
Faulknerova a Coatesova (2001) téz zminuji, Ze nékteré motivy jako duha mohou byt
implicitné ovlivnény médii, jelikoz se jednd o symbol, ktery se mnohdy objevuje v televizi.

Celkové se kresba inspirovana fantazii ¢i budoucim zazitkem vyskytla u déti 7x, tedy ve vice
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nez poloviné rozhovort, z toho jedna kresba divky se tykala ptimo budouciho zazitku. Tato

kategorie se vyskytla u 4 divek a 3 chlapci.

Kresbu hojné ovlivituji zajmy déti. Sem spadaji kresby, které déti maji spojené
s aktivitami, které vyhledavaji opakované, Casto s pocitem potéSeni nebo uspokojeni. Jedna
se tedy o to, co maji dlouhodobé rady nebo co delsi dobu délaji, a proto to prenasi i do svych
kreseb. Nalezla jsem rtizné z4jmy, které podnécuji kresbu. U Jachyma se jednalo o zajem o
dinosaury, u Viléma to byly zase katastrofy, u Jonase pocitacové hry, u Viktora historie, u
Denise automobily. Zajmy zpravidla byly dominantnim tématem u téchto chlapci, jelikoz
pohani jiné faktory ovliviiujici kresbu, jak jiz bylo zminéno u ptikladu vyse. Faktor zdjmi
byl nalezen celkem u 5 déti, z toho vSichni byli chlapci. Otazkou je, ¢im byla zptisobena tato
genderova nerovnomeérnost. Jako prvni se naskytuje moznost, Zze vzorek byl pfili§ maly.
Pokud bych vybrala jiné divky pro rozhovor, tak bych mohla identifikovat faktor zajmii i u
zenského pohlavi. Muze to byt také tim, ze u divek v mém vyzkumném souboru se vice
vyskytla fantazijni tvorba a chlapci tihli spiSe k realismu. Nebo rovnéz mohou vice
vykazovat tendenci ke specializaci v urcité oblasti z4jmu, jelikoZz se Casto 1 v jinych kresbach
soustfedili na to stejné téma. Kuptikladu Vilém jako jind oblibend témata uvedl Tsunami,
vybuch sopky ¢i pad meteoritu, piicemz se jedna o ustfedni téma jeho z4jmut — katastrofy.
Nicméné kdyz jsem se déti ptala na jind oblibend kresebnd témata nez ta, ktera zobrazily
v prvni ¢asti vyzkumu, tak vyplynulo, Ze 1 nékteré divky se nechaji pro kresbu inspirovat
svymi zajmy.

Dalsim faktorem ovliviiujicim kresbu je kategorie média, do které spadaji ty vytvarné
projevy, které inspiruji filmy, seridly, internet ¢i pocitacové hry. CozZ se vyskytlo celkem u
5 déti, ztoho u 4 chlapcl a pouze u jedné divky. Spousta kreseb byla ovlivnéna filmy,
kuptikladu Jachymova kresba byla ovlivnéna filmem "Jursky park", Viktor naSel inspiraci
pro kresbu zbrani ve filmu "Ctihodny obcan tieti fiSe" a Tat’ana ptiznala jistou podobnost
sveé kresby s filmem "Pan prstend". Jejich kresby neznézornovaly pfimo motiv z né€kter¢ho
z filmu, tak i1 pfesto se média urcitym zplisobem promitla do jejich kreseb. U JonasSe se
jednalo o explicitnéjsi vyjadieni obsahu z médii, jelikoz ptimo znézornil pocitacovou hru
Fortnite a vliv médii byl tak patrny na prvni pohled tak jako je tomu u jinych kreseb, které

byly v prvni ¢asti vyzkumu zatazeny do kategorie "Filmy, serialy a videohry". Jak jiz bylo
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zminéno, vliv médii na kresbu vidélo jiz mnoho autord jako Faulknerova a Coatesova
(2011), Roseova a Jolley (2019) ¢i Didkowska (2013). Mediéalni podnéty pro kresbu jsou
novodobym fenoménem, ktery souvisi s rozvojem spolecnosti. Média v dnesni dobé maji
vliv na formovani kulturnich trendi a zajmi ve spolecnosti. Popularita urcitych filmd,
seriali ¢i her mtize vést k rozsifeni urcitych motivil i mezi déti.

Dale se vyskytovala kategorie faktorii Prostfedi a zkuSenost. ZkuSenost predstavuje
zazitky, které mohou byt zdrojem inspirace pro tvorbu. Tento faktor byl nalezen ve 4
kresbach, u dvou divek a dvou chlapct. Jak prostiedi, tak zkuSenost obvykle souvisely
s rodinnym ¢i domacim prostfedim. U Jachyma se jedna o zazitek z navstévy Dinoparku s
rodi¢i a kamaradkou. Adriana zase do své kresby zahrnula postavy spojené s rodinnym
prostfedim, jako je kocour Bart, matka a nevlastni otec. Karla se inspirovala mistem ve
mesté, kde zije, ktery ji pfipomind pocit domova. FrantiSek do své kresby zahrnul kvétiny,

které péstuji na zahrad¢, coz je opé€t spojené s prostiedim domova.

Nejméné ¢astym podnétem pro kresbu byla vizualni oblibenosti, kterd zahrnovala
kresby inspirované né¢im vizualné a esteticky pfitazlivym, tedy tim, co se détem zkratka od
pohledu libi, a proto to kresli. Sem spadaly dv¢ kresby, jedna div¢i a jedna chlapecka. V obou

kresbach byla zobrazena pfiroda.

Pro odivodnéni a shrnuti toho, jaké vlivy jsem identifikovala v jednotlivych
rozhovorech ptikladam do piiloh tabulku (pfiloha €.17), ve které jsou zndzornény vlivy na

volbu tématu a kratké oduvodnéni.

Rada bych znovu ptipomnéla to, Ze pii sbéru kreseb jsem si v§imla jevu, kdy kresby
vznikaly pod vlivem okolnosti, které bezprostiedné¢ ptisobily na déti v prubéhu vyzkumu.
Stalo se tak pii kresbach mé osoby, dinosaurti a serialu Prasatko Peppa. Ackoliv tento faktor
nebyl zminén v rozhovorech, tak jsem si ho vS§imla pfi sbéru dat a rovnéZ jej povazuji za
dualezity. Dalsi skupinou faktorti ovliviiujici kresbu by tak byly okolnosti ovliviujici kresbu

pii jeji tvorbé a pattila by sem tedy skupinovéa dynamika a objekty v zorném poli.

Musim podotknout, Ze tato zjiSt€éni mohla byt ovlivnéna vybérem respondentl pro
rozhovory. Také je nutno fict, Ze n€které skupiny faktort se shoduji s kategorii témat kresby.

Kupftikladu dit€ nakresli kresbu, ktera byla v pfedchozi tazi vyzkumu zafazena do kategorie
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zajmy, tak by se dalo pfedpokladat, ze kresba také byla ovlivnéna tim, co dité déla ve volném
Case, a tudiz by byla hodnocena jako kresba, ktera se inspirovala zajmem. To stejné plati pro
kategorii filmy, serialy a hry, u které¢ se da rovnéz predikovat, ze kresba vznikla pod vlivem
médii. Na druhou stranu by se rovnéz daly ptehodnotit pivodni kategorie v prvni ¢asti
vyzkumu na zakladé¢ zjisténi v rozhovorech, které mi poskytly vétsi nahled na to, co a pro¢
nedé¢lala rozhovor se vSemi détmi a v prvni ¢asti vyzkumu jsem rozrazovala kresby podle

zjevného obsahu.
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4 Diskuze

Cilem prace bylo zmapovat to, co déti v mladsim Skolnim véku kresli a z jakého
davodu si vybiraji konkrétni témata pro své vytvory. Rovnéz jsem se chtéla zaméfit na to,
zda existuji rozdily mezi divkami a chlapci a jestli se v rdmci prvnich, tietich a patych trid

objevuji odlisna témata kreseb.

Jako prvni jsem se zam¢éfila na to, co kresli chlapci a divky v mladsim Skolnim véku
a jak se 1181 témata u jednotlivych pohlavi. Nejvice déti kresli pfirodni témata, ktera se ¢astéji
objevuji u divek. U chlapct preference ptirodnich motivil je nejvice znatelna v prvni tiide.
Divky nejradéji kresli zvitata, a to hlavné kocky. Doubek (2005) mluvi o z4jmu divek o péci
o zvifata v bézném Zivoté a tato zaliba byla promitnuta i do vytvarného projevu divek v mém
vyzkumném souboru. Mezi oblibené piirodni naméty kromé zvitat patii rostliny, sopky ¢i
vesmir. Domnivam se, ze preference pfirodnich motivl u divek mtize plynout ze zajmu o
estetiku, o kterém mluvi Hallova (2008). Tento fakt potvrzuje i nalezeny faktor ,,vizualni
oblibenost* ovliviiujici détskou kresbu, ktery se objevil u pfirodnich motivi. Détem se

ptirodni motivy jednoduse od pohledu libi.

Jak jiz bylo zminéno vysSe, tak kresba sopek byla ovlivnéna skupinovou dynamikou,
jelikoZ se objevila v jedné z prvnich tfid. Ackoliv skupinovy vliv mirné ovlivnil vysledky
pro v€kovou skupinu prvnich tfid, tak jej povazuji za zajimavy faktor plisobici na volbu
tématu kresby. Faulknerova a Coatesova (2011) poukazuji na to, Ze jednotlivi aktéti kresby
spolu interaguji béhem procesu tvorby. Na druhé stran¢ bych o tomto jevu mohla uvazovat
1jako o limitu. Pokud bych hypoteticky provedla zadani s kazdym zvl1ast, tak by vliv skupiny
opadl a nejspiSe by se tak 1épe odrazilo to, co déti skutecné rady kresli a nekopirovaly by
spoluzaky. Prevzeti témat od spoluzaki jednak poukazuje na skupinovou dynamiku ve t¥ide,
jednak muze znamenat to, ze déti nevédély, co nakreslit, protoze kuptikladu kresleni
nemuselo byt jejich oblibenou ¢innosti. Pokud by se sopka v jedné tfid€ nevyskytla tolikrat,
tak by nejcastéjSim motivem chlapci v prvnich roc¢nicich byly dopravni prostfedky

prevazujici ve vSech sledovanych ro¢nicich.

Dopravni prostfedky se vyskytly mnohem castéji u chlapct, predevsim se jednalo o
auta a lodé. Méné¢ frekventované pak traktory, vrtulniky, rakety, vlaky ¢i tanky. Tato zjiSténi

souhlasi s tim, Ze chlapci vice preferuji akéni motivy jako jsou vozidla, jak fika Hallova
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(2008), ale 1 Gesell a Ilgova (1965). Chlapci se vice zajimaji o techniku, coz zmifuje
JanoSova (2008a) a Pavlik (in Smetackova, 2006). Tyto skutecnosti se odrazi i v chlapeckych
vytvarnych dilech.

Mnohokrat se ukazala kategorie, jez jsem nazvala Filmy, serialy a videohry. U divek
se objevily motivy z filmi a seridli jako Wednesday, Hello Kitty ¢i Prasatko Peppa. U
chlapcii se vice vyskytla témata pocitaCovych her, kupiikladu Fortnite, Fifa ¢i Minecraft. O
vlivu médii na kresbu mluvilo jiz mnoho autor jako Uzdil (2002), Didkowska (2013),
Roseova a Jolley (2019) ¢i Faulknerova a Coatesova (2011). V pritbéhu rozhovort jsem
objevila ovlivnéni médii i v kresbach, ve kterych nebyl znazornén motiv z televize ¢i
pocitacovych her, coz nasvédcuje tomu, Ze tento vliv nemusi byt na prvni pohled patrny, ale
pfesto se milze objevit v kterékoli kresbé. Jak uvadi Duskovéa a Vykoukalové (in Kukla,
Lacinovda & Smékal), média jsou spolu srodinou a vrstevnickou skupinou klicovym
socializa¢nim ¢initelem v Zivoté déti. Domnivam se, ze média a elektronika budou mit vliv

na kresbu déti ¢im dal tim vice.

Pomérné Casta byla kategorie postav. V celém souboru napti¢ vSemi kategoriemi se
kresba postavy vyskytla ve 32 % kreseb. Ackoliv se jednd o velkou ¢ast, tak pfesto jsem
ocekavala, Ze podil postav v kresbach bude vyssi. Zejména UZzdil (2002) poukazuje na to, Ze
dité se jevi jako vyhradné antropocentrické, a proto zobrazuje prevazné ¢lovéka. Miize to
souviset s rozvojem médii ve spole¢nosti, které déti obklopuji, a tudiz ovliviiuji 1 détskou
kresbu. Jak uvadi Singer a Singer (2013), tak realné vzory mohou byt nahrazeny televiznimi
motivy, coz opet naznacuje vyvoj spolecnosti. Do kategorie postavy byly zafazeny vyhradné
div¢i kresby. Zajimavym zjisténim je, Ze se jednalo pouze o kresby Zenskych postav, coz
potvrzuje 1 vyzkum JanoSové (2008a), ktera fikd, Ze déti ve svych kresbach se vice

identifikuji s postavou stejného pohlavi.

Dale se obcas vyskytla kategorie s nazvem Sport a zajmy. Sem byly zatazeny kresby
tykajici se toho, co déti pravdépodobné rady dé€laji nebo by rady délaly ve volném case jako
skateboard, divadlo, veslovani ¢i fotbal. Dle JanoSové (2008a) se chlapci identifikuji s prvky

muzského hrdinstvi a vyborného vykonu, a proto €asto kresli sportovce.

Ztidka se vyskytla kresba budov, ta se objevila spise u chlapcti. V mém vyzkumném

souboru se tato kategorie ukdzala ojedinéle, coz je v rozporu s tvrzenim Frost (1958), ktery
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tvrdi, ze chlapci a divky nejvice kresli na pocatku Skolni dochazky domy. Ve své studii
pozoroval zmény v tématech kreseb déti od véku péti do deseti let. Rovnéz jsem si kladla
otazku, zda se vyskytuji rozdily mezi détmi v prvni, tfeti a paté tfidé. V mém vyzkumu jsem
nezaznamenala rozdily v tématech kresby u jednotlivych vékovych skupin a o fluktuaci mezi
tématy mohu mluvit jako o dilu ndhody. Toto zji§téni mtize byt ovlivnéno malym rozsahem
vzorku. Domnivam se, ze pokud by byl pocet participantl vétsi a sledovala bych rozdily ve
vSech ro¢nicich prvniho stupné zakladni skoly, tak bych rovnéz mohla zachytit vykyvy témat
v jednotlivych vékovych skupinach. Bylo by rovnéz vhodné, pokud by se longitudinalné
sledoval vyvoj témat u jednotlivych déti v priitbéhu prvniho stupné, coz by pomohlo 1épe

odhalit, zda existuji vyvojové rozdily v tématech kresby.

Analyza tykajici se vztahu mezi tématem kresby a pohlavim ditéte odhalila statisticky
vyznamny rozdil, kdy p-hodnota byla mensi nez 0,001. Chlapci a divky tudiz vykazovali
signifikantni rozdily ve volbé témat kreseb, coz naznacuje, ze téma kresby pravdépodobné

zavisi na pohlavi, coz potvrzuji i jiné studie (Hall, 2008; Gessel & Ilg, 1965).

Dale jsem se zaméfila na to, co ovliviiuje déti v mladSim Skolnim veku pfi volbé
témat pro své kresby. Na zaklad¢ analyzy rozhovort se zd4, Ze kresba je ovlivnéna nékolika
faktory. Prvnim z nich je fantazie a budouci zdzitek, ktery piedstavuje kombinaci
fantazijnich prvku a predstav o budoucnosti. Tento faktor té¢z identifikovali i Roseova a
Jolley (2019). Zaznamenala jsem jej v kresbach, kde déti personifikuji nezivé objekty,
polidStuji zvifata nebo vytvéreji nadpfirozené svéty, €i tvoii piib&hy ve svych kresbach.
Zajmy déti jsou dalSim vyznamnym faktorem ovliviiujicim volbu tématu pro kresbu. Média
hraji také diilezitou roli, coZ se Casto promita do jejich kreseb, ackoliv to nemusi byt na prvni
pohled zjevné. Vliv médii ve svych studiich objevili Roseova a Jolley (2019), Faulknerova
a Coatesova (2011) a Supsikova (2013). Prostfedi a zkusenosti, jako je rodinné prostiedi &i
zajimavé udalosti, mohou byt dal§im faktorem, ktery formuje téma kreseb. Nakonec je tu
jeste vizualni oblibenost, ktera se projevuje ve volbé tématu podle toho, co se détem libi z
estetického hlediska, coz potvrzuje i Faulknerova a Coatesova (2011). Tyto faktory se Casto

prolinaji a ovliviiuji se navzajem.

Pokud jde o limity vyzkumu, tak nékteré jsem jiz naznacila vySe. V prvni fadé bych

zminila to, Ze kviili ¢asu a rozsahu prace byla vybrana pro analyzu pouze prvni, tfeti a pata
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ttida. Kdybych méla k dispozici vétsi vzorek a zahrnula do néj vSechny ro¢niky, tak bych
mohla poukazat na mozné rozdily mezi jednotlivymi vékovymi skupinami. Navic, vzhledem
k niz§imu poctu respondentti, Ize tento vyzkum povazovat pravdépodobné za explorativni,
nez ze by bylo mozné generalizovat zavéry. Vybér respondentli pro provedeni rozhovort byl
ztizen nesouhlasem rodi¢ti s rozhovory ¢i absenci ditéte ve Skole, a tudiz se mi vzdy
nepodafilo nalézt toho nejvice typického ¢i atypického zastupce. Dalsi nevyhodu vidim
v délce rozhovort. Nékteré déti byly vice sdilné nez jiné, a proto se mohlo stat, ze u urcitych
déti byla mozna podrobnéjsi a presnéjsi analyza nez u ostatnich. Rovnéz samotny vybér

respondenti mohl ovlivnit to, jaké faktory ovliviiujici kresbu jsem identifikovala.
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Zavér
V ramci své prace jsem analyzovala témata kreseb a mimoto jsem se zaméfila na to,

zda existuji rozdily mezi divkami a chlapci a jednotlivymi vékovymi skupinami.

Ve vyzkumu bylo nalezeno nékolik kategorii témat kresby, které déti zobrazuji v
mladsim Skolnim véku. Nejcastéji se objevuji témata spojena s piirodou, predevsim zvitata,
ale takeé rostliny, sopky, duhy, vesmir ¢i zapad slunce. Frekventované se vyskytovaly také
motivy z filml a seriald (Wednesday, Mimoni, Harry Potter, Prasatko Peppa, Hello Kitty,
Avengers) ¢i pocitacovych her (Fortnite, Fifa, Roblox, Huggy Wuggy, Minecraft). Velky
podil kreseb tvotily také dopravni prostfedky, hlavné automobily a lod€. Pomérné Casto se
vyskytly i kresby postav a motivy spojené se sportem a zajmy. Mén¢ se pak vyskytovala

kresba budov.

Analyza ukazuje rozdily v preferencich kreseb mezi divkami a chlapci v mlad$im
Skolnim veku. Divky se €astéji vénuji pfirodnim motivim, pfedevsim zvifatim ¢i rostlindm.
Mimoto zobrazuji postavy zpravidla zenského pohlavi. Na druhé strané chlapci o dost vice
znézornuji dopravni prostfedky. Motivy z filma, serialt a her cetné kresli chlapci i divky.
Divky se vSak zamé&fuji vice na televizni témata, kdezto chlapci spiSe na ta pocitacova. V
podobné frekvenci se pak objevily i1 kresby sportl a zajmil. Na druhé stran¢ vSak neni mozné
potvrdit vyznamné rozdily v tématech kresby mezi détmi v prvni, tieti a paté tfidé zakladni
Skoly. To naznacuje, ze v€k ditéte neni determinantem vybéru tématu kresby v mladSim
Skolnim véku. Déti v riznych vékovych skupinach vykazuji podobné preference pii volbé

tématu kresby, coz sv&d¢i o stabilité kreslicich preferenci béhem mladsiho Skolniho obdobi.

Rozhovory s détmi naznacuji, Ze volba tématu pro jejich kresby je ovlivnéna n€kolika
faktory. Prvnim z nich je fantazie spojend s ptfedstavami o budoucnosti, coz se projevuje
napiiklad personifikaci nezivych objekti nebo vytvarenim ptibéhu ve vytvarnych dilech.
Dale hraji roli zajmy déti, které formuji témata kreseb. Média také maji sviij podil na tom,
co déti kresli. Rovnéz prostiedi a zkuSenosti mohou ovlivnit volbu tématu. Nakonec je zde

faktor vizualni oblibenosti, ktery ovliviiuje vyber tématu podle estetickych preferenci déti.

Pro identifikovani zmén v pribéhu véku by bylo vhodné uzit longitudinalni vyzkum,

ktery by umoznil zaznamenat vyvoj preferenci kresebnych témat jednotlivych déti. Zaroven
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by longitudinalni studie umoznila identifikovat dlouhodobé trendy v kresbach déti a ukazat,
jak se tyto trendy proméiuji s postupujicim vyvojem spoleCnosti. Tim bychom ziskali
ucelenéjsi pohled na faktory ovliviiujici détskou tvorbu a mohli 1épe porozumét vztahu mezi
spoleCenskymi zménami a tvorbou déti. Rovnéz porovnani témat kreseb déti v riznych
kulturach by mohlo odhalit kulturni rozdily v tvorbé déti a pomoci 1épe porozumét vlivu

kulturniho kontextu na jejich kresby.

Zaveérem lze konstatovat, ze analyza témat kreseb déti v mladSim Skolnim véku
pfinesla cenné poznatky o jejich kreslicich preferencich a faktorech ovliviiujicich jejich
tvorbu. Studie nejen rozsitila naSe poznani o détské kresb¢, ale také poukdzala na nové

trendy v tomto kreativnim projevu.
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Ptiloha 1 — Vzor informovaného souhlasu pro zakonné zastupce

Vazeni zédkonni zastupci,

jmenuji se Elena Novakova a rada bych Vas chtéla pozadat, jestli by se VasSe dit¢ mohlo
ucastnit studie ,,Co déti rady kresli v mladsim Skolnim véku*. Vyzkum je provadén v ramci
zpracovani bakalaiské prace na katedie Psychologie, PedF UK v Praze. Cilem studie je
zjistit, jak se lisi témata détskych kreseb u divek a chlapct v 1., 3. a 5. tfid¢ zakladni skoly.
Zpracovani udaji bude pouzito pouze pro potieby bakalaiské prace a jména déti s jejich
veékem nebudou nikde zvetejnéna.

Vyzkum probéhne béhem jedné hodiny vytvarné vychovy, kdy déti nakresli obrazek na
zaklade¢ jejich vybéru. Poté u vybranych déti bude proveden kratky rozhovor o obrazku, ktery
dit¢ nakreslilo. Prib¢h rozhovoru bude nahravan a ze zvukového zaznamu bude nasledné
pofizen doslovny piepis, ktery bude dale analyzovan. Zvukovy zdznam bude slouzit pouze
pro potiebu prepisu a bude k dispozici pouze Elen¢ Novakové. V textu prace nebude tento
informovany souhlas uveden, pouze bude v pfiloze pfipojen vzor tohoto dokumentu.
Doslovné citace ¢asti anonymizovaného doslovného ptepisu mohou byt pouzity v bakalatské
praci. Po piepsani rozhovoru budou nahrdvky smazany a vSechna data budou striktné
anonymizovana.

Souhlasim s tim, ze:

Dité poskytne obrazek pro ucely bakalarské prace. ANO  NE

Dité poskytne rozhovor o obrazku. ANO NE

Podpisem potvrzuji, Ze jsem byl/a informovéna o Ucelu sbéru dat pro potieby vyzkumu
bakalatské prace Eleny Novakové s ndzvem Co déti rady kresli v mlad$im Skolnim véku.
Jméno a pfijmenti ditéte:

Vék ditéte (roky i mésice — napt. 8 let a 5 mésict):

Podpis zdkonného zastupce:
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Piiloha 2 — Otazky k rozhovorim
Prvni okruh se zaméfil na samotnou kresbu, kterou dité vytvofilo v rdmci prvni ¢asti

okruhu byly nésledujici:

- Popis$ mi prosim tenhle obrazek.

- Co se ti na obrazku libi? Co se ti na obrazku nelibi?

- Proc sis vybral/a zrovna toto? Je to néco, co mas rad/a?

- Jak casto kreslis tenhle typ obrazku? Kreslis si ho i doma?

- Jak bys pojmenoval/a tento obrazek? Kdybychom méli obrazek zaradit do né&jaké

mistnosti v galerii, jaka by to byla? S jakymi jinymi obrazky by tam ten tvilij byl?

Posledni otazka vybizela déti k tomu, aby samy zatadily kresbu do n¢jaké kategorie.
Ackoliv jsem se snazila détem pfiblizit, jak je otdzka mySlena (kupfikladu jsem jim dala
priklad, ze jsem nakreslila koc¢ku a ta by byla v mistnosti s jinymi zvifaty), tak nejspise byla
pro déti prilis slozitd a mozna trochu abstraktni, jelikoZ od mnoha déti jsem nedostala ptimou
odpovéd’. Uvadim piiklad, jak jeden z respondenti odpovédel: ,, Tenhle bych zaradil do...

¢

No my mame doma lednicku, kam davame obrazky, co nakreslim. *
Dalsi okruh otdzek se sousttedil na obecné kreslici aktivity a jina oblibend témata.

- Bavi té kreslit?
- Jak cCasto kreslis?

- Co jeste rad/a kreslis?

Posledni okruh se tykal SirSiho kontextu, a to zajmu a aktivit déti, ale také Skolniho
prostfedi. Timto jsem chtéla ziskat ptfehled o Zivoté a zdjmech respondentil, které mohou

ovlivnit jejich vytvarny projev.

- Co obvykle d¢las ve volném case?

- Co budes délat o prazdniny, aZ budes§ mit volno?
- Chodis na néjaké zajmové krouzky?

- Jaky Skolni pfedmét mas nejradéji?

- Bavi té to ve Skole?

- Mas ve Skole hodné kamarada?

- Co budes mit na vysveédceni?
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Piiloha 3 — Sir§i kontext Zivota jednotlivych déti
Jitka, 1. tfida (7 let a 4 mésice), typické téma (priroda — duha)

Jitka velmi rada kresli, a proto také jako oblibeny pfredmét ve Skole uvedla vytvarnou
vychovu. Rovnéz vyjadrila touhu v budoucnu chodit na vytvarny krouzek. Nyni dochazi na
hudebni krouzek, kde se uci hrat na klavir. Ke skole ma kladny vztah, protoze si zde nasla
ptatele a dosahuje vybornych vysledkti. Diky pozitivnimu vztahu ke Skole se motiv Skolni

budovy také objevil mezi jejimi oblibenymi tématy kresby.

Anezka, 1. tfida (7 let a 6 mésicli), atypické téma (sport a zajmy — laser game)

Krom¢ trdveni ¢asu s rodinou si Anezka rada hraje s Lego stavebnicemi a také tiikrat
tydné dochazi na krouzek krasobrusleni jiz po dobu jednoho roku. Dokonce projevila touhu
stat se v budoucnu profesionalni krasobruslarkou. Ma pozitivni vztah ke skole, sdéluje: ,,Ve
skole dobry, az na to zlobeni klukii.* Ackoliv ji kluci ve tfid€ nejspiSe vadi, tak tikd, Ze ma

spoustu div¢ich kamaradek a vyborny prospéch.

Jachym, 1. tFida (7 let), typické téma (piiroda — sopka)

Ve svém volném c¢ase Jachym rad hraje pocitatové hry, jezdi s bratrancem na
Ctytkolce a také chodi do krouzku s nazvem ,,Dovedné ruce®. Na tento krouzek dochézi,
protoze ma tolik v oblibé vytvarné Cinnosti. Jako nejoblibené¢jsi ptedmét ve Skole uvedl
vytvarnou vychovu. Vztah ke Skole se zd4a byt pozitivni. Ve Skole méa chlapec mnoho

kamaradd, se kterym se vida i mimo vyucovani.
Vilém, 1. tFida (7 let a 9 mésicii), atypické téma (pFiroda — prirodni katastrofa)

Kromé sledovani zprav a katastrofickych serialll patti mezi chlapcovy z4jmy plavani,
zpivani ve Skolnim sboru a také rdd pomaha otci s péci o zvifata, ktera maji doma. Ke skole
celkové projevuje pozitivni vztah. Nicméné sdélil, Ze spoluZéci se mu sméji, protoZe sleduje

zpravy, coz ziejme souvisi s tim, Ze se nejedna o obvykly zéjem pro dany vek.
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Adriana, 3. tfida (8 let a 8 mésici), typické téma (smiSené — priroda + postavy)
Ackoliv jsem se ptivodné domnivala, Ze Adriana by mohla rada ¢ist komiksy, tak
doma ma pouze jeden komiks. OvSem ¢teni je dle jejich slov oblibenou aktivitou: ,, Nemdm
doma jedinou knizku, ktera by byla pro miij vék a nebyla rozectend nebo jsem ji uz
neprecetla.“ Také se zminila o jeji nejoblibenéjsi knize: ,,O kocicce, kterou privezia
maminka pro tri deti, pro dva mladsi kluky a jednu holku a ta pro tu holku, tak se jmenovala
Laurinka a pro kluka se jmenovala Tlapka, a ten se jmenoval Chipo. “ 1 ve Cteni se projevuje
jeji oblibenost kocek. V minulosti chodila na krouzek ,,Dovedné ruce®, ale ten ptestal bavit,
protoze zde hodné vyrabéli a ona si radéji kresli. I ve skole ma jako nejoblibengjsi predmeét

vytvarnou vychovu a ¢teni. Ke skole se zd4, ze ma celkové pozitivni vztah.
Tatana, 3. tfida (9 let a S mésict), atypické téma (filmy, serialy a hry — ostatni)

Kresleni povazuje za velkou napln svého volného ¢asu. Dochazi na vytvarny krouzek
a spousta jejich aktivit se centruje okolo kresleni. Kuptikladu sleduje videa, kde se hodnoti
kresby nebo vyhledava inspiraci pro své kresby na webové strance Pinterest ¢i na socialni
siti Tiktok. Dale mezi jeji zajmy patii jizda na koni, hudebni krouZek anebo ¢teni. Jako svou
oblibenou spisovatelku uvedla Astrid Lindgrenovou. Béhem rozhovoru vyjadtila negativni
vztah ke Skole 1 ke svym spoluzaktim: ,,Mé popravdé nebavi skola. Ja nevim proc, ale ja
bych chtéla ménit Skoly. Ja nevim proc, ale chtéla bych potkat nékoho jinyho,” Zadny
pfedmét ji ve Skole nebavi, ani vytvarna vychova, ackoliv kreslit ji bavi, jak sama fika:
., Nesnasim vytvarku. Nesnasim, kdyz musim kreslit néco a mam na to presné urcenou

metodu, jak to mam délat,
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Jonas, 3. tfida (8 let a 10 mésici), typické (filmy, seridly a hry — Fortnite)

JonaSe si nesmime zatadit do stereotypu hrace pocitacovych her, ktery by sviij volny
Cas travil vyhradné pied monitorem. Jeho z4jmy jsou rozmanité. Velkou ¢ast svého Casu
vénuje krouzku basketbalu. Mezi dalsi jeho zajem patii hra na klavir a na trubku, kde je
patrny vliv rodiny, jak sdm zminuje: ,, No nase celd rodina je na hudebku, nikdy jsme nebyli
nejaky vytvarny umélci. Mama hraje na flétnu, ale takovou tu nevim... A tata hraje na
baryton. ““ V tomto ohledu je hudebni ¢innost soucasti rodinné tradice. Na trubku hraje rok a
na klavir tfi roky. Hi'e Fortnite se vénuje ptl roku a ptfiznava, zZe jej k tomu ptivedli spoluzaci.
Ackoliv se v kolektivu spoluzakl citi dobte, tak neskryva svlij odpor ke Skole, coz se
projevuje 1 v jeho $kolni Gispé$nosti. Pfiznava, ze ve Skole nepatii k nejlepSim zakim a na
vysvédceni se mu objevuji i trojky. Zminuje: ,,Mé nebavi skola prosté. Nemuizu si tu délat,
co chci a musim se ucit a davat pozor, a to mé nebavi. “ Jediné JonaSovi oblibené predméty

jsou spjaté i s jeho zajmy ve volném Case, a to hudebni a télesna vychova.

Viktor, 3. tiida (9 let a 7 mésicl), atypické téma (smiSené — priroda + postavy +
dopravni prostiredky)

Viktorovy zdjmy se Casto soustfedi kolem zdliby v d&jepisu, at’ uz jde o cteni
historickych knih nebo sledovani vale¢nych filmi. Kromé toho ma Siroké spektrum jinych
volnocasovych aktivit. Hraje na klavir ¢i dochdzi do Sachového a atletického krouzku. Mimo
to je také skaut. Co se tyCe Skoly, tak se nejvice t€Sim az budou mit déjepis. Jako
nejoblibengjsi predmét uvedl vytvarnou vychovu a prvouku. Celkové se zd4, Ze ma ke skole
kladny vztah, ackoliv si se spoluzaky pfili§ nerozumi, coz vyjadiil takto: ,,Ve Skole si
s klukama moc nerozumim. Oni furt 7eSej jen ten pocitac, a to mé nebavi.“ Chlapci v jeho
tfidé maji velkou oblibu ve hie ,,Fortnite, ale Viktor neni velkym fanouSkem pocitacovych
her. Jako jedinou pocitacovou hru Viktor zminil ,,World of Tanks*. Zajem o tanky, které se

objevuji ve hie, souvisi s jeho vSeobecnym zajmem o vojenska témata a historii.
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Karla, 5. tfida (10 let a 4 mésice), typické téma (priroda — zapad slunce)

Karla aktivné ptisobi i v oblasti sportu. Z rozhovoru vyplyva, Ze trénuje gymnastiku
a jezdi na koni. I ve skole jako nejoblibenéjsi predmét uvedla télesnou vychovu. Zminuje se
také o svém uspéchu ve Skolnich zavodech: ,,Ve skole mé nejvic bavi télocvik. Ja jsem takova
hodné sportovni. Ja jsem treba na ty Skolympiade letosni vyhrala prvni misto.* Karla je
uspesnou zakyni a ve Skole dosahuje vybornych vysledkt. Také naznacila svou oblibenost

mezi ostatnimi zaky.

Sara, 5. tiida (11 let a 7 mésicii), atypické téma (smiSené —priroda + postavy)

Séra se ve svém volném Case vénuje lukostielbé a je ¢lenkou hasi¢ského sportovniho
oddilu. Jako nejoblibenéjsi pfedmét vybrala vytvarnou vychovu, coz mé vzhledem k jejimu
uméleckému nadseni, neptekvapilo. Rada travi cas sledovanim videi, kde n¢kdo jiny kresli
nebo se diva na televizi. Jako oblibené filmy uvedla Avatara, Tenkrat poprvé ¢i Vriskot.
Zminila se o tom, ze ma rada detektivni ptibehy. Vztah ke Skole ma spiSe neutralni, ale dle

jejich slov se t&si oblibé mezi spoluzaky.

Denis, 5. tfida (11 let), typické téma (Dopravni prostifedky — auta)

V oblasti volného ¢asu se ukazalo, ze kromé kresleni automobilti ma Denis pomérné
omezeny okruh z4jmi. Jako jediny zdjem uvedl! hrani pocitacovych her, konkrétn€ popularni
Fortnite. I v této tfid¢ se dle slov Denise hra t¢8i velké popularité a chlapci ji vyhledavaji
jako spolecnou aktivitu. Ackoliv v online svété se rad ,,stietne® s kamarady, tak sdéluje, ze
na prochazky chodi nejradéji sam ¢i se psem. Celkové plisobi Denis introvertnim dojmem a
ke vSem tématim se vyjadfuje spiSe neutrdln€¢ a bez vétSiho nadSeni. V minulosti
navstévoval vytvarny krouzek, coZ nasvéd€uje tomu, Ze kresleni bylo 1 dfive jeho oblibenou
aktivitou. Ke Skole ma spiSe neutralni vztah, ackoliv vytvarny vychova a pratelsky kolektiv

pro néj piedstavuji pozitivni aspekt Skolniho prostiedi.
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FrantiSek, 5. tfida (11 let), atypické téma (Pfiroda — rostliny)

Krom¢ kresleni patii mezi jeho dalsi zajmy fotbal a jizda na kole, které se vénuje
zavodné. Béhem rozhovoru se pochlubil n€kolika uspechy: ,,Kdyz jsem byl poprvé zavodit,
tak jsem byl osmej, pak jsem patej, druhej, druhej a prvni.“ Chlapec se zda byt sportovné
zalozeny, jelikoz jako oblibeny pfedmét ve Skole zvolil télesnou vychovu. A samoziejmé
nesmim zapomenout na to, ze stejn¢ jako spousta jinych chlapcii v tomto véku rad hraje
Fortnite se spoluzéky, ktery se objevuje 1 v jeho kresbach. Mezi dalsi jeho oblibené predméty
patii zemépisna Cast vlastivédy, matematika a Cesky jazyk. Nemd v oblibé vytvarnou

vychovu, jelikoz nemiize kreslit, co sém chce. Jeho vztah ke Skole se zda byt pozitivni.
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Priloha 4 — Ukazka rozhovoru

E: Popsal bys mi prosim ten obrazek?

J: Kreslil jsem tam sopku a dinosaury a tady strom a tady lavovy trosku jezirko.
E: A tohle je oheni?

J: Tohle je takovy to drzatko na ohen.

E: Aha. A tohle jsou n¢jaky konkrétni dinosaufi?

J: Jo, tohle je T-Rex a tadyto je ten... ted’ nevim.

E: To je pterodaktyl, ne?

J: Jo, pterodaktyl.

E: A coze ses rozhodl zrovna pro dinosaury?

J: Mam rad dinosaury.

E: Ale ve skole jste se o nich jesté neucili, nebo uz jo?
J: Ne.

E: A jak jsi na to teda pfisel?

J: Protoze jsem si vzpomnél, Ze jsme byli s kamarddkou v takovym malinkym kiné¢ a

ukazovali tam dinosaury, tak jsem si na n¢ vzpomng¢l.
E: Aha, a co to bylo za film?

J: To bylo takovy kino, Ze tam ukazovali dinosaury.
E: A nebyl to ten Dinopark?

J: Jo, Dinopark, Plazy, Liberec.
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E: Joo, tohle. To znam. A s jakou kamaradkou jsi tam byl?
J: S Nelou Cepic¢kovou.

E: Aha, a ta taky chodi s tebou do tiidy?

J: Jo, ale dneska chybi.

E: A to jste tam byli jeste s rodici, nebo s kym jste tam byli?
J: No to jsme tam byli jeste s jeji maminkou.

E: Aha.. To je hezky, ze se takhle kamaradite i mimo Skolu. A to jste se seznamili ve §kole,

nebo jsi ji znal uz diive?

J: Jo, to jsme se seznamili ve Skole.

E: A sedis s ni v lavici?

J: Ne.

E: A neni ti to lito?

J: Ne, ja mam hodné kdmost, se kteryma bych chtél sed¢t.

E: To je téZky si vybrat jen jednoho, vid’. A s téma ostatnima se taky vida§ mimo Skolu?
J: Jo.

E: Tteba na n¢jakych krouzkéach?

J: Chodim do druziny na dovedné rucicky a jesté jsem chodil na fotbal, ale to uz ne.
E: A proc jsi ptestal?

J: Protoze m¢ uz piestal bavit.

E: A ty dovedné rucicky té€ furt bavi?
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J: Jo.

E: A co na téch dovednych rucickach d¢late?
J. Tak rizné vyrabime, kreslime a tak no.

E: A co tieba jesté kreslis?

J: Kreslim tteba jest¢ hezky domecky, kreslil jsem jesté doma obrazek s rybi¢kama, takovy
mote prosté. Nakreslil jsem tam i kraba. Ja kreslim hodné obrazki, ktery mé zrovna

napadnou.

E: A kreslil jsi jesté nekdy sopku?

J: Jo, doma jsem ji kreslil n¢kolikrat.

E: Pfimo tuhle, jo?

J: Jo, akorat bez téch dinosaurti, tady byl jen jeden T-Rex.
E: A na tom obrazku ta sopka zrovna vybouchla?
J: Jo, a ten T-Rex Splha na tu sopku.

E: A neboji se?

J: Nevim, asi ne.

E: To ja bych se bala.. Hele a co je tohle?

J: To je takova cesticka proste.

E: A ta vede jesté takhle doli?

J: Jo.

E: A kdo rozdélal to ohnisté?
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J: Asi néjaky pravéci lidé.

E: A mas teda rad vytvarku, kdyz chodis na ty dovedny rucicky?

J: M¢ bavi hodné¢ kreslit prave, takze vytvarka je moje nejoblibené;si.
E: A kolik tak denné nebo tydné nakreslis obrazka?

J: Denng¢ tak dva nebo jeden, jak se mi chce. Kdyz mé to bavi, tak nakreslim klidn¢ i deset

za den.

E: Tyjo, tak to je hodné.

J: Ja doma jsem nakreslil péknej duhovej domecek.

E: A jak to vypadalo? To na ném bylo hodné barvicek?
J: Jo.

E: A ¢i to byl domecek?

J: To byl prosté venkovni domecek.

E: A to byl ptimo vas?

J: Ne, nés ne. Prosté¢ mé bavi hodné kreslit. Prosté si na néco vzpomenu novyho, nebo si to

néjak vymyslim, tak to nakreslim. Tu moji pfedstavu. Jsem jednou i kreslil piratskou lod’.
E: Fakt? A mas tfeba rad Piraty z Karibiku?

J: My jsme méli hru na pocitaci Piraty z Karibiku.

E: Takze rad hrajes na pocitaci?

J: Jo.

E: A pro¢ jsi teda nenakreslil néjakou pocitacovou hru?
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J: Nejvic hraju Roblox, ale tfeba taky Fortnite a tak. Tam jsou takovy ctverecky, ty na

n¢jakej kliknes a muzes si tam zahrat hru. Tieba obicko, parkur. Tam tak jako skaces a tak.
E: A pro¢ jsi teda nenakreslil ten Roblox?

J: Mmm... to nevim.

E: A kreslil jsi ho nékdy?

J: Jesté jsem ho nikdy nekreslil. Ale mél jsem Fornitovej dort.
E: Ah4, takZe ty hry moc nekreslis.

J: Ne to ne, ale nékdy navrhnu névrh néjaky svy hry tieba.

E: Jak jako?

J: Ze nakreslim n&jakou hru prostg.

E: Jakoze si ji celou vymyslis?

J: Jo.

E: A hrajes tfeba hry 1 s tou pravékou tématikou, co jsi nakreslil?
J: Ne prave ze ne.

E: A chtél bys?

J: Jo, to m¢ hodné bavi. J4 mam rad dinosaury.

E: A mas rad 1 jiny zvitratka?

J: Mam dvé nejoblibené;si.

E: A jaky?

J: Lisku a veverku.
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E: A pro¢ zrovna ty?
J: Protoze jsou takovy hezky.
E: A mate doma néjaky zvitatko?

J: M¢li jsme dva kiecky, potom nam poumiral prvni. Ta se jmenovala Sky, byla to hol¢icka.

Potom ndm umtel Pesak, to byl ¢erne;.
E: Tak to je mi moc lito.

J: Jo, udélal jsem jim hrobecek a maji tam jednicku zapichlou. Ale pofidime si psa. Ale

mama by chtéla to, nevim. Tu.. lamicku.

E: Lamu, jo? A to byste ji méli na zahrad¢?

J: Jo, my mame zahradu jednu a je hodné velka.
E: Tak to se mate, to se tam bude lamé libit.

J: Jo, muj bratranec ma buginu i. A jezdime na ni. My jsme jednou jeli do lesa pro klacky a
ona se nam tam zasekla o né&jakej hrbol a jel tam néjakej pan na kole, tak ndm ji pomohl
vytlacit.. A kdyZ jsme ji kone¢né vytahli, tak jsme narazili zase, ale to uz jsme ji vytahli

sami.
E: A kdyZ mi tu vypravis o ty buginé, tak mas rad auta?

J: Jo. Médma mi tikala, kdyz budu mit samy jedni¢ky na vysvédceni do ¢tvrty tiidy, tak mi

koupi taky buginu.
E: Fakt? Tak to se mas.
J: Jo. A ted budu mit nékdy néjaky prekvapko.

E: Tyjo, to se mas. A ted’ budes mit samy jednicky?
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J: Snad jo.

E: Takze té to ve skole bavi, kdyz jsi tak Sikovnej?

J: Jo. M¢ nejvic bavi matematika, protoze ja uz vim, kolik je 1000 x 1000.
E: Jo? A kolik?

J: Milion.

E: Tyjo. A je n¢jakej pfedmét, kterej t& nebavi?

J: Mmmmmm... Neni.

E: Ne? Vsechno té bavi?

J: Jo.

E: Hele a kdyZz se vratim k tomu obrazku. Tak kdybys mél ten obrazek umistit do néjaky
mistnosti v galerii s podobnymi obrazky, tak jak by se ta mistnost jmenovala? Jaky by tam

byli jiny obrazky, aby se to k sob¢ hodilo?
J: No kdybych nakreslil takhle hezkej obrazek, tak bych ho vystavil, kam bych chtél ne.
E: A jaky by bylo téma ostatnich obrazku, aby to k sobé pasovalo?

J: M¢€ napadlo jednou, ze bych si vzal papiry, slepil bych je k sobé do jednoho velkyho

papiru a na to bych nakreslil jeden velkej obrazek.
E: A co by na ném bylo?

J: Tteba, nevim. Ten Roblox. Mé¢ nejvic bavi ten Roblox, protoZe tam mas asi miliardu her

a muizes si z nich vybrat.

E: A kam bys teda zatadil ten obrazek co tu mame?
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J: Tenhle bych zatradil do... No my mame doma lednicku, kam ddvame obrazky, co

nakreslim.

E: No a jak bys pojmenoval tenhle obrazek?

J: Tenhle obrazek bych pojmenoval Jursky park.

E: A mas rad ten film Jursky park?

J: Jo, ja na n¢j koukal.

E: A kdy?

J: To nevim uz.

E: Tak ted’ o prazdniny budes§ mit hodné ¢asu, tak se na néj mizes podivat.

J: Jo, ted’ budu mit hodné Casu. Ja obcas délam, ze koukdm na film, a kdyZ je to néjak husty,

tak si ten film stopnu a obkreslim si ho na papir.
E: Ale tenhle obrazek jsi vymyslel tipln€ sdm, ne?

J: Tadyto jsem vymyslel, ale hodn¢ kamost se po mé opicilo. Oni se koukli na to moje, kdyz

neveédéli, co kreslit, tak to taky nakreslili.
E: A oni se ti pfi tom 1 né¢jak smali, ne?

J: Jo, oni mysleli, Ze tohle cely je jeho ocas.
E: A on je to strom, vid’.

J: Jo.

E: A co jde tady z toho stromu?

J: To jsou lidny.
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E: Aha. To se mi moc libi.. Co se ti na tom obrazku libi?
J: Ja nevim, asi vSechno, mam rad dinosaury.
E: Hele a co budes dé¢lat kromé koukani na Jursky park.

J: No ja se budu ucit salto. Uz jsem jednou ud¢lal salto na nohy. Vétsinou dopadnu do

tureckého sedu nebo jsem dopadl takhle do kleku.

E: Tak to jsi Sikula. A kde ses to naucil? To chodi$ na né&jaky krouzek, kde se to uci?

J: Ne nechodim. Ale ted’ pfemyslim, Ze bych se pfihlésil na néjaky krouzZek. Tteba na karate.
E: Na karate? Na to jsem taky chodila.

J: Ja jsem vid¢l takovy video, kde byl plastovej muzZ a ten druhej mu dal takhle patu na

rameno a potom se protocil a dal mu tou nohou kopanec do hlavy.
E: A to bys chtél umét?

J: Jo, j& se rad umim ubranit. Musis to mit k Zivotu. Nékdo té tieba napadne a musis se umét

néjak branit.

E: To jo, to je uzitecny.

J: Ja pojedu za dva tydny s bratrancem na tdbor. Nékam daleko. Asi na 14 dni.

E: A nevis§ kam?

J: Ne. Mama napsala, ze se mizu koupat, ale Ze jsem neplavec. Neumim plavat proste.
E: Ale to se urcité naucis.

J: Ja pravé ve vod¢ umim plavat jenom v nizky, protoze se odrazim kolenama.

E: Jasng, ale tak brzo uz zvladnes plavat i ve hloubce.
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J: Jo.

E: A pojedete nékam 1 s maminkou?

J: Jo, my denné jezdime do sadu. Uz jsme jednou jeli dvakrat za den.
E: A co tam délate?

J: No bud’ mi pfijede kdmos, nebo ne. A kdyz pfijede, tak my tam méame tak 10 metrii
hlubokej bazén. M¢lo tam bejt jezirko, ale na Iéto to bude bazén a daji do toho ryby a budeme
se koupat s rybama. M¢ kdyz jsme byli v mofi v Bulharsku s mamou, tak se o mé optel asi

takovejhle a takhle tlustej Zralok. *ukazuje*

E: Fakt jo? To bych se bala. Nebal ses?

J: Trochu jo. Ja si tikal, co to je a hnedka jsem plaval co nejrychle;ji to §lo.
E: To se nedivim.

J: Ale to jsem m¢l kruh. My jsme byli asi 10 nebo 20 metri od bifehu. No a my letos
pojedeme od Egypta a fikali mi, Ze tam budou tobogany. No a prej v Egypté, tak k nému
pfiplavat velkej a tlustej Zralok a sezral mu hlavu i nohy. Oni tam maji takovy bojky a my
jsme plavali k bojce a tam uz by ti zraloci mohli byt. Ja jsem k bojce plavat nechtél, ale oni

mé tam stahli. Ja tam nechtél.
E: A kdo té tam stahl?

J: No kdyz jsme tam plavali a oni mé¢ donutili. J4 nemém rad bojky, protoze pod nima jsou

takovy fasy, ktery jsou nechutny.
E: Jo, to je nepiijemny.
J: Je to rozmoceny a hnusny takovy.

E: Hele a planujes se vidét i s kamarddama ze Skoly o prazdniny?
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J: Jo. Ja mam bratrance tfet'dka a jd mam kamose Olivera a on tam bydli pfimo v ty restauraci

Renda. Potom se uvidim s Pajou, K4jou a j& mam prosté hodné¢ kdmost no.

E: Tak to té to s t€éma kamaradama musi ve skole bavit. A kdyz jsi jeste tak Sikovnej, ze mas

samy jednicky.

J: Jo, mé nejvic bavi ta matematika. V ni jsem dobrej.

E: A vytvarka vid’.

J: Jo.

E: A chce$ mi jesté néco fict?

J: Ja kdyz jsem byl s kdimosem, tak jsem se bal tmy, protoZze nemam rad tmu.

E: To chapu. Tak ja uz t€¢ nebudu zdrzovat a miizes jit. Moc ti dékuju.
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Ptiloha 5 — Kresba Jitky
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Piiloha 6 — Kresba Anezky

87



Priloha 7 — Kresba Jachyma
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Ptiloha 9 — Kresba Adriany
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Priloha 10 — Kresba Tat’any
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Priloha 11 — Kresba Jonase
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Priloha 12 — Kresba Viktora
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Piiloha 13 — Kresba Karly
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Priloha 14 — Kresba Sary
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Priloha 15 — Kresba Denise
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Priloha 16 — Kresba Frantiska
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Ptiloha 17 — Tabulkové shrnuti faktori ovliviiujicich kresbu, které byly identifikované

u jednotlivych déti

Jméno

Viivy

Jitka

Anezka

Vizualni oblibenost: Duhy se ji libi svou barevnosti.
Budouci zafitek: pfedstavovala s1 budouei zazitek s rodinou, kdy pfi pfilefitosti narozenin jejich
sourozench méli vyrazit na rodinnou zibavu Lasergame

Jachym

Lajem: Vieobecns se zajima o dinosaury a pravékou tématiku. Je ziejmé, Ze zdjem o dinosaury
pohéni dali aktivity spojené s nimi jako je sledovani filmb o dinosaurech &1 navitéva Dinoparky
Prostiedi a zknSenost: Kresba byla inspirovana jeho minulym zazitkem, tedy navitévou
Dinoparku se svou kamaradkou a s rodiéi.

Meédia: kresbu pojmenoval | Jursky park™

Vilém

Zijem: Ma rad katastrofy, co pohéni daldi aktivity jako sledovédni filmd o katastrofich &i e rid
diva se na zpravy, kde se rovnéz mnohdy objevuji katastrofické udalosti ze svéta.
Meédia: Kresba byla inzpirovana videem, na které se dival

Adriana

Prostiedi a zknsenost: V kresbé se vyskytugji postavy a zvifata z domaciho prostiedi
Fantazie a Budouci zaZitek: Personifikace kocoura v kresbé ukazuje na projev fantazie. Celkove
vytvofend piib&hu svEdEi o tom, Fe ze v kreshé hojné uplatfiuje fantazijni tvorba.

Tatina

Meédia: Piiznava inspiraci poéitadovon hrou a filmem Pén pratent.
Fantazie: Personifikace a fyziognomirzace kvétin, hub, #nelcd. Nicméné sama fikd, e nedokdfe
rozlidit, které prvky kresby byly inspirovany médii a které =i sama vymyslela.

Jonas

Meédia: Uz z tématu kresby vypliva, Ze kresba byla inspirovana médii, konkrétné poéitatovou
hrou Fortnite.
Zajem: Ve volném Eaze hraje poditafové hry

Viktor

Lajem: Velky zdjem o historii a déjepisnou tématiku,

Meédia: Inspirace pro kresbu zbrani pochdzi z filma (ale i knih)

Fantazie: KEombinace myéi a valky se mi jevi jako originilni téma, které pochazi z jeho hlavy.
Obijevuje se také syvnkretizace a perzonifikace.

Karla

Prostiedi a zknSenost: Kresba mostu pfes feln ve mésté, ve kterém Zije, se stala hlavni inspiraci
pro jeji kresbu.

Sara

Fantazie a Budouci zkufenost: Kresbu primamé fadim k fantazijni tvorbé, jelikoZ postava je
obklopena piib8hem, ktery si Sdra sama vytvofila.

Denis

Zijem: Zajima ze o automobily.
Fantazie: Vymyslel si model znatky Audi

Frantisek

Prostiedi a zknSenost: V kresbé zobrazil rostliny, které maji na zahradé
Vizuilni oblibenost: Jedna se o kvétiny, které se mu libi.
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