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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva tématem porovnani metod a technik dramatické vychovy a

Ctenafskych strategii pfi praci s textem bajek.

Préce je rozdélena na dvé ¢asti — teoretickou a praktickou. Teoretickd ¢ast je zpracovana na
zaklad¢ odbornych pramenti a literatury. Je zaméfena na charakteristiku dramatické
vychovy, Ctenafskych strategii a literarniho zanru bajky. Zamétuje se vysvétleni dilezitych
pojm tykajicich se dramatické vychovy a ¢tenatské gramotnosti a vyuziti literdrniho zanru

bajky v dramatické a literarni vychové.

Prakticka ¢ast se zabyva vyzkumem zjistujici efektivitu vyuzitych metod prace s textem na
zaklad¢ vytvoteni a realizace deseti lekci, které obsahuji metody a techniky dramatické
vychovy a ¢tendiské strategie pii praci s textem bajek. ZjiStuje, pomoci které vyuzité metody
dochazi u 74kt k lepSimu porozuméni textu bajek, dale zjistuje efektivitu vyuziti obou

metod préce s textem a pozorovani porozumeéni textu bajek v pribéhu vyzkumu.

KLICOVA SLOVA
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ABSTRACT

The thesis deals with the topic of comparison of methods and techniques of drama education

and reading strategies when working with fairy tale text.

The thesis is divided into two parts — theoretical and practical. The theoretical part is based
on professional sources and literature. It focuses on the characteristics of drama education,
reading strategies and the literary genre of fable. It aims to explain important concepts related
to drama education and literacy and the use of the literary genre of fable in drama and

literature education.

The practical part deals with research to determine the effectiveness of the methods used to
work with the text by creating and implementing ten lessons that include methods and
techniques of dramatic education and reading strategies when working with the text of fairy
tales. It investigates which method used results in improved student comprehension of the
fairy tale text, as well as the effectiveness of the two methods of working with the text and

observations of students' comprehension of the fairy tale text during the research.

KEYWORDS

Drama education, methods and techniques of drama education, reading strategies, fable,

action research
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Uvod

Metody a techniky dramatické vychovy a ctenafské strategie predstavuji dilezité
pedagogické metody pro praci s literarnimi texty, které mohou pfi jejich efektivnim vyuziti

pomoci zakiim v porozumeéni textu.

Jako tfidni ucitelka 4. tiidy pracuji s zaky v literarni vychové s rtiznymi druhy textu.
Vzhledem k mé oblibé v dramatické vychové jsem se zamyslela nad otdazkou, zda je
efektivnéj§i pracovat s literdrnimi texty pomoci metod a technik DV nebo pomoci

ctenafskych strategii.

Na zékladé této myslenky jsem se rozhodla tento problém popsat ve své diplomové praci a
zjistit, jaka metoda bude pfi praci s textem bajek pro zéky 4. tiidy efektivnéjsi a pti které

metod¢ bude dochazet k lep§imu porozuméni textu.

Diplomova préce je formalné rozdélena na dvé ¢asti — teoretickou a praktickou. Teoreticka
cast se dale deli na Ctyfi stézejni kapitoly. V prvni kapitole je zminén pojem dramaticka
vychova, uvadi principy a cile dramatické vychovy, rozdéluje a uvadi nékteré metody a
techniky dramatické vychovy a popisuje zafazeni dramatické vychovy v Ramcovém
vzdélavacim programu zakladniho vzdélavani. Druha kapitola se zabyva pojmy ctenaiska
gramotnost, funkéni gramotnost, ctenaiské dovednosti a Ctenaiské strategie. Dale popisuje
zafazeni Ctendfské gramotnosti do Ramcového vzdelavaciho programu zakladniho
vzdélavani. Tteti kapitola je vénovana literarnimu Zzanru bajky, kdy nejprve definuje bajku,
predstavuje vyznamné autory bajek a uvadi zarazeni bajky v Rdmcovém vzdelavacim
programu zakladniho vzdélavani. V posledni kapitole teoretické ¢asti vysvétluji divody
vybéru danych metod a konkrétniho literdrniho Zanru pro nésledny vyzkum, ktery je

zpracovan v praktické casti.

V praktické casti je nejprve popsdna zvolend metoda vyzkumu, cil vyzkumu, vyzkumny
vzorek a metody sbéru dat. Nasleduje popis vyzkumu a jeho realizace, kterd obsahuje
scénare celkem deseti vyukovych lekci, jejich reflexe a sledovani vysledkl vyzkumu pomoci

polostrukturovanych rozhovort s osmi vybranymi zaky. Zavér praktické casti je vénovan



vyhodnoceni vyzkumu, splnéni vyzkumného cile prace, zodpovézeni vyzkumnych otazek a

limitim vyzkumu.

Cilem této diplomové prace je zjistit efektivitu vyuzitych metod a technik DV a ¢tenéiskych

strategii pii praci s bajkami.



Teoreticka cast
1 Dramaticka vychova

Machkova (2017) ve své publikaci popisuje dramatickou vychovu jako formu uceni se
zalozenou na zkuSenosti, kdy se Zaci uci pfedevsim skrze vlastni aktivity, osobni objevovani
socidlnich interakci a udalosti, které piekracuji bézné zivotni situace daného jedince.
Ugastnik t&chto procesii zkouma vztahy mezi lidmi, situace, chovéni i vnitini Zivot postav.
Postavy mohou byt fiktivni i skute¢né. Principem dramatické vychovy je propojeni divadla
s vychovnymi cili. Tato oblast ¢erpa z praxe divadla, psychologie a pedagogicky. Tyto obory

v praxi kombinuje do novych a jedine¢nych celkil pro vychovu a vzdélavani.

Po roce 1989 doslo k rozsifeni pojmu dramaticka vychova, rizné skupiny lidi mély odlisné
nazory na to, co presn¢ tento pojem znamena. Eva Machkova, hlavni metodik v oblasti
détského divadla a dramatické vychovy, méla vlivny podil na definici tohoto terminu. Podle
ni je dramatickd vychova zplsobem uceni prostfednictvim osobni zkuSenosti, interakce a
poznani socidlni dynamiky a udalosti, které ptesahuji béznou praxi jednotlivce (Machkova,

2017).

Provaznik (1998) definuje dramatickou vychovu jako formu uceni prostiednictvim pifimého
prozitku a vlastni zkuSenosti. Zak se pii ni u¢i hledanim feeni problému nejen intelektualng,
ale 1 pomoci intuice, emocim a zapojenim celého svého téla. Provaznik dramatickou
vychovu zatazuje do oblasti estetické vychovy, kde spojuje rizné discipliny jako vytvarnou,
pohybovou, hudebni a literarni vychovu. Dramatickd vychova je podle n¢j uzce spojena
s osobnostné socialni vychovou a zamé&fuje se na vzdélavani a formovani osobnosti jedince,
rozvijeni vztahil k okoli. Clovék tak zaujima postoje a formuje své nazory. Na zakladé

O

prozitku v konkrétni situaci ma dramaticka vychova na jedince dlouhodobé ucinky.

Odbornikem vénujicim se pfevazn€ metodam a technikdm DV byl také Josef Valenta, ktery
uvadi, ze: Dramaticka (resp. Divadelni) vychova je systéem rizeného, aktivniho uméleckého,
socidalniho a antropologického uceni deti ¢i dospélych zalozeny na vyuZiti zdakladnich

principi a postupu dramatu a divadla se zietelem



® najedné strané:
o ke kreativne- uméleckym (divadelnim a dramatickym) a
o kpedagogickym (vychovnym ¢i formativnim) pozadavkium a
® nadruhé strané:
o kbio — psycho — socialnim podminkam (individualnim i spolecnym

moznostem dalstho rozvoje zucastnénych osobnosti) (Valenta, 2008, s. 40).

V posledni fad€¢ uvadim pohled Maruséka et al. (2008), definujici dramatickou vychovu jako
pedagogicky piistup, ve kterém je zak vniman jako individualni entita (postava), kolem které
se toci cely vychovny proces. Klicovymi aspekty této vychovy jsou zakovy zkuSenosti,
postoje, hodnoty, dovednosti a schopnosti hodnotit. Béhem aktivit zdk uplatiluje své
pfedchozi zkuSenosti a zaroven ziskdva nové zkuSenosti a dovednosti, které mu poméahaji

rust a rozvijet se.
1.1 Principy dramatické vychovy

Nasledujici kapitola se zamétuje na zdkladni principy dramatické vychovy (DV), které jsou
klicovymi prvky této oblasti. Zde se predstavuje pohled Evy Machkové
(2017), ktera rozdéluje principy DV do dvou skupin. Prvni skupina obsahuje obecné
principy, sdilné mezi dramatickou vychovou a ostatnimi oblastmi vzdélavani,
pedagogickymi sméry a systémy. Mezi né patii vyznam zkuSenosti, prozitkli, hry a
kreativity. Mezi prvni a druhou skupinu vede princip partnerstvi. Druha skupina zahrnuje
specifické principy, které jsou charakteristické pro dramatickou vychovu, definuji jeji
identitu a odliSuji ji od ostatnich oblasti. Mezi tyto principy patii psychosomaticka jednota,
pouziti fikce, hra v roli, postup od situace k vyjadreni, zkoumani lidského Zivota a vztahi,
také experimentace a improvizace. Toto rozdélené do dvou skupin ma vyznam jak pro teorie,
tak pro praxi, pomahd definovat dramatickou vychovu, rozliSovat rizné aktivity a jejich

cilené pouZziti.
e ZkuSenost

ZkuSenost je princip DV, jehoZ zdkladem je Zdkovo proZivani situace, pii které ziskava

novou zkuSenost. ZkuSenost predstavuje kontext, ve kterém se zak ucastni praktickych
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aktivit, rozviji dovednosti, proziva mezilidské vztahy a ziskdvd nové znalosti. Tyto
zkuSenosti, zaznamenané a uloZeni v paméti, se tavaji zdkladem pro formovani jeho

osobnich postojit a mySleni. ZkuSenost miize byt:

o ptimé (konkrétn¢ prozita) nebo nepiima (zprosttedkovana);
o vngjsi (spojend s vnéj$im svétem) nebo vnitini (tykajici se emoci a vnitiniho

prozitku) (Machkova, 2017).

Zakladatelka dramatické vychovy Winfred Wardova popisuje, Ze ¢innost zakl je pro né
samotné vyznamngj$i, nezli vidéné a slySené znalosti. Na zéklad€é zakovych prozitkl a

praktické aktivity si zak vytvari osobni postoj (Wardova In: Machkova, 2013).

e Prozivani

Princip prozivani v rdmci dramatické vychovy predstavuje proces transformace osobnosti
zaka, bchem které zdk vstupuje do role ve fiktivnich situacich a skrze prozitek zacina
porozumét okolnimu svétu a psychologii ostatnich lidi. Béhem tohoto prozivani se formuji
zakovy hodnotové systémy, postoje, chovani a akce diky jeho aktivni i¢asti a iniciativeé

(Machkové, 2017).

Kirchner (2009., s.5) pii své definici proZitku piebird definici od Wilhelma Ditheyho:
Niterny akt, jako psychicky proces, v némz se bezprostredné zachycuji osobni Zivotni
pochody, stavy, predstavy, pocity jako zvlastni diferencovand jednota subjektivniho
zakouSeni vnéjsiho i vnitiniho svéta. Charakteristické je to, zZe reflexi se proZitek jevi jako
danost, jako evidence, jako bezprostredni psychicka realita. ProZitek se vyznacuje jednotou,
celistvosti a vnitrni, tzv. ptivodni casovosti. Pro Diltheye je proZitek prvnim predpokladem

sebepoznani i poznani druhého.

e Hra

Hra je principem, ktery Zakovi umoziiuje proZzit situaci v ur¢itém momentu, tady a ted’. Hra
ma svij vlastni prostor a ¢as, ktery je oddélen od probihajiciho ¢asu v bézném zivoté. Je to

svobodna a dobrovolné ¢innost bez praktického ti¢elu. Kazda hra ma sva pravidla, pfi jejich
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poruseni hra prestava fungovat. Dulezity je predevsin proces, ktery méa vyznamnéjsi roli nez

nasledek (Machkova, 2017).

Podle francouzského filozofa Caillose (1998) rozdélujeme hru na Ctyfi zakladni typy:
»agon® — soutéziva hra, pii které je zapotiebi osobni vykon hracl; ,alea* — hra, jejiz
podstatou je ndhoda; ,,ilinx* — hra, jejiz podstatou je potéSeni z pohybu a poruseni stability

a ,,mimikry* — hra zalozena na docasném piijeti fikce.

Podle formy muzeme hrou nazvat svobodné jednani, které je mineno jen tak a stoji mimo
obycejny Zivot, ale které presto miize hrdce piné zaujmout, k cemuz se ddle nepripina dalsi
materialni zdjem a jimz se nedosahuje zZadného uzitku, které se uskuteciuje zvlast' v urceném
case a ve zvlast urceném prostoru, které probiha radné podle urcitych pravidel a vyvolava
v Zivot spolecenské skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim nebo které se vymanuji z

obycejného svéta tim, Ze se prestrojuji za jiné. (Huizinga, 1971, s. 9)
e Tvorivost

Tvorivost je schopnost, kterd umoziuje tviréi a umeéleckou ¢innost, pti které dava zakim
moznost nahlédnout pod povrch véci, podminuje je k hledani a objevovani necekaného,
novych souvislosti, vyznami a postupl. Pfi hleddni novych feSeni se zdk opird o svou
schopnost byt originalni a kreativni pomoci své fantazie. Eva Machkova (2017) rozd¢€luje

tvofivost do Ctyf Urovni:

o Expresivni uroven — zékladni spontanni projevy béhem béznych aktivit.

o Invencni Groven — tvorba novych kombinaci ze znamych znalosti, zamétena
na védomou ¢innost.

o Inovaéni Groven — vyzaduje hluboké pochopeni, v DV se témét neobjevuje.

o Emergetivni uroven — nejvyssi stupen tvofivosti.

e Partnerstvi

Partnerstvi hraje klicovou roli v dramatické vychové, a to jak mezi ucitelem a Zdkem, tak
mezi samotnymi Zzaky. Tvofeni partnerstvi ovliviiuje socidlni prostiedi a atmosféru

dramatického prostoru, stejné¢ jako obsah samotnych aktivit. Pro skupinové aktivity
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v dramatické vychové jsou nezbytnad partnerstvi, kooperace, komunikace a empatie.
Centralnim prvkem partnerstvi je akceptace jedince s jeho osobnimi vlastnostmi. Schopnost
ucitele vytvaret pozitivni, partnerské a podporujici prostiedi ma v dramatickém kontextu
klicovy vyznam. Tento proces muze byt podpoien dohodnutymi pravidly, porozuménim a

vzajemnym respektovanim jednotlivych ¢lenti skupiny (Machkova, 2017).
e Psychosomaticka jednota

Princip psychosomatické jednoty se opird o pohyb celého téla a vnimani vnitiniho svéta
jednotlivce. Klicem je autenticita vnitinich emoci a zaujeti, soulad jedince s jeho télem.
Dramaticka vychova se zamé&fuje na vytvafeni vnitini predstavy, kterd smétuje k vnéjSimu
projevu jedince. Duraz neni kladen pouze na konecny vysledek, ale na proces pochopeni
emoci a predstav okolnosti, nasledn¢ vedouci ke vzniku dramatického utvaru. Je klicové
rozliSovat mezi situacemi, kdy se pracuje s redlnym vnéj$im prostfedim a okolnostmi nebo
kdy se rozvijeji konkrétni dovednosti, a situace, kdy se zak vytvari fiktivni scénafr a zapojuje

se do n¢j svym chovanim zalozenym na jeho fantazii (Machkova, 2017).
e Fikce

Princip fikce v dramatické vychové znamend, ze zdk vstupuje do situace, ktera neni
skutecna. V této fiktivni realité si Zak vytvaii novy svét, vztahy, postavy a situace, v nichz
jedna. Musi se uvolnit a oprostit od svého redlného prostredi a situace. Diky fikci ma Zak
moznost jednat zplisobem, jaky by v redlném svéte nikdy nevyuzil. M4 schopnost vratit
situaci zpét, provést zmeny a tesit ji alternativnim zptisobem. Fikce mu umoznuje nahlizet

na situaci s odstupem (Machkova, 2017).

Marusak et al. (2008) uvadi, ze fikce souvisi s tvofivosti a hrou, kdy si Zak tvoii mnohdy
jakysi neredlny svét, vztahy, postavy a situace na zakladé kterych jedna. Zaci maji prostor
ve fikei jednat tak, jak by pravdépodobné v redlné situaci nejednali. UmoZiiuje Zakovi hledat

mosty mezi realnym svétem a fikci.
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e Vstup do role

Princip vstupu do role je zpiisob, jakym Zzak jednad v prostiedi fiktivni situace, coz
pfedstavuje realizaci fiktivnosti. Tento symbolicky pfistup hry zahrnuje interakci mezi
postavami, jejich charaktery a jednanim. Pravé tato zasada tvoti jadro dramatické vychovy,
kterou se DV odliSuje od ostatnich disciplin a oblasti vzdélavani. Hra v rtiznych rolich je

zakladnim mechanismem uceni (Machkova, 2017)

Valenta (1998, s. 34) vysvétluje termin hrani roli jako vychovnou a vzdélavaci metodu:
Ktera vede k plneni osobnostné rozvojovych i vecné vzdélavacich cilii prostiednictvim
navozeni a pripravy, rozehrani a reflexe fiktivni situace s vychovné hodnotnym obsahem.
Tato situace se uskutecnuje prostrednictvim hry hraci. Zastupujicich svym chovanim a
Jjednanim vice ¢i méné fiktivni objekty, vcéetne moznosti hrat v riuzné mire autenticity sebe

samého.

Marusék et al. (2008) uvadi, ze diky vstupu Zaka do role mu dovoluje experimentovat a

zkoumat jednotlivé situace, jeji charaktery a mezilidské vztahy. Zaroven dava zakovi prostor

jakéhosi odstupu a objektivniho pohledu.
e Zkoumani a experimentace

Dramatickd vychova pomahd zdkim porozumét Zivotu tim, Ze jim prezentuje ruzné
perspektivy a moZznosti feSeni. DileZitym prvkem tohoto vzdé€lavani je princip zkoumani a
experimentace. Zaci se se diky tomuto principu snazi porozumét Zivotnim situacim tim, Ze
se v nich vraci, opakované je zkoumaji a zkouseji se na n¢ divat z riiznych uhld pohledt

(Machkova, 2017).
e Improvizace

Machkova (2017) vysvétluje princip improvizace jako schopnost jednat spontanné bez
pfedem pfipraveného scénéie. Tento princip je zdkladnim prvkem ve vSech ¢astech, formach
a smérech dramatické vychovy. Improvizace je zésadni pro redlny zZivot, kdy se setkavame

s novymi situacemi, na né¢Z musime okamzité¢ reagovat. Skrze improvizaci si Zak muize
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vyzkouset jednat v bezpe¢ném fiktivnim prostiedi a pfipravit se tak na nepfijemné situace

a vyzvy, které mohou v readlném svéte nastat, aniz by pocitoval strach.

Valenta (2008) ve své publikaci na rozdil od Machkové uvadi dva hlavni principy

dramatické vychovy:

¢ Divadelnost — lidskou schopnost tvofit, kdy zdk svym jednanim hraje fikci.
¢ Dramati¢nost — zaméteni obsahu hry, fikci zamétenou na konflikty a jejich nasledné

reSent.
1.2 Cile dramatické vychovy

V této kapitole se nachdzi rozdeleni cili dramatické vychovy tak, jak je rozdé€luje Eva
Machkova (2007a). Ta ve své publikaci uvadi, ze pokud mluvime o cilech dramatické
vychove, mluvime zdroven o jejich hodnotach, které Zzadkovi v prubéhu uceni nabizime

a obohacujeme.

Stejné jako obecné cile vychovy, tak i cile dramatické vychovy piedstavuji vysledek
zamérného Usili ovlivnit Zdka béhem vzdé€lavaciho procesu. Kazdy ucitel by mél peclive
zvazovat, jak formulovat tyto cile, aby bylo jasné, jakym zplisobem chce svym
pedagogickym pusobenim dosédhnout urcitych vysledkti. Machkova (2017, s. 35-36) ve své

knize uvadi tfi zékladni roviny cili:

1. vroviné dramatické:
a) dovednosti v dramatické oblasti (hra vroli, vystavba celku, vyrazové
prostiedky),
b) védomosti o dramatickych aktivitach a divadle (dramaturgie, historie, teorie).
2. vroviné socialni:
a) struktura skupiny, jeji dynamika, vztahy ve skupiné, kooperace,
b) poznavani Zivota, svéta, lidi.
3. vroviné osobnostni:
a) psychické funkce (pozornost, vnimani, obrazotvornost, mysleni, komunikace,

emoce, viile)
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b) schopnosti (inteligence, tvorivost, specialni schopnosti) a prislusné dovednosti,
¢) motivace, zajmy,

d) hodnotovy zZebricek, postoje.
Valenta (2008) rozd¢€luje cile dramatické vychovy do péti oblasti:

e oblast esteticko — vychovnych cili (dovednost komunikovat hrou s divakem,
schopnost hodnotit divadelni uméni);

e oblast vécného vzdélavani (znalost o zivoté, o ¢lovéku, o svété, o problémech)

e oblast osobnostnich cilt (tvofivost, fecové schopnosti)

e oblast socialnich cili (komunikaéni schopnost, kooperace, empatie)

e oblast estetickych cili (mravni vlastnosti, hodnotové Zebticky).
1.3 Metody a techniky dramatické vychovy

Pojem metoda definujeme jako: Zpiisob, jak dosdahnout jistého, predem stanoveného cile
prostiednictvim védomé a planovité cinnosti (KOL.AUTORU 1981, s. 507). Odbornici
ztéto oblasti se zabyvali otazkou metod a technik, ale existuje urcitd nejednotnost
v terminologii. Kazdy autor chape tyto pojmy z jiného hlediska, a i kdyz se v praxi jejich

pouziti mize zdat podobné, v teoretickém vymezeni existuji urcité rozdily.

Josef Valenta (1997, s. 32) uvadi: Metoda vychovy a vyucovani je urcity zpusob cinnosti,
kterym zaci zpracovavaji v priibéhu vychovné akce urcité ucivo tak, Ze u nich nastava uceni
a z nej vyplyvajici osvojeni uciva, spojité s tim tvori jev zvany ,,metoda * téz zpiisob cinnosti
ucitele, kterym je Zakova cinnost, resp. jeho uceni rizena(o), pricemz cinnosti Zaka i ucitele

tvori spolecny celek, jimz je napliiovan vychovny a vzdeélavaci cil.

Marie Pavlovska popisuje metodu DV jako Cestu, po které se vydava ucitel se svymi Zaky,
aby spolecné dosahli vychovne vzdelavacich cilii. (Pavlovskd, In: Svobodova et al., 2007,

s.17).

V uvedenych definicich dramatické vychovy spatifujeme pouze nepatrné odliSnosti, ty

nachdzime v porovndni pojmi metoda a technika DV. V oblasti dramatické vychovy se
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paraleln€ s pojmem metoda DV pouziva termin technika DV.V dramatickych lekcich mize

byt obtizné rozlisit vyznam mezi témito dvéma pojmy.

Podle Valenty (1997, s. 31) v uvedenych dvou pojmech nejsou velké rozdily: Budu tedy
nadale pracovat s pojmem metoda s tim, Ze pojem technika pouZziji tam, kde to budu

vvvvvv

nekterych postupu rizeného aktivniho socialniho uceni.

Marie Pavlovska (200, s. 17) mezi pojmy metoda a technika DV spatiuje rozdil: Metodou
rozumime cestu, po které se vydava ucitel se svymi Zaky, aby spolecne dosahli vychovné
vzdelavacich cilu. Prostredkem k dosazeni téchto cilii se miize stat spravné zvolena technika,
kterou rozumime konkrétni postup, jenz pomiize zZakim detailnéji prozkoumat jednotlivé
casti dramatu a zdaroven jim umozni hlubsi vhled do problému. Déle uvadi, ze: Sprdvne
zvolend technika je prostredkem k dosazeni cilii. Rozumime ji konkrétni postup, jenz pomiize
zakiam detailnéji prozkoumat jednotlivé casti dramatu a zaroven jim umozni hlubsi vhiled do

celého problému.

Bldhova vymezuje rozliSeni téchto dvou pojml (In: Kotatkova 1998. s. 91): Metodou
rozumime v nejobecnéjsim slova smyslu zpiisob, jak dosdahnout urcitého teoretického nebo
praktického cile. Prostredkem k tomu je technika, kterd predstavuje konkrétni postup.
Znamenda to, ze kazdd metoda miize mit nejruznéjsi pocet technik, a zalezi pouze na tom,

kterou z nich pro dany problém zvolime.

Na zaklad€ uvedenych definic pojmi metoda a technika DV vychdzi, Ze pojem metoda DV
znamena zpusob dosazeni urcitych cild a pojem technika DV oznacuje konkrétni aktivity a
postupy, které¢ vedou k dosazeni cilii. Metoda je na zaklad¢ toho vnimana jako obecnéjsi a

nadfazeny termin metod¢ technika.

V knihéch a odborné literatufe se setkdvame s riiznymi zptsoby klasifikace metod a technik
dramatické vychovy. Klasifikovat je mizeme na zaklad¢ rtiznych kritérii: vék zaka, troven

osobni ucasti zakl, vyuziti moznosti lidského téla apod.

Ve své diplomové praci uvadim klasifikaci metod DV podle Josefa Valenty, Evy Machkové,
Kristy Blahové a Josefa Mlejnka.
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Josef Valenta (2008) se zabyval metodami do hloubky a publikoval knihu s ndzvem ,,Metody

a techniky dramatické vychovy®, ve které tiidi metody a techniky DV podle raznych

hledisek. Rozd¢luje metody a techniky do tii zakladnich celk:

celek A
V tomto celku nalezneme pouze jeden postup, a tim je metoda (i)pIné hry.
Metoda (1)plné hry
Jde o formu komunikace, kterd se zamétuje na aktivni sdélovani pomoci pohybii téla,
jeho postojil, pozic v prostoru, interakce s objekty a lidmi v okoli, doteky, zvuky,
modulace hlasu a slova. Valenta rozliSuje plnou a uplnou hru (hru v roli).
Doplitkovou metodou (1)plné hry je pozorovani a poslech (v pripade sledovani hry
jinymi zaky).
celek B
Do tohoto celku fadime metody pantomimicko-pohybové a verbalné-zvukové.
Metody pantomimicko — pohybové
V této skupin€ metod jsou aktivity vyzadujici pohyb a fyzickou ¢innost hrach, pii
kterych je ustni komunikace potlacena. Protikladem pohybu je tzv. ,nepochyb®,
ktery zahrnuje zastaveni svalové Cinnosti s cilem vyjadfit vyraz. Doplitkovou
metodou je pozorovani (v pfipadé sledovani hry jinymi Zaky).

o Caste¢na pantomima

o dotykovy hra, dotykova pantomima

o mechanickd pantomima

o narativni pantomima

o Uplnd pantomima

o predavana pantomima

o zpomalend pantomima

o zrcadleni

o zrychlend pantomima

o zivé — nehybné obrazy, album, sochy, zmrazeni, zmrzly obraz (,,Stronzo*)
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Metody verbalné zvukové
V této skupin€ nalézame metody a techniky, které jsou zamétfeny na praci se slovem
nebo zvukem jako zdsadnim a kli¢ovym prvkem. Hlavnim principem a tkolem je
zakovo tvoreni slova a zvuku. Mezi tyto metody fadime:

o alej (ulicka),

o brainstorming,

o cCteni,
o dabing,
o diskuse,

o dotazovani,
o imaginativni hra,
o mluvici pfedméty,
o neviditelné lasy,
o predavana fec,
o recitace.
e celek C
Tento celek zahrnuje graficko — pisemné a metody materialové-vécné.
Metody graficko — pisemné
Do této skupiny fadime metody a techniky, které jsou dopliuji a posiluji zakladni
uvedené metody. Zak pii nich vytvaii artefakt ve formé pisemného, kresleného,
malovaného nebo rysovaného dila. Mezi tyto metody fadime:
o dokumenty,
o dopisy,
o 1nzeraty, letdky,
o slogany, loga, nazvy,
o mapy, plany, myslenkové mapy,
o obrazy, plakaty,

o role na zdi.
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Metody materialové — vécné
Tyto metody se zaméfuji na praci s konkrétnim materidlem, ktery je pouzit
k vytvofeni trojrozmérného produktu, nasledné se s nim dale pracuje. Mezi tyto
metody fadime:

o prace s jakymikoliv objekty,

o prace s kostymem,

o prace s loutkou,

O prace s papirem,

o prace s rekvizitou (Valenta 2008).

Eva Machkova (2007a) uvadi jinou klasifikaci metod na zakladé sledovani klasifikace
ruznych autord jako je R. N. Pemberton, J. D. Clegg nebo N- Maclinova. Déli techniky do

tf1 skupin:

e verbalni techniky,
e techniky s pantomimou a jednani v roli,

o techniky grafické a zvukové.

Pro dal$i porovnani klasifikace metod a technik DV jsem vyuZzila publikaci Kristy Bldhové

(1996), kde nachazime rozdé€leni metod a techniky DV do dvou skupin:

e osobnostni rozvoj
a) rozvijejici uvolnéni a schopnost koncentrace
b) rozvijejici rytmické citéni
¢) vSestranné rozvijejici schopnost objevovat sama sebe
d) uvoliujici predstavivost, obrazotvornost a fantazii
e) prohlubujici a obohacujici pohybové dovednosti
f) rozvijejici feCové dovednosti
g) rozvijejici jazykové citéni
h) narozvoj paméti

1) narozvoj strategie mysleni
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e socialni rozvoj
a) improvizace

b) interpretace

Odlisné tiidi metody do dvou skupiny Josef Mlejnek (2004). Ten ob¢€ nize zminéné skupiny
dale rozd€luje do veékovych kategorii: 7-10 let a 11-14 let, kdy ma kazda skupina své
podskupiny (uvolnéni, pozornost, vnimani, ptedstavivost, pamét’, fantazie, rytmus, hra téla

aj.): hry bez kontaktu s partnerem a hry s komunikativnimi prvky.

Ve své diplomové praci jsem pro piipravu dramatickych lekci vyuzila metody a techniky
DV, které niZe zminuji. Zvoleni téchto metod a technik povazuji za pfinosné pro praci

s vybranou literarni latkou.

e Zivy obraz
Zivy obraz, presnéji nehybny obraz, jindy fotografie, album, socha aj., miZe byt
vytvoren jednotliveem nebo skupinou hract. Pti této metodé zéaci zachycuji uréitou
situaci, jev nebo osobu strnulym postavenim, vyrazem nebo postojem. Jednou
zmoznosti vystavby zivého obrazu je vlastni aktivita zakd (vlastni tvaha,
improvizace, souc¢asné¢ nebo postupné piichazeni). Dal§i moznosti je postaveni
obrazu na zakladé aktivity jinych osob (sochaii). Zivy obraz miiZe byt bez promény
(jeden okamzik, jedna charakteristika) nebo s proménou (chronologicky vyvoj,
kontrast). Pokud se jedna o Zivy obraz s pohybem, mluvime o ,,0Zivlém Stronzu®,
»Zastavené pantomimé“ nebo ,zastaveném pohybu“. Miizeme vyuzit jeho
vyjadfovaci prostfedek Zdka a rozvoj pohybovych schopnosti (svalova vydrz).
(Valenta, 2008)

e Narativni pantomima
Narativni pantomima, jinymi slovy vypravénd pantomima, je metoda, kterd je
zaloZena na synchronizaci paralelni aktivity ucitele (nebo uréeného zaka) a ostatnich
zakid. Ucitel nebo vybrany zdk piedcitd nebo vypravi piibéh a Zaci provadi
pantomimu. Reaguji tak na text, ktery je jim pfednesen. Dulezité je, aby byl piib¢h

promyslen a vybran tak, aby poskytoval Zadkiim herni prostfedi. Tato metoda je
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vhodnd pro zacate¢niky. Cilem narativni pantomimy je prace pod vedenim
s moznosti improvizace. (Valenta, 2008)

Alej mySlenek

Alej neboli ulicka je metoda, pfi které zaci vytvoii ulicku postavenim do dvou proti
sob¢ stojicich fad s mezerou uprostied. Vytvorenou ulickou prochazi postava hry
(zé&k ¢i ucitel v roli), ostatni stojici v fadach maji zadané instrukce, na zékladé
kterych prondseji veéty smérem k prochazejicimu. Tato metoda se vyuziva jako
sekvence ve hie, pfi které je zapotiebi se n¢jak rozhodnout, nechat priichod minéni
ostatnich. Cilem je poukazat na reflektovani problémi a pocitd cloveéka pfi
rozhodovéni pied nepiijemnym nebo dilezitym jednanim ¢i rozhodnutim (Valenta,
2008).

Ucitel v roli

Ucitel v roli je metoda vedeni, pii které ucitel aktivné sméfuje a usmérnuje ¢innost
74k® v ramci dramatickych aktivit. Zaci jsou postaveni pred uréity problém, ktery
museji spolecné jako skupina vyftesit. Ucitel piebira roli konkrétni postavy, do které
se zaci zapojuji a postupem c¢asu odhaluji okolnosti a vyvoj ptibéhu. Pro lepsi
identifikaci postavy voli ucitel pievlek nebo rekvizitu. Tento postup je nazyvan
»vedeni zevniti*. Ucitel vZzdy Zaky informuje o postavé€, do které spole¢né vstupuji.
Diky této metod¢ jsou Zaci efektivné motivovani a rychle vtaZeni do dramatického
déni. (Machkova, 2017)

Dopisy

Pomoci této metody mohou Zaci psat dopis, ktery je nékomu urcen. Dopis miiZze mit
v dramatu 1 pasivni formu, kdy zé&ci objevuji a ¢tou dopis od nékoho. (Valenta, 2008)
Improvizace

Improvizace je metodou dramatické vychovy, pii které ti€astnik reaguje spontanné n
situaci v daném okamziku a misté, nehraje se podle predem pfipraveného scénare.
Podporuje rozvoj spontannosti zaku, ktefi se musi dynamicky ptizptisobovat herni
situaci a akci ostatnich. Alternativou improvizace nepfipravené je sdileni zakladnich
bodl scénatfe (co, kdy, kde) a jejich ukolem je zjistit pro¢ pomoci improvizace

(Morganova, Saxtonova, 2001).
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Skala nazori

Tato technika DV pfedstavuje postaveni zakli na imaginativni ptimku. Postaveni
zaka na této piimce reflektuje jeho pfistup ¢i nazor k urcitému feSeni. Dulezité je
odiivodnéni svého postaveni na daném misté (Blahova, 1996).

Reflexe

Reflexe je metoda DV, kterd nam umoznuje zpétné zhodnotit déti a udalosti béhem
aktivity. Poskytuje hodnotnou zpétnou vazbu, zaméfuje se na zkuSenost,
prostfednictvim které se zabyvame hodnotovymi aspekty a postoji zaka. Reflexe nés
vede k zamysleni, pochopeni a hodnoceni. V ramci dramatické vychovy je dulezité
provést reflexi bud’to po kli¢ovém momentu (aktivité) nebo na konci lekce. Cilem je
zjistit a zhodnotit, co si zaci z lekce odnaseji, jak na probirané téma nahlizeji a jak se
citili v pribehu aktivit (Marusak, Kralova et al., 2019).

Diskuse

Diskuse je chapana jako dialog dvou a vice osob, ktery je zaméten na néjaky problém
nebo situaci. Mlize probihat v roli i mimo ni. Diskuse se hojné vyuzivaji k reflexi, na
zacatku lekce nebo pfii feSeni problému dramatu. Cilem je formulovani slovnich
obrattl, dilezity je tad, citlivost, efektivnost, soustiedénost a kazen (Valenta, 2008).
Brainstorming

Brainstorming je metoda, kterd se bézné vyuZziva i1 v jinych oborech. Je urcena
k hledani napadt, sdélovani mysSlenek ohledné¢ tématu feSeni. Predkladané napady a
myslenky nejsou hodnoceny, nechdvame prostor, aby zaznély nahlas. Tato metoda
s vyuziva ve fazi dramatu, kdy hledadme cestu, feSeni nebo podstatu dané véci. Cilem
je poukdzani na zkuSenosti z béZného Zivota, kdy €lovek hleda napady. Dilezitym
cilem je také formulovani otazek a odpovédi (Valenta, 2008).

Cteni

V souvislosti vyuzivani literarnich textl pii dramatickych lekcich patfi 1 metoda
&teni mezi dramatické metody. Cteni miize byt hlasité nebo hlasité. Daldim délenim
muze byt hrané cteni (hrac tvoti ¢teny text na miste) nebo skutecné ¢teni (Eteni v roli,
¢teni mimo roli). V dramatické vychoveé rozdélujeme ¢teni, které vzniklo v rdmei hry

(denik, dopis aj). a ¢teni nevytvoieného zéky (knihy). Cilem této metody muze byt
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dovednost Cteni, ziskéani ¢i pfedani informace z textu, pfesné a vyrazové ¢teni nebo
vyrazove (krasné) ¢teni (Valenta, 2008).

Rozhovor

Rozhovor je jako metoda DV chépana jako osobni komunikace, kterd obsahuje rady,
7adosti aj. Zaci se pii ni uéi jednat, pokladat otazky, dévat rady v osobnim vztahu
mezi postavami (Valenta, 2008).

Titulkovani

Technika titulkovani spocivd ve sledovani, hledani a verbalizovani vidéného.
Nejvice se tato technika vyuziva pfi zivych obrazech, kdy Zzaci pojmenovavaji obrazy
ostatnich. V dramatické vychové se miizeme setkat s titulkovanim piimo popisujicim
podstatu, nepiimo popisujici podstatu (uziti metonymie), dopliujici neviditelné,
metaforické, titulkovani s hadankou nebo s tajemstvim. Cilem je rychlé pojmenovani

obrazu, dulezita je originalita (Valenta, 2008).

1.4 Dramaticka vychova v Raimcovém vzdélavacim programu zakladniho vzdélavani

Dramaticka vychova je v Rdmcovém vzdélavacim programu pro zékladni vzdélavani

zafazena mezi dopliujici vzdélavaci obory. Dopliujici vzdélavaci obory nejsou povinnou

vvvvv

vzdélavaci obsah. Ocekavané vystupy uvedené pro tyto obory piedstavuji doporucené

vystupy pro formulovani vystupli v ucebnich osnovéach jednotlivych Skol. Zalezi na

pedagogovi, kde vyuZije metody a techniky DV (MSMT, 2021).

Pro obor dramaticka vychova jsou v RVP ZV uvedeny pro 1. stupeii ZS oéekavané vystupy

uvedeny takto:

Ocekavané vystupy — 1. obdobi:

DV-3-1-01 Zdik zvlada zdklady spravného tvoreni dechu, hlasu, artikulace a
spravného drzeni téla; dokaze hlasem a pohybem vyjadiovat zdkladni emoce a
rozpoznavat je v chovani druhych.

DV-3-1-02 Zdk rozlisuje herni a redlnou situaci; prijimda pravidla hry; vstupuje do

Jjednoduchych roli a prirozené v nich jedna.
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DV-3-1-03 Zék zkoumd témata a konflikty na zakladé viastniho jedndni.
DV-3-1-04 Zdk spolupracuje ve skupiné na tvorbé jevistni situace; prezentuje ji pied
spoluzaky; sleduje prezentace ostatnich.
DV-3-1-05 Zdk reflektuje s pomoci ucitele sviyj zdZitek z dramatického dila
(divadelniho, filmového, televizniho, rozhlasového).

e  Ocekavané vystupy — 2. obdobi:
DV-5-1-01 Zék propojuje somatické dovednosti a kombinuje je za vicelem vyjadieni
vnitinich stavii a emoci vilastnich i urcité postavy.
DV-5-1-02 Zak pracuje s pravidly hry a jejich variace; dokdze vstoupit do role a
herni situaci prirozené a presvedcive jednat.
DV-5-1-03 Zék rozpoznava témata a konflikty v situacich a piibézich; nahlizi na né
z pozice riiznych postav, zabyva se diisledky jednani postav.
DV-5-1-04 Zik pracuje ve skupiné na vytvoreni mensiho inscenacniho tvaru a
vyuziva pritom riznych vyrazovych prostredkaii.
DV-5-1-05 Zdik prezentuje inscenacni tvar pred spoluziky a na zdkladé sebereflexe
a reflexe spoluzakii a ucitele na ném ddle pracuje, sleduje a hodnoti prezentace svych
spoluzakii.
DV-5-1-06 Zik reflektuje sviij zdzitek z dramatického dila; rozlisuje na zdkladé
viastnich zkuSenosti zakladni divadelni druhy. (MSMT, 2021, 5.119)

V dokumentu RVP ZV nalezneme krom¢ vymezeni a charakteristiky o¢ekavanych vystupt

pro 1. a 2. obdobi také ucivo vzdélavaciho obsahu dramatické vychovy v tomto obdobi:

ZAKLADNI PREDPOKLADY DRAMATICKEHO JEDNANI

e psychosomatické dovednosti — prace s dechem, spravné tvoreni hlasu, drzeni téla,
verbalni a neverbadlni komunikace;

e herni dovednosti — vstup do role, jevistni postava;,

e socialné komunikacni dovednosti — spoluprace, komunikace v béznych Zivotnich
situacich, v hernich situacich a v situacich skupinové inscenacni tvorby, prezentace,

reflexe a hodnoceni.
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PROCES DRAMATICKE A INSCENACNI TVORBY

o naméty a témata v dramatickych situacich — jejich nalézani a vyjadrovani,

e typova postava — smérovani k jeji hlubsi charakteristice; cinoherni i loutkarské
prostredky;

e dramaticka situace, piibéh — razeni situaci v casové naslednosti;

e inscenacni prostiedky a postupy — jevistni tvar na zaklade improvizované situace
a minipribéhu, prednes;

o komunikace s diviky — prezentace, sebereflexe.

RECEPCE A REFLEXE DRAMATICKEHO UMENI

o zakladni stavebni prvky dramatu — situace, postava, konflikt;
o soucasnd dramaticka uméni a média — divadelni, filmova, televizni, rozhlasova a
multimedialni tvorba;

o zakladni divadelni druhy — cinohra, zpévohra, loutkové divadlo, pohybové a tanecni

divadlo (MSMT, 2017, s. 119).
1.5 Prace s literarni predlohou v dramatické vychové

Literarni a dramaticka vychova patii mezi vzdélavaci oblasti nachazejici se v RVP ZV, které
se vzajemné doplituji a maji spolecné cile. Cilem literarni vychovy je vytvofeni pozitivniho
vztahu Zéka k literatufe. VyuzZitim metod DV pfi praci s literaturou mizeme zpiijemnit
vyuku pro zaky, a tim vytvofit prostfedi napomahajici zlepSovani zakladni Ctenaiskeé
gramotnosti a schopnosti interpretace textu. Skrze osobni zkusenost a prozitek ziskava zak
z textu poznatky, jez mohou pozitivné ovlivnit jeho postoje a obohatit jeho hodnotovy

systém. (MSMT, 2021; Machkova, 2017).

Machkova (2012) rozliSuje dva zékladni pfistupy mezi literaturou a dramatickou vychovou.
Pouziti literarni pfedlohy pii dramatickych lekcich slouzi jako prostfedek ke splnéni
dramatického cile. Dramaticka vychova podle ni miize byt zaroven prostiedkem k odhaleni

krasy a hodnoty literarnich d¢l.
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Marusak (2010) popisuje, Zze dramaticka vychova a literarni vychova jsou obory, které nelze
chapat oddélené. Obory se podle néj spise vzajemné doplnuji a vénuji se osobnosti ¢lovéka.

Identifikuje tfi riizné typy lekci, ve kterych se literatura aplikuje riiznymi zptsoby:

o lekce, které védomé sméfuji k divadlu (literatura v nich predstavuje prostiedek
k dosazeni dramatickych a vychovnych cill)

o lekce, které jsou zacileny na mimodivadelni oblast (hodnota literatury a jejiho jazyka
je aplikovana pomoci prostiedkti DV)

o lekce, které jsou jistym typem dramatického dila (propojeni literarni a dramatické
vychovy).

Dulezité je, aby ucitelé vybirali pro dramatické lekce literarni témata, kterd jsou schopna
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na mezilidské vztahy. (Machkova, 2017).

Podle Sommerse (2000 In: Machkova, 2017) jsou témata vybirand na zaklad€ jejich
dramatického potencialu a dilezitosti latky. Literatura by méla byt zajimava a zaci by na
zaklad€ prace s ni mé¢li rozpoznat své mezery ve znalostech a porozuméni. Tato témata

cerpaji z bézného zivota kazdého jedince.
Machkova (2012) uvadi ¢tyfi zdroje literarni pfedlohy pro dramatickou vychovu:

1. Puvodni zdroje vytvoiené ucitelem nebo skupinou- inspirace zrealného
Zivota, vyplyvaji z potieb skupiny.

2. Literarni zdroje —literarni dilo, ve kterych nalezneme propracované postavy,
prostfedi a obsah, podporuje Zaky v rozvoji literarnich dovednosti a porozuméni
textu.

3. Kombinované zdroje — literarni motivy spojené s vlastni tvorbou uditele a zaki,
muze byt vyuzita pouze Cast ptibehu, postavy nebo prostiedi.

4. Podklady dané osnovami a u¢ebnim planem — ucivo jednotlivych pfedmétt a

prafezovych témat ve vzdélavaci oblasti.

Literatura nabizi uciteli a zakim velké mnozstvi ptibehi, ve kterych se nachazi jiz

zpracovana témata. Tyto piib&hy nabizi velkou zasobarnu problémovych (dramatickych)
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potize, kter¢ mizeme diky metodam DV zkoumat s nadhledem. Tento piistup mlze byt
uziteCny v feSeni citlivych situaci a umoznuje nam prozkoumat rizné charaktery postav a

jejich postoje (Machkova, 2012).

Literarni text 1ze rozdélit na dva druhy — narativni a nenarativni. Narativni texty se zamétuji
na popis pribéht s konkrétnim déjem a zapletkou, ktera obsahuje sled udalosti a situaci, coz
poskytuje bohaty material pro vyuku DV. Nenarativni texty se zamétuji vice na popis situaci,
argumentaci a vyklady. Pfi vybéru textu by proto ucitel mél bat v tivahu sloZeni skupiny,
jejich zkuSenosti a zajmy. Ucitelav pfistup k textu by mel byt osobni a motivujici, aby zaci
nasli inspiraci a napady pro dramatickou vychovu. Dulezité je také ptizplisobit praci
s textem, vedené, zvolené metody a techniky DV podle zkuSenosti a potieb zakt (Marusak,

2010).

Cilovou skupinou mé diplomové prace jsou zaci 4. tiidy zakladni Skoly, tedy déti mladsiho
Skolniho véku. Typické znaky tohoto obdobi uvadi Machkova (2017, s. 30): Pro toto Zivotni
obdobi je charakteristicka extrovertnost — obraceni k vnéjsimu svetu, k realite, k pritomnosti,
chybi vnitini reflexe a zajem o psychické pochody a lidské nitro. Dité se uz dobre orientuje
v prostoru a case, proto se zajima o vzdalené zemé, davné doby, touzi po poznavani novych
a zajimavych véci. Estetické hodnoceni je zaméreno k vnéjsku, nerozlisuje mezi krasnym a
libivym. Dité se v tomto véku snadno podrizuje autoritam, a proto mu chybi kriticnost,
upouta jej dej dila, jeho jednotlivosti, pripadné zvuk slov (verse). Ditéti je v tomto veku

v§echno jakoby jasné, neklade si otdzky.
Za literarni Gtvary nejvice vyuzivané v dramatické vychove se uvadéji:

o Pohadka — empiricky zanr lidové slovesnosti, ktery se objevuje v tradi¢ni podobé
s historickymi variantami. Casto pfinasi konfrontaci dobra a zla zosobnénou
v typickych postavach a vyjadiuje viru v dodrZzovani mravnich hodnot a spravedlivy
osud. Vyuziva nadpfirozené prvky, personifikovana zvifata, magii a plnéni tkold,
coz je pro déti mladsSiho Skolniho v&ku pfitazlivé (Lederbuchova, 2002).

e Pribéh s détskym hrdinou — rozsahly Zanr, do kterého patii napt. novela, roman,

historicky roman, cestopis, povidka aj. VyznacCuje se rlznymi tematickymi
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typologiemi, déj se odehrava predevsim v kontextu mezilidskych vztahti a zobrazuje
vztahy mezi lidmi, historii, socialni poméry doby a mista (Cenikové, 2006). Hrdina
se pohybuje v prostiedi a Case, ve kterém jsou rozvijena dalsi socidlni, pratelskeé,
partnerské vztahy nebo témata dospivani, ndasili. Nachdzime zde také Skolni,
préazdninova, rodinna nebo tdborova témata (Urbanova, 2004).

e Baje a myty — obsahuji pfibéhy s nadpfirozenymi postavami, jako jsou napt. bohové,
ti pfijimaji lidskou podobu a sdileji typické lidské emoce. Baje a myty byvaji Casto
vyuzivanymi inspiracemi pro dramatické prace. Ztvarnéni téchto pfibéhu pomaha
zakim lépe porozumét historické dobé, kterd je pro né€ vzdalend, a umozituje jim lépe
pochopit latku, kterd je vyucovana ve Skole. Pti vybéru baji a myti mohou byt
prekazkou obtizny jazyk a odlisna doba dé¢je (Lederbuchova, 2002).

e Bajka — kratky literarni zZanr, ktery zobrazuje ptibéhy o zvitatech, kterym jsou
prisuzovany lidské vlastnosti a charakteristické rysy. Skrze tyto ptibéhy se zamétuje
na negativni stranky lidské povahy a kritizuje mezilidské vztahy. Kazda bajka v sob&
nese pouceni. Lekce dramatické vychovy, ve které se pracuje s bajkou, poméhaji
zakim 1épe porozumét skrytym moralnim a spoleCenskym hodnotdm
(Lederbuchova, 2002).

e Povést—Zanr lidové slovesnosti, ktery vypravi fiktivni ptibéh spojeny s konkrétnim
mistem nebo dobou. Existuje nékolik druhii povésti, jakou jsou legendarni, erbovni,
regionalni, lokalni, narodni a etymologické. Povésti maji pro zaky zvlastni
pfitazlivost, pokud se tykaji mist jim blizkym, protoZe se tak mohou dozvédét nové
pribéhy o svém okoli. Nevyhodou vyuziti tohoto zanru mtze byt archaicky jazyk,

kterym jsou nékteré povesti napsané (Lederbuchova, 2002)

Pro préci s literarnim textem v dramatické vychové se také hojné vyuziva obrazkovych knih.
Jedna se o knihy, které obsahuji pfibéhy vizudln€é vypravéné skrze obrazky, doplnéné
minimalnim mnoZstvim textu. Poskytuji prostor pro Zakovu vlastni fantazii, mohou sami
doplnit mySlenky a slova, ktera nejsou v textu pfitomna. Pi1 vybéru obrazkovych knih je
dualezité dbat na obsahovost, aby nebyl ptibéh ptilis jednoduchy. Ve vyse uvedeném vyctu

literarnich utvart vyuzivajicich v dramatické vychové nalezneme napinavy d¢j, fantastické
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ptibéhy, nadpfirozené postavy, jasné vyhranéného hrdinu a ptehledné vztahy postav

(Machkova, 2004).
2 Ctenaiska gramotnost a &tenai'ské strategie

Podle pedagogického slovniku se pojmem cCtendiska gramotnost rozumi védomosti a
dovednosti umoznujici ¢lovéku precist text, porozumét mu a pracovat s informacemi v ném

obsazenymi. (Pricha et al., 2003).

Rozvoj ¢tenafské gramotnosti patii k jednomu z vysoce aktualnich problémut soucasného
vzdelavani. V Evropé je velké mnozstvi lidi, ktefi jsou povazovani za sekundarné
negramotné. Tyto jedinci nejsou schopni ze ¢teni ziskavat informace pro dalsi zpracovani a

kritické hodnoceni (Wildova, 2012).

Pojem ctenaiska gramotnost poprvé uvedly mezinarodni studie gramotnosti PISA a PIRLS
(Hejsek 2015). PISA definuje ¢tenatrskou gramotnost jako: Schopnost porozumeét psanému
textu, premyslet o ném a pouzivat jej k dosazeni viastnich cilu, k rozvoji vlastnich védomosti
a potencidlu a k aktivni ucasti ve spolecnosti (Jeffrey, 2019, s. 2; pteklad Paleckova, 2005,
s. 37).

PIRLS definuje ¢tenatskou gramotnost jako: Schopnost rozumét formam psaného jazyka,
které vyZaduje spolecnost a/nebo jednotlivci, a tyto formy pouzivat. Mladi ctendri mohou
odvozovat vyznam z Siroké skdly textit. Ctou, aby se ucili, aby se zapojili do spolecenstvi

Ctenaru a pro zabavu (Mullis, 2006, s. 3)

Priicha, Walterova et al. (2003, s. 34) definuji Ctendiskou gramotnost jako: Komplex
vedomosti a dovednosti jedince, které mu umoznuji zachdzet s pisemnymi texty béiné se
vyskytujicimi v Zivotni praxi. Jde o dovednosti nejen ctenarské, tj. umét texty precist a
rozumeét jim, ale také o dovednosti vyhledavat, zpracovavat, srovnavat informace obsazené

v textu, reprodukovat obsah textu aj.

Slapal, Kostalova, et al. (2012, s. 10) zdiraziiuji rozvoj &tenaiské gramotnosti, ktery je

spojen s osobni zkuSenosti kazdého cCloveka: Ctenarska gramotnost je celozZivotné se
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rozvijejici vybavenost cloveka vedomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji a hodnotami

potiebnymi pro uzivani vSech druhii textii v ruznych individualnich i socialnich kontextech.

Definice Ctenarské gramotnosti, které jsem uvedla vySe, uvadi vyznam schopnosti Cteni a
psani. Mezi rozSifené dovednosti patii schopnost orientace v textu, vystizeni hlavni
myslenky textu, uméni vyhleddvat informace a tfidit je, reprodukce textu, porozuméni textu,

aj. (Zachova, 2013).

Tomaskova (2015) uvadi, ze schopnost Cist a psat se rozviji po cely Zivot a je ovliviiovana
mnoha faktory. Jde o interaktivni proces, ktery je plny pohybu a probihd v priibéhu casu.
Zahrnuje vnitini a vné&j$i faktory. Mezi vnitini faktory patfi motivace, genetické
predispozice, intelektové schopnosti a ¢tenaiské strategie. Vnéjsimi faktory jsou rodinné

prostiedi, Skola a dalsi okolni vlivy. Klicovou roli spatfuje ve vlivu Skoly a rodiny.

Vyvoj cCtenarské gramotnosti probiha ve tii etapach. Prvni etapa se nazyva etapa
negramotnosti, ta zahrnuje obdobi prvniho setkévani ditéte s psanym textem. Po zacatku
povinné Skolni dochazky nasleduje etapa rozvoje ¢tenai'ské gramotnosti. Ucitel béhem ni
pracuje s zaky na rozvoji étenai'skych schopnosti. Zaci se tak uéi techniky ¢teni a psani. Poté
se zacnou zamé&fovat na funkéni vyuziti ¢teni a osvojovani metod, technik a strategii prace
s textem. Tteti etapou je etapa funkéni gramotnosti, kterd je spojena s dospélosti, kdy by
mély byt znalosti a dovednosti dostatecné pro zaclenéni jedince do spole¢nosti (Havel,

Najvarova et al., 2011).

Naopak z pohledu vyvoje psychologie rozliSuje Fasnerova (2018) pét etap Ctenaiské

gramotnosti:

e etapa spontanni gramotnosti (rozvijeni pomoci smysli; pred¢itani);
e etapa elementarni ¢tenarské gramotnosti (osvojeni techniky ¢teni a psani);
e etapa zakladni ¢tenarské gramotnosti (Cteni jako nastroj poznani);
porozuméni obsahu, analyzy, zapojeni citil)
e ctapa funkéni gramotnosti (feSeni tkolt kazdodenniho Zivota) (Fasnerova, 2008;

Dolezalova, 2014).
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Altmanova (2011) uvadi, ze pro c{tenafskou gramotnost je velmi dualezité obdobi
predCtenaiské, kdy dit€ zatim nezna grafické znaky pismen. V tomto obdobi je pro dité
dalezita motivace pro ¢teni. Rodi¢ nebo ucitel dité motivuje predCitdnim, poslouchanim

audionahravek nebo prohlizenim ilustraci.

Ctenarska gramotnost je celozZivotné se rozvijejici vybavenost cloveka védomostmi,
dovednostmi, schopnostmi, postoji a hodnotami potiebnymi pro uzivani vSech druhii textit v

ruznych individualnich i socidlnich kontextech (Altmanova, 2010, s. 7).

Altmanova (2011) popisuje ctenafskou gramotnost jako schopnost prace s textem v Sesti

rovinach, které se navzajem prolinaji:

e Vztah ke ¢teni

e Doslovné porozuméni

e Vysuzovani a hodnoceni
e Metakognice

e Aplikace

e Sdileni

Slapal, Kostalova et al. (2012) popisuji ve své publikaci stejnych Sest vzajemné se

propojujicich rovin.

Existuje velké mnozstvi faktorti, které ovliviiuji rozvoj Ctenaiské gramotnosti. Havel a

Najvarova (2011) uvadi dva typy téchto faktort:

o vnéjsi faktory (endogenni) — rodina, mimoskolni a mimo rodinné faktory;
e vnitini faktory (exogenni) — genetické predispozice, motivace, zajem, Ctenaiské

strategie, intelektové schopnosti, charakter.

Vyucovaci hodina prakticky vyuziva model uceni ozna¢ovany jako E-U-R, kdy jednotliva
pismena v ndzvu oznacuji jednotlivé faze, které jsou aplikovany v procesu uceni za sebou.

Prvni faze je evokace, druhou fazi oznacujeme jako uvédomeéni a tieti fazi je reflexe.

Lekei literarni vychovy lze na zékladé tohoto modelu rozdélit na aktivity pied ¢tenim, pfi

¢teni a po Cteni (Tomkova, 2007):
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e Aktivity pred ¢tenim
Cilem evokace je aktivizace kognitivnich procesu Zakii a vzbuzeni vnitrniho zajmu. “
(Tomkova, 2007, s. 22). V této fazi dochazi ke shrnuti myslenek. Dilezité je, co o
tématu vime a co bychom se o ném chtéli dozvédét. Zak formuluje své predpoklady,
domnénky a otdzky k textu. Metodami, které se vyuzivaji pfed ctenim jsou:
mySlenkovd mapa, brainstorming, Vennilv diagram nebo pétilistek (Havel,
Najvarova et al., 2011).

e Aktivity pri ¢teni
Ve této fazi dochazi k vyvraceni myslenek a hypotéz. Dale zde dochazi k uvédoméni.
Piiklady vyuZivanych metod pfi Cteni: ¢teni s otdzkami, pracovni listy, Vennlv
diagram, pétilistek (Hausenblas, Kost'alova, 2006).

e Aktivity po ¢teni
V této fazi dochézi ke sdileni nazorii a porozuméni textu. Zaci v této fazi uvazuji o
novych informacich (Tomkova 2007). Tato tfeti faze poskytuje zpétnou vazbu o
dosavadni préci s textem. Poukazuje na to, co se zakiim potvrdilo a co stale zlstava
nezodpovézeno. Otazky, které se pii premysleni formuluji mohou byt motivaci pro

dalsi u€eni zakt (Hausenblas, Kost'alova, 2006).
2.1 Funkéni gramotnost

Pojem gramotnost se stdle méni a s nim 1 jeho chapani (Havel, 2011). V ramci UNESCO
byla v roce 1958 vytvotena definice gramotnosti: Gramotny clovek je takovy, ktery umi s

porozuménim precist a napsat kratky jednoduchy vyrok ze svého kazdodenniho Zivota

(Rabusicova, 2002, s. 16).
Gramotnost Ize na zaklad€ ontogeneze rozd¢lit na:

e 1. Pregramotnost — od 1 roku Zivota po nastup do skoly.
e 2. Ctenai'ska gramotnost — obdobi povinné skolni dochazky.

¢ 3. Funkéni gramotnost —po ukonceni povinné skolni dochazky (Wildova, 2005).
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Pedagogicka encyklopedie rozd€luje gramotnost do dvou tirovni:

e 1. Zakladni gramotnost (bazova) — dovednost ¢teni, psani a pocitani.

¢ 2. Funk¢ni gramotnost (vyssi urovei) — dovednost ptemyslet o informacich, feSeni

ruznych situaci a formulaci vlastnich nazora (Pricha, Walterova et al., 2009).
Ctenaiskou gramotnost chdpeme podle Havla (2011) jako podoblast funkéni gramotnosti.

Podle Dolezalové (2014) je funk¢ni gramotnost kompetence, kterd piedstavuje ¢innost, bez
které se nelze zaclenit do spole€nosti. Jsou to schopnosti vyhledavat informace, vyvozovat
informace, hodnotit a kreativné vyuzivat informace v souvislém textu. Také prace s Cisly

v textovych zdrojich.

Pricha, Walterova et al. (2006) uvadi, Ze krom¢ dovednosti Cteni, psani a pocitani pojem
funkéni gramotnost obsahuje 1 schopnost uzivani téchto dovednosti ke svému i

spolecenskému rozvoji.
Gavora (2003) uvadi rozliSeni gramotnosti do tii skupin:

e Literarni gramotnost — dovednosti a znalosti diilezité pro porozuméni informacim.

e Dokumentova gramotnost — dovednosti a znalosti dillezit¢é pro vyhledavani
informaci a naslednému vyuziti v kratkych textech.

e Numerickda gramotnosti — védomosti a dovednosti pro vyuZiti operaci s Cisly

v tabulkéch a grafech.
2.2 Ctenai'ské dovednosti a étenaiské strategie

Najvarova (2010) popisuje vztah mezi ¢tenaiskymi dovednostmi a ctenafskymi strategiemi.
Pti ¢teni snadnéji srozumitelnych texti ¢tenadf vyuziva své zékladni Ctenaiské dovednosti.
Pii praci s naroéng&j§imi texty pouziva étenaiské strategie. Ctenaiské strategie popisuje jako
cilené metody, které pomahaji porozumét obsahu textu a 1épe ho interpretovat. S postupem

Casu se tak ze Ctenafskych strategii stavaji automaticky ctenafské dovednosti.
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Termin ctenarské dovednosti popisuje automatické, nevedomé procesy, které si ctenar
behem cteni ani neuvedomuje, noveéjsi pojem ctendarské strategie souvisi se zamérenym

kontrolovanim viastniho porozuméni. (Whitcroft, 2013, s. 142)

Ctenarské dovednosti a ctenarske strategie se lisi zamérnosti a stupneém zautomatizovani.
Dovednost a strategie mohou smeérovat ke stejnému cili a mohou vyustit ve stejny vysledek

(Afflerbach et al., 2007 In: Najvarova, 2008, s. 16).

Na zdklad¢ vySe uvedenych definic mizeme fict, Ze Ctenaifské dovednosti a Ctenarskeé
strategie pfispivaji k rozvijeni gramotnosti. Zamérné vyuzivani vybranych strategii jsou

ptedpokladem pro nabyti dovednosti zéka.
Zakladni dovednosti ¢tenate uvadi Kostalova (2007). Uvadi, ze zak je ¢tenarem, jestlize:

e prizplisobuje ¢teni svému zaméru;

e nachazi informace v textu;

e rozpoznd, zda odpovéd’ na otazku nalezne v textu;
e shrne text vlastnimi slovy;

e odhaduje vyznam nejasnych slov;

o klade si otazky podle cile;

e predvida, domysli, porovnava informace se svymi poznatky;
® Vysuzuje;

e posuzuje zamer autora;

e zamysli se nad interpretacemi textu;

e zaznamenava dilezité informace textu;

e oveéfuje ziskané informace.
Ceska $kolni inspekce (2010) popisuje &tyfi zakladni Gtenaiské strategie:

e vyjasinovani neznamych slov a souvislosti;
o Kkladeni otazek k textu;

e shrnuti prectené ¢asti;
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predvidani toho, co bude nasledovat.

Kovatikova (2011) ve svém ¢lanku uvadi devét ctenatskych strategii:

predvidani (vyvozeni dalsiho vyvoje ptib¢hu, dulezité je odivodnéni usudku);
kladeni otazek (zaujmuti stanoviska, vyjadieni pochybnosti, ujasnéni si nékterych
pojmi);

hledani souvislosti (pfemysleni nad souvislostmi; 3 Grovné: ,,ja a text®, ,text a jiny
text®, ,,text a svét®);

sledovani porozuméni (hlavni myslenka textu, hlavni postavy, schopnost
prevypraveéni textu);

vytvareni predstav (vytvofeni vztahu ke ctenému textu pomoci predstav a
smyslovych podnétl);

urcovani podstatnych informaci a myslenek;

usuzovani (propojeni vlastni zkuSenosti s pfetenym textem, usuzovani nad
smyslem sdé€leni);

shrnovani (syntéza) (ziskani klicovych informaci, odliSeni podstatného od
nepodstatného, psani poznamek);

hodnoceni (schopnost zhodnoceni vhodnosti vybraného textu ke svym ¢tenaiskym

dovednostem, doporuceni spoluzékovi, cast v diskusi).

Kromé& zminénych ctenarskych strategii je pro rozvoj Ctendiské gramotnosti dileZzité

vyuzivat aktivizacni metody. Tyto metody jsou doprovodné, v nékterych ohledech

propojené s klicovymi kompetencemi. Fasnerova (2018) ve své publikaci uvadi tyto

aktivizacni metody:

Metody diskusni

Metody diskusni se zamétfuji na spole¢né problémy, kterych se ucastnici snazi
dosdhnout prostiednictvim otdzek a odpovédi. Béhem diskuse se zaci uci
komunikovat, naslouchat ostatnim a reagovat na né. Tato metoda je pro ucitele i Zaky

naroc¢na z ditvodu nutnosti ovladnuti v§ech zminénych dovednosti pro diskusi.
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Metody heuristické, metody FeSeni problémi

Prostfednictvim téchto metod si zaci sami hledaji rizné postupy a techniky, ucitel
pusobi pouze jako usmériovatel. Dulezité je vzbudit u zakl zajem o problematiku.
74k si na zakladé aktivni ucasti zapamatuje vice poznatkd z Gspéchii a netispéchi.
Tyto metody se v Ceskych skolach piili§ nepouzivaji.

Metody situaéni

Situa¢ni metody se nejvice vyskytuji v podobé rozboru situace a jejiho feseni. Zaci
se zdokonaluji v komunikaci, kromé nastoleni problému a hledani feSeni zaci zjist'uji
diavod vzniku problému. Tyto problémy vétSinou vychazi ze zivotnich situaci.
Metody inscenaéni

Zaci pii téchto metodach figuruji v uréitych rolich pii feSeni nejen Zivotnich situaci.
Diilezita je aktivita zika a upeviiovani socialnich vazeb (Cervenkové 2013). Béhem
téchto metod Zaci rozviji kompetence komunikativni, k feSeni problém, socialni a
personalni a kompetence obCanské.

Didaktické hry

Didaktické hry napoméhaji ke stmelovani kolektivu a udrzovani pfedem danych
pravidel. U Z4kt dochazi zejména k rozvijeni ob¢anskych a socidlnich kompetenci.
Cilem je budovani schopnosti reagovat na vzniklé situace a reakce na podnéty
ostatnich zaku.

Metody podporujici kritické mySleni

Pfi téchto metodach nejsou zakovi predkladany hotové poznatky, naopak sam zak
prichazi na jednotliva vychodiska pomoci svych dosavadnich zkuSenosti (induktivni
zpiisob). Jde o metody, které u zakii podporuji samostatné mysleni. Ctenim a psanim
ke kritickému mysSleni (Reading and Writing for Critical Thinking, RWCT) je
projekt, na podporu kritického mysleni u zaka, ktery se v Ceské republice hojné
Vyuziva.

Vyuka dramatem

Vyuka dramatem napomaha zaktim zdokonalovat se v oblasti ¢tendiské gramotnosti
pomoci diskuse, ve které jsou zkoumdny charakteristiky postavy nebo mozné

zakonceni prib&hu.
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Projektova vyuka, projektové vyucovani

Pti projektové vyucovani jde komplexni feSeni problémt pomoci znalosti zaku.

Déle uvadim dalsi zajimavé metody prohlubujici ctenaiskou gramotnost, které Ize na 1.

stupni ZS vyuZzivat. Viechny uvedené metody slouzi k aktivni praci zaka a zjistuji

porozumeéni textu. Nékteré metody lze vyuzit k vlastni samostatné praci zakl a jiné lze

vyuzit ve skupinovych aktivitach.

Cteni s otazkami

Tato metoda rozviji strategii kladeni otdzek k textu. Na zakladé¢ samostatné
precteného useku textu poklada zék druhému zdkovi otdzky k textu. Pti Cteni dalsi
Casti textu se jejich role vyméni, otazky poklada druhy zak prvnimu. Zaci se ugi
pokladat otdzky, na které najdeme odpovéd’ textu. V dalsi fazi se uz mize jednat o
otazky, které v textu piesné nenajdeme. Zaci tak mohou odpovidat na zakladé vyuziti
svych dosavadnich zkuSenosti (Grecmanova, Urbanova et al., 2000).

Vennuv diagram

Metoda Vennova diagramu slouzi nejéastéji k porovnani dvou objektt nebo postav
textu. Predstavuje dva geometrické tvary, které maji spolecny prinik. Do kazdého
geometrického tvaru jsou vepsany charakteristické znaky nebo vlastnosti, které ma
kazdy z objektl (postav) a do pruniku vpisujeme spolecné znaky objektd (Tomkova,
2007).

Brainstorming

Metoda brainstormingu probiha v nékolika fazich. V té prvni ucitel poklada otazky
k tématu, ndpady zakl se postupné zapisuji a nijak nehodnoti. V dalsi f4zi se o nich
diskutuje, dochdzi k jejich tifidéni. Poté ndsleduje sezndmeni s tématem a
prohloubeni védomosti (Grecmanova, Urbanovska et al., 2000).

Pétilistek

Pétilistek je metoda, k jejiz realizaci potiebujeme pét fadkti. Na prvni fadek piSeme
téma cten¢ho textu. Druhy fadek slouZi k zapisovani vlastnosti (pfidavna jména),
treti obsahuje tfi odpovédi na otazky, co téma déla nebo co se s nim dé&je (slovesa).

Na ctvrty tfadek vpisujeme vétu sestavajici se ze Ctyf slov, tato véta ma téma
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charakterizovat. Paty tadek shrnuje podstatu tématu, vétSinou se vyuziva jeho
obrazné pojmenovani, synonymum tématu (Havel, Najvarova, 2011).

e Skladani pFibéhu
Tato metoda ma vice typt, jednim z nich je vyuziti obrazkové osnovy, kdy maji zaci
k dispozici urcity pocet obrazkii. V pribéhu Cteni textu obrazky piesouvaji podle
posloupnosti. Nasledné piibeh podle obrazkové osnovy sami pievypraveji. DalSim
typem je fazeni textu, kdy zaci dostanou vybrané véty nebo odstavce textu a jejich
ukolem je text sefadit podle toho, jak si mysli, ze budou véty nebo odstavce
nasledovat. Poslednim typem je tzv. puzzle text, kdy text rozstithame na nékolik
dilkt a zaci nésledné text skladaji dohromady. Text mohou Zaci také hledat po tfid¢,
nasledné si ho preCist a zarovein odpovidat na otdzky k nému (Grecmanova,
Urbanovska, 2000).

e Tvoreni nového textu
Metoda tvofeni nového textu lze opét rozdélit na jednotlivé typy. Jednim z nich je
vymysleni ndzvu, kdy Zaci ¢tou text piibéhu a nasledné¢ k nému vymysli nazev.
Dal§im typem je malovani. Zaci mohou malovat v priibéhu &teni nebo aZ po piedteni
celého textu. Mohou vytvofit ilustraci k celému textu nebo k jednotlivym castem.
Zaci piitom vyuzivaji o dilezitych okamzicich, odrazi zde porozuméni textu, svoji

predstavivost i dosavadni zkuSenost s t¢ématem (Havel, Najvarova, 2011).

2.3 Ctenarska gramotnost v Raimcovém vzdélavacim programu zikladniho vzdélavani

Pojem ctenarskd gramotnost neni explicitné zahrnut mezi kli¢ové kompetence v RVP ZV
(Svrékova, 2011). V oficidlnich kurikularnich dokumentech se mluvi pouze o ¢&teni
s porozuménim. V jednotlivych klicovych kompetencich lze nalézt informace, které
poukazuji na dulezitosti ¢tenarské gramotnosti potiebné Ctenarské dovednosti (Metelkova,

Svobodova et al., 2011).

Jednou z kompetenci k uceni, ve které identifikujeme zminku o Ctenarské gramotnosti je:

Zdk vybird a vyuziva pro efektivni uceni vhodné zpiisoby, metody a strategie; vyhledavai a
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tridi informace a na zaklade jejich pochopent, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva

v procesu uceni, tvircich cinnostech a praktickém Zivote (HuCinova, 2007, s. 34).

Pozadavky spojené s Ctenafskou gramotnosti jsou patrné i u kompetenci, které se tykaji
feSeni problémi a oblasti komunikace. Tyto kompetence vyzaduji schopnost kritického
mysleni, dale schopnost obhajovat své ndzory, porozumét riiznym typim textd a také

schopnost reflexe a vyuziti textii pro osobni rozvoj (Huc¢inova, 2007).

Ve vzdélavacim oboru Cesky jazyk a literatura, ktery je zahrnut v oblasti Jazyk a jazykova
komunikace, nalezneme ocekavané vystupy zakt pro 1. a 2. vzdélavaci obdobi. RVP ZV
uvadi, Ze na konci 1. obdobi zak: Cte plynule s porozuménim texty primérené rozsahu a
narocnosti; porozumi pisemnym nebo mluvenym pokyniim primeérené slozitosti; seradi
ilustrace podle déjové posloupnosti a vypravi podle nich jednoduchy pribéh; vyjadiuje své
pocity z precteného textu a pracuje tvorive s literdrnim textem podle pokynii ucitele a podle

svych schopnosti (MSMT 2021, s. 18).

Na konci 2. obdobi zak: Cte s porozumeénim primérené ndrocné texty potichu i nahlas;
rozlisuje podstatné a okrajové informace v textu vhodné pro dany vek, podstatné informace
zaznamenavda, vyjadruje své dojmy z cetby a zaznamenava je; volné reprodukuje text podle

svych schopnosti (MSMT 2021, s. 18-19).
3 Bajka

Literarni zanr bajka fadime k nejstarSim a nejoblibenéjSim lidové slovesnosti, ktery byt
predavan ustné. Vznik se s nejvetsi pravdépodobnosti datuje k 6. stoleti pf.n.l. Jeho dnesni

podoba se datuje k 1. tisicileti pf.n.l. v Recku (Mocna, Peterka, 2004)

Mocnad et al (2004, s. 32). definuji bajku jako: Kratky smysleny pribeh alegorickou formou

demonstrujici moralni pravidlo nebo jinou obecnou zkusenost.

Lexikon literarnich uvadi definici bajky jako: Krdtke versované nebo prozaické vypraveni
jednoduchého jinotajného pribehu, které miri k vyjadreni obecné platného pouceni jedinci

nebo spolecnosti. (Pavera, 2002, s. 39).
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Lederbuchova (2002, s. 32) uvadi alegorickou funkci bajky, ktera podle ni Napomdha
vyjadrit kritiku nepeknych lidskych viastnosti, mezilidskych a spolecenskych vztahi.

Diulezitym prvkem bajek je zamétfeni na vychovny (didakticky) aspekt. Na rozdil od pfislovi,
které jsou podobn¢ zamétené, je bajka empirickym utvarem. Pouceni mlize byt umisténo na
zacatku, na konci nebo se miize vyvozovat organicky z pribehu piibéhu. Klasicka bajka ma
obvykle dvé cCasti, pficemz prvni ¢ast je rozsahlejsi, 1ici d€¢j a druha ¢ast obsahuje kratké
mravni ponauceni. Tyto pouceni z bajek Cerpaji z lidskych zkuSenosti a moudrosti. Bajka
ma antetickou stavbu bez expozice, obsahuje jednu zapletku. V bajce vystupuji dvé
protikladné postavy, které spolu komunikuji pomoci pfimé teci nebo dialogu (Mocna,

Peterka, 2004).

Moderni bajky Casto nejsou vdzany na tyto tradi¢ni struktury a implicitné zahrnuti mravni
poselstvi. VétSinu publikaci o literatufe, jako je Lexikon literdrnich pojm nebo

Encyklopedie literarnich zanri, se shoduje na rozdéleni bajek do ¢tyt zakladnich ¢asti:

e situace,
e akce,
e protiakce,

e pointa (rozuzleni) (Pavera, 2002; Mocn4, Peterka, 2004).

Bajky jsou formou zébavy, kterd je zprostiedkovana zpiisoby spravného a nespravného
chovani v riznych situacich. Vyznacuje se vychovnym charakterem, kdy jsou Ctenafi
predany moralni hodnoty a normy. Dialogy v bajkach ¢asto zahrnuji napéti a dynamiku
pribéhu. Vétsina bajek ma alegoricky charakter, ktery je postaven na obecnosti a typizaci
postav, v¢etné antropomorfizace a personifikace, coZ jsou kli¢ové prvky evropskych bajek.
Konkrétni symboly v bajkéch jsou doplnény vyjadienim myslenek, odhalenim podstaty jevl
a situaci nebo vzorcli nazori na skuteCnosti. Bajky jsou kratké prozaické ptibéhy
s jednoduchym déjem, ktery se zamétuje na klicové udalosti a situace, kde se objevuji znamé
postavy. VétSinou jde o postavy zvifat, rostlin nebo lidskych postav, které dokresluji pouceni
nebo kritiku béZnych chyb, které jsou cCtenari znamé. Postavam zvifat a rostlin jsou

pfisouzeny lidské vlastnosti, které jsou pro né typické, napiiklad lev je silny, liSka chytra
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apod. Zakladnim uméleckym prostredkem evropského typu bajky je personifikace, ddale
hyperbolizace a aktualizace. Vzdy obsahuje moralitu, ktera je ve starsich bajkach a ve
zpracovanich pro dospélé pragmaticka a explicitni, ve zpracovani pro déti je spis implicitni

(Urbanova, 2005, s. 126).

Bajky délime do rtznych skupin. Bajka stylizovana ptedstavuje projev neosobniho
vypravéce. Bajka moderni obsahuje 1 subjektivni autorské gesto. Typovée rozliSujeme bajku
komickou nebo vaznou (humornou ci satirickou). Dile miZzeme bajky d¢lit na

didaktickou, politickou nebo poetickou (Kalocova, 1994).
Pti pouziti bajek ve vzdélavani rozdélujeme bajky podle struktury textu:

e Kklasicka bajka — delsi vypravna ¢ast a kratké mravni ponaucent;
e moderni bajka — ironickd, humorna bez jasného ponauceni, hrdinové jsou exoticka

zvitrata nebo ozivlé véci (Mocna, Peterka, 2004).
3.1 Autofi bajek

Prvni doklady o bajkéach nalézame v sumerskych a babylonskych textech. Za prvniho autora
bajek je povazovan fecky otrok Aisopos (6.st. pf.n.l.). Aispovy bajky jsou napsany v proze

a prenaSeli se ustn¢ (Mocna, Peterka, 2004).

V antické dobé€ byla populérni verSovana bajka. Jednim z autorti je Faidros, ktery napsal v
prvni poloving€ 1. stoleti n.l. pét knih bajek, ale bohuZel se dochovaly pouze fragmenty a
zkracené podoby jeho dila. Jde o stru¢né a ucinné bajky. Tyto ptibehy slouzily jako ilustrace
pro moralni ponauceni. Valerius Babrios, dalsi z antickych autort bajek, ve svych bajkach

kladl vétsi diraz na samotny ptibéh (Mocna, Peterka, 2004)

Avianus vytvoril znamy soubor ezopovskych bajek nazvany Romulus, ktery byl oblibeny ve
sttedoveku. V prvnim stoleti naSeho letopoctu byla také vytvorena staroindicka sbirka bajek
a pohadek nazvand Pancatantra. Ve stiedovéku byly bajky pfeddvany ustnim lidovym
vypravénim. Martin Luther a Hans Sachs vytvofili své vlastni bajky. S literalizaci zanra
zacCaly vznikat rozsahlejsi formy jako bajkové fyziologie, které obsahovaly moralni alegorie

a dialogy mezi zvitaty (Mocna, Peterka, 2004).
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V dob¢ osvicenstvi napsal GE Lessing ve svém dile "Pojednani o bajce" obsahlou teorii
bajky, kde zdlrazinoval vizualni stranku, jednoduchost a logiku. Mezi vyznamné némecké
osvicenské autory bajek patiil Gellert, ktery se proslavil sbirkou "Bajky a povidky", kde
predstavoval poucné piibéhy z bézného zivota misto klasickych bajek se zvifecimi

postavami (Mocna, Peterka 2004).
Mezi nejznamé;jsi autory bajek patii Ezop, Jean de La Fontaine a Ivan Andrejevi¢ Krylov.

e Ezop

Ezop je povazovan za nejznaméj$iho autora bajek. Naméty pro své bajky cerpal
pravdépodobné ze svych cest. Jednalo se o kratké ptibehy se struénym dé&jem. Postavami
jeho bajek byly rostliny, zvitata, obcas lidé nebo bohové, kteti prebirali lidské vlastnosti.
V jeho bajkach nalezneme dialogy postav, které posilovaly dramaticnost a dynamiku.
Na zavér kazdé bajky nalezneme didaktické ponauceni. Ezopovy bajky se ptekladaji do

narodnich jazyki po celém svéte (Haskovec, Miiller, 1999).
e Jean de La Fontaine

Jean de La Fontaine byl francouzsky basnik, dramatik a prozaik pochazejici ze
Slechtického rodu. Jeho tragédie, basné a komedie vychéazeji z antickych naméta. Patii
mezi svétoveé uzndvané autory, jehoz dila jsou umistovany do ¢itanek pro déti. V jeho
dile Fables, diky kterému ho fadime mezi bajkate, vystupuji zviteci postavy, které jsou
personifikované a pomoci nich jsou zobrazovany typické lidské vlastnosti. Jeho bajky
maji propracovanou formu, obsahuji cit pro detail a vtip. Zajimavé je, Ze ¢asto nekonci
jednozna¢nym moralnim ponaucenim. Pfekladem jeho bajek se zabyval ¢esky basnik a

grafik B. Reynek (Dobrovsky, Refichova et al., 2007).
e Ivan Andrejevi¢ Krylov

I. A. Krylov byl bajkaf, dramatik a novinat ruského pivodu. Pfi tvorbé bajek se
inspiroval zndmymi autory bajek vySe uvedenymi. Publikoval celkem devét knih, ve
kterych nalezneme dv¢ sté bajek. Jeho bajky mély socialni, filozofické, politické nebo

zivotni témata. Bajky maji dynamicky spad, vyrazné postavy a vychovné ponauceni.
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Zajimavosti jeho bajek jsou pfislovi, které¢ v bajkach nalézdme a které sam tvofil.

(Dobrovsky, Refichova et al., 2007).
3.2 Bajka v Ramcovém vzdélavacim programu zakladniho vzdélavani

Bajky jsou zaclenény do vzdélavaciho procesu podle RVP ZV. Maji své misto ve
vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace. U¢ivo o bajkach spada do literarni

vychovy, konkrétné nalézame bajku ve vymezeném ucivu 1. stupné takto:
LITERARNI VYCHOVA
Ucivo
e zdkladni literarni pojmy — literarni druhy a Zanry: rozpocitadlo, hadanka, Fikanka,

basen, pohadka, bajka, povidka; spisovatel, basnik, kniha, ctenar; divadelni

predstaveni, herec, rezisér; vers, rym, prirovndni (MSMT, 2021, s. 22).

Bajky jsou vnimany jako dulezitd soucast vzdélavaciho procesu, kterd napomahd rozvoji
Ctenafské gramotnosti, porozuméni textu, etického uvédomeéni, ale také fantazie a tviiréiho
mysSleni zakd. Mohou byt vyuzit k rozvoji kompetenci ve smyslu porozuméni a interpretace
textl, identifikace moralnich hodnot, analyzovani obsahu a reflektovani ptecteného
materidlu. Ucitel mad moZnost do vyuky zaclenit jak klasické lidové bajky, tak moderni
autorské bajky, a vyuZit je k podpofe emociondlni inteligence, kritického mysleni a rozvoje
obecné literdrni gramotnosti zakii. Bajky mohou hrat dilezitou roli pii vytvareni

inspirativniho a motivujiciho prostiedi pfi vyuce (Mocna, Peterka, 2004).

Na zékladé RVP si kazda §kola tvofi svilj vlastni Skolni vzd&lavaci program, do kterého
nasledné ucivo bajky zacleniuje. Bajky mohou byt zaclenény do vyuky v riznych tidach
v ramci zédkladniho vzdelavani podle potieb dané tfidy a individuélnich cilt ucitele. Obecné
mohou byt bajky pouzZity napfi¢ vzdélavacim programem v rliznych obdobich studia.
V nizsich tfiddch mohou byt pouzity jednodussi bajky s dirazem na zékladni hodnoty,

obrazky a zvidavost zakt. Ve vyssich ro¢nicich, ve 3. az 5. tfidé, mohou byt témata bajek

vvvvvv
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4 Porovnani vyuzitych metod prace s textem bajek

Cilem prvnich tii kapitol teoretické Casti bylo predstavit tfi hlavni pojmy — dramaticka
vychova, Ctenafské strategie a literarni zanr bajka. V této kapitole popisuji mozné vyuZziti
bajky v dramatické vychové a v literarni vychoveé pfi praci se Ctenaiskymi strategiemi. V této
kapitol porovndvam mozné oblasti, ve kterych je prace s metodami a technikami a také se

¢tenarskymi dovednostmi podobna a v ¢em naopak se lisi.
4.1 Vyuziti bajek v dramatické vychové

Machkova (2012) uvadi, Ze jeden z literarnich zdrojt pro dramatickou vychovu je literarni
dilo, které zahrnuje propracované postavy, prostiedi a obsah, poskytuje uciteli moznost
pfedavat dalezité mySlenky Prace inspirovand literdrnim textem podporuje zdky v rozvoji

literarnich dovednosti a porozuméni textu.

Bajka se fadi mezi narativni texty, které¢ se zamétuji na popis ptibehi s déjem a zapletkou,
obsahuji sled udalosti a situaci. Hrdiny bajek jsou vétSinou zvitata, kterym jsou pfisuzovany
lidské vlastnosti a charakteristické rysy. Kazda bajka v sobé nese pouceni (Lederbuchova,
2002). Na zéklad¢ této definice se bajka jevi jako vhodny literarni Zanr pro praci s metodami

a technikami dramatické vychovy.

Tomkova (In: Kotatkova, 1998) s touto mysSlenkou souhlasi a uvadi, ze bajky mohou byt
v dramatické vychové vyuzity napf. k drobnym etudam a zdroj paralel k redlnému Zivotu.
Efektivnim zptisobem vyuziti je spojeni kratké bajky do vétSich celkti, aby vytvoftily souvisly
piibéh. Klasické bajky nabizi dramatickym lekcim bohaty materidl. Problém miiZe nastat
s ndro¢nym verSovanim a jazykovymi prostfedky. Lekce dramatické vychovy, ve které se
pracuje s bajkou, zaroven pomadhaji Zakim Iépe porozumét skrytym mordlnim a

spolecenskym hodnotam.

Bajka diky své charakteristice a struktufe nabizi pestrou paletu moZznosti pro rozvoj
dramatickych dovednosti u zakt. Jeji silné a moralni ptibéhy mohou byt interpretovany a
ztvarnény prostfednictvim metod a technik DV. Kromé¢ literarni analyzy mohou Zaci pfi

préaci s bajkou rozvijet béhem lekci dramatické vychovy svou kreativitu, komunikaéni
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dovednosti a schopnost spoluprace. Zaci mohou zazit rizné situace v roli, a tim Iépe

porozumét obsahu bajky a upevnit si jeji hlavni mySlenky a motivy.
4.2 Vyuziti bajek v literarnich lekcich vyuzivajicich ¢tenarské strategie

Jak jiz bylo ve tfeti kapitole zminéno, ucivo bajek nalézdme v RVP ZV ve vzdélavaci oblasti
Cesky jazyk a literatura, kde je pojem bajka zminén mezi literarnimi pojmy v literarni
vychové druhého obdobi 1. stupné ZS. (MSMT, 2021). Literarni Zanr bajka pomaha rozvijet
Ctenafskou gramotnost, porozuméni textu, fantazii a tviréi mysleni zaki. Proto je tento zanr
vniman jako dilezitd soucést vzdélavaciho procesu. Bajky mohou byt vyuzity k identifikaci
moralnich hodnot, analyze obsahu a reflektovani precteného materidlu. U¢itel ma moznost
do vyuky zaclenit jak klasické lidové bajky, tak moderni autorské bajky. Bajky mohou hrat
dalezitou roli pfi vytvafeni inspirativniho a motivujicitho prostiedi pifi vyuce (Mocna,

Peterka, 2004).

Vyuziti bajek mize zna¢né pomoci k lepSimu porozuméni textu diky jednoduché struktuie
textu. Mnoho bajek je doprovazeno ilustracemi, které mohou pomoci vizualizovat piibéh a
posilit jeho porozuméni. Bajky ¢asto obsahuji jasna moralni poselstvi, které mohou slouzit
jako ucebni nastroj k diskusi a reflexi chovani postav a disledky jejich rozhodnuti. Tim se
umoznuje zaklim vytvatet spojitosti mezi piibéhem a realnymi situacemi. Prvky fantazie,
nadpfirozena a dobrodruzstvi, které jsou ¢asto soucasti bajek, mohou zaujmout zéky a udrzet

jejich pozornost (Mocna, Peterka, 2004; Hnik, 2014)

Zaci mohou v literarnich lekcich vyuzit riizné Gtenaiské strategie. Pii vyuziti strategie
predvidani mohou zaci pfemyslet, o cem by mohla bajka byt, jaké postavy se v ni budou
vyskytovat nebo jak se bude dal bajka vyvijet. Touto strategii se Zaci zapojuji do ptrib&hu a
aktivné predvidaji jeji vyvoj. Po Cteni ¢asti nebo celé bajky mohou premyslet o hlavni
myslence, dllezitych postavach, déjovych postupech a vztazich mezi postavami. Dale miize
dochazet k vyhledavani a interpretaci motiva bajky, tim rozvijet schopnost nalézt hlubsi
vyznamy v textu. Po pfecteni mohou vést diskusi nad hlavnim tématem bajky, moralnim
poselstvim, osobnimi dojmy a interpretacemi ptibéhu. Tato aktivita podporuje jejich reflexi
a schopnost argumentace a formovani vlastnich ndzor (Whitcroft, 2011; Kratochvilova

2011; Kovatikova, 2011).
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4.3 Spole¢né a odliSné znaky

Dramaticka vychova klade diiraz na aktivni zapojeni zaku, kreativitu, emocialni prozitek a
vytvareni situaci, ve kterych se zak na zaklad¢ prozitku sezndmi s textem. Je zaloZena na
¢innostnim uceni, uceni zkusenosti, prozkoumdvani a pochopeni situaci a mezilidskych

vztahti. (Machkova, 1998)

Préavé moznost proziti lekce ve fiktivni situaci prostfednictvim hry v roli se jevi jako ptidana

hodnota vyuziti metod a technik DV pfi praci s textem oproti vyuziti ¢tenarskych strategii.

Prace se ¢tenafskymi strategiemi je zamétfena na porozuméni textu, analyzu obsahu a rozvoj
Ctenatfské gramotnosti. Behem lekci zaci pomoci jednotlivych aktivit zaméfenych na
Ctenafské strategie prochazeji Ctenym textem a dochdzi tak k osvojeni Ctendiskych

dovednosti pro jejich dalsi praci (Whitcroft ,2011)

Kromé¢ vyse zminénych odlisnosti téchto dvou metod préace s textem je tfeba zminit 1 oblasti,

ve kterych se tyto metody podobaji a vzajemné dopliuji.

V dramatické vychove i pii préci se Ctenafskymi strategiemi je spoleénym cilem porozuméni
textu. Zaci se tak u¢i vnimat rizné aspekty textu a hloubé&ji pronikat do jeho vyznamu. Oba
pfistupy rozvijeji dale Zakovu spolupraci, empatii a porozuméni odliSnym pohlediim. Pii
jednani vroli nebo dalSich metoddch a technikich DV mohou Zaci zkoumat rtzné
perspektivy a analyzovat situace textu. Vyuzitim ¢tenafskych strategii rozvijime schopnost
zakl tzv. Cist mezi fadky, vyvozovat zavéry a posuzovat situace a informace kriticky

(Machkova, 2012; Whitcroft, 2011).

Metody a techniky DV a ¢tenaiské strategie se mohou pfi praci s textem vzajemné dopliiovat
a poskytovat zaklim riiznorodé zplisoby uceni a rozvoje dovednosti. Jejich propojeni mize
vytvofit zajimavé a interaktivni vyukové prostiedi, které podporuje rozvoj celé¢ tady
schopnosti u zaki. Metody a techniky DV 1 ¢tendiskych strategii pfinasi interaktivni a
zabavné prvky do vyuky, coZz mlizZze motivovat zaky k aktivnimu zapojeni se (Tomkova,

Marusék et al., 2012).
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Na zékladé poznatkli z teoretické ¢asti jsem se rozhodla pti vyzkumu vyuzit pravé téchto
metod prace s textem. Konkrétné byly pouzity texty bajek, které se na zékladé vyse

zminéného jevi jako vhodny literarni zanr pro praci s obéma metodami.
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Prakticka Cast

Vyzkum byl realizovan ve 4. tiid¢ zakladni Skoly v Praze. Byl zaméfen na zjiSténi
efektivnosti prace s bajkou pomoci metod a technik DV a vyuziti ctenaiskych strategii.
V ramci vyzkumu bylo zjisStovano, pomoci kterého pfistupu dochazi u zakia k lepSimu

porozumeéni textu bajek.

Prakticka cast zahrnuje deset lekci, jejich reflexe a polostrukturované rozhovory s zaky po
kazdé lekci, ve kterych ovefuji porozuméni textu bajek. Dale obsahuje nestrukturovany

rozhovor s druhym ucitelem po realizaci vSech lekei.

Prvni kapitola praktické ¢asti diplomové prace se zabyva zvolenym vyzkumnym piistupem,
jeho modely a fazemi. Ve druhé kapitole je popsan cil vyzkumu. Dalsi kapitoly vymezuji
vyzkumné otazky, vyzkumny vzorek a metody sbéru dat. Soucasti praktické casti je popis
realizace a samotna realizace vyzkumu za vyuziti pfipravenych lekci a vybranych metod

sbéru dat. V zavéru praktické ¢asti jsou shrnuty vysledky a popsany poznatky vyzkumu.

Ptipravné faze vyzkumu probihaly od prosince 2023 do tnora 2024, samotna realizace

vyzkumu a vyhodnoceni probihalo od tinora do dubna 2024.
5 Vyzkumny pristup

Mnoho vyznamnych autorli upozorfiuje ve svych publikacich na dualezitost reflexe
v pedagogické praxi. Kasikova (2015, s.55-71) uvadi, ze: V ucitelské praxi jsou kromé
reflektivnich cinnosti sledovdany moznosti tzv. akcniho vyzkumu, kdy ucitelé ve vyzkumnych

zpravach zachycuji preménu vlastni vyuky.

Akeni vyzkum je jednim z moznych pfistupil k profesnimu rozvoji uciteld, ktery vychazi
z konstruktivismu. Na rozdil od akademického vyzkumu probiha pfimo v praxi. Nejvétsi
vyuziti nachazi v pedagogické praxi, kdy je provadén samotnym ucitelem. Podle zacileni
vyzkumu ziskava ucitel potiebné informace o problémovych tématech, nasledné vysledky
ucitelim slouzi ke zlepSeni jejich prace. Behem vyzkumu ucitel miize v riznych smérech
provadét zmény, ménit design vyzkumu, vyzkumné otazky, zptisoby sbéru dat apod. (Janik,

2003).
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Za autora slovniho spojeni ak¢éni vyzkum je povazovan americky socidlni psycholog Kurt
Lewin, ktery oznacuje akéni vyzkum jako spiralovity postupu, ktery je tvofen planovanim,

akci a vyhodnocenim akce. Jednotlivé faze se opakuji. (Lewin, 1946).

Mezi prvnimi ¢eskymi autory, kteti vyuzili akéni vyzkum byla EliSka Walterova (1997,
s.28), ktera tvrdi, ze: Prispivat k reseni praktickych problémii vzdélavani a skoly v ménicich
se spolecenskych podminkdch povazuji za jednu z podstatnych vyzev pro cesky pedagogicky
vyzkum. Znamenda to nejen realitu reflektovat, popisovat a analyzovat, ale také hledat
moznosti a zpusoby modelovych Feseni praktickych problémii a situaci, promyslet a ovérovat
intervencni postupy, vyhodnocovat jejich vysledky a aktualizovat moznd reSeni na

prikladech, dobré praxe a formulovat na jejich zdklade obecnéjsi doporuceni.

Akeni vyzkum je charakterizovan strukturovanym procesem, pro ktery jsou typické faze a
cykly. Zakladni model akéniho vyzkumu ma tfi kroky: analyza, akce a reflexe. Kazdy
vyzkumnik si model nasledné upravuje podle konkrétni situace a modifikuje podle potieby

jeho jednotlivé kroky.
Podle zapojenych ucastnikii se akéni vyzkum déli na:

e proaktivni — nejprve aplikujeme zmény a nasledné hodnotime vysledky;

e reaktivni — nejprve pochopime situaci (sbér dat) a nasledné zasahujeme (Schmuck,

1997).

Autorem prvniho modelu akéniho vyzkumu je Kemmis (1992), ktery ptedstavuje jeho Ctyfi
kroky: planovani, akce, pozorovani a reflexe. Jednotlivé faze se dale opakuji ve spirdle, na

konci kazdé faze dochazi k reflexi.
6 Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu této diplomové prace je zjistit efektivitu vyuzitych metod DV a ¢tenatskych

strategii pii praci s textem bajek.

Na zacatku vyzkumu byly stanoveny vyzkumné otazky a vhodna metoda vyzkumu. Béhem

vyzkumu byly vesker¢ aktivity vedeny k dosazeni stanoveného cile.
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7 Vyzkumné otazky
V ramci vyzkumu diplomové prace byly stanoveny Ctyii vyzkumné otazky:

Jaky efekt na porozuméni ¢teného textu bajek u Zaka 4. tfidy ma vyuZiti metod a

technik DV?

Jaky efekt na porozuméni piecteného textu bajek u zaki 4. tridy ma vyuziti

¢tenarskych strategii?

Dochazi k lepSimu porozuméni textu bajek vyuZitim metod a technik DV nebo

¢tenarskych strategii?

Jakym zpiisobem bude ovlivnéno Zikovo porozuméni textu bajek pri vyuziti metod a

technik DV a ¢étenarskych strategii?
8 Vyzkumny vzorek

Vyzkumnym vzorkem pro diplomovou praci a jeji vyzkum byla zvolena 4. tfida zédkladni
Skoly v Praze, ve které pisobim prvnim rokem jako tfidni u€itelka. Tato tfida se sklada z 20
zakl, 8 chlapct a 12 divek. V dobé realizace se vyzkumu ucastnilo 19 zaku, 8 chlapctia 11
divek. Pro metodu polostrukturovaného rozhovoru byl vybran vzorek 4 chlapct a 4 divek,
ktefi se Gcastnili jednotlivych lekci. Zaci byli vybrani nahodné na zékladé vyvazeného
vybéru pohlavi. Polostrukturované rozhovory byly provedeny vzdy se stejnymi Zaky tak,

aby bylo mozné pozorovat vyvoj odpovédi v pribéhu celého vyzkumu.

Vyzkum byl realizovan béhem dvou mésict — bfezen aZ duben 2024, kdy prob¢hlo celkem

deset lekci zamé&fenych na praci s textem péti vybranych bajek.
9 Etika vyzkumu

V rdmci vyzkumu nedoslo k poruseni pravidel etického vyzkumu. Nejsou pouzita soukroma
data zadného ucastnika a zaroven nedochézi k pojmenovani konkrétni zakladni Skoly, ve

které byl vyzkum realizovan.
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10 Metody sbéru dat

Tato diplomova prace vyuziva proaktivni akéni vyzkum. Ucitel pfi ném nejprve zkousi
aktivity a Cinnosti, a poté shromazd’'uje data a studuje jejich dopad. Cilem proaktivniho

vyzkumu je aplikace novych piistupti. (Nezvalova, 2003).

Pro dosaZzeni cilti byly zvoleny metody kvalitativniho vyzkumu. ,, Kvalitativni vyzkum je
proces hledani porozumeni zaloZeny na ruznych metodologickych tradicich zkoumani
daného socialniho nebo lidského problému. Vyzkumnik vytvari komplexni, holisticky obraz,
analyzuje ruzné typy textii, informuje o ndzorech ucastnikii vyzkumu a provadi zkoumani

v prirozenych podminkach. “ (Creswell, 1998, s. 12).

Konkrétnimi vybranymi metodami sbéru dat jsou reflexe oducenych lekei,
polostrukturované rozhovory s vybranymi zéky a nestrukturovany rozhovor s druhym

ucitelem.

¢ Reflexe je metoda, kterd byla vyuZita po realizaci jednotlivych lekei. V reflexi celé
lekce ucitelé reflektovali pribeh lekei a hodnotili vybrané dil¢éi momenty.

e Metoda polostrukturovaného rozhovoru byla pouzita po jednotlivych lekcich.
Polostrukturované rozhovory byly provedeny s 8 vybranymi zdky — 4 chlapci a 4
divkami, na zaklad¢ péti pfedem ptipravenych otazek. Polostrukturované rozhovory
byly provedeny vzdy se stejnymi zaky, aby bylo mozné pozorovat vyvoj odpovédi
v pribéhu celého vyzkumu

e Metoda nestrukturovaného rozhovoru byla vyuZita vzavéru vyzkumu.
Nestrukturovany rozhovor byl proveden s druhym ucitelem za UCelem ziskéani

dalsiho pohledu, zhodnoceni celého vyzkumu a zodpovézeni vyzkumnych otazek.
11 Popis realizace vyzkumu

Vyzkumné Setfeni bylo realizovano v né€kolika fazich. Pro moZznost realizace vyzkumu byl
do vyzkumu pfizvan druhy ucitel, ktery se mnou paralelné vedl polovinu lekci podle
pfipravenych scénait. Ak¢éni vyzkum byl rozdé¢len na tfi zdkladni faze — planovani, akce a

reflexe, pficemz druha a tieti faze se nasledn¢ opakovaly ve spirdlovitém modelu.
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V prvni fazi vyzkumu byl na zaklad¢€ péti vybranych bajek vytvoten plan deseti lekci — pét

lekci vyuzivalo vybrané metody a techniky DV a pét lekci vyuzivalo ¢tenarské strategie.

V druhé fazi vyzkumu byli Zaci pro vyuku rozdéleni na dvé podobné pocetné skupiny. Jedna
skupina zakl pracovala s textem bajek pomoci metod a technik DV se mnou. Druha skupina
zakl pracovala v jiné tfide s textem stejné bajky s vyuzitim ctenaiskych strategii s druhym

ucitelem.

Ve treti fazi byly provedeny polostrukturované rozhovory s vybranymi zaky — 2 chlapci a 2
divky z jedné skupiny, 2 chlapci a 2 divky z druhé skupiny. Polostrukturované rozhovory
byly provedeny se stejnymi zéky, aby bylo mozné v prubéhu vyzkumu sledovat vyvoj
odpovédi. Rozhovory byly zaznamenany pomoci zvukového zdznamniku. Zakonni zastupci
respondentll dali souhlas s jejich nahranim a anonymizovanym vyuzitim nahradvky pro
diplomovou praci. VSechny rozhovory probehly formou osobniho setkdni. Po nahréni v§ech
rozhovort byly zvukové zaznamy piepsany do textového dokumentu viz piiloha
k diplomové praci. Prepis nahravek nebyl opravovan, jedna se tedy o doslovny piepis

rozhovort. Déle byla provedena reflexe obou lekci.

Dalsi faze probihaly na zéklad¢ opakovani druhé a tieti faze (akce a reflexe), celkem bylo
timto zptisobem realizovano deset lekci. Vyucujici se béhem realizace u skupin stiidali, aby
méli moZnost pracovat s textem bajek pomoci metod a technik DV 1 pomoci ¢tenatskych

strategii s obéma skupinami zaka.

Po realizaci vSech deseti pfipravenych lekci byl proveden otevieny rozhovor s druhym
ucitelem. Rozhovor byl zaznamenan pomoci zvukového zidznamniku. Respondent dal
souhlas s jeho nahranim a anonymizovanym vyuzitim nahravky pro diplomovou praci.
Rozhovor probéhl formou osobniho setkéni. Po nahrani rozhovoru byl zvukovy zaznam

pfepsan do textového dokumentu viz pifiloha k diplomové préci.
12 Realizace vyzkumu

Pred zacitkem vyzkumu bylo potfeba ovéfit funkénost rozdéleni zakd na dvé skupiny,

spoluprace s druhym ucitelem a piipravenych lekci. K tomuto ucelu byly vytvoteny Ctyfi
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zkuSebni lekce — ve dvou lekcich pracovali zéci s bajkou pomoci metod a technik DV a
beéhem dvou lekci s pouzitim Ctenarskych strategii. Pro zkuSebni lekce byly vyuzity texty

bajek — O psu a vlku, Dfevorubec a pravda viz ptiloha 1-4.

Na zékladé diskuse bylo shleddno, ze rozdé¢leni zakti do dvou skupin a spoluprace s druhym
ucitelem se jevi jako efektivni a pro vyzkum pfinosna varianta realizace. Testovani tak

probéhlo uspésné a vyzkum mohl byt zahajen.
12.1 Prvni lekce — O otci a dcerach aneb Co komu prospiva a Skodi

12.1.1 Scénar lekce s vyuZitim metod a technik DV

Casova dotace: 2 vyuéovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomiicky: listecky papiru, text bajky

Cile: Zak na zakladé proziti lekce porozumi étenému textu bajky.

74k spolupracuje s ostatnimi zaky ve skuping.

74k formuluje a vyjadiuje své nazory v diskusi a reflexi.

74k se seznami s metodami alej myslenek, $kala a Zivy obraz.

74k vytvoti zivy obraz, ktery nasledné rozehraje.

Metody a techniky DV: pantomima, alej, $kala, Zivy obraz

Pouzita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tieti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.50.

Text: Jeden muz meél dvé dcery. Kdyz dospély, jednu provdal za zahradnika, druhou dal
hrnciri. Po néjakém case si pomyslel, Ze se piijde podivat, jak se jim vede.

,»Mam se dobre, tatinku, “ Fekla mu ta, co méla za muze zahradnika. ,, Ale budu se mit jeste
lip, kdyz bude dva tii mésice poradné prset! Zelenina poroste jako diva a utrZime za ni
hromadu penéz! Popros bohy, at' nam seslou poradny lijak!“

,,Mam se dobre, otce, “ 7ekla mu ta, co se vdala za hrncire. ,,Ale budu se mit jesté lip, kdyz
bude dva tri mésice vedro a sucho. Nadobi bude pékné schnout a prodame ho dvakrat vic!
Popros bohy, at neprsi! “

Otec mel obé dcery stejné rad, a tak nevédel, co ma délat. Kdyz bude prset, uskodi Zené

hrncire. A kdyz bude sucho, uskodi Zené zahradnika.
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Nakonec svou nerozhodnost svedl na bohy.

,Styd'te se, bohove! “ volal a hrozil smérem k Olympu, sidlu bohii.

., Jste zlomysini a kruti! Copak nemiizete byt k lidem laskavéjsi? “

Ale tim nepomohl sobé ani dceram. Zeus, nejvyssi z bohu, se rozhnéval a privolal bouri,
ktera zpustosila hrncirovu dilnu i zahradnikovo pole. A tak nakonec utrpéli skodu vsichni.
Rozehrivaci aktivita — Sucho a dést’

Pomtcky: listecky papiru

Motivace: Zahrajeme si hru. J4 se ted’ na par minut proménim na slunce, které svym Zarem
Skodi farmaiim. Na zemi kolem mé jsou rozmistény listecky, které predstavuji turodu. Vy
jste farmaii, ktefi chtéji svoji urodu pred suchem ochranit. Ja se budu pomalu otacet, vasim
cilem je ziskat vSechnu urodu a pfenést ji na druhou stranu do stinu. Kazdy z vas odnasi
jeden listecek a vraci se s nim do druhé ¢asti mistnosti.

Prvni ¢teni, uvedeni do lekce

Pomticky: text bajky

Ucitel: Jeden muz mél dvé dcery. Kdyz dospély, jednu provdal za zahradnika, druhou dal
hrnciri. Po néjakém case si pomyslel, Ze se piijde podivat, jak se jim vede.

Pantomima — Vesnice, ve které Ziji dcery

Motivace: Predstavte si, ze se ted’ nachazite davno v minulosti. V dobé¢, kdy nebyli na svéte
ani vasi rodice, ani prarodie. Ocitli jsme se v dobé, kdy lidé Zili ve vétsi skromnosti, kazdy
zastaval praci v néjakém femeslu. Prave ted’ se nachézite ve vesnici, kde v jednom takovém
dobé¢ pracovala a zila jedna z dcer z bajky. Ta dcera, kterd byla provdana za zahradnika.
Zkuste se ted’ kazdy z vas stat obyvatelem vesnice. Je rano, vesnice oziva... Pfichazi pravé
poledne.. Je vecer...

Zaci pomoci pantomimy rozehraji prostiedi, do kterého byli u¢itelem uvedeni. Ugitel
prochazi kolem a pozoruje. Potom se situace zméni a Zaci se objevuji ve vesnici, do které se
vdala druhé dcera z bajky. Opét rozehravaji situace bézného dne a ucitel prochéazi kolem.
Reflexe: V prubéhu prochézeni vesnici jsem vid€la velmi hezké Cinnosti, které jste zastavali
v prubehu celého dne. Jaké to pro vas bylo? Bylo jednoduché si predstavit, jak takova
vesnice mohla fungovat, co v ni lidé museli délat? Co pro vas bylo nejtézsi?

Prace s textem — Alej otcovych mySlenek

Pomticky: text bajky
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Ucitel: ,, Mam se dobre, tatinku,** Fekla mu ta, co méla za muze zahradnika. ,,Ale budu se
mit jeste lip, kdyz bude dva tii mésice poradné prset! Zelenina poroste jako diva a utrzime
za ni hromadu penéz! Popros bohy, at' nam seslou poradny lijak.

,,Mam se dobre, otce,* rekla mu ta, co se vdala za hrncire. ,,Ale budu se mit jesté lip, kdyz
bude dva tri mésice vedro a sucho. Nadobi bude pékné schnout a prodame ho dvakrat vic!
Popros bohy, at neprsi! “

Otec mel obé dcery stejné rad, a tak nevédel, co ma délat. Kdyz bude prset, uskodi Zené
hrncire. A kdyz bude sucho, uskodi Zené zahradnika.

Otec mél obé dcery stejné rad, a tak nevédél, co ma délat. Kdyz bude prset, uskodi Zené
hrncire. A kdyz bude sucho, uskodi zZené zahradnika.

Motivace: Zjistili jsme, do jak téZké situace se dostal muz z bajky. Citime, ze ma ob¢ dcery
moc rad a moc rad by pomohl obéma. To je bohuZel nemozné. Co se mu asi ted’ honi v
hlave? O ¢em ziejm¢ premysli? Které dcefi bude chtit pomoci? Ted se z vas stanou
myslenky v otcové hlave. Vytvoftite ulicku, kterou bude pomalu prochazet otec a vy na n¢j
budete mluvit jako jeho myslenky.

Reflexe: Jaké to bylo? Jak jste se citili jako otec? Bylo to piijemné?

Skala — Které dcefi by mél otec pomoci

Motivace: Otec je opravdu bezradny, ale vy mate ted moznost mu pomoci nebo poradit.
Budete ted’ mit ptileZitost vyjadrit se k tomu, které dcefi si myslite, Ze by mél otec pomoci.
Na jedné strané tfidy budou stat ti, ktefi si mysli, Ze by mél otec pomoci dcefi provdané na
zahradnika. Ti, ktefi si mysli, Ze by mél otec pomoci dcefi, ktera se provdala za hrncife se
postavi na opacnou stranu tfidy. Postavte se tam, kde se v ndzorové Skale zrovna nachazite.
Reflexe: Jaké to bylo? Bylo to t€Zké rozhodnuti? Jak si myslite, Ze se rozhodne otec?
Price s textem — Zivy obraz

Pomticky: text bajky

Ucitel: Nakonec svou nerozhodnost svedl na bohy.

., Stydte se, bohové!“ volal a hrozil smérem k Olympu, sidlu bohii.

,,Jste zlomysIni a kruti! Copak nemuiZete byt k lidem laskavejsi?

Zéci jsou rozdéleni do skupin podle barevnych listeckt z prvni aktivity. Jejich tkolem je
vytvofit Zivy obraz a na 2 minuty ho nésledné rozehrat. Nasleduje pfedstaveni Zivych obrazii

(forma jevisté/ hlediste).
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Docteni bajky, zavérecna reflexe

Pomtcky: text bajky

Ucitel: Ale tim nepomohl sobé ani dceram. Zeus, nejvyssi z bohii, se rozhneval a privolal
bouri, kterd zpustosila hrncirovu dilnu i zahradnikovo pole. A tak nakonec utrpéli skodu
v§ichni.

Ucitel pti zavérecné reflexi vyuziva navodné otazky: Komu nakonec otec pomohl? Bylo
dualezité se u bohli pfimlouvat za pomoc pro né¢? Co bylo zfejmé cilem autora? Co ndm méla

bajka fict?
12.1.2 Reflexe

Tato lekce byla realizovana v télocvi¢né. Obavala jsem se, Ze prostor a vybaveni télocvicny
bude zéky rozptylovat. Naopak ale musim podotknout, ze velky prostor télocvicny mi dal

moznost naplno dramatickou lekci realizovat.

Jiz pti prvni aktivité, kdy jsem v roli slunce stala na jedné strané té€locvi¢ny a Zaci na druhé,
se prostor t&locviény velice hodil. Zaci se touto aktivitou nadchli, doslo k aktivnimu zapojeni
vSech zakl. Protoze jsem méla skupinu, kterou tvofili Zaci, kteti maji obCas problém se
soustiedénim, byla tato aktivita na za¢atek velmi dobie zvolena. Zaci se béhem ni zahali, a
zaroven splnila sviij ucel v lekci, kdy se snaZzili zachranit svoji urodu. Nakonec byla tato
aktivita uspé$na natolik, Ze jsme ji vyzkouseli celkem osmkrat, protoze se zaci také chtéli na

chvili stat sluncem.

Pii tfeti aktivité, kdy Zaci méli pantomimicky rozehrat vesnici, ve které Zili dcery, bylo pro
zaky tézké neptipravené jednat a rozehrat situaci. Do té doby byli zvykli pracovat s zivymi
obrazy nebo etudami, které si dopiedu pfipravili. Reakce zaku byla adekvatni dané situaci a
doslo tak alesponi k prvni zkuSenosti Zak s touto technikou. Pro pfisté bych ziejmé zvolila
narativni pantomimu nebo bo¢ni vedeni, ve kterém Zaci reaguji na ucitelova slova a je to pro

n¢ v zacatcich jednodussi.

V této lekci se zaci poprvé seznamovali také s aleji mySlenek a Skalou. V téchto aktivitdch
zaci velmi dobfe reagovali, bylo vidét, Ze je aktivity zaujaly a v zdvérecné reflexi dokézali

velmi dobie popisovat své pocity.
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V zavéreéné reflexi jsem nemusela témét pokladat zadné otazky. Zaci zacali o bajce mluvit
hned sami a fikali velmi hezké myslenky. Bylo poznat, Ze jim moZznost prozitku dopiala lepsi
porozuméni textu bajky. Formulace odpovédi na polozené otdzky v zavérecné reflexi

dokazovaly porozuméni textu. Lekce byla shleddna jako tispé$na.
12.1.3 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent 1 (R1) — divka
Respondent 2 (R2) — chlapec
Respondent 3 (R3) — divka

Respondent 4 (R4) — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?
R1 a R2 uvedli jako hlavni postavy pouze otce a jeho dvé dcery. R2 a R3 uvedli jako hlavni

postavy kromé¢ otce a jeho dvou dcer jeste boha.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?
R1: ,, Ze pokud se neumis rozhodnout, tak nic neriskuj.

‘

R2: ,,Jako ze, abychom se ke vSem chovali stejné nebo abychom nenadavali lidem.
R3:,,No, Ze se mame rozmyslet dobre, co délame, abychom neudelali moc velkou chybu. “
R4: ,, Uvedomit si, Ze prosté v té staré dobé nebylo hodné peneéz, tak museli vic pracovat. A

uvedomit si, Ze je dobré poslechnout si lidi nazor a pak se da zménit.

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.
R1, R2 a R3 dokézali prevypravét bajku vlastnimi slovy. R3 jsem se musela v pribéhu

rozhovoru doptavat na jednotlivé otazky, které utvareli d€j bajky.

Myslis si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?
Pro R2 a R4 nebyla bajka ni¢im pfinosna. R1 a R3 uvadéji tento piinos:

R1: ,, Ze nejde pomoct kazdému.

R3:,, No tak malicko jo. Ze se mam vic rozmyslet.
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Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?

R3 a R4 uvadéli své kamarady z divodu motivu bouiky, ktery se v bajce objevoval a
odiivodnovali to atraktivitou. R1 a R2 uvadé¢li jiné divody:

R1:,,Kamarddce Anicce, aby ode mé prestala prijimat uplné vsechno, co ji nabidnu.

R2: ,, Proste jakoby lidem, ktery vSechny svadi na ostatni a ehm vitbec jim nedochazi, zZe je

to jejich vina. “
12.1.4 Scénar lekce s vyuzitim ¢tenarskych strategii

Casova dotace: 2 vyuéovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomucky: text bajky, papir, psaci potieby, zadani na tabuli

Cile: Zak rozumi ¢tenému textu bajky a orientuje se v ném.

74k vyhledava v textu informace.

74k na zékladg ziskanych informaci z textu odpovida na otazky.

74k spolupracuje s ostatnimi ve skuping.

74k se seznami se &tenafskou strategii usuzovani, predvidani, hledani souvislosti a vytvateni
predstav.

Cile socialni:

Ctenai'ské strategie: predvidani, hledani souvislosti, vytvateni predstav, usuzovani

Pouzita literatura: ZACEK, Jiti. Ezopovy bajky. Tteti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.50.

Text: Jeden muz mél dve dcery. Kdyz dospély, jednu provdal za zahradnika, druhou dal
hrnciri. Po néjakém case si pomyslel, Ze se piijde podivat, jak se jim vede.

,,Mam se dobre, tatinku, “ rekla mu ta, co méla za muze zahradnika. ,,Ale budu se mit jesté
lip, kdyz bude dva tri mésice poradné prset! Zelenina poroste jako diva a utrZime za ni
hromadu penez! Popros bohy, at' nam seslou poradny lijak!“

,,Mam se dobre, otce, “ Fekla mu ta, co se vdala za hrncire. ,,Ale budu se mit jesté lip, kdyz
bude dva tri mésice vedro a sucho. Nadobi bude pékné schnout a prodame ho dvakrat vic!
Popros bohy, at neprsi! “

Otec meél obé dcery stejné rad, a tak nevedel, co ma délat. Kdyz bude prset, uskodi Zenée

hrncire. A kdyz bude sucho, uskodi Zene zahradnika.
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Nakonec svou nerozhodnost svedl na bohy.

,Styd'te se, bohove! “ volal a hrozil smérem k Olympu, sidlu bohii.

., Jste zlomysini a kruti! Copak nemiizete byt k lidem laskavéjsi? “

Ale tim nepomohl sobé ani dceram. Zeus, nejvyssi z bohu, se rozhnéval a privolal bouri,
ktera zpustosila hrncirovu dilnu i zahradnikovo pole. A tak nakonec utrpéli skodu vsichni.
Aktivity pred ¢tenim

Pomtcky: zadani na tabuli

Zadani: Pokus se vzpomenout na situaci, kdy jsi v zivoté¢ nékomu pomohl. Pokud jste si
takovou situaci dokdzali vybavit, zkuste si vzpomenout, jaké to bylo? Jak jste se pfitom
citili?

Zéci pracuji samostatné, potom sdili ve dvojici.

Navodné otazky: Stalo se vam né€kdy, Ze jste se dostali do situace, kdy jsi chtéli pomoci vice
lidem najednou? Co to bylo za situaci? Podafilo se vam to? Bylo to jednoduché?

Prvni ¢teni, otazky pri ¢teni

Pomiicky: text bajky, papir, psaci potieby

Z4&k dostane prvni ¢ast textu a Gte samostatnd: Jeden muz mél dvé dcery. Kdyz dospély, jednu
provdal za zahradnika, druhou dal hrncivi. Po néjakém case si pomyslel, Ze se piijde podivat,
Jjak se jim vede.

,,Mam se dobre, tatinku, “ Fekla mu ta, co méla za muze zahradnika. ,, Ale budu se mit jeste
lip, kdyz bude dva tii mésice poradné prset! Zelenina poroste jako diva a utrZime za ni
hromadu penéz! Popros bohy, at nam seslou poradny lijak.

., Mam se dobre, otce, “ Fekla mu ta, co se vdala za hrncire. ,,Ale budu se mit jesté lip, kdyz
bude dva tri mésice vedro a sucho. Nadobi bude pékné schnout a prodame ho dvakrat vic!
Popros bohy, at neprsi!

Otéazky:

1. O co prosila svého otce dcera, kterd se provdala za zahradnika? Kterd ¢ast textu to
dokazuje? Oznac ji v textu.

2. O co prosila svého otce dcera, ktera se provdala za hrn¢ife? Ktera ¢ast textu to dokazuje?
Oznac si ji v textu.

Aktivity po ¢teni

Pomticky: sesit, psaci potieby
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Z4ci jsou rozdéleni do dvojic. Polovina dvojic vymysli a zapisuji pokratovani bajky podle
zadani A) a ostatni podle zadani B).

A) Co si myslite, ze by se stalo, kdyby chtél otec pomoci dcefi, kterd se provdala za hrnéire?
Jak by vypadala takova situace? Jak si myslite, Ze by se potom otec citil? Napiste 7 vét.

B) Co si myslite, ze by se stalo, kdyby chtél otec pomoci dcefi, kterd se provdala za
zahradnika? Jak by vypadala takova situace? Jak si myslite, Ze by se potom otec citil?
Napiste 7 vét.

Nasleduje sdileni pokracovani bajky.

Druhé ¢teni, aktivity pri ¢teni

Pomticky: text bajky

Otec mél obé dcery stejné rad, a tak nevedél, co ma délat. Kdyz bude prset, uskodi Zene
hrncire. A kdyz bude sucho, uskodi Zené zahradnika.

Nakonec svou nerozhodnost svedl na bohy.

., Stydte se, bohové! “ volal a hrozil smérem k Olympu, sidlu bohii.

., Jste zlomyslini a kruti! Copak nemiizete byt k lidem laskavéjsi?

Zadani: Zvyraznéte v textu pasaze, ze kterych miizeme zjistit, jak se otec citil.

Reflexe — diskuse

Ucitel poklada otazky k diskusi: Jak myslite, Ze bajka dopadne? Komu timto ¢inem pomohl
a komu uskodil? Bylo dilezité, aby otec nékomu pomohl? M¢ly se jeho dcery Spatné? Co
nam tim chtéla bajka zfejmé sdélit?

Docteni textu, vzkaz jedné z postav

Pomiicky: papir, psaci potieby

Zéci ¢tou posledni &ast bajky.

Ale tim nepomohl sobé ani dceram. Zeus, nejvyssi z bohii, se rozhnéval a privolal bouri,
ktera zpustosila hrncirovu dilnu i zahradnikovo pole. A tak nakonec utrpéli skodu vsichni.

Z4ci pisou vzkaz jedné z postav bajky.
12.1.5 Reflexe

Tuto lekci oducil druhy ucitel v prostfedi kmenové tiidy. Vzhledem k tomu, Ze se jednalo o

literarni lekei, byl tento prostor pro realizaci lekce adekvéatni.
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V tGvodni aktivité¢ bylo pro nékteré zaky tézké popsat pocity, které zazivali pfi pomoci
druhému c¢loveéku. Neékteti zaci méli pocit, Ze pokud nejde o pomoc ve smyslu zachrany
zivota, nemuzeme to jako pomoc kvalifikovat. Proto byla nakonec ucitelem modelovana
situace ptikladu konkrétni pomoci, na jejimz zéklad€ Zaci popisovali pocity, které by pfi ni
mohli prozivat. Vychazeli z podobnosti z jejich vlastni zkuSenosti. V tomto piipad¢ by
mozna piisté¢ pomohlo, kdyby ucitel takovou situaci své pomoci druhému vyslovil a dal tak

priklad, ktery by mohl byt pro zaky navodny.

Pti samostatnych aktivitach Zzaci pracovali aktivné v prostiedi ptirozené¢ho hluku préce ttidy.
Pti vyhledavani a oznacovani informaci v textu pracovali efektivné s dobrym vysledkem.

V tomto okamziku byla u vétSiny zakt identifikovana dovednost orientace v textu.

Drobny problém nastal v aktivité, kdy méli zaci psat pokracovani bajky podle zadani.
Nekteti zaci psali pokracovani na zdklad¢ probehlé pomoci jedné z dcer a néktefi psali
pokracovani bajky, kdy se otec teprve rozhodl a jde za bohy. Ob¢ feseni byla nakonec uznana

jako spravna, protoze to ucitel ani zadani blize nespecifikoval.

V nékterych fazich lekce bylo pro zéky téZké zapamatovat si vSechny informace z textu a na
zakladé nich reagovat a odpovidat na otdzky. Domnivam se, Ze pokud by méli Zaci v priabéhu
lekce pfi n€kterych aktivitich moZnost modelace konkrétni situace, tak by mohlo dojit k

lepSimu pochopeni dil¢ich informaci.

V zavérecné reflexi zaci velmi dobie reagovali na otazky ucitele, na zaklad¢ jejich odpovédi

byla lekce shledana jako GspéSna.
12.1.6 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent 5 (RS) — chlapec
Respondent 6 (R6) — divka
Respondent 7 (R7) — divka

Respondent 8 (R8) — chlapec
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Jaké jsou hlavni postavy bajky?

R5, R7 a R8 uvedli jako hlavni postavy dvé dcery, otce a bohy. R6 uvedl pouze dvé dcery a

otce.

Jaka je hlavni myslenka bajky?

R5: ,, No, Ze ona chce tohle, ona zas tamto. Tak nebude mit nikdo nic.
R6: ,,Ze je dobré pomdhat, ale jako nékdy tieba to neni ani potieba.
R7:, Ze kdyz clovek vinni nekoho jiného, tak pak nema nic.

3

R8: ,, Nemate prosit o néco, co nepotiebujete.

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.
R5 nedokazal sam ptrevypravét cely déj bajky. Ostatni respondenti dokazali s odchylkami
d¢j bajky prevypravet.

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im piinosna? Pokud ano, ¢im?

Vsichni respondenti v této odpovedi znovu uvadéli hlavni myslenku bajky.

Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?

R6 a R7 by bajku doporucili lidem, ktefi jsou chamtivi, protoze by je to mohlo poucit.

RS: ,, Treba své sestie, protoze si myslim, Ze se taky hadame a Ze by se ji to libilo. Ze jako
nebude nikdo stastny a nikdo nam nepomiize.

R8: ,, Doporucil bych to pro lidi, kteri se treba vztekaji, za co jini lidé viibec nemiizou. *
12.2 Druha lekce — O kocce a liSce aneb Sta¢i umét, co je tieba

12.2.1 Scénar lekce s vyuZitim metod a technik DV

Casova dotace: 2 vyu¢ovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomicky: reproduktor, polstafe, fotoalbum, listeCky papiru, psaci potfeby, text bajky, bilé
rukavicky

Cile: Zak na zakladé proziti lekce porozumi &tenému textu bajky.

Zak spolupracuje s ostatnimi zaky ve skuping.

74k se seznami s metodou fotografie, dialog a uéitel v roli.
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74k pfispiva svymi nazory k diskusi celé tiidy.

Metody a techniky DV: fotografie, ucitel v roli, dialog

Pouzita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tieti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.56.

Text: Co se tyce chytrosti, malokdo se miize meérit s liskou. Vsak je na to jaksepatri pysna.
Zrovna jako ta liska, co v lese potkala kocku.

,, Co ty vilastné umis, ¢ico? “ zeptala se liska.

,,Dohromady vlastné nic, “ Fekla kocka, ,,jen Splhat po stromech. A ty?

. Splhat po stromech sice neumim, ale jinak umim viplné vsecko, chlubila se liska. ,,Jsem
totiz vysoce inteligentni. Na mé si nikdo neprijde! VSsechno vyresim, se v§im si poradim,
kazdého prechytracim!

., UpFimné ti zavidim, “ s obdivem pravila kocka. ,,Co bych za to dala, kdybych i ja byla
vysoce inteligentni...

Vtom se ozvaly lovecké trubky, stekot psii a rzani koni. Do lesa vjeli lovci na konich. Co ted’?
Kocka vysplhala do koruny stromu, liska se dala na uték. Klickovala, prolézala kiovim,
preskakovala potoky, ale byla sama proti presile. Psi ji ustvali, obklicili a lovci ubohou lisku
zastrelili.

Smolarka, pomyslela si kocka. Kdyby uméla splhat po stromech a jinak vitbec nic, mohla byt
jesté nazivu.

RozehFivaci aktivita — V bezpeci na stromé

Pomiicky: reproduktor, hudba, polstate (podle poc¢tu zaki)

Motivace: Pravé jste se ocitli v borovicovém lese. V tomto lese je bezpecno pouze, kdyz
hraje hudba. Jakmile se hudba zastavi, zly lovec se vydava do lesa a neni tam bezpecno.
Ochrani vas jedin€ nejbliz$i strom, na ktery miiZzete vylézt a byt tak pred lovcem v bezpeci
do té doby, nez za¢ne opét hrat hudba. Na jednom stromé se ale udrzi pouze jeden ¢lovék.
Fotoalbum

Pomicky: fotoalbum s fotografiemi (3 fotografie)

Motivace: Pod jednim stromem jsem objevila néco zajimavého. Podivejte se. Zatim se
divejte pouze o¢ima, na nic nesahejte. Zkuste si odhadnout, co by to mohlo byt.

Utitel otevira fotoalbum a pta se zaki: Co vidite na fotkach, které tady jsou? Ci myslite, Ze
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fotoalbum bude? Pro¢ jsou tam pravé tyto fotky? Maji néco spolecného? Souvisi spolu
n¢jak? A co je to za malé listecky pod fotografiemi? K cemu slouzi?

Fotografie s popisem

Pomticky: listecek papiru, psaci potieby

Motivace: Ted’ se z vas stanou fotografové. Pokuste se vytvofit ve skupince fotografii, ktera
by zachycovala néco, co by se v takovém lese, ve kterém jste se schovavali v prvni aktivité,
mohlo dit. Pouzijte papir a na néj napiste popisek k fotce.

Zéci prezentuji své fotografie ostatnim, uéitel ukaze popisek a tikolem ostatnich je hadat, o
kterou situaci se ziejme jedna.

Prace s textem a nazev bajky

Pomiicky: text bajky

Motivace: Z minulych lekci uz vime, Ze néktera zvitata jsou na pohled silna, slaba nebo také
chytra. Dnes nés ¢ekd bajka s nazvem O kocce a lisce.

Ucitel: Co se tyce chytrosti, malokdo se miize mérit s liskou. Viak je na to jaksepatii pysna.
Zrovna jako ta liska, co v lese potkala kocku.

Ucitel v roli — LiSka

Pomticky: bilé rukavicky (znak pro ucitele v roli)

Ucitel odejde za dvete a vraci se v roli lisky. Vychlouba se, kolik v§eho umi. Po par minutach
zase odchazi za dvete a vraci se do tfidy.

Reflexe: Jaka byla liska, kterd za vami ptisla? Jak pisobila? Co fikala?

Prace s textem, diskuse

Pomticky: text bajky

Motivace: Ted’ vam ptectu dalsi ¢ast bajky, ve které se seznamite s druhou postavou a
pfibliZite se k tomu, jak to v lese vypadalo.

Ucitel: ,, Co ty viastné umis, ¢ico? “ zeptala se liska.

,,Dohromady vlastné nic, “ Fekla kocka, ,,jen Splhat po stromech. A ty?

. Splhat po stromech sice neumim, ale jinak umim viplné vsecko, chlubila se liska. ,,Jsem
totiz vysoce inteligentni. Na mé si nikdo neprijde! VSechno vyresim, se vsim si poradim,
kazdého prechytracim!*

., Uprimné ti zavidim,*“ s obdivem pravila kocka. ,,Co bych za to dala, kdybych i ja byla

¢

vysoce inteligentni... *

65



Navodné otazky k diskusi: Jaka je liska? Co o ni vime? Jak se chova? Jaka je naopak kocka?
Dialog — Liska a kocka

Motivace: Ted uz tak n¢jak vite, jaka je kocka a jaka liska. Poznali jste je v néjaké situaci.
Zkusime si ted” takovou situaci, kterou mame popsanou Vv bajce rozehrat.
Zaci mezi sebou vedou dialog na zékladé zjisténych skutednosti. Uéitel chodi kolem,
pozoruje a posloucha.

Reflexe: Jak jste se citili v roli lisky? Jak jste se citili v roli kocky?

Bylo vam néco neptijemné?

Prace s textem, fotografie

Pomicky: text bajky, listeCky papiru

Ucitel: Vtom se ozvaly lovecké trubky, §tékot psu a rzani koni. Do lesa vjeli lovci na konich.
Co ted?

Motivace: Vime uz, jaka je nase liSka z bajky, co vSechno dovede. Vime uz také, jaka je
kocka. Predstavte si ted’ situaci, kterou jsem vam ptecetla a pokuste se vytvofit fotku, ktera
by zachycovala, co si myslite, ze se nyni v bajce odehraje.

Zaci vytvoii ve dvojicich (trojicich) 3 fotografie a 3 popisky k nim, které by piidali do
fotoalba. Pfi prezentaci vytvorenych fotografii ostatni Zaci hadaji, o kterou situaci by se
mohlo jednat.

Docteni bajky, zavérecna reflexe

Pomicky: text bajky

Ucitel: Kocka vysplhala do koruny stromu, liska se dala na uték. Klickovala, prolézala
krovim, preskakovala potoky, ale byla sama proti presile. Psi ji uStvali, obklicili a lovci
ubohou lisku zastrelili. Smolarka, pomyslela si kocka. Kdyby uméla Splhat po stromech a
Jjinak viibec nic, mohla byt jesté nazivu.

Reflexe: Co zachranilo kocce Zivot? Vadilo, ze neuméla spoustu véci jako lisSka? Pro¢? Kolik

si myslite, ze Clovek potiebuje v zivote umét veéci? Je to dulezité?
12.2.2 Reflexe

Tuto lekei oducil druhy ucitel v prostorach Skolniho koncertniho salu, ktery je idedlnim
prostorem pro realizaci dramatické lekce velkému prostoru, ktery nabizi. U¢itel mél moznost

pracovat se stejnou skupinou pomoci jinych metod.
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Pti aktivité¢ fotoalbum ucitel s zaky prohlizeli opravdové fotoalbum, které zachycovalo
realné fotografie ze zivota ucitele. Pro tuto aktivitu bylo dulezité, aby Zaci realné fotoalbum
vidéli, drzeli ho v ruce a mohli do n€j nahlédnout. Libilo se mi, ze zaznivalo spoustu hezkych
napadu na to, jak by mohlo vypadat fotoalbum néjaké postavy z bajky. Protoze zaci védéli,
ze budou pracovat s bajkou, bylo zajimavé, jak uz premysleli nad propojenim s fotoalbem.
Aktivita s fotoalbem byla pro dalsi aktivitu velmi dilezita. Myslim si, ze bez ni by bylo

velmi tézké s zaky tvoftit fotografie, jesté hire jejich popisky.

Bylo zajimavé, ze n&kteti zaci psali na popisek néjakou vétu, kterd blize urcovala situaci na

fotografii. Nekteii zaci vyuzili citoslovce nebo ptimé véty, coz dalo vytvorené fotografii jiny

vvvvvv

Zaci se vtéto lekci poprvé setkali s metodou ucitele vroli. Bylo zajimavé, jak na
ptichazejiciho ucitele v roli reagovali. N&kteti Zaci se nedokazali oprostit od ptedstavy, ze
pfed nimi nestoji jejich ucitel, ale nékdo jiny. Par zakt proto reagovalo tak, ze ucitele
oslovovali v priibéhu aktivity jménem. Pro ucitele se tim tato aktivita na prvni pohled jevila
jako nezdafila. Ptisuzuji to neschopnosti adaptace v dramatickém prostiedi, na které nejsou

Zaci zatim moc zvykli. A také prvni zkuSenosti s touto metodou.

V dalsi aktivité, kdy Zaci vedli dialog mezi sebou, bylo vidét, ze ackoliv byla ptredchozi
aktivita podle ucitele nezdafila, Zaci si na zaklad¢ informaci od lisky jakoZto ucitele v roli,

dilezité informace pro dialog odnesli.

V zavéreéné reflexi Zaci na zakladé svych odpovédi dokazovali porozuméni textu. Lekce se

1 ptes drobné problémy zdafila.
12.2.3 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent S — chlapec
Respondent 6 — divka
Respondent 7 — divka

Respondent 8 — chlapec
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Jaké jsou hlavni postavy bajky?

R5, R6 a R8 uvedli jako hlavni postavy kocku a lisku. R7 uvedla navic jesté myslivce.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?

R6 a R7 uvedly, ze hlavni mys$lenkou bajky je, Ze neni dilezité umét vSechno, ale umét jednu
véc, ale dobfe.

R5: ,, Ze nemiizes byt ve vsem dobry.

R8: ,, Ze se nemdme vychloubat.

Prevypravéj déj bajky vlastnimi slovy.
R5 a R7 nedokazali prevypravét déj bajky bez dopliujicich otazek. R6 a R7 dokézali bajku

prevypravét. Vsichni respondenti na tuto otazku odpovedéli.

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im piinosna? Pokud ano, ¢im?

RS uvedl jako odpovéd’ hlavni mySlenku bajku a dodal dalsi hlavni mySlenku RS8. Stejné
tomu tak bylo u R6. R7 a R8 uvedli jako odpovéd’ svoji hlavni myslenku bajky.

Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?

R5 odpovidal jednoduSe bez ohledu na hlavni myslenku bajky:

RS5: ,, Asi bych ji doporucil nekomu, kdo ma rad bajky.

R6, R7 a R8 uvadéli priklady na zédkladé formulované hlavni mySlenky bajky.

R6: ,, Néekomu, treba ehm, nekomu, kdo umi hodné véci a neumi je jako uplné perfektnée, ale
Jjako umi, aby si uvédomil, Ze neni diileZité umeét hodné veci. “

R7: ,,Asi ted’ nevim. Ale jako kdyz uz, tak asi lidem, co prosté jsou pySny na to, kolik toho
vedej a chlubéj se tim. *

R8: ,, Taky téem lidem, co se vychloubaj. Mohlo by jim pomoct, Ze se nemaji vychloubat, Ze to
neni hezky.

12.2.4 Scénar lekce s vyuzitim ¢tenarskych strategii

Casova dotace: 2 vyu¢ovaci hodiny (90 min)
Ttida: 4.
Pomtcky: papir, psaci potieby, tabulka ptedvidani, listeCky papiru, pastelky, lepidlo

68



Cile: Zak porozumi pieétenému textu a orientuje se v ném.

74k spolupracuje s ostatnimi ve skuping.

74k formuluje své nazory a myslenky v diskusi.

74k se seznami se Gtenaiskou strategii usuzovani, predvidani, vytvateni predstav a hledani
souvislosti.

Ctenai'ské strategie: predvidani, usuzovani, vytvareni predstav, hledani souvislosti

Pouzita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tieti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.56.

Text: Co se tyce chytrosti, malokdo se muze mérit s liskou. VSak je na to jaksepatri pysna.
Zrovna jako ta liska, co v lese potkala kocku.

,, Co ty viastné umis, cico? “ zeptala se liska.

,,Dohromady vlastné nic, “ Fekla kocka, ,,jen splhat po stromech. A ty?

. Splhat po stromech sice neumim, ale jinak umim viplné vsecko, chlubila se liska. ,,Jsem
totiz vysoce inteligentni. Na mé si nikdo neprijde! VSsechno vyresim, se v§im si poradim,
kazdého prechytracim!

., UpFimné ti zavidim, “ s obdivem pravila kocka. ,,Co bych za to dala, kdybych i ja byla
vysoce inteligentni...

Vtom se ozvaly lovecké trubky, Stékot psu a rzani koni. Do lesa vjeli lovci na konich. Co ted?
Kocka vysplhala do koruny stromu, liska se dala na utek. Klickovala, prolézala kiovim,
preskakovala potoky, ale byla sama proti presile. Psi ji ustvali, obklicili a lovci ubohou lisku
zastrelili.

Smolarka, pomyslela si kocka. Kdyby uméla splhat po stromech a jinak vitbec nic, mohla byt
jesté nazivu.

Otazky pred ¢tenim — Nazev bajky

Ucitel prozradi zaktim nazev bajky. Nasleduje spole¢na diskuse.

Navodné otazky: Jaké si myslite, Ze bude liSka v této bajce? Proc€ si to myslite?

Znate n¢jaké piibehy, ve kterych vystupuje liska? Maji se liska a kocka radi v bézném
Zivote?

Tabulka s predvidanim

Pomtcky: tabulka s pfedvidanim (viz ptiloha 5), papir, psaci potieby, lepidlo
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Ucitel seznami zéky s tabulkou ptfedvidani. Spolecné si popiSou vsechny c¢asti tabulky a
seznami se s postupem prace. Po vyplnéni prvnich dvou sloupcii tabulky Zaci sdili své
odpovédi ve dvojici.

Prvni ¢teni, aktivity pri ¢teni

Pomticky: text bajky, papir, psaci potieby, pastelky

Co se tyce chytrosti, malokdo se muze merit s liSkou. Vsak je na to jaksepatii pysna. Zrovna
jako ta liska, co v lese potkala kocku.

,, Co ty vilastné umis, ¢ico? “ zeptala se liska.

,,Dohromady vlastné nic, “ Fekla kocka, ,,jen Splhat po stromech. A ty?

. Splhat po stromech sice neumim, ale jinak umim viplné vsecko, chlubila se liska. ,,Jsem
totiz vysoce inteligentni. Na mé si nikdo neprijde! VSechno vyresim, se vsSim si poradim,
kazdého prechytracim!

., UpFimné ti zavidim,* s obdivem pravila kocka. ,,Co bych za to dala, kdybych i ja byla
vysoce inteligentni...

Zadani: VSechny informace, které se tykaji lisky podtrhnéte v textu cervenou pastelkou.
Vsechny informace, které se tykaji kocky podtrhnéte v textu zelenou pastelkou. Potom
sdilejte podtrzeny text ve dvojici.

Otazky po ¢teni — diskuse

Navodné otazky: Jaka je liska a co vSechno umi? Jaka je kocka? Jakou véc si myslite, ze
umite dobie? Hodilo se vam to n€kdy v né¢em?

Druhé ¢teni, otazky do tabulky

Pomiicky: text bajky, tabulka predvidani, psaci potieby

Ucitel ¢te druhou Cast textu bajky: Viom se ozvaly lovecké trubky, stékot psii a rzani koni.
Do lesa vjeli lovci na konich. Co ted?

Zéci dostanou dal§i dvé otazky, které si zapisi do tabulky.

3.Co si myslite, Ze udéla liska? Proc?

4.Co si myslite, Ze udéla kocka? Proc?

Treti ¢teni, dokonceni tabulky

Pomtcky: text bajky, tabulka ptedvidani, psaci potteby
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Ucitel c¢te dalsi cast textu bajky: Kocka vysplhala do koruny stromu, liska se dala na utek.
Klickovala, prolézala kiovim, preskakovala potoky, ale byla sama proti presile. Psi ji ustvali,
obklicili a lovci ubohou lisku zastrelili.

Zaci vypliwji tabulku predvidani.

Otazky po ¢teni — diskuse

Navodné otazky: Kdo si myslite, ze m¢l vyhodu? Mysleli jste si to 1 na zaatku?

MySlenky liSky

Pomtcky: listecky papiru, psaci potieby

Ucitel vyzve zaky, aby se zamysleli nad tim, co se ted’ v ptib¢hu stalo a pokusili se napsat,
co se ted’ ziejmée honi v hlavé liSce. Listecek piilepi na tabuli.

Docteni bajky, zavére€na reflexe

Ucitel c¢te posledni cast bajky: Smolarka, pomyslela si kocka. Kdyby uméla splhat po
stromech a jinak vitbec nic, mohla byt jesté nazivu.

Navodné otazky: Kdo skoncil nakonec v této bajce 1épe — ten, kdo umél témét vS§echno nebo
ten, kdo umél jednu véc, ale potadné? Stalo se vam to nékdy 1 v Zivoté? Co je tedy podle

této bajky vyhodné&;si?
12.2.5 Reflexe

Tato lekce byla realizovana v prostorach kmenové tiidy, kdy jsem méla moznost pracovat

se stejnou skupinou zakd pomoci jinych metod prace s textem.

V prvni aktivité, kdy méli Zaci premyslet nad tim, jaka bude ziejmé liSka v bajce, zaznivaly
divody ¢&isté bajkové povahy. Zaci znali bajku Liska a ¢ap a Liska a vrana, a tak dokazali
hned na za¢atku oznacit liSku za negativni postavu bajky. Vzhledem k informacim, které o
bajce zaci maji, dokazali kocku identifikovat jako pozitivni postavu. Mozna bych pfiste

volila jiné otazky, které by slouzily k ivodni motivaci bajky.

Hlavni aktivitou propojujici jednotlivé ¢asti textu byla tabulka s pfedvidanim. Méla jsem
obavu, zda zaci pochopi, jak s tabulkou pracovat. V prubéhu lekce jsem nékolikrat
prichazela ke dvéma détem, abych jim zopakovala postup prace s tabulkou. Ostatni Z4ci

préci pochopili a s velkym nasazenim v prib¢hu lekce premysleli, vyhledavali a dopisovali.
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Diskuse, ktera probihala s zaky a ucitelem po ¢teni slouzila k utfidéni myslenek a informaci,
které zéaci v textu objevili. Zarovein jsem mohla timto zpisobem pokladat zamérné otazky,
které smétovaly k hlavni myslence bajky nebo se snazily o vétsi zamysleni nad skutecnosti,

ktera je pro dal$i vyvoj bajky dilezita.

Maly problém nastal v piedposledni aktivité, kdy méli Zaci psat vzkaz lisce. Zaci hodng
dlouho piemysleli nad formulaci myslenky. Bylo pro né t€zké se do lisky a jejich pociti
vcitit a dokézat je napsat. U této aktivity jsme nakonec stravili vice ¢asu, nez bylo ptivodné
v planu. Vzhledem k tomu, Ze to byla pfedposledni aktivita a v&€déla jsem, Ze mame jesté
¢as, nehnala jsem zaky dopiedu za cenu nekvalitni prace, a tak se i tato aktivita nakonec
zdaftila. V této situaci by podle mého nazoru pomohlo vyuzit nékteré metody nebo techniky
DV, které by zakiim umoznily situaci prozit a odnést si tak n&jaky pocit, na zaklad¢ kterého

by potom mohli formulovat mySlenku.

Lekce byla zhodnocena jako zdafila, zaci po celou dobu aktivné pracovali a v prubéhu celé

lekce odpovidali na otazky k textu.
12.2.6 Polostrukturované rozhovory s zZaky

Respondent 1 — divka
Respondent 2 — chlapec
Respondent 3 — divka
Respondent 4 — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

VSsichni respondenti uvadeli jako hlavni postavy kocku a lisku.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?
R1, R2 a R4 uvadéli jako hlavni myslenku, Ze ¢lovék nemusi umét vSechno, ale staci mu
jedna véc, kterou umi dobfe. R2 a R4 uvadeli jesté dalsi mysSlenku, Ze se cloveék nemusi

chlubit. Tuto myslenku uvadél také R3.
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Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.

Vsichni respondenti dokazali bajku prevypravét vliastnimi slovy.

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

Respondenti uvadéli obé hlavni myslenky bajky, které predtim uvadéli.

Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?

R2, R3 a R4 uvedli, Ze by bajku doporucili t€ém lidem, co se vychloubaji, aby si uvédomili,
ze by to neméli d€lat. Zajimavou odpoveéd’ uvedla R1. Je evidentni, Ze myslela na odpovéd’,
kterou uvedli ostatni respondenti.

«

R1: ,, Nedoporucila, protoze si myslim, Ze by si to lidi mohli uvédomit sami. *
12.3 Treti lekce — O Zarlivém koni aneb Kdo jinému chysta past
12.3.1 Scénar lekce s vyuzitim metod a technik DV

Casova dotace: 2 vyuéovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomiicky: text bajky, polstate, reproduktor, papir, psaci potieby

Cile: Zak na zakladgé proziti lekce porozumi &tenému textu bajky.

74k se seznami s metodami kolektivni postava, ucitel v roli, fotografie a bo¢ni vedeni.

7.4k na zakladé proziti lekce napiSe vzkaz hlavni postavé bajky.

74k spolupracuje ve skuping.

74k formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v diskusi.

Metody a techniky DV: bo¢ni vedeni, fotografie, kolektivni postava, ucitel v roli, vzkaz
hlavni postavé

Pouzita literatura: ZACEK, Jiti. Ezopovy bajky. Tteti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.52.

Text: Divoky kiiit zacal Zarlit na jelena, Ze je krasnéjsi, rychlejsi a Ze ma ndadherné paroZzi.
Moyslel jen na to, jak se ho zbavit. Nakonec prisel k myslivci a rekl mu:

budes slavny: takovou trofej nema zZadny myslivec! A kdyz prodas parozi a maso, prijdes si

na pekné penize. Donesu té do toho lesa, chces? *
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., Ovsemze chci!** zvolal myslivec. ,,Jen blazen by odmitl takovou nabidku!* Osedlal kone,
vyskocil na néj a vydali se na lov. Pronasledovali jelena lesem i lucinou, kiin uhanél tryskem,
prodiral se kirovim, skakal pres balvany i pres potoky, ale rychlonohy parohac jim presto
unikl.

Zpéneny kin zastavil a zarzal:

,, Uz nemohu, clovéce. Sesedni, zbav me uzdy a sedla a jdi po svych.

., Ani mé nenapadne, *“ odpovédel myslivec.

., Ty uz nejsi svobodny, nechal sis nasadit uzdu a sedlo, od té chvile budes poslouchat mé
prikazy. A kdybys odmitl, potrestam te bicem! Vijé!*

Kun se dal do behu a konecne mu doslo, jak hloupou zarlivosti potrestal sam sebe.
Rozehrivaci aktivita — Zavod divokych koni

Pomicky: polstare

Motivace: Ocitli jste se v lese, kde si zvitata ziji ve svém pfirozeném prosttedi, pohybuji se
po lese, obcas preskoci néjaky pafez nebo potok. V takovém lese Ziji i divoci kon¢, ktefi si
jednou za Cas, protoze se nudi, uspotadaji zavod v ptreskakovani patezii. I vy se ted’ na malou
chvili stanete divokymi konmi a vasim tkolem bude pfeskakovat po jednom patezy, které
po cesté potkate a dostat se co nejrychleji na druhou stranu mistnosti. Protoze je to soutcz,
rozdélite se na dvé skupiny, vaSim tkolem bude dostat se na druhou stranu diive nez druha
skupina.

Navozeni prostiedi, bo¢ni vedeni

Pomtcky: reproduktor

Motivace: Kazdy si vyberte misto ve tfid¢, na kterém je vam dobie. Lehnéte si na zem,
zaviete o€i a poslouchejte hudbu. Nachazite se v lese, ve kterém se potadali zavody
divokych koni. Ty uZ jsou za ndmi a les na chvili utichl. Ne upln¢, pofad mizZeme slySet
ptaci zpét, Suméni poticku nebo zaslechnout néjakd kolem probihajici zvirata. Kromée
divokych koni ziji v lese jina zvifata. Od téch nejmensich az po ta velkd. V tomto lese také
zZije jeden krasny jelen. Je to takovy vladce lesa, vSechna zvifata k nému vzhlizi. Muze se
pysnit krdsnym, prenddhernym parozim, které by mu kdekdo zavidél. Vétsina zvirat k nému
vzhlizi, maji ho radi a jeho krasu mu opravdu zavidi. V lese je ale jeden divoky kun, ktery
prohral pfed neddvnem zavody v pteskakovani pafezli. Ten zminovaného jelena zna, velmi

dobfte. Vi, jaké ma krasné parozi a mozna vic, nezli ostatni zvifata mu ho zavidi. Za¢ina mu
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vadit, Ze jelen je u zvifat tak oblibeny, ze ho vSichni jenom vyzdvihuji. Mozné by byl rad
jako on...

Reflexe: Jaké to bylo? Na co jste mysleli? Dokazali jste si predstavit jelena? Jaké pocity
podle vés proziva kiin?

Fotografie — Zvirata v lese

Motivace: Az feknu, budete postupné vytvaret jednu spole¢nou fotku zvitat v lese. Postupné
budete prichazet na jevisté a tvofit fotku.

Zéci jeden po druhém vstupuji do Zivé fotky, kdyz nékdo vstoupi, zastavi se a pak teprve
ptichazi dalsi. Muze dojit k interakcim mezi zaky.

Reflexe: Jaké postavy byly na fotce? Byla tam nékde postava jelena? Jak jste se citili jako
jelen? Byla tam postava divokého koné? Jak jste se citili jako divoky ktn? Jaka dalsi zvitata
jsme méli na fotce?

Prace s textem, kolektivni postava, uclitel v roli

Pomticky: prevliek

Ucitel: Divoky kun zacal Zarlit na jelena, Ze je krdasnéjsi, rychlejsi a Ze ma nadherné paroZi.
Mpyslel jen na to, jak se ho zbavit. Nakonec prisel k myslivci a rekl mu: Vim, v kterém lese
takovou trofej nema zadny myslivec! A kdyz prodas parozi a maso, prijdes si na pékné penize.
Donesu té do toho lesa, chces?

Zaci jednaji v kolektivni postavé, jejich ukolem je piesvédéit myslivce a domluvit se s nim,
jak ulovi jelena. Ucitel odchazi za dvete a ptichazi do tfidy v roli myslivce.

Myslivec: ,, Tak ty znas jelena s nejkrasnéjSimu parohy a vis, kde je. Musi$ mé za nim odvézt,
takZe ja si t€ osedlam a spolecné ho najdeme. J& nevim, jak vypada, kde se pase. Ty jsi v lese
a dobte ho znas, ty mi poradis a dovedes mé za nim. Chces se ho zbavit, to je jasné, ja si jdu
pro véci a hned vyrazime.* Myslivec odchazi za dvete a pfichazi ucitel.

Reflexe: Tak co se tu stalo? Byl tu myslivec? Na ¢em jste se dohodli?

., Ovsemze chci!** zvolal myslivec. ,,Jen blazen by odmitl takovou nabidku!* Osedlal kone,
vyskocil na néj a vydali se na lov*“.

Bo¢ni vedeni, chtize po prostoru

,, Prondsledovali jelena lesem i lucinou, kun uhanél tryskem, prodiral se kiovim, skakal pres

balvany i pres potoky, ale rychlonohy parohdc jim presto unikl.*
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Zaci chodi po prostoru, u¢itel jim popisuje zvuky lesa, aktivity, které po cesté délaji.
Motivace: Vydali jste se na hon za jelenem. Myslivec si vas osedlal, mate ho na zaddech a
uhanite lesem. Je jesté trochu tma, a tak musite byt opatrni na cestu. Uz jste urazili dlouhou
cestu, tamhle jste moznd uvidé€li jelena.. Ne, tak to nebyl on, pokracujete dal. S tou
obrovskou tihou na zadech. Uz Jste opravdu hodn¢ unaveni, nemate silu. Jelen uhani, zato
vy jste uz uplné¢ uhnani, a navic mate na hibet¢ myslivce, kolem hlavy opraté... Jste jeste
potad divoci?

Reflexe: Jak jste citili jako kin? Datil se vam vas plan? Citili jste se stale tak svobodné¢ jako
na zacatku pfi hie na pieskakovani piekazek? Co se zménilo?

Vzkaz hlavni postavé pribéhu

Pomiicky: psaci potieby, papir

Zéci piSou vzkaz koni, ktery by mu dali na za¢atku lekce.

Motivace: Vzpomeiite si na pocit, ktery jste zazivali, kdyz jste uz dlouhou dobu bézeli lesem
a nemohli jelena nalézt, na tu tihu, kterou jste nesli na svych zadech.

Zpenény kin zastavil a zarzal:

,, Uz nemohu, ¢lovéce. Sesedni, zbav me uzdy a sedla a jdi po svych.*

Kolektivni postava, u¢itel v roli

Utitel odchazi za dvefe a prichazi v roli myslivce. Zaci ho v kolektivni postavé koné prosi,
aby je nechal jit.

,,Ani mé nenapadne, “ odpovedel myslivec.

., Ty uz nejsi svobodny, nechal sis nasadit uzdu a sedlo, od té chvile budes poslouchat mé
prikazy. A kdybys odmitl, potrestam te bicem! Vijé!*

Reflexe: Co fikal myslivec? Necha vas odejit? Pro¢ ne?

Zavérecna reflexe

Pomticky: vzkazy koni

Ucitel ¢te nahlas vzkazy pro koné&, které zaci napsali.

Névodné otazky: Komu si myslite, Ze kiifi v této bajce nejvice ublizil? Koho se chtél zbavit?
Pro¢? Bylo to spravné rozhodnuti? Pro¢ ano/ pro¢ ne? Stalo se vam né€kdy, Ze jste chtéli
v Zivoté nékomu ublizit?

., Kun se dal do béehu a konecné mu doslo, jak hloupou Zarlivosti potrestal sam sebe.*

76



12.3.2 Reflexe

Lekci vedl druhy uditel, ktery s zaky pracoval v prostorach kmenové tiidy. Obavali jsme se
nemoznosti realizace, protoze jsme si uvédomovali nevyhody malého prostoru, ktery
kmenova tfida nabizela. Uc¢itel s zaky pfed samotnym zacatkem tfidu upravili, lavice a zidle

umistili ke sténdm, aby uprostied vznikl vyhovujici prostor pro realizaci dramatické lekce.

Jiz prvni aktivitu musel ucitel lehce modifikovat tak, aby ji bylo mozné realizovat. Ucitel
zanechal podstatu aktivity, kterd spocivala v uvédoméni si svobody a volnosti koni zijicich
v lese. Nejednalo se o zavod, nybrz o splnéni fyzickych tkold po cesté na druhou stranu
mistnosti. Zaci méli po cesté napf. obejit zidli, pienést politaie a trefit se mickem do kose.

U kazdé¢ aktivity si ucitel improvizovan€ vymyslel motivaci na dané téma.

Aktivita, ve které Zaci lezeli se zavienyma o€ima na vybraném misté ve tfid¢ byla povedena.
Ucitel vstupoval do této aktivity slehkou obavou, protoze mél strach z koncentrace
nékterych zaku. V pribéhu aktivity byl velice piekvapen, ze vSichni zaci v tichosti
poslouchali a v reflexi této aktivity popisovali, jaké predstavy si diky motivaci ucitele
v hlavé vytvareli. Tato aktivita pomohla zakim v dal§im prabéhu lekce. Umoznila jim

proniknout do prostiedi lesa, ve kterém se dé€j bajky odehraval.

Za zminku stoji aktivita, ve které se zaci stali kolektivni postavou koné¢ a ucitel vstoupil do
role myslivce. Kdyz ucitel odchazel ze tfidy, sdélil zakiim, Ze se muze stat, Ze do tfidy nékdo
pfijde a Ze nemaji zapominat na to, Ze jsou ted’ vSichni v roli koné z bajky. Na vyrazech
obliceji zakl bylo vidét napéti a lehkd obava z toho, kdo dal$i méa do lekce vstoupit. Po
pfichodu myslivee do tfidy Zaci nebyli na domluveném misté, stali kolem dveti a ¢ihali na
prichazejiciho ¢loveka. Ucitel ptiznava, ze v tu chvili byl ponékud nesvlyj a jeho prvni
myslenka byla, Ze zaky pokarad. S timto tonem zacal na Zdky mluvit, avSak v dal§im
okamziku si uvédomil svoji roli, a tak v roli myslivce reagoval na vzniklou situaci a
pokracoval podle scénaie lekce. Vzhledem k tomu, Ze se v tuto chvili nachazeli v dé;i tam,
kde mél kin myslivce piesvédcCit a vydat se na cestu, vysledny ton hlasu myslivce dé&;

nezkreslil, dokonce situaci podpofil.
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V dalsi aktivité, kdy Zaci jednali v kolektivni roli koné a ucitel v roli myslivce probihala
podstatnd 1épe. Zaci v reflexi zmifovali, ze méli pocit, jako by s myslivcem doopravdy

mluvili a bylo jim nepiijemné, ze byl tak povySeny a neumoznil jim s nim jednat.

Lekce byla i1 pfes drobné neuspéchy a improvizaci ucitele shleddna jako Uspésna. Zaci
v zavérecné reflexi na zdkladé odpovédi na otazky dokazovali porozuméni textu a

formulovali sami od sebe hlavni mySlenku a ponauceni, které z bajky vyplyva.
12.3.3 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent 1 — divka
Respondent 2 — chlapec
Respondent 3 — divka

Respondent 4 — chlapec

Jakeé jsou hlavni postavy bajky?
R1 a R3 uvedly jako hlavni postavy jelena a kon¢. R2 uvedl kromé jelena a koné jeste

postavu myslivce. R4 vahal u oznaceni myslivce jako tteti hlavni postavy bajky.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?
R2, R3 a R4 uvedli jako hlavni mySlenku Zarlivost. R3 uvedla kromé Zarlivosti jesté zavist.

«

R1:,, Ze kdyz nékomu moc zavidime a chceme se ho zbavit, Ze ne vidycky to dopadne dobre. *

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.

Vsichni respondenti dokazali bajku prevypravét vlastnimi slovy.

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

R2 uvedl, ze pro néj bajka nebyla piinosna. R1 uvedla, Ze nez néco udélame, méli bychom
se nejdiive rozmyslet. R3 uvedl, Ze si uvédomil, ze Zarleni neni dobré. U R4 jsem poprveé
zaznamenala vlastni pfinos.

R4: ,, Ze jsem zarlil nékdy a Ze bych nemél.
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Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?
R2, R3 a R4 by bajku doporucili lidem, ktefti jsou zarlivi, aby si uvédomili, ze to neni hezké.

R1:,,Ja bych to doporucila tém lidem, co se do véci vrhaji po hlave, aby si to rozmysleli.

12.3.4 Scénar lekce s vyuZzitim ¢tenarskych strategii

Casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomiicky: ¢tvrtka, psaci potieby, text bajky, papir

Cile: Zak rozumi étenému textu bajky a orientuje se v ném.

74k pouziva strategii usuzovani, predvidani, hledani souvislosti a vytvafeni predstav.

74k spolupracuje ve skuping.

74k vyhledava informace v textu a odpovida na otazky.

Ctenatské strategie: pfedvidani, usuzovani, hleddni souvislosti, vytvafeni pfedstav

Pouita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tteti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.52.

Text: ,,Divoky kiin zacal zarlit na jelena, Ze je krdsnéjsi, rychlejsi a ze ma nadherné parozi.
Moyslel jen na to, jak se ho zbavit. Nakonec prisel k myslivci a rekl mu:

budes slavny: takovou trofej nema zZadny myslivec! A kdyz prodas parozi a maso, prijdes si
na pekné penize. Donesu té do toho lesa, chces? “

,,Ovsemze chci! ““ zvolal myslivec. ,,Jen blazen by odmitl takovou nabidku!“ Osedlal koné,
vyskocil na nej a vydali se na lov. Prondsledovali jelena lesem i lucinou, kiinn uhanél tryskem,
prodiral se kiovim, skakal pres balvany i pres potoky, ale rychlonohy parohac jim presto
unikl.

Zpenény kin zastavil a zarzal:

,, Uz nemohu, ¢lovéce. Sesedni, zbav mé uzdy a sedla a jdi po svych. *

., Ani mé nenapadne, *“ odpovédel myslivec.

., Ty uz nejsi svobodny, nechal sis nasadit uzdu a sedlo, od té chvile budes poslouchat mé
prikazy. A kdybys odmitl, potrestam té bicem! Vijeé!“

Kiin se dal do behu a konecné mu doslo, jak hloupou Zarlivosti potrestal sam sebe. *

Prvni véta pribéhu, diskuse
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Zéci &tou prvni vétu piibéhu: ,,Divoky kit zacal Zarlit na jelena, Ze je krasnéjsi, rychlejsi a
Ze md nadherné paroZzi.

Ucitel napiSe na tabuli slovo zarlit.

Névodné otazky: Co znamena na nékoho nebo na néco zarlit? Zarlili jste n&kdy vy na nékoho
nebo na néco? Pokud ano, pokuste se vybavit si, jaké pocity jste pfi tom prozivali. M¢li jste
toho Cloveka radi nebo jaky byl vas vztah k nému?

Kresba jelena

Pomtcky: Ctvrtka, pastelky, tuzky

Zaci pracuji ve dvojici, jejich tikolem je na &tvrtku nakreslit hlavu jelena, jak si ho podle
prvni véty bajky predstavuji a vepsat do ni pfidavnd jména, kterd jelena charakterizuji.
Vykresy umist'uji do jedné ¢asti tfidy a ostatni si je prohliZeji.

Prvni ¢teni, otazky po cteni

Pomiicky: text bajky, papir, psaci potieby

Zéci Gtou prvni &ast bajky: ,, Myslel jen na to, jak se ho zbavit. Nakonec pFisel k myslivci a
rekl mu: ,, Vim, v kterém lese Zije nejnddhernéjsi jelen, jakého si jen miizes predstavit. Kdyz
ho ulovis, budes slavny: takovou trofej nema zadny myslivec! A kdyz prodas parozi a maso,
prijdes si na pékné penize. Donesu té do toho lesa, chces?

,, Ovsemze chci!“ zvolal myslivec. ,,Jen bldazen by odmitl takovou nabidku!“ Osedlal koné,
vyskocil na nej a vydali se na lov. Prondsledovali jelena lesem i lucinou, kiinn uhanél tryskem,
prodiral se kiovim, skakal pres balvany i pres potoky, ale rychlonohy parohac jim presto
unikl. “

Z4ci pracuji samostatné, zapisuji odpovédi na otazky do sesitu:

1) Jaky byl kin? Jaké mél vlastnosti?

2) Pro¢ si myslite, ze se chtél jelena zbavit?

Druhé cteni, aktivity a otazky po ¢teni

Pomtcky: text bajky, sesit, psaci potieby

Zéci ¢tou druhou &ast textu bajky: ,, Zpénény ki zastavil a zarzdl:

,, Uz nemohu, ¢lovéce. Sesedni, zbav mé uzdy a sedla a jdi po svych. *

., Ani mé nenapadne, *“ odpovédel myslivec.

., Ty uz nejsi svobodny, nechal sis nasadit uzdu a sedlo, od té chvile budes poslouchat mé

prikazy. A kdybys odmitl, potrestam té bicem! Vijeé!“
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Po ptecteni textu odpovidaji na otazky na papir, potom sdileji odpovédi ve dvojici.

3) Jaké pocity prozival pfi cesté za hleddnim jelena? Jaka ¢ast textu to dokazuje?
Zvyraznéte ji.

4) Myslite si, ze byl kun $tastny? Pro¢ ano/pro¢ ne.

5) Jaké si myslite, Ze byly nakonec pocity kon¢?

6) Komu ki ublizil nejvice? Proc?

Treti Cteni, otazky po ¢teni

Pomtucky: text bajky, papir, psaci potieby

Zaci ¢tou daldi &ast textu bajky: ,, Kiiri se dal do béhu a konecné mu doslo, jak hloupou
zarlivosti potrestal sam sebe. *

Névodné otazky: Myslite si, ze bylo spravné rozhodnuti chtit jelenovi ublizit? Myslite si, Ze
si to kit nakonec uvédomil? Mohl s tim jesté néco délat?

Kresba koné

Pomtcky: ¢tvrtka, tuzky, pastelky

Zaci ve skuping namaluji hlavu koné tak, jak si ho pfedstavuji po preéteni bajky. Do kotiské

hlavy napiSou vSechna slova nebo véty, ktera je s koném napadaji.

12.3.5 Reflexe

Tato lekce probihala v jiné nez kmenové tfidé. Vzhledem k tomu, ze pro realizaci lekce
nebylo zapottebi velkého prostoru, necinilo to problém. Do této lekce jsem vstupovala
s lehkou obavou, protoze n&které aktivity obsahovaly kresbu, kterd pro nckteré Zaky
znamena peclivou piipravu a provedeni, které mize zbyte¢né zbrzdit pribeéh lekce. I piesto
jsem se rozhodla lekci realizovat a pokusit se jednotlivé aktivity Casové ohranicit a Casovou
dotaci jednotlivych aktivit zakiim doptedu sdélovat. Aktivity, ve kterych Zaci kreslili jelena
a kon¢ tak nakonec diky tomuto nastaveni prob&hly v urcité casové dotaci a splnili tak sviyj

ucel.

Zéci v pribéhu celé lekce aktivné pracovali. V aktivitach, ve kterych pracovali samostatné
bylo vidét, Ze na zaklad¢ zkuSenosti z minulych lekci maji vétsi jistotu ve vypracovani

zadani a ve schopnosti rychleji odpovidat na otdzky a orientovat se v textu bajky.
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Pti druhém Cteni jsem si vSimla, Ze Sestd otdzka by mohla byt pro zéky velmi navodna, a tak
jsem se rozhodla ji pro zaky na tabuli nezadavat. Rozhodla jsem se po této aktivité
formulovat otazku, kterou jsem zaktim nasledné polozila: Ublizil kin nékomu? Zéci se na
zaklad¢ této otazky podle mého nézoru vice zamysleli nad déjem a formulovali tak svoji

odpovéd,, kterd odpovidala naro¢nosti vékové skupiny.

V této lekci nebyla na konci vyuzita reflexe, ktera by pracovala s hlavni mySlenkou a
shrnovala d¢j bajky, aby u zakt doslo k jeji rekapitulaci. Zajimalo mé&, zda to u zakt bude

mit v polostrukturovaném rozhovoru rozdilny vysledek.

Lekce byla zhodnocena jako uspésna, vzhledem k aktivité a motivaci zaki v jejim prabéhu.
Na zédkladé otazek, které byly zakiim pokladany v prubéhu lekce bylo mozné ovétovat
porozuméni textu. Odpovédi zaka byly uspokojujici a diky tomu se domnivam, Ze doslo

k porozuméni textu na vysoké trovni.
12.3.6 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent 5 — chlapec

Respondent 6 — divka

Respondent 7 — divka

Respondent 8 — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

RS, R7 a R8 uvadeéli jako hlavni postavy bajky koné, jelena a myslivee. R6 uvadél pouze
kong¢ a jelena.

Jaka je hlavni myslenka bajky?

R5, R7 a R8 uvadeli jako hlavni myslenku, ze pokud chceme nékomu ublizit, ublizime sami
sob¢. R8 kromé této hlavni myslenky uvadeél jesté to, Ze by lidé neméli zarlit. R6 uvadel

podobnou hlavni myS$lenku, aby 1idé nezarlili a nezavidéli.

Prevypravéj déj bajky vlastnimi slovy.

Vsichni respondenti dokazali prevypravet bajku vlastnimi slovy.
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MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

R6 a R7 uvedly odpovéd’ na zakladé hlavni myslenky bajky, Ze pokud jsou na n€koho zly,
tak se jim to vrati. RS a R8 uvedli vlastni piinos pro sebe, ktery vychazi z hlavni myslenky
bajky. RS uvedl, Ze by nem¢l zarlit. R8 uvedl, ze by nem¢l ostatnim zavidét, protoze se mu

to vrati. V této odpovédi spatfuji prolnuti dvou hlavnich myslenek bajky.

Komu bys bajku doporucil/ a? Proc?

R5 by doporucil bajku své seste, ktera na n¢ho zarli. R6 a R8 by bajku doporucili lidem,
ktefi jsou zavistivi, aby se z ni poucili. R7 by bajku doporucila lidem, ktefi si potiebuji

uvédomit, Ze nemaji délat nikomu nic zlého, protoze se to mize obratit proti nim.
12.4 Ctvrta lekce — Jak osel napalil vlka aneb Jen chytii preZiji

12.4.1 Scénar lekce s vyuzitim metod a technik DV

Casova dotace: 2 vyuéovaci hodiny (90 min)

Ttida:4.

Pomiicky: kostky (dvé velikosti), listecky, barevné listecky, psaci potieby, tabule, text bajky
Cile: Zak na zakladg proziti lekce porozumi &tenému textu bajky.

74k pracuje s metodou pantomima a brainstorming.

74k se seznamuje s metodou etuda, bo¢ni vedeni a ale;j.

Zak spolupracuje ve skuping.

Zak formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v diskusi.

Metody a techniky DV: pantomima, brainstorming, bo¢ni vedeni, etuda, alej, diskuse
Pouzita literatura: ZACEK, Jiti. Ezopovy bajky. Tteti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.80.

Text: ,, Na svété jsou i hloupé lisky, zbabéli Ivi a mazani osli. Potkal jednou jeden osel vika.
Bylo mu jasné, Ze rychlonohému vikovi neutece. Co ted’? Dal se do kulhani, a pritom zoufale
hykal.

., Pro¢ narikas? “ zeptal se vik? ,, A pro¢ kulhas? *

., Vrazil jsem si do kopyta trn a boli to jako cCert, ** sveril se mu osel.

., Vytahni mi ho, prosim té! Vydélas na tom, kdybys mé cirou nahodou chtél sezrat, trn by ti

rozpichal bricho a ty bys bidné posel!
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., To bych vazné nerad,* pravil vik. ,,Kdo by chtél mit diru do bricha? Radéji ti ten trn
vytahnu!

Kde ho mads?*

., V levém zadnim kopytu, “ upresnil osel a zvedl kopyto.

,, Nic nevidim, ** hlasil vik.

., Musis se podivat zblizka!

Ale sotva se vik sklonil ke kopytu, osel vykopl takovou silou, Ze vika omracil. Chytry osel
nemeskal a upaloval domii do bezpeci.

Kdyz se vik probral z bezvédomi, tise se odpliZil do svého pelechu. Lizal si rany a velice se
stydel, Ze se nechal napadlit obycejnym oslem.

Rozehrivaci aktivita — Slabi a silni

Pomicky: kostky

Zaci maji za ukol prenést kostky z jedné strany mistnosti na druhou. Ugitel miize pouZivat
vSechny koncetiny, Zaci nemizou nejdiive pouzivat jednu ruku, potom musi skakat jesté po
jedné noze, a nakonec nemohou pouzivat ani jednu ruku. Hraje vZdy pouze ptlka skupiny,
druhé pulka jsou pozorovatelé.

Reflexe: Byl nékdo v lepsi pozici? Poznali jste to na prvni pohled? Jak jste se citili, kdyZ jste
byli v nevyhodé&? Jak jste se citili, kdyz jste byli ve vyhod¢?

Pantomima — Silna a slaba zvirata

Pomtcky: listeCky s ndzvy zvitat

Z4ci si ve dvojici postupné dostavaji od uditele listecky s nazvy zvifat, které pantomimou
znazornuje, ostatni hadaji, o které zvire se jedna a které z vybrané dvojice zvitat je silngjsi a
které slabsi.

Reflexe: Lze na prvni pohled fict, které zvife je siln€j$i a které slabsi? Podle ceho jste
usuzovali? Vedla vas k tomu redlna sila zvifat nebo jste se rozhodovali podle zvifecich
postav z bajek?

Brainstorming — Napalit nékoho

Pomiicky: lepici barevné listecky, psaci potieby, tabule

Ucitel napiSe na tabuli sloveso napalit.

Motivace: Predstavte si situaci, kdy vas n€kdo napalil. Nebo situaci, kdy jste vy nékoho

napalili. Zkuste si vzpomenout na ten pocit, ktery jste ptitom prozivali.
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Z4ci piSou na barevné listecky pocity, které se jim asociuji se slovesem napalit a nalepuji je
na tabuli.

Bo¢ni vedeni — Setkani vlka a osla

Pomticky: text bajky

Zéci se rozdéli do dvojic (trojic), ve kterych si uréi role — vlk a osel. Zaci chodi po prostoru,
ucitel je vede bo¢nim vedenim (spolecné€ s prvni ¢asti textu bajky) do situace. Miize pouzit
blizsi informace o popisu prostfedi tak, aby zaktim pomohl 1épe se do situace vcitit.

»INa sveté jsou i hloupé lisky, zbabéli Ivi a mazani osli. Potkal jednou jeden osel vika. Bylo
mu jasné, ze rychlonohému vikovi neutece. Co ted? Dal se do kulhani, a pritom zoufale
hykal. *

Vstup do role, etuda — Osel a VIk

10 Proc narikas? “ zeptal se vik? ,, A proc kulhas? “

., Vrazil jsem si do kopyta trn a boli to jako Cert, *“ svéFil se mu osel.

., Vytahni mi ho, prosim té! Vydélas na tom, kdybys mé cirou nahodou chtél sezrat, trn by ti
rozpichal bricho a ty bys bidné posel!*

., 1o bych vazné nerad,* pravil vik. ,,Kdo by chtél mit diru do bricha? Radeji ti ten trn
vytahnu! Kde ho mas?

., V levém zadnim kopytu, “ upresnil osel a zvedl kopyto.

Zaci maji ve dvojici vytvofit etudu, jak by mohla bajka dél pokradovat, co by se stalo v bajce
dal. Poté dvojice piedstavi etudu ostatnim (forma: jevisté/hlediste).

Prace s textem, diskuse

Pomticky: text bajky

Ucitel: ,,,, Nic nevidim, “ hlasil vik.

., Musis se podivat zblizka!*

Ale sotva se vik sklonil ke kopytu, osel vykopl takovou silou, ze vika omracil. Chytry osel
nemesSkal a upaloval domii do bezpeci. *

Névodné otazky: Jak si myslite, Ze se ted” vlk citi? Jak se ziejmé citi osel? Pro¢ myslite, ze
se osel rozhodl vlka napalit? Co ho k tomu podle vas vedlo?

Alej — MySlenky vika

Pomiicky: text bajky
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., Kdyz se vik probral z bezvédomi, tise se odplizZil do svého pelechu. Lizal si rany a velice se
stydel, Ze se nechal napalit obycejnym oslem. “

Motivace: Co si myslite, ze ted’ vlkovi honi hlavou?

Zaci postupné prochazeji aleji myslenek v roli vika.

Reflexe: Jak jste se citili, kdyz jste jako vlk prochazeli? Jaké to bylo? Pamatujete si, co vam
fikali myslenky?

Zavérecna reflexe

Otazky: Byl vlk na zacatku podle vas silny? Co jste si mysleli o vlkovi na zac¢atku? Jak se
potom zmeénil vas nazor? A co vlk na konci bajky? Byl osel naopak tim slabym? V ¢em

spocivala jeho sila? Byla na prvni pohled vidét?
12.4.2 Reflexe

Lekce byla realizovana v prostorach kmenové t¥idy. Zaci se na lekci velmi t&ili, bylo vidét,

ze je prace s metodami a technikami DV zaujala.

V prvni, rozehtivaci aktivité, bylo na zacich vidét, ze nejsou hned od zacatku presvédceni o
tom, ze je aktivita spravedliva. To, Ze nemé¢li moznost vyuzit vSechny koncetiny jako ja je
jistym zplisobem motivovala a snaZili se byt alespon silnéjsi. KdyZ jsem nakonec zvladla
prenést kostky na druhou stranu mistnosti dfive nez oni, zaslechla jsem poznamky o tom, ze
to neni fér a ze to védeli uz od zacatku. V reflexi této aktivity jsem se na to zaku ptala.
Zminovali, Ze chtéli vyhrat a dohnat svoji nevyhodu, ale nakonec vid¢€li, ze se jim to
nepodafi. Vzhledem k tomu, jak Zaci popisovali své pocity z prib¢hu aktivity jsem nabyla

pocitu, Ze byla aktivita dobfe zvolena a pfispéla k dal§imu prib¢hu lekce.

Pfi pantomimé, ve které zaci predstavovali zvifata bylo velmi dobte vidét, jak je tato aktivita
bavi, vzhledem k tomu, Ze se objevuje ve spousté détskych her a jsou tak na tento zplisob

prace zvykli. Zaci se v priibéhu ni prechazeli, kdo ptijde dalsi na fadu.

Pro praci na etudach jsem nakonec Zaky rozdélila do dvojic, pocet zakii ve skuping to
umozioval. VétSina skupinek vytvofili podobné etudy, a tim odhalili pokra¢ovani bajky.

V této fazi neslo o to, aby byly jednotlivé etudy odlisné, naopak jsem ocenovala, Ze se zaci
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ubirali spravnym smérem a na zaklad¢ vlastni zkuSenosti a zkuSenosti s bajkami etudu

vytvorili.

V této lekei se tato skupina zakl poprvé setkala s technikou aleje. VSichni zaci si chtéli
vyzkouset prichod aleji a slyset rady, které jim ostatni davali. V reflexi zaci zminovali, ze

to pro n¢ bylo spise nepiijemné vSechny ty rady slySet, protoze uz to pro n¢ bylo pozde¢.

Na zaklad¢ odpoveédi na dil¢i otazky pii diskusi a zavérecné reflexi povazuji lekci za

uspésnou.
12.4.3 Polostrukturované rozhovory s zZaky

Respondent 5 — chlapec
Respondent 6 — divka
Respondent 7 — divka
Respondent 8 — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

Vsichni respondenti se shodovali na hlavnich postavach bajky, kterymi oznacovali vlka a

osla.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?
RS, R6 a R8 uvadéli podobné odpovédi, kdy za hlavni mySlenku uvadéli fakt, Ze nékdo na
pohled silny neznamena to, Ze nemuze byt nékdo silnéjsi, a dokonce ho i pfechytracit. R7

uvedla, Ze neni dllezita fyzicka sila, ale i ta psychicka.

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.
Vsichni respondenti dokazali bajku prevypravét svymi slovy bez doptani tazatele. Tyto

vV

pticemz obsahovali diilezité informace tykajici se d&je bajky.
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MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

R6 a R7 pti svych odpovédich popisovali uvédomeéni, Ze pokud se citi nékdy slabi, tak miazou
byt siln¢jsi nez ostatni. RS a R8 naopak poukazovali na to, Ze by se neméli nad nékoho
povysSovat a citit se ve vSem nejlepsi, protoze se mize objevit nékdo, kdo je siln€jsi a nemusi

na to na prvni pohled vypadat.

Komu bys bajku doporucil/ a? Proc?

R5 a R6 by bajku doporucili lidem nebo détem, ktefi se citi siln€jsi nebo se dokonce nad
n¢koho povysuji, aby si uvédomili, Ze by to neméli délat a ze mize byt n¢kdo silnéjsi nez
oni. R7 by bajku doporucila vS§em lidem, aby si uvédomili, ze neni dilezita fyzicka sila, ale

ta psychicka. R8 by bajku doporucil lidem, ktefi si nevéti proto, aby je bajka povzbudila.
12.4.4 Scénar lekce s vyuzitim ¢tenarskych strategii

Casova dotace: 2 vyuéovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomiicky: obrazky, text bajky, psaci potieby, sesit, ¢tvrtky

Cile: Zak rozumi étenému textu bajky a orientuje se v ném.

74k spolupracuje ve skuping.

74k vyhledava informace v textu a odpovidé na otazky.

74k se seznamuje se Gtenaiskou strategii sledovani porozuméni a shrnovani.

Zak pouziva Gtenaiské strategie predvidani, hledani souvislosti, usuzovani a vytvateni
predstav.

Ctenaiské strategie: piedvidani, hledani souvislosti, usuzovani, sledovani porozuméni,
shrnovani

Pouzita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tieti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.78.

Text: ,, Na svete jsou i hloupé lisky, zbabéli Ivi a mazani osli. Potkal jednou jeden osel vika.
Bylo mu jasné, Ze rychlonohému vikovi neutece. Co ted’? Dal se do kulhani, a pritom zoufale
hykal.

., Pro¢ narikas? “ zeptal se vik? ,, A pro¢ kulhas? *

., Vrazil jsem si do kopyta trn a boli to jako cert, *“ sveril se mu osel.
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., Vytahni mi ho, prosim té! Vydeélas na tom, kdybys mé ¢irou nahodou chtél sezrat, trn by ti
rozpichal bricho a ty bys bidné posel!

., To bych vazné nerad,* pravil vik. ,,Kdo by chtél mit diru do bricha? Radeéji ti ten trn
vytahnu!

Kde ho mas?

., V levéem zadnim kopytu, “ upresnil osel a zvedl kopyto.

., Nic nevidim, *“ hlasil vik.

., Musis se podivat zblizka!

Ale sotva se vik sklonil ke kopytu, osel vykopl takovou silou, ze vika omracil. Chytry osel
nemeskal a upaloval domii do bezpeci.

Kdyz se vik probral z bezvédomi, tise se odpliZil do svého pelechu. Lizal si rany a velice se
stydel, ze se nechal napalit obycejnym oslem. *

Motivace — Silni a slabi

Pomticky: obrazky zvitat

Ucitel promita zaklim obrazky zvifat, jejich tkolem je fict, kdo je podle nich silny a kdo
slaby a proc.

Otazky pred ¢tenim

Z4ci se nejdiive zamysleji nad otazkami sami, potom diskutuji ve dvojici.

Otazky: Jak poznate slabého &lovéka? Rekl vam nékdy nékdo, Ze jste slaby? Pro¢ si myslite,
7e to tekl? Co ho k tomu vedlo? Rekli jste nékdy vy nékomu, Ze je slaby? V jaké to bylo
situaci?

Prace s nazvem bajky — Jak osel napalil vlka

Zaci spole¢né s ucitelem diskutuji o nazvu bajky.

Otazky pred ¢tenim: Co znamena n€koho napalit? Pro¢ si myslite, Ze autor vybral tento
nazev? Jaké postavy si myslite, ze budou v textu vystupovat? Pro¢ si myslite, ze by chté¢l
osel vlka napalit? Jak by to mohl ud¢€lat? Napalili jste nékdy nékoho? Napalil nékdy nékdo
vas? Jaké to bylo?

Prvni ¢teni, aktivity pri ¢teni

Pomtcky: text bajky, pastelky
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Zéci ¢tou samostatnd prvni ¢ast textu bajky: ,,Na svété jsou i hloupé lisky, zbabéli Ivi a
mazani osli. Potkal jednou jeden osel vlka. Bylo mu jasné, Ze rychlonohému vikovi neutece.
Co ted’? Dal se do kulhani, a pritom zoufale hykal. *

Zadani: Zvyraznéte v textu jednou pastelkou postavu, ktera je podle vas silna a druhou
pastelkou postavu, kterd je podle vas slaba.

Druhé ¢teni

Zéci Gtou dalsi ¢ast textu bajky: Proc naiikds? “ zeptal se vik? ,, A pro¢ kulhds?

., Vrazil jsem si do kopyta trn a boli to jako cert, “ sveril se mu osel.

., Vytahni mi ho, prosim té! Vydélas na tom, kdybys mé cirou nahodou chtél sezrat, trn by ti
rozpichal bricho a ty bys bidné posel!

1o bych vazné nerad,* pravil vik. ,,Kdo by chtél mit diru do bricha? Radeji ti ten trn
vytahnu! Kde ho mas? “

., V levém zadnim kopytu, “ upresnil osel a zvedl kopyto.

Vytvoreni ilustrace

Pomiicky: ctvrtky, pastelky, fixy

Zéci maji za tkol ve dvojici nakreslit ilustraci, jak by bajka podle nich pokracovala dal.
Komentare k vytvoirenym ilustracim

Pomiicky: papir, psaci potieby

Kazda dvojice piSe na zakladé vytvorené ilustrace jinou dvojici pokracovani piibéhu bajky
(alespon 5 vét). Potom ¢teme pokracovani bajek nahlas.

Treti éteni

,, Nic nevidim, *“ hlasil vik.

., Musis se podivat zblizka!*

Ale sotva se vik sklonil ke kopytu, osel vykopl takovou silou, zZe vika omracil. Chytry osel
nemesSkal a upaloval domii do bezpeci.

Kdyz se vik probral z bezvédomi, tise se odpliZil do svého pelechu. Lizal si rany a velice se
stydel, ze se nechal napalit obycejnym oslem.

Otazky po Cteni

Pomtcky: sesit, psaci potieby

Z4ci zapisuji svoje odpovédi na papir, potom sdileji ve dvojici.
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Otazky:

4) Kdo byl v této bajce nakonec ten silny?

5) Kdo byl v bajce ten slaby?

6) V ¢em byl osel silny?

Zavérecna reflexe

Navodné otazky: Zmeénila se vase odpovéd’ na otazky od zacatku hodiny? V jaky moment
se zménila? Co nam chtél autor textem fict? V ¢em spocivala sila osla? Stalo se vam nékdy

ve vasem zivoté néco podobného?

12.4.5 Reflexe

Tato lekce byla realizovana v prostorach kmenové tfidy se stejnym ucitelem, ktery realizoval

dramatickou lekci z duvodu absence druhého uditele.

V prvni aktivité jsem se nakonec rozhodla pouzit listeCky s nazvy zvitat z dramatické lekce.
Ptislo mi, Ze ukdzat zakim obrazek nebo fotografii mize byt pro jejich ndzory zkreslujici.
Prace s nazvy zvifat na listeCkach se nakonec jevila jako efektivni. Zaci si losovali listecky,
které byly oto¢eny licem dolti a umistény doprostied koberce. Zaci si postupné listecky
losovali a fekli, zda se podle nich jedna o silné nebo slabé zvife a na zdkladé¢ ceho tak usuzuji.
Ne&kteti zaci vychazeli zjiz absolvovanych lekci s bajkami, ncktefi argumentovali
vlastnostmi zvifete z jiné pohadky a nékteré odpovedi vychazeli z osobni zkusSenosti zédka se

zvifetem.

U aktivity pfed ctenim, kdy jsme pracovali s ndzvem bajky a Zaci popisovali pocity, kdy je
nékdo napalil nebo napalili nékoho oni, mé prekvapili nékteré odpoveédi zakh. Neékdy zaci
popisovali negativni pocity smérem k tomu, kdo je napalil, ale v n€kolika piipadech se
jednalo o negativni pocity, které zak prozival na zaklad€ toho, Ze se nechal né¢kym napalit

smérem k sobé.

Velice dobfe zafungovala aktivita, kde Zaci zvyraziiovali v textu slabou a silnou postavu na
zaklad¢ prvniho Cteni. K této Casti textu a zvyraznénym postavam jsme se vraceli po

poslednim ¢teni, kdy jsem v reflexi zaky vyzvala, aby se podivali na text zpétné. VétSina
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zaku byla ptekvapena, Ze to takto oznacila a chtéla to opravit. V této lekci byl tohle pro me

nejsilnéj$i moment, kdy si zaci uvédomili faze Cteni jednotlivych ¢asti textu.

Pies improvizaci v prvni ¢asti lekce byl lekci nakonec hodnotila jako zdafilou. Zaci pii ni

aktivné pracovali a vSechny aktivity byly GspésSné zrealizovany.
12.4.6 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent 1 — divka
Respondent 2 — chlapec
Respondent 3 — divka

Respondent 4 — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

VSichni respondenti se v odpovédi shodovali a za hlavni postavy oznacili vlka a osla.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?

R1 a R3 se shodovaly v hlavni myslence, kterou oznacily to, ze neni dulezita fyzicka sila,
ale ta dusevni. R2 a R4 uvedli dalsi hlavni mySlenky bajky:

R2:,, Ze i kdy? jsi slabsi, tak miizes prechytracit silnéjsiho.

R4: ,, Ehm, nedélat ze sebe chytrého a nejsilnéjsiho.

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.

VSichni respondenti zvladli s malymi odchylkami pfevypravét dé€j bajky.

Myslis si, Ze pro tebe byla bajka né¢im piinosna? Pokud ano, ¢im?

R1 a R3 uvedly, Ze sila, kterou ma ¢lovek v hlavé je déla silngjsi. R2 odpoveédél, ze 1 kdyz
se n¢kdy citi byt slaby, tak miiZze byt silné€jsi, neZ se zd4. R4 si uvédomil, Ze neni dobré se
povysSovat a také, ze 1 kdyZ se nékdy neciti silny, tak v ném ta sila nékde je a je dulezité si to

uvédomit.
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Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?

R2, R3 a R4 uvedli podobnou odpovéd’, kdy by bajku doporucili t€ém, kdo se citi byt silny a
nekdy se 1 nad ostatni povysuji, aby si davali pozor, ze by je nékdo mohl ptfechytracit. R3
navic uvadi, ze sila neni jen fyzicka, ale i psychickd. Uvadim odpoveéd R1, kterd mé nejvice
zaujala.

R1: ,, Nekomu, kdo si mysli, Ze lze vSechno vyresit silou, aby se do vseho nehrnul silou, ale

‘

Ze miize pouzit hlavu a bude to lepsi.
12.5 Pata lekce — Orel a chrobak aneb Hnév malych a slabych

12.5.1 Scénar lekce s vyuZitim metod a technik DV

Casova dotace: 2 vyuéovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomicky: kostky (dvé velikosti), text bajky, flipchart, psaci potieby, texty, Satek

Cile: Zak na zakladg proziti lekce porozumi étenému textu bajky.

74k spolupracuje ve skuping.

74k formuluje a vyjadiuje své myslenky a nézory v diskusi.

74k pracuje s metodou kolektivni postava a ugitel v roli.

74k se seznami s dramatickou metodou etuda.

Metody a techniky DV: kolektivni postava, ucitel v roli, etuda, diskuse

Pouzita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tieti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.78.

Text: Orel zautocil na zajice a ten hledal zachranu u chrobdka.

., Neublizuj mému priteli,  pozadal brouk orla, ale dravec se mu vysmal:

., Kdo jsi, bezvyznamny tvore, abys mné, krali ptactva, prikazoval, co mam délat?

Pak zajice zabil a odviekl ho do svého hnizda.

Urazeny a rozhnévany chrobak slibil orlu pomstu. Sotva se dozvédel, kde ma kral ptactva
hnizdo, vysplhal se do skal a vSecka orli vejce z hnizda vyhazel a znicil.

Orel si postavil nové hnizdo na nepristupném misteé, ale nebylo mu to nic platne.

,, Prede mnou neuteces, verolomny ptaku!“ vzkazal mu chrobak, vysplhal se na vrchol hory

a znovu vyhazel orli vejce z hnizda.
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Zoufaly orel se obrdatil na boha Dia:

,»Mocny Die, pomoz! Zachran mé pred tim blaznivym broukem!*

., Ovsemze ti pomohu, *“ pravil Zeus svému oblibenci. ,, Postav si hnizdo na mém kline, tam
budes v bezpeci ty i tva vejce.

Avsak i mocni bohové se obcas myli.

Chrobak uvalel kulicku z trusu, vzlétl a upustil ji do boziho klina.

,, Fuj!“ stitivé zvolal Zeus a smetl pachnouct kulicku pryc. A spolu s ni smetl ze svého klina
i orli vejce.

O ano, velci a silni, stieste se hnévu malych a slabych, zvIdst jsou-li chytii jako onen
chrobak!

Rozehrivaci aktivita — Hnizdo pro orla

Pomiicky: kostky (malé a velké)

Motivace: Nachazime se v oblasti, kde si velmi ¢asto stavi sva hnizda orlové. Pro orla je
dalezité postavit si hnizdo na tom nejvyssim stromé nebo na nejvyssi skale. Vasim ukolem
bude ve dvou skupinach postavit nejvyssi strom nebo skalu pro uhnizdéni orla.

Jedna skupina zakid dostane malé kostky a druhd skupina velké kostky (stejny pocet).
Skupiny se vzajemné nevidi.

Reflexe: Jak jste se citili pii této aktivit€¢? Bylo to pro obé€ skupiny vyrovnané? Poustéli byste
se do této aktivity, kdybyste véd¢li, jaké kostky mé druha skupina? Pro¢?

Skupiny odborniki

Pomiicky: flipchart, psaci potieby, texty o chrobakovi a orlovi

Z4ci zstavaji a pracuji ve vytvorenych skupinkéch, stavaji se odborniky na dané téma. Jedna
skupinka se specializuje na orly a druhé skupinka na chrobaky. Jejich ukolem je vytvofit na
zaklad¢ dosavadnich znalosti a textu plakat s obrazkem a popisem vlastnosti jejich
zivo¢icha. Nasledné plakaty prezentuji druhé skupiné. Ucitel poklada zakiim dopliujici
otazky: Myslite si, Ze se tito dva zivo¢ichové mohou v pfirod¢ potkat? Myslite si, Ze spolu
budou orel a chrobak vychazet? Pro¢ ano, pro¢ ne?

Kdo si myslite, Ze ma v ptirodé vyhodu? A v ¢em? Kdo je podle vas ten silng;si?

Prace s textem — Seznameni s bajkou

Pomicky: text bajky
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Ucitel Cte prvni ¢ast textu bajky: ,,Orel zautocil na zajice a ten hledal zachranu u chrobdka.
., Neublizuj memu priteli, “ pozadal brouk orla, ale dravec se mu vysmal:

,Kdo jsi, bezvyznamny tvore, abys mne, krali ptactva, prikazoval, co mam délat? “
Pak zajice zabil a odvlekl ho do svého hnizda.*

Navodné otazky: Jsou v bajce vykresleny postavy zivocichu tak, jak jste je ztvarnili na vSe
plakaty? Jaky je orel, jaky je chrobak? Jaké maji vlastnosti? Kdo si myslite, ze je ve vyhod¢?
Proc¢?

Kolektivni postava, ucitel v roli — Orel a chrobak

Pomiicky: satek

Ucitel s zaky shrne jesté jednou celou situaci, kterd se prave stala mezi chrobakem a orlem.
Zéci se stanou kolektivni postavou chrobaka, uéitel odchéazi za dveie a do mistnosti vchazi
v roli orla.

Prace s textem, Zivy obraz

Ucitel: ,,Urazeny a rozhnévany chrobak slibil orlu pomstu. Sotva se dozvedeél, kde ma kral
ptactva hnizdo, vysplhal se do skal a vSecka orli vejce z hnizda vyhdzel a znicil. *

Z4ci jsou rozdéleni do skupin po 3-4, jejich ikolem je vytvofit Zivy obraz na téma:

Co udélal orel. Nasleduje prezentace zivych obrazli ostatnim (forma jeviSté/ hlediste).
Navodné otazky: Jak si myslite, Ze se citi orel? Je potad ten silny jedinec?

Prace s textem, etuda

Pomicky: text bajky

Ucitel posouva d¢j dal a ¢te dalsi ¢ast bajky: ,,Orel si postavil nové hnizdo na nepristupném
miste, ale nebylo mu to nic platné.

,, Prede mnou neuteces, vérolomny ptaku!* vzkazal mu chrobak, vysplhal se na vrchol hory
a znovu vyhazel orli vejce z hnizda.
Zoufaly orel se obratil na boha Dia: “

Motivace: Orel uz je zfejmé opravdu tak zoufaly, Ze mu nezbylo nic jiného, neZ se obratil
na toho nejmocnéjsiho boha. Vime ale, ¢eho je chrobdk schopny. Vytvoite ted’ ve trojicich
etudu na téma: Prosba a pldn a boha Dia. Jak si myslite, Ze bajka dopadne. Nésleduje
prezentace (forma jevisté a hlediste).

Zavérecna reflexe, diskuse

Pomticky: text bajky, vytvofené plakaty
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Ucitel ¢te nahlas dalsi ¢ast bajky: ,, Mocny Die, pomoz! Zachran mé pred tim blaznivym
broukem!*

., Ovsemze ti pomohu, *“ pravil Zeus svému oblibenci. ,, Postav si hnizdo na mém kline, tam
budes v bezpeci ty i tva vejce.

Avsak i mocni bohové se obcas myli.

Chrobak uvalel kulicku z trusu, vzlétl a upustil ji do boziho klina.

,, Fuj!“ stitivé zvolal Zeus a smetl pachnouct kulicku pryc. A spolu s ni smetl ze svého klina
i orli vejce. “

Reflexe: Co se stalo? Pomohl orlovi ten, ktery byl ze vSech nejmocnéjsi? Jaka byla ta nejlepsi
a nejdulezitéjsi vlastnost naseho chrobaka? Jakto, ze se chrobakovi stale dafilo orla porazet?
Méli jste tuto vlastnost napsanou u chrobédka uz od zacatku? Co ndm méla zfejmé bajka fict?
Ucitel docte konec bajky: ,,O ano, velci a silni, stieste se hnévu malych a slabych, zvlast

Jjsou-li chytii jako onen chrobak!

12.5.2 Reflexe

Lekce probéhla s druhym ucitelem v prostorech koncertniho salu Skoly. Prostor vyhovuje

svymi prostory realizaci dramatické lekce.

V této lekei si Zaci vyzkouSeli vyhledavani informaci z jin¢ho textu a nasledné informace
pravé proto jsem po zacich chtéla spiSe predstaveni jejich oboru vlastnimi slovy. Tato
aktivita se nakonec podaftila a Zaci velmi dobfe piedstavili dileZité znaky Zivocicha druhé

skuping.

Bylo zajimavé, jak zaci reagovali na ucitele v roli, se kterym se jiZ v pfedchozich lekcich
seznamili. Tato aktivita byla pro zéky ptirozengjSi a dokazali v ni lépe reagovat nez

v piedchozich situacich.

Pti tvorbé Zivych obrazli se Zaklim dafilo zachytit zajimavé situace, které by mohli v bajce
nastat. Na rozdil od pfedchozich lekci, kdy se s metodou zivych obrazii Zaci teprve setkavali,

bylo mozné zaznamenat jejich pokrok a vétsi originalitu.
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na téma prosba boha a dokonceni bajky. Nejen, ze se Zaci s touto metodou setkali poprvé,
navic si uvédomuji, ze na tuto praci uz zaci musi mit n¢jaké zkuSenosti v dramatické
vychove. Vzhledem k tomu, Ze se jednalo o posledni zavérecnou lekci, rozhodla jsem se tuto
aktivitu do lekce zafadit. Zaktim se dafilo vytvofit jednoduché etudy, ve kterych byla
viditelna jejich originalita. Pii predstavovani jednotlivych etud jsme s ostatnimi zaky hadali,

o kterou situaci se jednalo.

cilevédomost. V jejich odpovédich na jednotlivé otazky i v zavéreéné diskusi bylo evidentni,
ze u vétsiny zakl doslo k porozuméni textu. Lekci hodnotim jako zdatilou, Zaci pii ni aktivné

pracovali a uplatiovali své zkuSenosti z predchozich lekci.
12.5.3 Polostrukturované rozhovory s zZaky

Respondent 1 — divka
Respondent 2 — chlapec
Respondent 3 — divka
Respondent 4 — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

VSsichni respondenti oznacili za hlavni postavy bajky orla a chrobaka.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?

R1 a R4 uvedli jako hlavni myslenku to, ze i kdyZ n€kdo na prvni pohled nevypada, ze je
silny, miize byt silny uvnitt a prechytradit nékoho. R2 oznacil za hlavni myslenku fakt, ze
by ¢lovék nemél pred problémy utikat, ale feSit je. Hlavni mySlenka podle R4 je ta, ze

nemame délat nikomu nic $patného, protoze se nam to vrati.

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.

Vsichni respondenti dokazali prevypravet déj bajky se vSemi dilezitymi informacemi.
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MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

Pro R1 nebyla bajka ni¢im pfinosna a nic si diky ni neuvédomil.

R2:,, Ze kdyz by nékdo nékomu ublizil, tak bych ho mél pomstit a nevzdat se, i kdyz to vypada,
Ze bych na to treba nemel.

R2: ,, Ze vidycky to Spatné se vrati nékomu. Ze kdyby se mi to nékdy stalo, tak vim, Ze se to
tem lidem vrati.

R3: ,, Ze jako kdyby byl nékdo v néjakym nebezpeci, tak bych mu pomohl a zastal bych se
ho.

Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?
R4 uvedl konkrétniho kamarada, ktery piisobi, Ze se v n€jakych situacich boji, a tak by ho

tato bajka mohla motivovat.

vevr

I3

protoze maji v sobé silu.
R2: ,, Doporucil bych to lidem, kteri chtéji pomstu. Ze by si mohli potom uvédomit, Ze ne
kazda pomsta miize byt spravnd.

R3: ,, Doporucila bych tu bajku lidem, kteri si mysli, ze kdyz udélaji néco spatného a mysli

¢

si, ze se jim to nikdy nevrati. Tak, aby si uvédomili, Ze vrati.*
12.5.4 Scénar lekce s vyuZzitim ¢tenarskych strategii

Casova dotace: 2 vyu¢ovaci hodiny (90 min)

Ttida: 4.

Pomtcky: listeCky papiru, Vennilv diagram, text bajky, psaci potieby,

Cile: Zak rozumi ¢tenému textu bajky a orientuje se v ném.

74k spolupracuje ve skuping.

74k formuluje a vyjadiuje myslenky a nazory v diskusi.

7.4k pouziva &tenafské strategie usuzovani, hledani souvislosti a vytvareni predstav.
Ctenai'ské strategie: usuzovani, hledani souvislosti, vytvafeni predstav

Pouzita literatura: ZACEK, Jifi. Ezopovy bajky. Tieti vydani. Ilustroval Adolf BORN. Praha:
Slovart, 2023, s.78.

Text: Orel zautocil na zajice a ten hledal zachranu u chrobdka.
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., Neublizuj mému priteli, “ pozadal brouk orla, ale dravec se mu vysmal:

,,Kdo jsi, bezvyznamny tvore, abys mné, krali ptactva, prikazoval, co mam délat? *

Pak zajice zabil a odvlekl ho do svého hnizda.

Urazeny a rozhnévany chrobdak slibil orlu pomstu. Sotva se dozvedel, kde ma kral ptactva
hnizdo, vysplhal se do skal a vSecka orli vejce z hnizda vyhazel a znicil.

Orel si postavil nové hnizdo na nepristupném miste, ale nebylo mu to nic platné.

,, Prede mnou neuteces, verolomny ptaku! “ vzkazal mu chrobak, vysplhal se na vrchol hory
a znovu vyhazel orli vejce z hnizda.

Zoufaly orel se obrdatil na boha Dia:

,»Mocny Die, pomoz! Zachran mé pred tim blaznivym broukem!*

,, Ovsemze ti pomohu, *“ pravil Zeus svemu oblibenci. ,, Postav si hnizdo na mém kliné, tam
budes v bezpeci ty i tvd vejce.

Avsak i mocni bohové se obcas myll.

Chrobak uvalel kulicku z trusu, vzlétl a upustil ji do boziho klina.

., Fuj!l* stitive zvolal Zeus a smetl pachnouci kulicku pryc. A spolu s ni smetl ze svého klina
i orli vejce.

O ano, velci a silni, stieste se hnévu malych a slabych, zvldst jsou-li chytii jako onen
chrobak!

Cajova party

Pomtcky: listeCky papiru (obrazky, slova, véty)

Kazdy zak dostane od uditele obrazek, slovo nebo vétu, ktera n&jak souvisi s bajkou. Zaci
prochazi po tfidé a prohliZi si beze slov listecky ostatnich. Po né&jakém case se sejdou
v menSich skupinach, podle ¢isla na zadni strané a ptremysli a diskutuji nad obsahem bajky.
Nasleduje spolecné sdileni.

Navodné otazky: Myslime si, ze piib¢h bude o..

Proc€ si to myslite? Na zakladé¢ ¢eho to usuzujete?

Chrobak

Ucitel promitne na tabuli obrazek chrobaka a Zaci ho popisuji. Nésledné ucitel ptida dalsi
informace o chrobakovi.

Venniiv diagram— Orel a chrobak

Pomicky: Vennlv diagram, psaci potieby
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Utitel prozradi zakim néazev bajky a jeji dvé hlavni postavy. Zaci dostanou do dvojice
Venntv diagram, jejich ukolem je do néj vepsat 1-2 znaky obou postav.

Prvni ¢teni, otazky po ¢teni

Pomiicky: text bajky, Vennlv diagram, psaci potieby

Zaci Gtou samostatné prvni &ast textu: Orel zaiitocil na zajice a ten hledal zdchranu u
chrobdka. ,, Neublizuj mému priteli,” pozadal brouk orla, ale dravec se mu vysmal:
,,Kdo jsi, bezvyznamny tvore, abys mné, krali ptactva, prikazoval, co mam délat?

Pak zajice zabil a odvlekl ho do svého hnizda.

Zadani: Dopis do diagramu dvé pfidavna jména, ktera charakterizuji chrobédka a orla z bajky.
Druhé ¢teni, diskuse

Pomiicky: text bajky, psaci potteby, Venniv diagram

Zaci &tou dalii Gast textu bajky: UraZeny a rozhnévany chrobdk slibil orlu pomstu. Sotva se
dozvédél, kde ma kral ptactva hnizdo, vysplhal se do skal a vSecka orli vejce z hnizda vyhazel
a znicil.

Orel si postavil nové hnizdo na nepristupném misté, ale nebylo mu to nic platné.
,, Prede mnou neuteces, verolomny ptaku! “ vzkazal mu chrobak, vysplhal se na vrchol hory
a znovu vyhazel orli vejce z hnizda.

Zoufaly orel se obratil na boha Dia:

,,Mocny Die, pomoz! Zachran mé pred tim blaznivym broukem!*

Zadani: Na zaklad¢ dalSiho ¢teni pfipi§ do Vennova diagramu jinou pastelkou dalsi ptidavné
jméno k orlovi 1 chrobdkovi.

Navodné otazky: Myslite si, Ze by méeli bohové orlovi pomoci? Kdo si myslite, Ze ano? Kdo
si myslite, Ze ne a proc?

Treti ¢teni, diskuse

Pomticky: text bajky

Zéci &tou daldi ¢ast bajky: ,, Ovsemze ti pomohu, “ pravil Zeus svému oblibenci. ,, Postav si
hnizdo na mém kliné, tam budes v bezpeci ty i tva vejce.

Néavodné otazky: Myslite si, Ze je nyni orel v bezpeci?

Ctvrté &teni, aktivity po &teni

Pomtcky: text bajky, Vennlv diagram, psaci potieby

Zaci doctou bajku: Avsak i mocni bohové se obcas myli.
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Chrobdk uvalel kulicku z trusu, vzlétl a upustil ji do boziho klina.

,, Fuj!“ stitive zvolal Zeus a smetl pachnouct kulicku pryc. A spolu s ni smetl ze svého klina
i orli vejce.

pfidavné jméno). Doplitte n¢jaké spolecné vlastnosti nebo znaky orla a chrobdka do
prostiedni Casti.

Zavérecéna reflexe a docteni bajky

Pomtcky: text bajky, Venntv diagram

Navodné otazky: Zmeénily se vlastnosti chrobdka a orla v prubéhu ¢teni? Jaké vlastnosti jste
chrobaka? M¢li orel a chrobak viibec néco spole¢ného?

O ano, velci a silni, stieste se hnévu malych a slabych, zvIast jsou-li chytii jako onen

chrobak!

12.5.5 Reflexe

Lekci jsem realizovala s zaky v jejich kmenové tfid€. Prvni aktivita byla pro mé i pro zaky
nova. Pfedpokladala jsem, Ze bude pro Zaky slozité prochdzet tfidu a prohlizet si listecky
ostatnich beze slov. Prekvapilo mé, Ze to nakonec fungovalo velmi dobie. KdyZ Zaci mé&li
uvadét, o ¢em si mysli, Ze bajka bude, velmi Casto se objevovala hlavni postava vrany. Na
jednom liste¢ku byl zobak a na dal§im &erna barva. Zaci si tyto dva listecky zfejmé spojili
na zékladé zkuSenosti se zndmymi bajkami, ve které vrana vystupuje. Bylo pro n¢ velkym

prekvapenim, Ze se v bajkach objevuje jiny ptak neZ vrana.

Jak jsem ptedpokladala, Zaci neznali chrobaka, a tak aktivita, ve které jsem jim chrobdka
predstavila, byla dobfe zvolena. Myslim si, Ze pokud by k této aktivité¢ nedoslo a zaci by se

s timto Zivo€ichem nesezndmili, nebyly by dalsi aktivity mozZné realizovat.

Prekvapilo mé, ze vétSina zakli znala Vennlv diagram, takze jsme se nemuseli dlouze
zabyvat vysvétlovanim. Pravé Vennliv diagram hral v této lekci diilezitou roli. Ocenila jsem,
Ze zé4ci namisto zapisovani do seSith vyuzivaji celou lekci jeden list, do které informace
riznymi barvami dopisuji a na konci, v zavérecné reflexi do n¢j mohou nahlizet a reflektovat

tak jejich priibéh a myslenkové pochody.
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To mé velmi potésilo, protoze jsem praveé nad témito dvéma vlastnostmi pii tvorb¢ lekce

premyslela.

V zavéretné reflexi jsem tak na zdkladé odpovédi ovétila porozumeéni textu a pfemysleni o
smyslu bajky a jeji hlavni myslenky. Lekci bych z tohoto diivodu oznacila jako GspéSnou.

Domnivam se, Ze to byl jakysi vrchol nasi prace s bajkami.
12.5.6 Polostrukturované rozhovory s Zaky

Respondent 5 — chlapec
Respondent 6 — divka
Respondent 7 — divka
Respondent 8 — chlapec

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

VSichni respondenti uvedli jako hlavni postavy orla a chrobaka.

Jaka je hlavni mySlenka bajky?
R1 a R2 uvedli, ze 1 slaby jedinec mlze byt nakonec silny. R2, R3 a R4 odpovéd¢li, ze

bychom nem¢éli nikomu ubliZovat a byt na nékoho zli, protoZe se nam to vrati.

Pievypravéj déj bajky vlastnimi slovy.

VSsichni respondenti dokazali bajku prevypravét vliastnimi slovy a shrnout tak jeji dé;.

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

R6 a R8 uvedli, ze si uvédomili, Ze by se neméli nad n€koho jiného povySovat.

R5: ,,Ze kdybych se nékdy citit §patng, jako slaby, tak bych to nemél vzdat.*

R7: ,,No uvédomila jsem si to, ze kdyz mi n¢kdo ublizi, tak vlastné mu to jako nemam

vracet.*
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Komu bys bajku doporudil/ a? Proc¢?

R5 je bajku doporucil t€m, co si o sobé mysli, Ze nejsou silni proto, aby si svoji silu
uvédomili a véfili si. R6 a R8 uvedli podobnou skupinu lidi, ktefi si o sobé mysli, Ze mohou
délat véci, které se nedélaji, aby si uvédomili, Ze se jim to vrati.

R7:,, Doporucila bych to asi i néjakym dospelym. Kdyby méli s nekym potize, tak by to meli

nechat byt, protoze to neni hezky to oplacet.

12.6 Nestrukturovany rozhovor s druhym ucitelem

Na zaklad¢ nestrukturovaného rozhovoru s druhym ucitelem bylo spole¢né s vysledky
vybranych metod sbéru dat zodpovézeno na Ctyfi vyzkumné otazky. Diky dalSimu pohledu
byly tak vysledky vyzkumu posouzeny z jiné perspektivy zucastnéné osoby, aby nedoslo ke
zkresleni vysledkil autorem vyzkumu. Odpovédi na vyzkumné otazky byly formulovany
nize. Za zminku stoji, Ze druhy ucitel uvadél vysledky, které se shodovaly s vysledky

vyzkumu formulované autorem vyzkumu.
13 Vyhodnoceni a interpretace vysledku vyzkumu

V této kapitole budou porovnany odpovédi zakli dvou skupin po realizaci jednotlivych lekci,
dale budou formulovany odpovédi na stanovené vyzkumné otazky. Odpovédi na né budou
formulovany na zadkladé¢ odpovédi ziskanych v ramci polostrukturovanych rozhovort,

reflexi jednotlivych lekci a nestrukturovaného rozhovoru s druhym ucitelem.

13.1 Porovnani odpovédi Zaku pri polostrukturovanych rozhovorech

V dotazovanych skupinach bylo 8 zakt — 2 chlapci a 2 divky v jedné skupiné a 2 chlapci a
2 divky v druhé skupiné. Dotazovanymi byli vZdy stejni Zaci, aby byl sledovan vyvoj jejich
odpovédi v pribéhu celého vyzkumu. Jedna skupina zakl vzdy pracovala bud'to s metodami
s technikami DV (déle jen DV) a druha skupina z4kt pracovala se ¢tenaiskymi strategiemi

(dale jen CS). V kazdé dalsi lekce doslo k proméné skupin Zakd.
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13.1.1 1. Lekce — O otci a dcerach aneb Co komu prospiva a Skodi

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

DV: 50 % zakt uvedlo otce a dvé dcery, 50 % uvedlo otce, dvé dcery a boha
CS: 25 % zaki uvedlo otce a dvé dcery, 75 % zakua uvedlo otce, dvé dcery a boha
Jaka je hlavni mySlenka bajky?

DV: 100 % zaka uvedlo hlavni myslenku bajky

CS: 75 % zakt uvedlo hlavni myslenku bajky

Prevypravéj déj vlastnimi slovy.

DV: 75 % zaku prevypravélo bajku svymi slovy

CS: 75 % 74k prevypravélo bajku svymi slovy

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im piinosna? Pokud ano, ¢im?

DV: 50 % zakt uvedlo vlastni pfinos z bajky

CS: 100 % z4ki uvedlo vlastni ptinos z bajky

Komu bys bajku doporuéil/a? Proc¢?

DV: 100 % zaki uvedlo doporuceni bajky pro urcité lidi nebo skupiny lidi

CS: 100 % zaki uvedlo doporuéeni bajky pro uréité lidi nebo skupinu lidi
13.1.2 2. Lekce — O koc€ce a lisSce aneb Sta¢i umét, co je tieba

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

DV: 75 % zakt uvedlo kocku a lisku, 25 % zakt uvedlo koc¢ku, lisku a myslivee
CS: 100 % zaki uvedlo kocku a lisku

Jaka je hlavni mySlenka bajky?

DV: 100 % zakh uvedlo hlavni mySlenku bajky

CS: 100 % zaki uvedlo hlavni myslenku bajky
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Pievypravéj déj vlastnimi slovy.

DV: 50 % zakl pievypravélo bajku vlastnimi slovy

CS: 100 % zaka prevypravélo bajku vlastnimi slovy

Myslis si, Ze pro tebe byla bajka né¢im piinosna? Pokud ano, ¢im?

DV: 100 % zaka uvedlo vlastni ptinos z bajky

CS: 100 % zaki uvedlo vlastni pfinos z bajky

Komu bys bajku doporucil/a? Pro¢?

DV: 100 % zéaka uvedlo doporuceni bajky pro urcité lidi nebo skupinu lidi

CS: 100 % zaka uvedlo doporugeni bajky pro uréité lidi nebo skupinu lidi
13.1.3 3. Lekce — O Zarlivém koni aneb Kdo jinému chysta past

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

DV: 50 % zakt uvedlo jelena a kong, 50 % zakt uvedlo jelena, kon¢ a myslivce
CS: 25 % zaki uvedlo jelena a koné, 75 % zaki uvedlo jelena, kon& a myslivce

Jaka je hlavni myslenka bajky?
DV: 100 % zaka uvedlo hlavni myslenku bajky

v

CS: 100 % zakt uvedlo hlavni myslenku bajky

Pievypravéj déj vlastnimi slovy.

DV: 100 % zakt prevypravélo bajku vlastnimi slovy

CS: 100 % zaka prevypravélo bajku vlastnimi slovy

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?
DV: 75 % zakt uvedlo vlastni pfinos z bajky

CS: 100 % zaki uvedlo vlastni pfinos z bajky

Komu bys bajku doporucil/a? Pro¢?

DV: 100 % 74kt uvedlo doporuceni bajky pro urcité lidi nebo skupinu lidi
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CS: 100 % zaka uvedlo doporugeni bajky pro uréité lidi nebo skupinu lidi
13.1.4 4. Lekce — Jak osel napalil vlka aneb Jen chytri preziji

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

DV: 100 % zakt uvedlo vlka a osla

CS: 100 % zaki uvedlo vlka a osla

Jaka je hlavni mySlenka bajky?

DV: 100 % zéka uvedlo hlavni myslenku bajky

CS: 100 % zaki uvedlo hlavni myslenku bajky

Prevypravéj déj vlastnimi slovy.

DV: 100 % zakt prevypravélo bajku vlastnimi slovy

CS: 100 % zaka prevypravélo bajku vlastnimi slovy

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im piinosna? Pokud ano, ¢im?
DV: 100 % zaki uvedlo vlastni pfinos z bajky

CS: 100 % zaki uvedlo vlastni pfinos z bajky

Komu bys bajku doporucil/a? Pro¢?

DV: 100 % uvedlo doporuceni pro ur¢ité lidi nebo skupinu lidi

CS: 100 % uvedlo doporuéeni pro uréité lidi nebo skupinu lidi

13.1.5 5. Lekce — Orel a chrobak aneb Hnév malych a slabych

Jaké jsou hlavni postavy bajky?

DV: 100 % zaka uvedlo orla a chrobdka

CS: 100 % zékt uvedlo orla a chrobaka

Jaka je hlavni mySlenka bajky?

DV: 100 % zaka uvedlo hlavni mySlenku bajky

CS: 100 % zaki uvedlo hlavni myslenku bajky
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Pievypravéj déj vlastnimi slovy.

DV: 100 % zaka ptevypravélo bajku vlastnimi slovy

CS: 100 % zaka prevypravélo bajku vlastnimi slovy

MysliS si, Ze pro tebe byla bajka né¢im prinosna? Pokud ano, ¢im?

DV: 75 % zaki uvedlo vlastni pfinos z bajky.

CS: 100 % zaki uvedlo vlastni p¥inos z bajky.

Komu bys bajku doporucil/a? Proc¢?

DV: 100 % zéaka uvedlo doporuceni pro urcité lidi nebo skupinu lidi

CS: 100 % zaki uvedlo doporuéeni pro uréité lidi nebo skupiny lidi
13.2 Odpovédi na vyzkumné otazky

Jaky efekt na porozuméni ¢teného textu bajek u zaki 4. tFidy ma vyuZiti metod a

technik DV?

V priibéhu vyzkumu, a to konkrétné na zaklad¢ odpovédi na otazky v polostrukturovanych
rozhovorech s Zaky, bylo zjisténo, Ze pfi pouziti metod a technik DV doSlo ve vétSiné lekci
k porozuméni textu bajek. Bylo zjiSténo, Ze pii pouziti metod a technik DV dochazi u zaki
k hlub§imu porozuméni konkrétnich situaci, které se v textu bajek objevuji. Na zékladé
proziti konkrétnich situaci Zaci dokézali popsat pocity jednotlivych postav, jejich vlastnosti,

vztah, ktery mezi sebou postavy maji a prostiedi, ve kterém se d&j bajky odehrava.

Jaky efekt na porozuméni precteného textu bajek u Ziaka 4. tiidy ma vyuZiti

¢tenarskych strategii?

Na zakladé odpovédi na otazky v polostrukturovanych rozhovorech s zaky bylo zjisténo, ze
pii pouziti ¢tenarskych strategii dochdzi u vétSiny zaki k porozuméni textu bajek. Pomoci
predvidani, usuzovani, shrnovani, hleddni souvislosti a vytvareni pfedstav zaci Gspésné
porozuméli textu bajek a dokdzali bajku prevypravét, urcit jeji hlavni myslenku a hlavni

postavy.
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Dochazi k lepSimu porozuméni textu bajek vyuZitim metod a technik DV nebo

¢tenarskych strategii?

Odpovédi na jednotlivé otazky v polostrukturovanych rozhovorech s zaky ukazaly, ze pti
vyuziti obou metod prace s textem bylo u vétSiny zak dosazeno porozuméni textu bajek.
Drobné odchylky mezi vysledky vyuzZiti obou metod prace s textem byly zanedbatelné. Na
zaklad¢ ziskanych informaci lze tvrdit, ze pokud se s obéma metodami pracuje svédomit¢ a

dojde k vytvoreni kvalitnich lekci, je vysledek velmi podobny.

Jak se zméni Zakovo porozuméni textu v pritbéhu prace s lekcemi vyuZivajici metody

a techniky DV a ¢tenarské strategie?

Vysledky vyzkumu ukézaly, ze odpovédi zakl v polostrukturovanych rozhovorech byly po
kazdé lekci presnéjsi. Zaci dokézali presngji formulovat hlavni myslenku bajky, a také
a technikami DV a ¢tendiskymi strategiemi, lze docilit zlepSeni pti porozuméni textu u zaku.
S kazdou dalsi lekci se Zaci citili vice pfirozen€, védeli, co mohou ocekavat, a proto byli

schopni lépe odpovidat na otazky tykajici se porozuméni textu.
14 Limity vyzkumu

Jsem si védoma toho, ze vyzkum této diplomové prace ma nékolik limith. Prvni limit
vyzkumu spatiuji v tom, Ze jednou z vyuzivanych metod vyzkumu byl polostrukturovany
rozhovor, ktery byl veden pouze s osmi vybranymi Zaky. Druhym limitem vyzkumu byla
nemoznost zobecnéni poznatkli na danou vékovou skupinu, do které tfida, ve které byl
vyzkum proveden, spadd. Tieti limit spatfuji v subjektivité¢ vyzkumnika, ktera se mohla
promitnout do planu vyzkumu, sbéru dat, analyzy a interpretace ziskanych vysledki. DalSim
limitem byla méfitelnost vysledk, ktera v rdmci tohoto konkrétniho kvalitativniho vyzkumu

spocivala v odpovédich na vyzkumnikem zvolené otazky.
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15 Diskuse

V diplomové praci jsem zkoumala efektivitu dvou metod prace s textem, konkrétné metod a

technik DV a vyuziti prace se ¢tendiskymi strategiemi pfi praci s textem bajek.

Vyzkumny vzorek celkem osmi zaka (Ctyt divek a ¢ty chlapci) byl vybran zcela ndhodné.
Vzhledem k poctu respondentti nelze vysledky vyzkumu vztahovat na vSechny zaky, kteti
se zucastnili jednotlivych lekci. Samoziejmé také nelze vysledky vyzkumu zobecniovat na

veékovou skupinu zakd, do které vybrana tiida spada.

Ziskané informace v ramci vyzkumu byly ovSem vice nez dostacujici pro zodpovézeni
vyzkumnych otazek a posouzeni efektivity jednotlivych metod prace s textem bajek. Na
zacatku vyzkumu jsem se domnivala, Ze vysledek vyzkumu bude jednozna¢ny ve prospéch
jedné nebo druhé metody prace stextem. Z odpovédi vybranych zakt v priabéhu
polostrukturovanych rozhovori ovSem vyplynulo, Ze neshleddvame velké odliSnosti
v porozuméni textu u jedné nebo druhé pouzité metody prace s textem bajek. Pti pouziti
obou metod dochazi u zaki k porozuméni textu bajek, kdy Zaci jsou schopni prevypravét

bajku vlastnimi slovy, uvést hlavni postavy a hlavni myslenku bajky.

V ramci vyzkumu bylo zjiSténo, Ze pifi pouZiti obou metod dochazi k porozumeéni textu
bajky. Povazuji ovSem za dulezité podotknout, Ze dle mého nazoru dochézi pii pouziti metod
a technik DV u zakt k hlub$imu a trvalejSimu porozuméni konkrétnim situacim, které se
v textu bajky objevuji, a to na zaklad¢ prozitku. S timto tvrzenim souhlasil 1 druhy ucitel,
ktery se na vyzkumu podilel vyukou jednotlivych lekci. Ctenatské strategie naopak rozvijeji
¢tenaiské dovednosti, které Zakiim umoziuji dalsi praci s textem. V ramci porozuméni textu
se tedy tyto dvé metody prace s textem bajky v tomto konkrétnim pfipad€ téméf shoduji.
Kazda metoda ovSem Zaka dale rozviji v jiné oblasti, a proto je velmi dilezité zatazovat obé

metody do vyuky.

Jako dalsi ptinos prace povazuji vytvoreni celkem dvandcti lekci, které vyuzivaji metody a
techniky DV a ctenafské strategie pfi praci s texty bajek, které mohou ucitelim slouzit

V praxi.
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Zavér
Cilem této diplomové prace bylo zjistit efektivitu vyuzivanych metod a technik dramatické

vychovy a ¢tendiskych strategii pii praci s textem bajek.

V teoretické cCasti této diplomové prace popisuji dramatickou vychovu, Cctenéiskou
gramotnost, Ctendiské strategie a literarni zanr bajka. Podrobnéji uvadim principy a cile
dramatické vychovy, metody a techniky dramatické vychovy a zatazeni dramatické vychovy
v Rdmcovém vzdé€lavacim programu zékladniho vzdélavani. Dale jsou v teoretické Casti
popsany dal$i pojmy, které byly stézejni pro zpracovani praktické casti, a to funkcni
gramotnost a ¢tenarské dovednosti a poté zatazeni ¢tenafské gramotnosti a literdrniho zanru
bajky do Ramcového vzdélavaciho programu zakladniho vzdélavéani. V zavéru teoretické
¢asti uvadim vyuziti literarniho zanru bajky v dramatickych a literarnich lekcich a porovnani

metod a technik DV a ¢tenatskych strategii pfi praci s textem bajek.

Prakticka c¢ast této diplomové prace predstavuje akéni vyzkum. V Gvodni ¢asti jsou
pfedstaveny metody vyzkumu, metody sbéru dat a vyzkumny vzorek spolu s popisem
realizace vyzkumu. Samotny vyzkum obsahuje deset vytvorenych lekci, které vyuzivaji jak
metody a techniky DV, tak i Ctenafské strategie pii praci s textem bajek. Po realizaci
jednotlivych lekci byly provedeny reflexe lekci a polostrukturované rozhovory s vybranymi
osmi zaky, které ovéfovaly porozuméni textu bajek. Odpovédi Zzakt byly nasledné
zpracovany a porovnany za ucelem zodpoveézeni ¢tyt vyzkumnych otazek, které byly predem
stanoveny na zékladé¢ vyzkumného cile. Zavér praktické casti obsahuje vyhodnoceni
vysledkli vyzkumu, které obsahuje odpovédi na vyzkumné otazky a limity vyzkumu.
K zodpovézeni vyzkumnych otazek ptispél také nestrukturovany rozhovor s druhym

ucitelem, ktery se na vyuce lekei podilel.

Cil byl dosazen pomoci jednotlivych lekci, polostrukturovanych rozhovorti a jejich
interpretaci. V ramci porozumeéni textu dosahuji obé pouzité metody prace s textem témet
stejnych vysledki. Urcité faze vyzkumu ovSem ukazaly silné stranky jednotlivych metod,
kterych Ize jejich spravnou kombinaci vyuzit. U metod a technik DV 1ze hovotit o hlubsim

a trvalejSim porozuméni konkrétnich situaci, které se mohou v textu bajek a dalSich
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literarnich zanrt objevit. Oproti tomu ctenafské strategie u zaki mohou rozvijet ctenaiské

dovednosti a umoziuji tak komplexnéjsi praci s textem.

Tato diplomova prace nabizi kromé vysledkti vyzkumu také teoretické podklady pro vhled
do obort dramaticka a literarni vychova. Vytvofené lekce mohou zaroven slouzit ucitelim

jako material nebo inspirace do vyuky.
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