Tato bakalarska prace se zabyva podrobnou analyzou zvukové podoby anglicismt v feci hraciu
vybranych pocitacovych her (4dmong Us, Overwatch, World of Warcraft). Prace ma teoretickou
i praktickou ¢ast. V teoretické Casti je nejdiive charakterizovana komunita hraca pocitacovych
her, dale definovany anglicismy obecné, po té vysvétleny jednotlivé adaptacni principy, rozdily
mezi hlaskovymi systémy angliCtiny a cCeStiny a kratkd piehledova studie tykajici se
predchozich vyzkumi. Prakticka ¢ast se po té vénuje popisu jednotlivych her, popisu zkoumané
skupiny mluvcich a nésledné analyze excerpovanych vyraza z dostupnych video nahravek —
z hlediska pouzitych adaptacnich principti a ptejimanych hlasek. Zavér shrnuje celkové

vysledky analyzy excerpovanych vyrazi.



