
Tato bakalářská práce se zabývá podrobnou analýzou zvukové podoby anglicismů v řeči hráčů 

vybraných počítačových her (Among Us, Overwatch, World of Warcraft). Práce má teoretickou 

i praktickou část. V teoretické části je nejdříve charakterizována komunita hráčů počítačových 

her, dále definovány anglicismy obecně, po té vysvětleny jednotlivé adaptační principy, rozdíly 

mezi hláskovými systémy angličtiny a češtiny a krátká přehledová studie týkající se 

předchozích výzkumů. Praktická část se po té věnuje popisu jednotlivých her, popisu zkoumané 

skupiny mluvčích a následné analýze excerpovaných výrazů z dostupných video nahrávek – 

z hlediska použitých adaptačních principů a přejímaných hlásek. Závěr shrnuje celkové 

výsledky analýzy excerpovaných výrazů. 


