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ABSTRAKT

Tato bakalatskéa prace se zabyva podrobnou analyzou zvukové podoby anglicisml v feci
hraca vybranych pocitacovych her (Among Us, Overwatch, World of Warcraft). Prace ma
teoretickou 1 praktickou cast. V teoretické ¢asti je nejdfive charakterizovana komunita
hracu pocitaCovych her, dale definovany anglicismy obecné, po té vysvétleny jednotlivé
adaptacni principy, rozdily mezi hldskovymi systémy anglitiny a ceStiny a kratka
piehledova studie tykajici se piedchozich vyzkumu. Prakticka ¢ast se po té vénuje popisu
jednotlivych her, popisu zkoumané skupiny mluvéich a nasledné analyze excerpovanych
vyrazii z dostupnych video nahravek — zhlediska pouzitych adaptacnich principi a

pfejimanych hldsek. Zavér shrnuje celkové vysledky analyzy excerpovanych vyraza.
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ABSTRACT

This bachelor's thesis deals with the analysis of the sound form of anglicisms among
players of selected video games (Among Us, Overwatch, World of Warcraft). This thesis is
divided into a theoretical part and a practical part. The theoretical part deals with the
characteristics of the gamer community, the definition of anglicisms, the description of the
adaptation principles, differences between the phonetic systems of both Czech and English
and a short study of previous works. The practical part delves into the descriptions of the
chosen video games, the description of the analysed group of speakers and the analysis of
the terms excerpted from the video recordings. The conclusion then summarizes the overall

results of the analysis of the excerpted terms.
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Uvod

Tématem této bakalafské prace je analyza zvukové podoby anglicismi v fe¢i hract
vybranych pocitacovych her. Pfimo timto tématem se existujici prace nezabyvaji — bud’ se
zabyvaji celkové sociolektem hraci pocitacovych her, anebo se obecné vénuji prejimani

zvukové podoby vSech anglicismu.

Cilem této prace je zmapovat zvukovou podobu anglicismt v fe¢i hract pocitacovych her
— jedna se o hry Among Us, World of Warcraft a Overwatch. Prace se dé€li na teoretickou a

praktickou Cast.

Teoretickd ¢ast je zahajena kratkou charakteristikou komunity hraca pocitacovych her.
Nésledné se vénuje anglicismim obecné, jelikoz je tfeba si pojem anglicismus vysvétlit a
zatadit do vrstvy slovni zasoby. Po té prace vysvétli zplisoby piejimani vyslovnosti a
nakonec jaké faktory mohou mit vliv na piejimani zvukové podoby. Déle prace predstavi

hlavni rozdily v hlaskoslovi ¢eského a anglického jazyka.

Prakticka ¢ast analyzuje nahravky skupiny hract pocitacovych her ve véku okolo dvaceti
let. Tyto nahravky byly pofizeny béhem béznych hernich vecerti dané skupiny, tudiz jsou
autentické a obsahuji pouze spontanni promluvy hract. Pfi vyzkumu vyslovnosti je
dilezité mit k dispozici autentické nahravky, jelikoZ pak zname neovlivnénou vyslovnost

zkoumaného subjektu.

Z nahravek byly postupné vypsany vSechny pouzité anglicismy, u kazdého z nich bylo
identifikovano zékladové slovo a nésledné¢ porovnana vyslovnost. Jelikoz mame
k dispozici pouze nahravky bez transkripce, tak musime pocitat s urcitou nejednotnosti
psanych forem nékterych lexému. Sociolekt hract pocitacovych her se z vétsiny autenticky
pouzivéa hlavné ustné€ a jen nékteré pojmy se ve hrach vyskytuji v psané formé, tudiz pii

zaznamu nékterych anglicismll nemame z ¢eho vychazet.

Vzhledem k velikosti zkoumané skupiny mluvéich a mnozstvi nasbiranych vyraza Ize tuto

préci nazvat kvalitativné-kvantitativnim vyzkumem.



Teoreticka ¢ast

Jak jiz bylo feceno, teoreticka ¢ast se nejdiive zamétuje na charakteristiku komunity hraca
pocitacovych her, dale kratce popisSe anglicismy, adaptacni principy vyslovnosti, rozdily
mezi hlaskovymi systémy obou jazyka a kratce popise dosavadni vyzkumy vyslovnostni

adaptace anglicismi.

1 Charakteristika komunity hraci pocitacovych her

Y P BRS04

Komunitu hra¢i a hracek pocitacovych her — neboli ,gamerd“ — je slozitéjsi
charakterizovat, nez by se na prvni pohled zddlo. Velkym problémem je urcita
stereotypizace této komunity, kvili které lidé, kteti nejsou ¢leny (neboli ,,outsidefi), na
tuto skupinu pohlizi jako na osoby, které hranim pocitacovych her mrhaji svym casem.

Mezi dalsi Casté stereotypy patii agresivita, socialni vylouc¢eni, vylouceni Zen apod.

Dal$im problémem v obecné charakteristice je zna¢na neptesnost ve sbéru dat — at’ uz o
komunité celkové ¢i o skupiné okolo konkrétni hry. Kazdy ,,gamer* vystupuje pod
smyslenou prezdivkou — neboli ,,username* — a velmi tézko lze tak ovéfit totoznost dané
osoby (Caste¢né lze ovérit napt. skrze platbu platebni kartou). O transparentni sbér dat o
svych wuzivatelich se jiz dlouhodobé snaZzi Steam, ktery je momentalné nejvEtSim
videoherni platformou a distributorem na svété. V Ceské republice se statisticky ufad

vénoval komunité hract pocita¢ovych her v roce 2021.

Z divodu mozného znac¢ného zkresleni sbiranych dat bude vyzkum zvukové podoby

anglicismil v feci hraci pocitacovych her provadén na malé a uzaviené skupiné osob.
2 Anglicismy

Pii jazykovém kontaktu dvou nebo vice jazykll dochazi ke vzniku novych vyrazi ¢i
vyrazovych prostfedkil. Jedna se o proces, pfi kterém libovolné vyrazové prostiedky ze
zdrojového jazyka pronikaji do riznych vrstev ¢i rovin cilového jazyka. Vysledkem tohoto
kontaktu jsou vypijcky. V oblasti lexikalnich vypljcek miizeme rozliSovat mezi pravymi
vyptjckami, cizimi slovy a citdtovymi slovy ¢i slovnimi spojenimi. Tyto tfi skupiny se 1i8i
mirou pfizptisobeni jejich pravopisu a vyslovnosti do cilového jazyka — pravé vypijcky

vnima mluvéi jako Uplnou soucést jazyka, cizi slova nejsou pln€ zaclenéna na vSech



rovindch (napf. jejich vyslovnost mize byt vniména stale jako cizi) a citatové vyrazy
neprochazi témét zadnou adaptaci a v cilovém jazyce se pouzivaji v ptivodni podobé

(Nekula, 2017).

Vypijcky mohou vznikat z riznych divoda. Uz i samotny divod vytvoreni vyptjcky ma
vliv na jeji adaptacni proces. Pokud cilovy jazyk nema vyhovujici ekvivalent, je nutné
vypujcku vytvofit — jedna se tak o vypujcku nezbytnou. Nékdy se vsak vyptjcka stava
jakymsi ,,mddni doplitkem* (Havlik, 2019, s. 138) — v tomto piipad¢ se jedna o vypijcku

modni. Hranice mezi témito vyplijckami miize byt v nékterych ptipadech velmi nejasna.

Anglicismy jsou jazykové prostiedky prevzaté z anglictiny do cilového jazyka nebo podle
anglitiny vytvorené. Tento pojem bud popisuje pouze lexikéalni prostiedky piejaté
z anglictiny, anebo prvky vSech jazykovych rovin (Bozdéchova, 2017). Motivaci pro jejich
vznik mlze byt jak jejich nezbytnost, tak 1 pocit médnosti a socidlni prestize — jednoduse
feceno touha po tom byti ,,cool*. Distinkce mezi médnimi a nezbytnymi anglicismy nékdy

nemusi byt uplné piesna.

Anglictina se stala globalnim jazykem, a tudiz v souc¢asné dob¢ pronikd do ceStiny vétsi
mnozstvi anglicismii nez kdy dfive. Nékteti jazykovédci se vénuji ivaham o ohroZeni
cestiny (napiiklad Adam, 2012); jini vznik téchto vyrazli povazuji za piirozeny a

obohacujici proces (naptiklad ProkSova, rozhovor pro Novinky.cz, 2018).

Anglicismy — a vyplj¢ky obecné — podstupuji pii svém vzniku proces adaptace skrze
adaptacni principy. Tyto adaptacni principy se tykaji vSech jazykovych rovin, avSak tato
prace se zabyva pouze rovinou fonetickou. Zastoupeni jednotlivych adaptacnich princip
zavisi na velkém mnozstvi rtiznorodych faktort. DéElit je mizeme dle rGznych kritérii

(frekvence a samostatnost jejich pouzivani), coZ si predstavime v dalsi kapitole.
3 Adaptacni principy vyslovnosti

Adaptacni principy vyslovnosti neboli fonologickd adaptace jsou procesy, pii kterych
dochazi k ptizpisobeni vyslovnosti vypujcky na zakladé hlaskové systému cilového
by lexikalni vyplujcky mély obsahovat pouze ceské fonémy, podléhat obligatornim

fonotaktickym pravidlim a odpovidat Ceské ptizvukové strukture (Dubéda, 2018, s. 246).
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Dle Dubédy a kol. (2014a) mtizeme systém fonologické adaptace délit do osmi principa.
Tento systém vychazi z dosavadnich vyzkumt, avSak nezaméiuje se pouze na ortoepii, ale
na vSechny zpusoby pfejimani vyslovnosti cizich slov (Dubéda, 2018, s. 247). Miizeme je

tedy délit ndsledovné:

3.1 Fonologicka aproximace

Tento princip se vyznacuje tim, Ze cizi fonémy jsou nahrazeny nejblizSimi ceskymi
fonémy. Zékladni pravidla fonologické aproximace anglickych (konkrétné britskych)
fonémil do Cestiny lze shrnout nasledovné: /1, u, o, A/ > [1, u, 0, a]; /i:, u:, 0:, 0/ > [i;, u;, o,
a:); /e, &, o/ > [¢]; /a1, e1, 01/ > [aj, €], 0j]; /av, au/ > [au, ou]; /19, U9, €9, 3:/ > [ir, wir, e(O)r,
e(:)r].; grafém r je vzdycky vyslovovan jako [r] (i v nerotickych akcentech); /6, &/ > [t, d]
Ci [s, z]; /'w/ > [v]; /nj/ > [n] (Dubéda a kol, 2014a, s. 315).

Zaroven dochazi k aplikovani Ceskych prozodickych, fonotaktickych a morfologickych
pravidel (Dubéda a kol., 2014a, s. 313). Pii piejimani z angli¢tiny je naptiklad velmi
vyrazné pozice ptizvuku. Naproti tomu v Cestiné se piizvuk nachazi pouze na prvni slabice

slova, a tudiz pfi fonologické aproximaci dochazi téz k posunu ptizvuku na prvni slabiku.
Adaptacni princip fonologické aproximace byva zatfazovan mezi centralni principy.
Jedna se naptiklad o slovo design. Pivodni anglické vyslovnosti /di zam/ ¢1 /do’'zain/ byly

piejaty jako Ceskeé [ 'dizajn].

3.2 Graficka vyslovnost

Tento princip popisuje zpusob, pii kterém dochdzi k aplikaci Ceskych vyslovnostnich
pravidel na psanou podobu ciziho slova — tedy ¢esky mluv¢i vyslovuje slovo tak, jak se 1
pise.

Tento adaptacni princip byva zafazovan mezi centralni principy.

Jedna se napiiklad o slovo Superman. Pivodni anglicka vyslovnost /'su:poman/ vliv na

pfejimani neméla a slovo bylo pfejato jako [ superman].
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3.3 Piivodni neboli citatova vyslovnost

Citatova vyslovnost znamena snahu o imitaci ptivodni vyslovnosti vyptjcky — mluvci se
snazi dodrzovat fonetickd a fonologicka pravidla ptivodniho jazyka. Nejcastéji se tento
adaptacni princip pouziva v citacich, védeckych prostfedich, pfipadné i informalni —
naptiklad mladi lidé mohou pivodni vyslovnost pii rozhovoru o populérnich tématech

(Dubéda a kol., 2014a, s. 313).

Tento princip muze vést k tzv. ,,code mixing* neboli k michani jazykovych kodu ¢i k tzv.
»phonetic hybridization* neboli k fonetickému misSeni. K fonetickému miSeni dochézi ve
vypujckach, které se béhem procesu prejimani sklomuji ¢i Casuji — nové vznikla koncovka
se vyslovuje za pomoci Ceskych fonémt, kdezto zbytek vypijcky za pomoci pivodnich

fonémti (Dubéda a kol., 2014a, s. 313).

Dle vyzkumu si ¢es$ti mluvci casto mysli, ze je citatova vyslovnost stejné frekventovana
jako fonologickd aproximace a graficka vyslovnost, piipadné ze je jeji uzivani jedinou
spravnou moznosti. Navzdory tomuto se vyskytuje spiSe okrajové a navic v kombinaci

s centralnimi principy.

Ptikladem citatové vyslovnosti mize byt naptiklad fraze trick or treat s vyslovnosti /trik o:

tri:t/.

3.4 Analogie se zdrojovym jazykem
Jedna se o snahu mluvciho cilového jazyka pouzit vyslovnostni pravidla ptivodniho jazyka,

ktera se u dané vypijcky nepouzivaji (Dubéda, 2018, s. 247).
Jedna se napiiklad o anglické kiestni jméno Robert. Piivodni anglicka vyslovnost /' rpbat/

byvé vyslovovana jako [réﬁbrt] misto nalezitého [robrt].

3.5 Analogie s cilovym jazykem
Analogii s cilovym jazykem rozumime ty Upravy vyslovnosti vyptjcky, ke kterym doslo
na zéklad€¢ podobnosti s domécim ¢i pouze zdoméacnélym slovem. Tento princip ¢astecné

popisuje jev, ktery se nazyva ,,folk etymology* (Dubéda a kol., 2014, 315).

Jedna se napiiklad o anglické sedan. Piivodni vyslovnosti /s1 daen, sa daen/ byly piejaty
jako [sedan] (Dubéda, 2018, s. 247).
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3.6 Vliv tietiho jazyka

Tento princip se vyznacuje kontaminaci vyslovnosti vypiij¢ky na zéklad¢é vyslovnostnich
pravidel tietiho (tranzitniho jazyka). K tomuto jevu dochdzi hned z nékolika divoda —
jednak diky vyslovnostni analogii, jednak diky tomu, Zze slovo mohlo byt vyptjckou jiz

v ptivodnim jazyce.

Muze se naptiklad jednat o slovo designér, které bylo ovlivnéno francouzstinou (Dubéda,

2018, s. 248).

3.7 Vliv univerzalii

Jedna se o ,,plisobeni obecné platnych, jazykové nespecifickych fonologickych tendenci®
(Dubéda, 2018, s. 248). Kvuli tomuto principu mize dochéazet i k upravam pravopisu
vypujcek.

Jedna se naptiklad o anglicky vyraz rump steak. Nejenze dochdzi k Upravé plvodni
vyslovnosti /'rampsteik/ na Ceské varianty /rampstejk, rampstek, ramstek, ramstejk/,
slovniky téz udavaji i riizné pravopisné podoby — rumpsteak 1 ramstek. Elizi hlasky /p/ 1ze
pravdépodobné vysvétlit tendenci ke zjednoduSovéani souhléskovych skupin (Dubéda,

2018, s. 248).

3.8 Nejasné motivovana vyslovnost
Tato posledni kategorie technicky vzato neni principem jako takovym — fadime sem

vypujcky, u kterym nelze jasné vysvétlit vyslovnostni zmény nékterym z principti.

Jedna se naptiklad o smash — ptivodni /'sméef/ bylo prejato [Smelf] s pravopisem smec.

Prvni aZ treti princip oznacujeme jako primarni, jelikoZ mohou ovliviiovat podobu celé¢ho
slova. Prvni a druhy princip lze oznacit za centralni principy; tfeti princip poté vidime
spise jako specificky, socialné ¢i individualné ovlivnény. Citatova vyslovnost existuje jako
alternativa ke vSem ostatnim principim fonologické adaptace. Kromé Dubédy tyto
principy za primarni povazuji 1 jini jazykovédci — napiiklad Kucera a Zeman (1998, s. 12)

je nazyvaji ,,pocesténou”, ,,ceskou” a ,,anglickou* vyslovnosti.
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Fonologicka aproximace a graficka vyslovnost se velmi Casto vyskytuji spole¢né, nekdy si
dokonce konkuruji. Nékdy dokonce nelze urcit, podle kterého zptisobu dana vyslovnost
vznikla. ,,Cista“ graficka vyslovnost se vyskytuje relativné okrajové, avsak stale tento
princip fadime do centralnich principti pravé diky jeho vyskytu s fonologickou aproximaci

(St&panova, 2021, s. 52-53).

Principy 4 az 8 muzeme povazovat za principy sekundarni. Tyto adaptacni principy
nepusobi tak Casto a ne samostatné — spiSe dopliuji principy primarni. V ptipad¢ uplatnéni

vice nez jednoho lze rozlisit nasledujici kombinace:

3.9 Adaptace hybridni

Touto adaptaci rozumime kombinaci dvou ¢i vice principit v rdmci jednoho morfému.
Jedné se naptiklad o slovo kecup [keffup], které vzniklo z plivodniho ketchup /'keffap/.
V tomto sloveé se kombinuje fonologicka aproximace a graficka vyslovnost (Dubéda. 2018,

5. 248).

3.10 Adaptace kompozitni
Touto adaptaci rozumime kombinaci dvou ¢i vice principii, které jsou vSak oddéleny
morfologicky — napfiklad hranici mezi afixem a kofenem. Jedna se napiiklad o slovo

superbike /'s(j)u:pabaik/ piejaté jako [superbajk]. V tomto slové dochdzi ke kombinaci

grafické vyslovnosti a fonologické aproximace (Dubéda, 2018, s. 248).

3.11 Adaptace paralelni
Touto adaptaci rozumime konkurenci ¢i kombinaci dvou ¢i vice adaptacnich principd, coz
vede k existenci dvou ¢i vice variant jedné vypujcky. Jedna se naptiklad o slovo tramp,

jehoz vyslovnost /'tremp/ byla prejata jako [tramp, tremp] (Dubéda, 2018, s. 248).

3.12 Adaptace indiferentni

Tato adaptace se tyka vztahu mezi fonologickou aproximaci a grafickou vyslovnosti. Jedna
se o piipady, u kterych pouziti obou principt vede k totoznému vysledku a nelze tak urcit,
diky kterému principu dand vyslovnost vznikla. Jedna se naptiklad o slovo test, jehoZz

vyslovnost /test/ byla piejata jako [test] (Dubéda, 2018, s. 248).
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4 Rozdily hlaskového systému v anglickém a ¢eském jazyce

Mezi vyslovnosti hlasek v jednotlivych jazycich jsou vzdy rozdily. V nékterych ptipadech
se miize jednat o varianty hlasek, v jinych ptipadech se mize jednat o hlasky, které v jiném
jazyce neexistuji. Mezinarodni fonetickd abeceda vSechny tyto hlasky zaznamendva

specifickymi symboly, avSak kazdy jazyk ma 1 vlastni fonetickou abecedu.

Pti pfejimani slov ze zdrojového jazyka dochazi k adaptaci vyslovnosti dle fototaktickych
zvyklosti jazyka cilového (Bic¢an, 2015). Kvuli tomu, Ze nékteré se nékteré hlasky

v jazycich neshoduji, mizou mit n€kteti mluvei problémy s vyslovnosti.

V nasledujici kapitole budou postupné popsany jednotlivé hlasky, které se vyslovnostné

odliSuji v ¢eském a anglickém jazyce. Nejdiive budou popsany vokaly a poté konsonanty.

4.1 Vokaly

Vokaly neboli samohlasky jsou sonorni hlasky artikulované s relativné volnym priichodem
vokalnim traktem; téméf vzdy jsou znélé (Ashby, Maidment, 2015, s. 63), predstavuji
jadro slabiky a maji tonovou slozku, avSak na rozdil od konsonantii neobsahuji Sum.
V nékterych jazycich (naptiklad v ¢estin€) miizou jadro slabiky zastupovat i slabikotvorné
konsonanty [r] a [1]. V Cestin€ se vyskytuje devét monoftongti a tfi diftongy; v anglicting se

vyskytuje dvanact monoftongli a osm diftongt.

Vokaly mizeme délit dle velkého mnozstvi hledisek. Pokud se zaméfime na jejich kvalitu,
1ze je rozdé€lit dle jejich otevienosti. Otevienost souvisi jak s velikosti thlu sevieného mezi
dolni a horni Celisti, tak 1 s polohou jazyka. Podle vertikalni polohy jazyka délime ceské
samohlasky na zaviené (vysoké), stfedové a oteviené (nizké). V anglicting je 1ze d¢€lit na
zaviené (vysoké), polozaviené, polooteviené a oteviené (nizké). Naopak podle horizontalni

polohy jazyka samohlasky v obou jazycich délime na pfedni, stfedni a zadni.

Dle zmény kvality v prubéhu vyslovnosti vokalu lze vokaly rozdélit na monoftongy a
diftongy. V nékterych jazycich se mohou vyskytovat i triftongy (naptiklad v jazyce
slovenském — Krémova, online, 2009), avSak v anglictin¢ a ceStiné se tyto vokaly
nevyskytuji. Monoftongy neboli samohldsky jednoduché se vyznacuji tim, Ze je jejich
kvalita relativné stald (Ashby, Maidment, 2015, s. 69). Naproti tomu kvalita diftongl

(dvojhlések) je v ramci jedné slabiky zna¢n€ proménliva. Diftongy jsou tedy zvuky, které
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se skladaji z pohybu ¢i klouzani od jedné samohlasky k druhé (Roach, 2000, s. 21). Pti
jejich artikulaci tedy artikulacni tstroji plynné prechazi od jedné samohlasky ke druhé,
proto se jim téz fika klouzavé vokaly. Jedna ze samohlasek v diftongu typicky byva

artikulovéana plnéji nez ta druha.

Samotné diftongy lze délit na zéklad¢ riznych kritérii. Krémova (2017) rozpoznava dva
typy diftongi, a to pravé a nepravé. U pravého diftongu si vokali¢nost zachovavaji ob¢
slozky, kdezto u nepravého diftongu si vokali¢nost zachova pouze jeho jadro. Déle nepravé
diftongy rozliSujeme dle postaveni jadra a nezné€lé hlasky na klesavé a stoupavé. Pokud je
oslabena slozka na zacatku diftongu, oznacujeme diftong za stoupavy — anglické /19/ ve
slové ear. Pokud je oslabena slozka na konci diftongu, oznacujeme ho za klesavy —
napiiklad anglické /a1/ ve slové time ¢&i [ov] ve slové soumérny. Existuje mnoho jinych
definici diftongu, avSak v této praci budeme pracovat s definici, ze diftong jsou dva

vokaly, které funguji jako jadro jedné slabiky.

Pokud se u vokali zamétfime na jejich kvantitu, mizeme je rozdélit na kratké a dlouhé.
Vétsina jazykli moznosti prodlouzit vokal a tim pfipadné zménit vyznam slova vyuziva. Ve
vétsin€ variet anglitiny existuje protiklad vokalické délky, avsak oba cleny tohoto
protikladu byvaji zaroven odliSeny také rozdilem v kvalité (...). Také v Cestiné je délka
samohlasek fonologicka: u ¢tyt dvojic ([a, a], [e, €], [0, 0:] a [u, u:]) je délka hlavnim
rozliSujicim pfiznakem, zatimco u posledni dvojice [i, 1:] se kni — podobné jako

v angli¢tin€ — pfidava i rozdil kvality (Ashby, Maidment, 2015, s. 69).

Jak jiZ bylo feceno, v ¢estin€ a anglictiné je znacny rozdil mezi poctem vokall, jez dané
vokalické systémy obsahuji. Tento rozdil plisobi problémy pii piejimani vyslovnosti
z anglic¢tiny do ceStiny, jelikoz ¢eSti mluvci nemohou realizovat nékteré hlasky, a tudiz
dochdzi k jejich komoleni. Nékteré vokaly mohou pulisobit vétsi problém nez jiné, a tudiz se

jim v nasledujici pasazi bude vénovat podrobnéji.

4.1.1 Monoftong /z/
Monoftong /&/ lze popsat jako téméf otevienou nezaokrouhlenou piedni samohlasku.
Anglické /&/ bylo vzdy povazovano za kratkou samohlésku, ale nékteré kvantitativni rysy

ji priblizuji spise k dlouhym samohlaskam (Simtinkova, 2010, s. 13).
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Ceskym mluvéim se tento anglicky monoftong miize plést s vokalem /e/. Vokal /e/ je na
rozdil od /&/ hlaskou polozavienou. Ostatni kvality ma totozné. Rozdil mizeme vidét

naptiklad na slovech bad a bed (/bad/ a /bed/).

Monoftong /e&/ byva do Cestiny piejiman bud’ jako [€], nebo ptipadné [e:]. To lze vysvétlit
jako duasledek nedostupnosti vhodné opozice v dané percepéni oblasti a dale skutecnosti, ze
percepcni oblast ceského [¢] je velmi Sirokd. Rozdil mezi ceskym [e] a anglickym /a/ je
hlavné ten, Ze anglické /&/ je otevienéj$i nez Ceské [e]. Toto lze ilustrovat naptiklad na
anglickém slové bad a Ceském ber (/bad/ a [ber]). Kvili této otevienosti by bylo mozné
uvazovat také o alternativni aproximaci k fonému [a]; argumentem by mohlo byt to, ze
zejména v britské vyslovnosti (na rozdil od vyslovnosti americké) se /a/ skute¢né blizi
¢eskému [a] (Roach, 2000, s. 16) a dale ze nahrada /&/ — [a] je dosti Casta (Dubéda, 2018,
252). Avsak dle kvantitativniho vyzkumu TomdaSe Dubédy zroku 2018 nelze v tomto
pfipadé¢ uvazovat o dvoji aproximaci monoftongu /a/, jelikoz kjeho nahrazovani

monoftongem [a] dochdzi spontanné€ a neni Casté.

4.1.2 Monoftong /3:/

Monoftong /3:/ 1ze popsat jako polootevienou nezaokrouhlenou stfedni samohlésku, ktera
je zndma ve vétSiné anglickych ptfizvuki jako hezitani zvuk, ktery mé spousta cizincl
problém zopakovat (Roach, 2000, s. 20). Z kvantitativniho pohledu podléha i tato
samohlaska vlivu nasledujici souhlasky, ale celkové je vnimana jako dlouha (Simtnkova,
2010, s. 15). Ceskym mluvéim se tento anglicky monoftong muize plést s vokalem /o/,
ktery je pro né téz slozité zopakovat. Spolecnym rysem je jednak Caste€né pozice
artikulacnich ustroji (/o/ je vice ve stiedu vokalického trojuhelniku), jednak to, Ze jejich
vyslovnost neni tak pevné ukotvena jako u jinych hlasek. Ob¢ tyto hlasky maji vice

moznosti vyslovnosti. Dfive bylo dokonce /3:/ transkribovano jako /a:/.

Mnoho ¢eskych mluv€ich se dopousti chyby, kdyz piesné nedodrzuje zaostieni rti a
samohlasku nahrazuji zaokrouhlenym némeckym /6/ (Simtnkova, 2010, s. 15). Pii
pfejiméni dochdzi casto k nahrazovani vokalem, kterému se v daném slové nejvice podoba.

To zavisi na postaveni okolnich hlasek. Nejcastéji se jednd o monoftong [&:].
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4.1.3 Monoftong /3/

Monoftong /o/ lze popsat jako stfedni stiedovou nezaokrouhlenou hlasku. Téz byva
oznacovana jako neutralni ¢i redukovany vokél. Foném /o/ je jednoznacné nejvice
zastoupena hlaskovy segment v anglictiné (Volin, 2003, s. 39). Na rozdil od ostatnich
vokali ma navic svij vlastni ndzev — schwa. Tato smiSend samohldska je obecné
povazovana za velmi kratkou. Na konci slova vSak mufe byt protazena a jeji délka zavisi
také na tom, v jakém slové se vyskytuje (Simfinkova, 2010, s. 15). Tento monoftong se

objevuje pouze v neptizvucnych slabikach.

V cCestiné nemd tento monoftong zadny ekvivalent, coz pusobi ¢eskym mluvéim znacné
problémy pii jeho produkci. Spousta ¢eskych mluvéich si mysli, Ze se nejednd o redlny
zvuk a nevénuji pozornost jeho existenci (Volin, 2003, s. 39). Dal$im problémem byva, ze
/o/ nemé — na rozdil od ostatnich hldsek — zddnou konkrétni grafické zobrazeni. /o/ mlze
byt reprezentovano jakymkoli grafémem ¢i jejich kombinaci. Z tohoto diivodu maji Cesti
mluvéi — at’ uz v prejatych slovech, tak i pfi mluveni v angli¢tin€ — tendenci nahrazovat /o/
jakymkoli jinym ptizvu¢nym vokalem.

V piejatych slovech tedy /o/ byva nahrazovano jakoukoli samohlaskou, kterd zapadd do

hlaskového kontextu celého slova.

4.1.4 Diftongy
Jak jiz bylo dfive feceno, tak diftongy jsou samohlasky, jejichz kvalita se v ramci jedné
slabiky méni. Pti jejich artikulaci pfechdzi mluvei od jedné slozky ke druhé. Diky tomu je

muzeme nazyvat tzv. klouzavymi vokaly.

V Ceském jazyce se vyskytuji pouze tii diftongy — [au, eu, ou]. Naproti tomu v anglickém
jazyce se jich vyskytuje osm — /19, e1, v9, o1, U, €9, a1, av/. UZ jen tento rozdil v jejich
poctu déla ceskym mluvéim znacné potiZze pii vyslovnosti anglicismi. Maji tendenci
vyslovovat monoftongy na mistech, kde maji byt vysloveny diftongy (Roach, 2000, 21).

Asi nejvetsim problémem pii piejimani vyslovnosti jsou diftongy obsahujici vokal /o/,
jelikoz ten je sam o sobé problematicky (viz bod c). z toho vyplyva, ze pokud cesky mluvci
zvladne spravnou produkci monoftongu /o/, tak poté zacne spravné vyslovovat i diftongy,

které vokal /o/ obsahuji.
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4.2 Konsonanty

Konsonanty neboli souhlasky jsou ,segmenty kladené do artikulacni, akustické 1
systémové opozice se samohlaskami® (Dubéda, 2005, s. 65). Jednd se o hlasky, jejichz
artikulace je ovlivnéna ¢éaste¢nou, nebo uplnou obstrukei (piekdzkou) ve vokalnim traktu.
Striktura je tvofena Castmi artikulacniho ustroji. Diky této piekdzce se konsonanty
projevuji jako Sumy, které mohou byt doplnény o ténovou slozku ¢i jinymi rezonancemi,
které se podobaji rezonancim vokall. Na rozdil od vokalt zpravidla netvoii jadro slabiky —
,vramci slabiky se souhlasky pfimykaji k samohldskovym jadrim a kontrastuji s nimi
svou niz8§i amplitudou (Dubéda, 2005, s. 65). V nékterych jazycich vSak existuji

konsonanty, které mohou tvofit jadro slabiky (na ptiklad v ¢estin€ konsonanty [r, I, m]).

Velké mnozstvi studii potvrzuje, Zze hranice mezi vokaly a konsonanty neni tak jasna, jak
na prvni pohled vypadd — ,dokladem toho je napf. jiz vySe zminénd existence
konsonantickych jader v nékterych jazycich® (Dubéda, 2005, s. 65) — avSak problematice

klasifikace vokalt a konsonantil se v této praci nevénujeme.

Stejné jako vokaly tak i konsonanty lze délit dle velkého mnozstvi kritérii. AvSak oproti
samohladskam ma mluvéi u souhldskové artikulace vice moznosti dosahnout akustického
kontrastu, ktery by odliSoval jednu hlasku od druhé (Dubé&da, 2005, s. 65). Z toho vyplyva,
Ze u souhlések se téchto distinktivnich ryst vyskytuje vice nez u samohlasek. V této praci
si pfedstavime rozliSeni dle jejich mista tvofeni, zptisobu tvoteni, postaveni mekkého patra

a znélosti. V cesting rozliSujeme tficet jedna souhlasek a v angli¢tiné dvacet Ctyfi.

Mistem tvofeni chapeme ¢ast artikulaéniho Ustroji, ve které dochazi k obstrukci
vydechového vzduchového proudu. Obstrukce mize byt jak zGZeni, tak 1 Gplné uzavieni
casti artikulaéniho ustroji. V CeStiné dle mista tvofeni délime souhlasky na bilabidlni
(obouretné) [p, b, m], labiodentdlni (retozubné) [v, f, m], prealveolarni [s, z, c, 3],
palatalni [j], laterdlni [1] a laryngdalni [h, ?]. V anglictin€ délime dle mista tvotfeni souhlasky
na bilabidlni /p, b, m/, labiodentélni /f, v/, dentalni /0, 0/, alveolarni /t, d, s, z, n, 1/,
postalveolarni /r/, palatoalveolarni /[, 3, t[, d3/, palatalni /j/, velarni /k, g, n/, labiovelarni
/w/ a glottalni /h/. Oznaceni laryngélni a glotalni se vztahuje ke stejnému mistu tvotfeni —

v Cestiné a anglictin€ se pouze pouZivaji jiné nazvy.
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Zpusobem tvoreni souhldsek rozumime typ obstrukce, ktery je kladen do vydechového
vzduchového proudu. Typ piekdzky mize znamenat, jak tésné je sevieni mluvidel, nebo
jak prudce se sevieni rusi. Dle tohoto rozliSujeme tfi typy piekazek — zéverove,
polozavérové a uzinové. Souhlasky zavérové jsou charakteristické¢ pfitomnosti uplné
ptekazky a jejiho nasledného prudkého uvolnéni. Souhlasky tvofené timto zpisobem
nazyvame explozivy. V cestin¢ se jedna o hlasky [p, b,m, t, d, n, t, d’, 0, k, g, n, m, ?] a
v angli¢tin€ souhlasky /p, b, t, d, k, g, m, n, ny/.

Souhlasky uzinové se 1isi od souhlasek zavérovych tim, ze dojde k pouhému pfiblizeni
casti artikulacniho Ustroji. V cestiné se tyto uzinové souhlasky nazyvaji frikativy a patii
mezi né [f, v, s, z, $, Z, X, y, h]; ddle mezi né patii souhlasky se specifickou modifikaci
uziny — kmitavé neboli vibranty [r, T, ], bokovou ¢ili laterdlu [1] a klouzavou aproximantu

[j]- V angli¢ting€ rozliSujeme frikativy /f, v, 0, 9, s, z, [, 3, h/ a dale aproximanty /1, r, j, w/.

Souhlasky polozaveérové se podobaji jak souhlaskdm zavérovym, tak i uzinovym. Lisi se

tim, ze obstrukce trvd jen kratce a plynule piejde v Uzinu. Muzeme je téz nazyvat
semiokluzivy nebo afrikaty. V Cestin¢€ se jedna o souhlésky [c, ¢, 3, 3], pricemz [3, 3] se
vyslovuje jako [dz, dz]. V angli¢ting se jedna o /tf, d3/.

Dulezité je rozlisit Ceské [3] a anglické /3/. Ac¢koli se jedna o stejny znak, tak vyslovnost je
rozdilna. Ortoepickd vyslovnost ¢eského [3] je [dz], kdezto vyslovnost anglického /3/ se

nejvice podobd [Zn].

Dale 1ze konsonanty roz¢lenit dle pozice mekkého patra. M€kké patro se mlize nachazet
bud’ v pozici zvednuté, nebo spusténé. Ve zvednuté pozici meékké patro blokuje nosni
dutinu, a tudiZz vydechovy proud unika skrze dutinu ustni a tvoti tak nenosové souhlasky.
Naopak ve spusténé pozici m&kké patro blokuje dutinu Ustni a vydechovy proud tak unika
skrze dutinu nosni, pfi¢emz dochdzi k tvofeni nosovych (nazalnich) souhlasek. V Cesting
existuje pet nazalnich hlasek — [m, m, n, 11, y]. Naproti tomu v anglictiné se vyskytuji
nazalni souhlasky pouze tfi — /m, n, /. Anglické publikace nosovost zafazuji mezi zptisob

tvoteni souhlasek (napt. Roach, 2000).

Dal$im velmi dilezitym kritériem pfi rozliSovani jednotlivych souhlasek je jejich znélost.

Pokud vzduchovy proud prochdzi skrze hlasivkovou S§térbinu pod spravnym tlakem a
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zaroven jsou hlasivky ve spravné pozici, tak hlasivky zacinaji vibrovat. Tyto hlasivkové
vibrace nazyvame znélosti. V Cestin€ se vyskytuje dvacet znélych souhlasek — [b, d, d, g,
v,z Z X, h 73,37, L r, m, m, n, i, n]. V angli¢ting rozliSujeme patnact znélych souhlasek

-/b,d,g,v,0,2,3,d3; m,n,n, L, r, w, j/.

U souhlasek neznélych k t€émto vibracim nedochdzi a ton tak neobsahuji — skladaji se
pouze z Sumu. V cCestin€ se jednd o souhlasky [p, f, ¢, ¢, s, S, k, x, ¢, ¢, ] a v anglictiné o /p,

t,k £0,s, [, t,h/.

V cestiné se vyskytuje tficet jedna konsonanti. Naproti tomu se v angli¢tiné vyskytuje
dvacet Ctyfi konsonantl. Tento rozdil v poctu mulze plsobit problémy pii piejimani
vyslovnosti. Nékolik anglickych souhldsek nema ceské ekvivalenty, a tudiz se je CeSti
problémy neZzli jiné. V nasledujicich podkapitolach si tyto problémové konsonanty

identifikujeme a kategorizujeme.

4.2.1 Konsonant /0/

Konsonant /0/ 1ze popsat jako dentalni neznélou frikativu. Pfi jeho vyslovnosti je dulezita
pozice jazyka. Tato pozice n€kdy byva popisovéana, jako kdyby jazyk byl umistén mezi
zuby. Avsak jazyk se doopravdy nachdzi tésné za zuby, pficemz Spicka jazyka se dotyka
hrany prednich fezakli a zaroven se Cepel jazyka dotyka horni ¢asti pfednich fezaki.

Vzduchovy proud unika v mezete vytvorené jazykem a zuby (Roach, 2000, s. 50-51).

Pro ceské mluvEi miize byt tato souhlaska problematicka, jelikoZ se v €eStiné nenachdzi jeji
ekvivalent. Z tohoto diivodu maji ¢esti mluv¢i tendenci konsonant /8/ nahrazovat ¢eskou

souhlaskou [f]. Kvili tomuto mtiZze dochazet k zaméné anglickych souhlasek /f/ a /6/.

4.2.2 Konsonant /0/
Konsonant /8/ lze popsat jako dentilni znélou frikativu, ktera je ve znélostnim paru
s frikativou /0/. Pti vyslovnosti této souhlasky je téz dilezita pozice jazyka — jazyk se

nachazi ve stejné pozici jako u souhlasky /6/.

Stejné jako /0/ miize byt 1 konsonant /0/ pro ¢eské mluvci problematickym. Kvuli jeho

znélosti maji vSak tendenci ho nahrazovat ¢eskym konsonantem [d] (Volin, 2003, s. 19).

21



4.2.3 Konsonant /w/

Konsonant /w/ 1ze popsat jako labiovelarni aproximantu znélou. Aproximanty se vyznacuji
tim, Ze jejich zptisob tvofeni je velmi podobny samohlaskdm — souhlaska /w/ se velmi
podoba anglickému /u:/, jen je krat$i. Avsak navzdory této podobnosti se samohlaskami

/w/ stale pouzivame jako souhlasku (Roach, 2000, 64).

Ceskym mluvéim mize tento konsonant byti problematickym, jelikoz estina nema fadny
ekvivalent. Z tohoto diivodu byva konsonant /w/ Casto nahrazovan konsonantem [v], kvili
¢emuz muze dochazet k zaméné slov — napiiklad v anglickych slovech wet a vet (/wet/ a

/vet/).

4.2.4 Konsonant /ch/
Cesky konsonant [x] lze popsat jako velarni nezndlou frikativu. Ceské [x] je specifické
pfitomnosti nejen frikce, ale i vibracemi tkdni nebo slin v misté¢ konstrikce — napf.

v némcing se tyto vibrace nevyskytuji, a proto zni némecké [x] chréivéji (Dubéda, 2005, s.

72).

Tato souhlaska se v anglickém hlaskovém systému nevyskytuje. Z tohoto divodu cesti
mluv¢i Casto vyslovuji tuto souhlasku, pokud vidi kombinaci grafémt c a h, které v cesting
[x] zndzorfuji, coz byva povazovano za chybu. Jako piiklad si uvedeme slovo school —
¢eSti mluvci toto slovo nespravné vyslovuji jako [sxu:l], ackoli spravnou anglickou

vyslovnosti je /sku:l/.

4.2.5 Konsonanty /f/ a [1]

Konsonanty /1/ a [g] Ize popsat jako nazélni velary zn€lé razené (exploziva). V €estiné i
v angli¢tin€ se vyslovnost téchto konsonantt tvoii totozné — lisi se vSak divodem vyskytu
ve vyslovovaném slov€é a umisténim ve slové. Zatimco anglické /n/ je samostatnym
fonémem, ¢eské [n] je alofonem konsonantu [n]. Ceské [n] se vyslovuje misto [n], pokud
se [n] vyskytuje pfed souhlaskami [k] nebo [g] (napiiklad banka jako [banka]). Ceské [n]
se tedy muze vyskytovat pouze integrované uvnit slova — nikdy ne na pocatecni nebo

koncové pozici.
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Naproti tomu anglické /n/ se mize vyskytovat v koncové (naptiklad long — /loy/) i
prostiedni (finger — /'fingos/) pozici. Na pocatecni pozici se anglické /n/ vyskytovat

nemuze.

Anglické /y/ je typicky zobrazovdno grafémy ng. Pii jeho vyslovnosti je dilezité
pozorovat, zda se vyskytuje na konci morfému ¢i nikoli. Pokud se vyskytuje na konci
morfému, tak grafémy ng vyslovime pouze jako /n/ (napiiklad singer — /' s1)9/). Pokud je
naopak uprostfed morfému, tak se hlaska /g/ realizuje téz — napiiklad finger vyslovime
jako /'finga/. Jedinou vyjimkou jsou superlativy — u nich se ng vzdy vyslovuje jako /ng/
(longest — /'longast/), ackoli se jedna o dva morfémy (Roach, 2000, 59-60). Cesti mluvéi
mohou mit s timto pravidlem problém, a proto byvaji grafémy ng vyslovovany jako /ng/ i

v pozicich, kde by mé¢lo byt vysloveno pouze /n/.

5 Predchozi vyzkumy fonologické adaptace anglicismi

Obecné se vyslovnosti slov ptejatych do ¢estiny vénuje hned nékolik odbornych publikaci.
Nékteré jsou zaméieny ortoepicky — naptiklad Vyslovnost spisovné cestiny: Vyslovnost slov
prejatych: Vyslovnostni slovnik od Romportla a Zezulky (Romportl a Zezulka, 1978) ¢i
Ceska vyslovnostni norma, jejiz autorkou je Jifina Hirkova. Vyslovnost slov prejatych se
navazuje na piedchozi dil (Vyslovnost spisovné cestiny I), ktery pojedndva o obecnych
zasadach vyslovnosti slov ¢eskych, tudiz neopakuje tyto obecné zésady, ale pouze nas
seznamuje s pravidly a zdsadami vyslovnosti slov ciziho pivodu. Publikace kromé
vykladové cCasti obsahuje i ¢ast slovnikovou. Publikace je zroku 1978 (Romportl a
Zezulka, 1978). Ceskd vyslovnostni norma je struénou ptiru¢kou, ktera obsahuje pravidla
spisovné vyslovnosti jak ¢eskych, tak 1 cizich slov. V kapitole o ortoepii slov piejatych
autorka pfedstavuje zasady vyslovnosti samohldsek i1 souhldsek, které demonstruje na
vybranych ptikladech. Publikace pochézi z roku 1995, a tudiz ptiklady opét nejsou aktudlni
(Harkova, 1995).

Nov¢jsi publikaci zroku 2014, ktera se vénuje fonologickym principim adaptace, je
Loanwords and Foreign Proper Names in Czech: A Phonologist’s View napsana Dubédou

a kol. Tato odborna prace komplexné predstavuje principy fonologické adaptace, které
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nasledn¢ demonstruje na anglicismech. Ddle ptfedklad4d analyzu poméru jednotlivych

adaptacnich principti a konkurence britské a americké anglitiny (Dubéda a kol., 2014a).

Na toto dilo navazuje dalsi Dubédova prace, a to ¢lanek Fonologicka adaptace anglicismii
v kvantitativnim pohledu. Tato prace jednak shrnuje poznatky z piedchozi prace, jednak je
samostatnym vyzkumem variability jednotlivych adapta¢nich principti. Rozbor je zalozen
na anglicismech, které autor excerpoval z nékolika slovnikli a dalSich lexikografickych
zdrojii. Udaje tedy neodrazi opravdu pouZivanou vyslovnost, aviak pouze tu doporuéenou

¢1 kodifikovanou (Dubéda, 2018).

Z pohledu centra a periferie jednotlivé adaptaéni principy zkouma publikace od Stdpanové
— Adaptacni principy vyslovnosti anglicismu v ceStiné z pohledu konceptu centra a
periferie. Téz vychdzi zprace Dubédy a kol. zroku 2014 a popisuje zastoupeni
jednotlivych adapta¢nich principti u anglicismi (Stépanova, 2018).

Obé¢ prace — Stépanové i Dubddy — potvrzuji, Ze nejéastéji byva vyuzivana fonologicka
aproximace a graficka vyslovnost. Ostatni principy jsou spiSe okrajové (Dubéda, 2018;

Stépanova, 2018).

Publikace Moddni a nezbytné anglicismy ve vztahu k socidlnim oblastem a kjejich
vyslovnosti a pravopisu, jejiz autorem je Martin Havlik, se zabyva vztahem mezi modnosti
a nezbytnosti anglickych vyptjcek, socialnimi oblastmi a jejich fonologickou a
pravopisnou adaptaci. Data pro tento vyzkum pochéazi z Databdze anglicismi, ktera je
sloZena z rtiznych slovniki a jinych lexikologickych zdrojii. Sdm autor uznava, Ze je tato
databaze znaén¢ konzervativni, jelikoz neobsahuje nejnovéEj§i vrstvu anglicismu.
Vysledkem této prace je, Ze modnost a nezbytnost ma vliv na vyslovnost spiSe slaby

(Havlik, 2019).

Konkrétnim sociolektovym oblastem (sport, hry apod.) se vénuji spiSe jednotlivé
bakalaiské ¢i diplomové prace. VétSina praci se vénuje této problematice spise
z lexikologického pohledu — naptiklad prace Fotbalovy slang se zamérenim na anglicismy
v deniku Sport od Jitiho Pabouska (Pabousek, 2023) ¢i Lexikum hracii pocitacové hry
Minecraft od Martina Krause (Kraus, 2022).
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Prakticka Cast

V praktické casti se nejdiive seznamime s charakteristikou jednotlivych her,
charakteristikou zkoumané skupiny mluvéi a analyzovaného materidlu, ptedstavime si
podil jednotlivych adaptac¢nich principl, pfejimani jednotlivych hlasek a po té se

podrobnéji podivame na vybrané vyrazy.

6 Charakteristika vybranych her

6.1 Among Us

Among Us je online kooperativni multiplayerova hra vyvinutd a publikovand americkym
studiem Innersloth v roce 2018. Hra je urena pro Ctyii az patnact hraca. Hraci se déli na
Cleny posadky (anglicky Crewmates) a podvodniky (anglicky The Impostors). Vétsinu
hracu tvofi ¢lenové posadky vesmirné agentury MIRA — ti se snazi plnit ukoly (fasks) na
jedné ze Ctyt zvolenych map a zaroven odhalit podvodniky. Podvodnici se mezitim snaZzi
lod’ sabotovat, anebo eliminovat dostatecny pocet hract. Pokud clenové posadky
dostate¢né rychle splni tikoly ¢i odhali podvodnika a vyhodi ho z lodi, tak hra kon¢i jejich
vitézstvim. Naproti tomu pokud podvodnici zvladnou eliminovat dostatené mnozstvi
hracu, tak vitézstvi ziskavaji oni.

Among Us lze hrat online bud’ na soukromém, anebo vefejném serveru. Je kompatibilni

s poc¢itacem, mobilnim telefonem 1 s konzoli.

V roce 2020 byla hra popularizovdna mnoha streamery na platformach Twitch a Youtube

béhem pandemie covidu-19.

6.2 Overwatch

Overwatch byla multiplayerova stiile¢ka z pohledu prvni osoby! vyvinuta a publikovana
spole¢nosti Blizzard Entertainment v roce 2016. Hra nabizela n€kolik moZznych hernich
modu, avSak obvykle hraly dva tymy po Sesti hracich proti sobé. Kazdy hra¢ ovladal jednu
postavu, kterou si pfedem zvolil z jiz vytvofenych hrdind. Kazdého hrdinu bylo mozné

zatadit do jedné ze ¥ skupin — Uto¢nici (damage), tank a podpory (support). Ukolem

! Prvni osobou zde neni myslena mluvnicka kategorie, ale typ herniho pohledu. Hra¢ v tomto typu hry vidi
to, co vidi postava svyma ocima.
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uto¢nikl bylo co nejrychleji eliminovat své protivniky; tanci blokovali utoky protivnika a
tim chranili své méné odolné spoluhrace; podpory posilovaly ¢leny svého tymu (napi.
1éCenim jejich zivotl). V klasickém modu s Sesticlennymi tymy bylo ukolem obou tymu

zlikvidovat ten druhy.

Overwatch bylo mozné hrat online bud’ na soukromém, anebo vefejném serveru. Byl

kompatibilni s poc¢itacem a s konzoli.

Vroce 2019 spolecnost oznamila herni pokracovani Overwatch 2. Herni servery
Overwatche byly 3. fijna 2022 vypnuty kvili pfipravé na vydani navazujici hry, ke

kterému doslo hned nasledujici den.

6.3 World of Warcraft
World of Warcraft je fantasy MMORPG? pocitatovd hra vyvinutd a publikovand

spolecnosti Blizzard Entertainment v roce 2004. Kazdy hra¢ ovlada jednu postavu, u které
si muze zvolit rasu (¢lovek, trpaslik apod.), povolani (druid, paladin apod.) a roli (tank,
healer apod.). Spole¢n¢ s rasou si i hra¢ voli své zaméteni — Alliance nebo Horda. Po
vytvoreni postavy se hrd¢ pohybuje na herni mapé¢, na které plni rizné tkoly, bojuje proti

monstrim a jinym hracim. Svét hry je otevieny, tudiZ hra nema konec.

World of Warcraft 1ze hrat online na oficialnich a neoficialnich serverech. Cesky server
jako takovy neexistuje, avSak na evropském serveru se vyskytuje nékolik ¢eskych komunit.
Hra je uZ od svého vzniku velmi popularni, ptficemz v roce 2010 dosdhla az 12 miliént
hraci.

7 Charakteristika analyzované skupiny mluvéich

Analyzovana skupina mluv¢ich se skladd z 12 osob, které se v jednotlivych nahravkach
sttidaji s riznou frekvenci. Nahravky byly pofizeny mezi roky 2020 a 2023. Mluv¢i se
v téchto letech pohybovali mezi 15 a 26 Sesti lety. Jejich uroven anglického jazyka dle
CEFR se pohybuje od trovné B1 az po uroven C2. Skupina je genderové namichand, avSak

veétSinu tvori muzi.

2Zkratka utvotend z anglického massively multiplayer online role-playing game.
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Vyslovnost veskerych promluv je silné ovlivnéna soukromosti, emocionalnosti a
naléhavosti situace, ve které se mluvéi nachdzeji. Na komunikaci maji omezeny Cas —
v Overwatchi a World of Warcraftu mluvci komentuji aktualni situaci, na kterou musi co
nejrychleji zareagovat; v Among Us maji mluvéi omezeny Cas (emergency meeting), béhem
kterého musi co nejrychleji vytesit, kdo by mohl byt podvodnikem — a tudiz jejich snahou
neni ortoepicka vyslovnost (coz ani nelze opodstatnit z hlediska komunikacni situace), ale
snazi se pouze co nejrychleji sdélit své aktualni myslenky a postiechy. Navic maji mluvci
tendenci volit spiSe anglicismy, navzdory tomu ze k nékterym vyrazim jsou zavedeny
vystihujici ¢eské vyrazy. Pro adreséaty je jednodus$si a rychlejsi pochopit anglicky vyraz,
ktery se ve hie uz vyskytuje, jelikoz Cesky vyraz by si adresat musel nejdiive propojit

s anglickym origindlem a az poté ma na n¢j Sanci zareagovat.

Dale je vyslovnost nékterych anglicismll ovlivnéna ironii ¢i snahou o vtip. V nékterych
situacich hrac¢i schvalné pouzivaji zdaraznénou zkomolenou vyslovnost — s Ceskym,
anglickym ¢i Gpln¢ jinym piizvukem. Jedné se naptiklad o vyraz match point vysloveny
jako [macu pojinto]. Ortoepickd vyslovnost v angli¢tin€ /maeff pomt/ byla ¢eskym mluvéim
vyslovena se snahou napodobit japonsky ptizvuk (mizeme pozorovat naptiklad na vlozeni
samohlasky mezi kazdou souhlasku kromé souhlasky [n]). Dany mluv¢i japonstinu ovlada
a vbeéznych promluvach nékdy japonskych ptizvuk pouziva cilené¢ jako naptiklad
prostfedek zdlraznéni vyrazu. Z divodu védomého uvazovani nad vyslovnosti a jejim

naslednym komolenim byly tyto vyrazy z analyzy vynechény.
V posledni fad€ by vyslovnost anglicismi mohla byti ovlivnéna Grovni anglického jazyka
jednotlivych mluvéich.

8 Charakteristika analyzovaného zvukového materialu

Jak jiz bylo feceno, video nahravky analyzované v této praci byly potizeny mezi roky 2020
a 2023 vcetné. Celkovy Cas nahravek se rovna 8 hodindm a 26 minutam, pticemz World of
Warcraft pokryva 1 hodinu, Among Us 2 hodiny a 21 minut, Overwatch 5 hodin. VétSina

vyrazl je nasbirdna pravé z Overwatche.

27



Celkové se objevuje 12 mluvcich, avsak v jednotlivych nahravkach se jich pohybuje vzdy
mezi 2 az 9. Jednotlivé nahravky jsou kratké segmenty z hodinovych hracich sezeni —

zhruba 3 az 5 minut na jedno video.

Z danych zvukovych nahravek bylo vypsano 336 anglicismu (viz pfiloha). Anglicismy
pfevazné popisuji reality ve vybranych hrach. Z 336 excerpovanych anglicismt je 299
jednoslovnych vyrazl a 37 viceslovnych. Viceslovné vyrazy se vétSinou skladaji ze dvou

slov az na tii se tiemi slovy a jednim se ¢tyimi slovy.

8.1 Celé promluvy

Kromé jednoslovnych a viceslovnych vyrazii se v nahravkach objevuji i celé promluvy —
naptiklad Don’t be suspicious. ¢i There is one impostor among us. Tyto promluvy byvaji
bud’ vyslovovény s anglickymi hladskami, anebo se zdiraznénou zkomolenou angli¢tinou.
Nejedna se o izolovana slova ¢i slovni spojeni, takZze nelze mluvit o anglicismech jako
takovych. Jedna se o spontanni promluvy, ve kterych jsou stile dodrzovana pravidla
anglické vyslovnosti (napt. anglické hlasky nejsou nahrazovany ceskymi, piizvuk se
nepiesouva na prvni slabiku apod.). Z téchto divodi byly tyto promluvy vynechany

z analyzy.

8.2 Ukazka transkripce rozhovoru
Zde prikladdam néazornou ukédzku, jak mize vypadat takovy rozhovor mezi hraci
pocitacovych her. Tento rozhovor probiha béhem hry Among Us. V tomto rozhovoru se

hrac¢i mezi s sebou dohaduji, kdo z nich je podvodnikem.
Ukazka:
(...) Hrdci svolavaji dalsi emergency meeting.

Karel: hezitacni zvuk Toz k tomu-

Monika: Karle, Karle, jo, seriously? Jo, self-report? Co to je prosté. Ty mi ho tam kuchnes
pfed myma ocima a self-reportnes se, jako what the hell, Karle.

Karel: Nic jsem nevid€l. Zacne mluvit vice nahlas. Monika, jaktoZes to vidéla viibec, kdyz
nebyly svétla?

Monika: ProtoZe jsem vidé€la, jaks tam mihla ta Cervena prosté, ja jsem to uplné vidéla, jak

28



tam Cervena stoji nad télem. Pfidu a ¢ervena stoji nad té€lem prosté jako.

Karel: Moniko, Moniko. Nemohla jsi to ani omylem vidét. A navic-

Monika: ProtoZe jsem §la blizko.

Filip: Koukal jsem se celou dobu na detektor Zivota a v tu chvili, kdy ten ¢loveék umfel, tak
se hned nahlésilo télo.

Karel: J4a mizu jenom fict, ze ja jsem hezitacni zvuk Kterej killer by, do prdele, zabijel,
kdyz se- kdyz n¢kdo to vidé€l. Hele, pokud to nejsem ja, votéte3 Moniku, instantné, tady
neni vo cem.

Monika: Je to Karel, prosté. A vy nevite, prosteé-
Karel néco rika nahlas, zatimco je jeho postavicka vyhozena z lodi. Neni Impostor. (...)

Na vybrané ukazce lze pozorovat emocionalnost rozhovoru a jeho nutnou rychlost. Hraci
naprosto bézné pouzivaji anglicismy, které jednak popisuji reality ve hie (naptiklad self-

report), jednak se objevuji i mimoherni vyrazy (naptiklad what the hell).
9 Adaptacni principy

Pro co nejptesnéjsi urceni jednotlivych adaptacnich principti ¢i jejich kombinaci, byly
excerpované vyrazy zaneseny do excelové tabulky jako hesla. Kazdé heslo obsahuje ¢esky
vyraz, cCeskou transkribovanou redlnou vyslovnost, anglicky vyraz, anglickou
transkribovanou slovnikovou vyslovnost, vyznam vyrazu a adaptacni princip ¢i jejich

kombinaci. Kazd¢ heslo tudiz vypada nasledovné:

Cesky vyraz | Ceska vyslovnost | Anglicky vyraz | Anglicka vyslovnost | Vyznam | Adaptaéni princip

sus [sas] [sus] sus /sas/ podeziely | adaptace paralelni

Tabulka 1: Ukdzka hesla v seznamu excerpovanych vyrazii.

Nasledné jsem porovnavala vyslovnost ¢eskych a anglickych hlasek, abych dale mohla
urcit konkrétni adaptacni princip €1 jejich kombinaci.

Po urceni vSech adaptacnich principii graf ukdzal, ze samostatn¢ se vyskytuji opravdu jen
tf1 primarni adaptacni zpiisoby. Naprosto drtivé pfevazuje princip fonologické aproximace

— z celkovych 336 vyraza celych 199 je vyslovovano dle pravidel fonologické aproximace.

3 Sloveso odvozené od anglického slovesa vote (volit). Ceska vyslovnost [voutit] vychazi z anglického
/vaut/.
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Dalsich 41 vyrazi je vyslovovano Ccistou grafickou vyslovnosti a pouhé 2 vyrazy

vyslovnosti citatovou.

VSechny tfi primarni adaptacni principy se dale vyskytuji 1 spolecné s principy
sekundarnimi. Citdtova vyslovnost se v téchto kombinacich objevuje spiSe okrajové —

fonologicka aproximace a graficka vyslovnost jasné pievazuji.
Z jednotlivych typi kombinaci pfevazuje adaptace hybridni — 46 vyrazii z 336 bylo piejato
kombinaci dvou nebo 1 vice principl. Nasleduje ji adaptace indiferentni s 23 vyrazy, dale

adaptace paralelni s 22 vyrazy a dokonce i adaptace kompozitni se 4 vyrazy.

Mnozstevni zastoupeni jednotlivych adaptac¢nich principti
41 \ 46

23 » adaptace hybridni

-
m adaptace indiferentni

4
/ = adaptace kompozitni
< ?l = adaptace paralelni
\\ ® citatova vyslovnost
2

= fonologicka aproximace

m grafickd vyslovnost

199 / Celkem: 335

Graf'1: Graf popisujici mnozstevni zastoupenti jednotlivych adaptacnich principii.
Kazdému pouZzitému adaptacnimu principu je vénovana krat$i samostatna podkapitola, ve

které si shrneme nasbirana data.

9.1 Fonologicka aproximace

Jak jiZ bylo feceno, princip fonologické aproximace vyrazn& pievazuje. Mezi vyrazy
pfejatymi timto zplisobem se vyskytuji jak vyrazy jednoslovné (napiiklad aim — anglické
/eim/ bylo piejato jako Ceské [gjm]), tak i vyrazy viceslovné (dvé az Ctyfi slova) —

napiiklad dvouslovné big balls bylo z anglického /big bo:1z/ ptejato jako ¢eské [big bo:ls].



U nékterych slov mohou existovat i vyslovnostni varianty, které se 1isi pouze délkou jedné
z hlasek. Jedna se o vyrazy, u kterych Ize vyslovit jednu ze samohlasek dlouze i kratce —
naptiklad vyraz shit, ktery ma varianty [S1t] a [Si:t]. Pouziti kratké a dlouhé varianty muze
zalezet jednak na mluv¢im, ale hlavné na situaci. Pokud se jednalo o situaci, ve které m¢l
mluv¢i vice Casu, tak pouzil variantu [$i:t]. AvSak pokud se jednalo o situaci, ve které hrac¢
nemé¢l moc Casu (napiiklad se nachdzel pod pfimou palbou nepftitele), tak byla pouzita
varianta [$1t]. Ob¢ varianty maji fakticky stejny vyznam — rozdil je spiSe v expresivité a

jedna se tudiz o prozodickou délku, nikoli fonologickou.
Ptizvuk se v kazdém ptejatém vyrazu posouva na prvni slabiku slova ¢i slovniho spojeni.

Vyuzivani principu fonologické aproximace je takto vysoké pravdépodobné proto, Ze se u
hract zvysuje znalost anglického jazyka. Kdyby mluvEéi neméli vyssi troven anglictiny,

tak by neznali plivodni vyslovnost a pravdépodobné by vSe vyslovovali hlavné graficky.

Hraci pocitacovych her mohou mit vyslovnost Casto naposlouchanou od zahrani¢nich
streamert, tudiz toto také mutze byt faktor, kvili kterému fonologicka aproximace takto

pfevysuje ostatni principy.

9.2 Graficka vyslovnost

Cista grafickd vyslovnost je druhym nej¢astéj$im pouZivanym adaptaénim principem.
Nejcastéji se takto vyslovuji zkratky (omg jako [omg] misto anglického / ov em 'd3i:/) a
jednoslabicnd slova (bug jako [buk] misto anglického /bag/), avSak viceslabicné slova se

téz objevuji (paladin jako [palad’m] misto anglického /" palodm/).

Graficka vyslovnost se velmi casto objevuje ve spolecné kombinaci s fonologickou

aproximaci.

9.3 Citatova vyslovnost

Vyrazy vyslovené cititovou vyslovnosti se v celém excerpovaném materidlu objevily
pouze dva. Jedna se o vyrazy projectile speed a scientist. Oba dva vyrazy si zachovaly své
puvodni vyslovnosti — /'praktis reindz/ a /'satontist/. Vyraz projectile speed byl vysloven

pouze jednou, vyraz scientist vicekrat. Citaitovou vyslovnost spiSe pfisuzuji ndhodé —
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obzvlasté u vyrazu scientist, jelikoz k tomu existuje i poceStény protéjSek scientista

s vyslovnosti [sa:jentista] ptejaté skrze princip fonologické aproximace.

9.4 Adaptace hybridni

V naprosté vétSiné vyraz z této adaptacni skupiny se kombinuji princip fonologické
aproximace a grafické vyslovnosti (naptiklad combo jako [kombo]). U vyrazii golden
damage, jebaitnout, vitals, what the hell, Winston a wires se krom¢ fonologické
aproximace, grafické vyslovnosti ¢i obojiho 1 princip citatové vyslovnosti. NejCastéji se
objevuji anglické hlasky /w/ a /o/. U vyrazu Bastion se v kombinaci s alesponl z jednim

z vyse zminénych principt vyskytuje i analogie se zdrojovym jazykem.

9.5 Adaptace indiferentni
Adaptaéni princip indiferentni se v excerpovanych materidlech tykd vétSinou

jednoslabi¢nych slov kromé vyrazi epic, fifty-fifty, killer, sorry a story.

9.6 Adaptace paralelni

Adaptaci paralelni bylo vysloveno celkem 21 vyrazi. VétSina z téchto 21 vyrazi je tvofena
jednoslabicnymi a viceslabicnymi vyrazy; pouze 3 vyrazy jsou zkratky. V¢tSina
excerpovanych vyrazii ma pouze 2 vyslovnostni varianty; pouze u 3 vyrazi (afk, Pharah,
what) se vyskytuji varianty 3. NejCastéji si konkuruji principy fonologické aproximace a
grafické vyslovnosti. Tyto dva ¢isté primarni principy ¢i jejich kombinace se vyskytuje u

13 vyrazi (napiiklad bugnout bylo vysloveno jako [bagnout] i [bugnout]).

U 10 vyrazi se kromé¢ fonologické aproximace, grafické vyslovnosti ¢i jejich kombinace
vyskytuje 1 jiny princip. Nejcastéji se jedna o citatovou vyslovnost, kterd se vyskytuje u 5
hesel — literally, what, what the fuck, Widow a Widowmaker. Objevuji se zde anglické
hlasky /o/ (what the fuck jako [wotofak] a literally jako[literoali]) a /w/ (naptiklad
Widowmaker jako [WId&lmEjkI‘]). Déle se dvakrat u vyrazu Bastion objevuje analogie se
zdrojovym jazykem. Bastion byl vyslovovan jako [bas¢n] i [bes¢n], coz vitbec neodpovida
puvodni anglické vyslovnosti /'beastion/. Pravdépodobné zde doslo k analogii s jinymi
slovy, které jsou zakonleny na -ion. Tato koncovka byva ¢asto vyslovovéna jako /[n/
(naptiklad potion jako /'poufn/). Mluv¢i si tuto koncovku pak dale zkomolili na [¢n]. U

vyrazu support se objevuje analogie s cilovym jazykem — vyraz je vysloven jako [saport],
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coz bude pravdépodobné kvili presunuti ptizvuku na prvni slabiku. V originalnim /sa ' po:t/
se na prvni slabice vyskytuje neptizvucny vokal /o/, ktery mluvéi museli nahradit

pfizvu¢nym vokalem.

Nakonec se objevuji i vyrazy s nejasné motivovanou vyslovnosti — varianta oxygen

[oks1zn], range [renc] €1 Pharah [farak].

9.7 Adaptace kompozitni

Adaptace kompozitni se projevila u Ctyt vyrazii — long distance, lower engine,
necounterchargnout a report button. Jelikoz se adaptace kompozitni vyznacuje tim, Ze jsou
pouzity dva ¢i vice adaptacnich principi v riznych morfémech, tak jsem vySe zminéna

slovni spojeni zatadila do této kategorie téz.

Slovni spojeni report button bylo piejato skrze kombinaci grafické vyslovnosti a
fonologické aproximace. Tyto dva principy se setkavaji pouze ve slové report
s vypozorovanou vyslovnosti [report]. Po srovnani s anglickou vyslovnosti /r1po:t/
zjistime, ze prvni slabika /r1/ byla pfejata skrze grafickou vyslovnost, av§ak druha slabika
/po:t/ byla ptejata adaptaci indiferentni. Butfon byl piejat pouze skrze fonologickou

aproximaci — ¢eské [batn] oproti anglickému /baton/.

Vyraz necounterchargnout jsem k adaptaci zatfadila kvili nejasné motivaci za pievzetim
puvodni anglické hlasky /av/. V analyzovanych nahravkach byla v tomto slové vyslovena
jako hlaska [a:]. Zbytek slova byl vysloven skrze princip fonologické aproximace jako

[neka:ntréa:rinout].

Ve slovni spojeni long distance a lower engine jsou kombinovani principi fonologické
aproximace a analogie se zdrojovym jazykem. Ve vyrazu long distance analogii mizeme
pozorovat na slovu long, které bylo v ¢estin€ vyslovenou s hldskou [g] na konci, kterd se
v angli¢tiné v tomto pfipad¢ nevyslovuje. V lower engine se toto projevilo ve vyslovnosti

lexému lower — Cesky mluv¢i nespravng vyslovil konsonant /w/ misto diftongu /av/.

Ve vyrazu long distance se dale projevuje princip grafické vyslovnosti v lexému distance —
Cesky mluvcéi vyslovil grafém ¢ jako hlasku [c] namisto /s/. Dale se v tomto lexému
projevuje citdtova vyslovnost vysloveni samohlasky /o/. Celé slovni spojeni ma tedy

vyslovnost [long distonc].
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V lower engine byla téz vysloven vokal /o/ v lexému lower. Celkova vyslovnost tohoto

vyrazu je [l(ﬁwsr enzim].

9.8 Prizvuk

Ptizvuk se pfi pfejimani anglickych vyrazi do Cestiny piesouva z jakékoli pozice vzdy na
prvni slabiku. Jedinou vyjimkou by mohly byt anglicismy vyslovovany -citatovou
vyslovnosti, avSak oba tyto vyrazy (projectile speed a scientist) maji piizvuk 1 v anglictiné

na prvni slabice.

Ptizvuk v anglictiné miize signalizovat zménu ve vyznamu slova — napiiklad rozdil mezi
slovesem a substantivem/adjektivem. V ¢estiné ptizvuk tuto vyznamotvornou slozku nema,

a tudiz mluvéi nemaji diivod pitvodni pozici ptizvuku zachovavat.
10 Hlaskové zmény

V teoretické Casti této prace jsme si predstavily potencidln¢ problémové hlasky pro
pozorované Ceské mluvci. V nasledujici kapitole si predstavime veskera nasbirana data,

ktera se tykaji ptejimani téchto problematickych hlasek.

10.1 Vokaly

Kromé niZe rozebranych vokall je dilezité fici, Ze u nékterych samohlasek dochazi ke
zméné kvantity. Tyka se to hlasky [o] (what s vyslovnosti [vo:t] 1 [vot]), hlasky [1] (shit s
vyslovnosti [81t] 1 [$i:t]), hlasky [o] (lawful s vyslovnosti [lo:fl] i1 [lofl]) a hlasky [a] (Ana
s vyslovnosti [ana] 1 [amna]). Tato variabilita je zplisobena kombinaci emocionalniho
rozpolozeni mluvciho a situaci, ve které se nachazi, a tudz neni fonologickym dlouzZenim,

ale pouze prozodickym.

10.1.1 Monoftong /2e/

Monoftong /&/ byva ve vétsiné piipadi piejiman jako vokal [€] skrze princip fonologické
aproximace (napiiklad among jako [emong]) a jako vokal [a] skrze princip grafické
vyslovnosti (naptiklad admin jako [admin]). Déle je v jednom vyrazu ponechan se svou
originalni vyslovnosti v rdmci citdtové vyslovnosti ve vyrazu practice range — [ praktis
rendz]. Téz je jednou diky principu analogie se zdrojovym jazykem vysloveno jako /o/ ve

vyrazu golden damage — [golden domi3)].
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10.1.2 Monoftong /3:/

Monoftong /3:/ se vyskytuje v excerpovaném materidlu pouze ve Ctyiech anglickych
vyrazech, pficemz dvé vychazi ze stejného lexému Mercy. Ve vSech Ctyfech ptipadech byl
vokal /3:/ ptejat jako kvantitativné kratsi [er] v rdmci adaptac¢niho principu fonologické
aproximace (napiiklad Mercy s Ceskou vyslovnosti [mersi], kterd vychdzi z anglické

vyslovnosti /'m3:si/).

10.1.3 Monoftong /d/

Monoftong /o/ byl do Cestiny piejat s nejvetsi variabilitou. Nejvice byva vynechan v ramci
procesu fonologické adaptace. V piivodnim vyrazu se ¢asto vyskytuje nevysloveny grafém
r, ktery je v cestin€ vysloven a diky vynechéni vokalu /o/ se stava slabikotvornym

(naptiklad Dark Runner jako [da:rk ranr], coz vychazi z anglického /da:k 'rand/).

Dale byva casto skrze proces fonologické adaptace piejat jako samohléaska [e] — naptiklad
ve vyrazu gentleman s ¢eskou vyslovnosti [3entlmen], kterd vychazi z anglické vyslovnosti

/'dzentlman/.

Skrze princip grafické vyslovnosti byl tento monoftong piejat jako vokaly [a], [o], [u], [1] a
[€]. Vokal [€] se vyskytuje pouze v pripadech, které vznikly skrze adaptaci indiferentni
(naptiklad killer — Ceské [kiler] a anglické /'kila(r)/). Vokal [a] se vyskytuje naptiklad ve
vyrazu ability (Ceské [abilitr] a anglické /a'biloti/). Vokal [o0] se vyskytuje napiiklad ve
vyrazu random (Ceské [random] a anglické /'rendom/). Vokal [u] se objevuje naptiklad ve
vyrazu suport (Ceské [suport] a anglické /so'po:t/). A nakonec vokal [1] se objevuje
naptiklad ve vyrazu securita (¢eské vyslovnosti [sekjurita] a [sekurita] namisto anglického

/s1'kjuarati/).

Monoftong /o/ se v nékolika ptipadech zachovava v ramci principu citatové vyslovnosti.
Jedna se naptiklad o vyraz scientist — anglicka vyslovnost /'sarontist/ byla mluv¢éimi

zachovana.

10.1.4 Diftongy
V excerpovaném materidlu se objevuje 7 z 8 anglickych diftongli (pouze diftong /ea/ byl

vynechan).
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Diftong /19/ byl vétSinou piejat skrze fonologickou aproximaci jako hlasky [i:r]. Jedna se
naptiklad o vyraz clear (Ceské [kli:r] a anglické /klia(r)/). Déle byl vysloven jednou jako
hlaska [e] ve vyrazu cafeterie diky grafické vyslovnosti (Ceské [kafeterrje] a anglické

/ keefa'trorto/).

Diftong /e1/ byl do cCestiny piejat s nejvyssi variabilitou ze vSech piejatych diftonga.
Nejvice byl piejat jako hlasky [ej] diky principu fonologické aproximace — naptiklad ve
vyrazu aim (Ceské [gjm] a anglické /eim/). Ostatni ptrejimky se tykaji daleko mensiho
mnozstvi ptipada. Skrze princip grafické vyslovnosti byl tento diftong ptejat jako vokal [a]
(vyraz afkovat s ¢eskou vyslovnosti [afkovat] z anglického / er ef 'ker/) a vokal [a:] (vyraz
afk s Ceskou vyslovnosti [a: ef ka:] a anglickou / er ef 'ker/). Jako vokal [€] byl tento
diftong vysloven naptiklad ve slové range, kde neni diivod této vyslovnosti Gplné jasny.
Ve vyrazu melee byl diftong /er/ vysloven jako vokal [i:] — divodem bude pravdépodobné
analogie se zdrojovym jazykem (vice v dalsi kapitole). Ve vyrazu practice range diftong

/et/ zustal diky citatové vyslovnosti — /' praktis remdz/.

Diftong /uva/ je v angliCtiné Casto zobrazovan grafémy we, tudiZ mluv¢éi maji tendenci
vyslovovat grafém w bud’ jako [v], nebo [w] namisto tohoto diftongu. Dale byl diftong
prejat v ramei grafické vyslovnosti jako vokal [u] (vyraz security — Ceské [sekjurtti] a

anglické /s1 kjuarati/).

Diftong /o1/ byl ve vSech tfech ptfipadech ptfevzat pomoci fonologické aproximace jako
hlasky [0j] — napfiklad Ceskd vyslovnost vyrazu Moira [mojra] vychazi z anglického

/'morra/.

Diftong /ou/ byl v naprosté vétSiné piipadu vysloven jako dvojhlaska [ou] skrze princip
fonologické aproximace. Toto mlZzeme napiiklad pozorovat u vyrazu broken s Ceskou
vyslovnosti [brouken] a anglickou vyslovnosti /'brovken/. Déle byl piejat skrze grafickou
vyslovnost jako vokaly [o] (napifiklad vyraz combo s ceskou vyslovnosti [kombo] a

anglickou vyslovnosti /'’kpmbouv/) a [0:] (op Cesky jako [o:pe:] a anglicky jako / ou 'pii/).

Diftong /a1/ byl nej¢astéji piejat skrze fonologickou aproximaci jako [aj] ¢i [a:j], které se
lisi pouze v kvantité. Toto mlizeme pozorovat napiiklad ve vyrazu copyright s Ceskou

vyslovnosti [kopirajt] a anglickou vyslovnosti /'kopirait/. Dale byl tento diftong ponechan
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v ramci citatové vyslovnosti naptiklad ve vyrazu /'sarontist/. Nahrazen vokalem [1] se

objevuje napiiklad ve slové [vita:l1] (z anglického /' varitlz/).

Diftong /av/ je ve vétSiné piipadi vysloven jako cesky diftong [ERI]. Toto mizeme
napiiklad pozorovat na vyrazu down, ktery je v angli¢tiné vyslovovan /davn/ a v ¢esting

[daun].

10.2 Konsonanty
Vsechny konsonanty pouzit¢ mluvéimi se podiizuji pravidlim o zméné zné€losti v ¢esting.
Jedina hlaska [g] se pon¢kud vymyké — po souhlédsce [n] byva i na konci slova v n¢kterych

ptipadech vyslovena beze ztraty znélosti.

10.2.1 Konsonant /0/

Konsonant /0/ se objevuje pouze ve tfech heslech a ve vSech tfech je vysloven jako
souhlaska [t] diky principu fonologické aproximace. Tuto zménu muzeme pozorovat
napiiklad na vyrazu Hearthstone, ktery byl do &estiny piejat s vyslovnosti [ha:rtstoun]

z anglické vyslovnosti /" ha:0stoun/.

10.2.2 Konsonant /0/

Konsonant /8/ byl sice vjednom piipadé vysloven jako souhlaska [d] diky principu
fonologické aproximace — play of the game bylo vysloveno jako [plej of d geym] — avSak
v nékterych ptipadech mluv¢i nasledoval princip grafické vyslovnosti a je tedy vysloveno
jako hlaska [t]. Jedna se napfiklad o zkratku wif, kterd byla v CeStiné vyhlaskovéana jako

[vtf], ackoli v angli¢tin€ k takovémuto hldskovani nedochazi.

V jednom piipadé byl tento konsonant ponechén diky principu citatové vyslovnosti a to ve
vyrazu what the hell. Tento vyraz byl vysloven jako [wot 89 hel], jelikoZ se mluv¢i snazil

priblizit anglické vyslovnosti /wpt 89 hel/.

10.2.3 Konsonant /w/

Konsonant /w/ byl bud’ piejat jako souhlaska [v] skrze princip fonologické aproximace,
anebo bylo ponechdno v rdmci citatové vyslovnosti. Jako piiklad 1ze uvést vyraz what —
¢eskymi mluvCimi byl tento vyraz vysloven jako [vot], [vo:] 1 [wot] v navaznosti na

anglickou vyslovnost /wot/.
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10.2.4 Konsonant [x]
Cesky konsonant [x] se kupodivu ve viech 336 vyrazech objevuje pouze jednou a to jako
nasledek spodoby zné€losti na konci slova. Jednd se o vyraz Pharah, jehoz jedna ze

zaznamenanych moznych vyslovnostnich variant byla vyslovnost [farax].

10.2.5 Konsonanty /n/ a [n]

Konsonant /1/ je analyzovanymi ¢eskymi mluvéimi velmi Casto vysloven tak, zZe za nim
nasleduje souhlaska [g] nebo [k], ackoli by se kvili pravidlu jejich nevyslovovani na konci
morfému vyslovovat nemély. Toto mlizeme pozorovat napiiklad na vyrazu fucking, ktery
byl vysloven dokonce ve dvou variantach — [faking] i1 [fakigk]. Divod znélosti hlasky [g]
na konci slova je nékdy zplsoben nésledujici hlaskou ve vété, ale nékdy je mluvéim

pronesena naprosto bez divodu.
11 Morfologické a slovotvorné zmény

U velkého mnoZstvi zkoumanych vyrazii dochdzi k riznému morfologickému ¢i
slovotvornému pfizptisobeni. Toto se tykd hlavné ohebnych slovnich druhii — tedy
substantiv, adjektiv a sloves — jelikoz Cestina ddva mnohem vétsi diraz na sklonovani a
casovani nez angliCtina. U vSech téchto slovnich druhii se objevuji rizné prefixy, sufixy (i
kmenotvorné sufixy) a koncovky. Navic se nékdy stava, Ze zjiz poceStélych vyrazl
slovotvornymi procesy vznikaji nové lexémy. Proto se mulzeme setkat s vyrazem

nenachargovat, ktery byl odvozen z vyrazu nachargovat.

Vsechny tyto afixy jsou vyslovovany dle ortoepickych pravidel Cestiny.
12 Konkrétni vyrazy

Mezi analyzovanymi vyrazy se objevily nékteré vyrazy, které se né&jakym zpiisobem
vymykaji. Z tohoto diivodu jsem rozeslala dotaznik tykajici se vyslovnosti danych vyraz.
Na tento dotaznik odpovédélo 240 respondentli, z nichZz se valnd vétSina pohybuje ve
vékové skuping 18 az 26 let. Uroveii angliétiny je rozeseta pres celou CEFR $kalu, aviak
nejvice respondentit uvedlo trovenn B2 a C1 (celkové 68 % respondentti). Pouze jeden

respondent uvedl, Ze anglictinu vitbec neovlada.
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Dotaznik obsahuje pét vyrazii — melee, okey, afk, dps a op. Ke kazdému vyrazu se vazaly
dvé otazky. Prvni se tykala znalosti daného vyrazu; druhd jeho mozné vyslovnosti.
Vyslovnosti byly pfedem definované. Respondenti mohli zvolit vice moznosti u otazky

s vyslovnosti ¢i odpovédét, ze dané slovo neznaji a tudiz nemohou vyslovnost uvést.

V nasledujicich podkapitolach si vySe vyrazy zdotazniku a jiné vyrazy probereme

podrobné;ji.

12.1 Zkratky

Zkratka, jinak také abreviace, je vysledek zkraceni slova (naptiklad napr.), slovniho
spojeni (napiiklad atd.) nebo viceslovného pojmenovani (napiiklad USA ¢i DAMU)
(Jelinek, 2017).

Zkratky muzeme délit dle mnoha riznych kritérii, a proto existuje mnoho zplisobt jejich

klasifikace. Czechency je klasifikuje nasledovné:

Pokud se jednd o zkratky vzniklé ze slov a slovnich spojeni, v feci se vyslovuji jako jejich
nezkracend verze — prof. vyslovujeme jako profesor. Neékteré zkratky maji vSak moznost
dvoji vyslovnosti. Mlize se jednat o zkratku atd., kterou lze vyslovit jako [a tak da:le], ale 1
jako [atd]. V pisemném projevu se zapisuji typicky s te€kou na konci. Tecku ztraci zkratka

pouze v piipad¢, ze se stdva znaCkou (naptiklad kg) (Jelinek, 2017).

Zkratky vzniklé z viceslovnych pojmenovani muzeme délit na inicidlové a slabicné.
Inicidlové zkratky neboli akronyma vznikaji z pocateCnich pismen daného viceslovného
pojmenovani. Nej€astéji se zapisuji velkymi pismeny a bez tecek. Vyslovuji se za pomoci

hlaskovani pismen obsazenych ve zkratce (Jelinek, 2017).

Slabi¢né zkratky ¢i zkratky kombinované se tvoii podobnym zplsobem jako inicidlové
zkratky, av8ak na rozdil od nich mohou piebirat nejen pocate¢ni pismena (JAMU), tak i
pocatecni slabiky slov (Cedok). Nevyslovuji se hlaskovani, ale jako slova. Lze je téz

nazyvat jako zkratkova slova (Jelinek, 2017).

Naproti tomu Josef Hrbacek ve své publikaci Jazykové zkratky v cestiné a svém heslu
v Internetové jazykové piiruéce Ustavu pro jazyk &esky zohlediuje grafické i zvukové
vlastnosti zkratek. D¢li je na pouze grafické a graficko-fonické, které se po té& dal

rozvétvuji do druhti a poddruhii. Grafické zkratky maji pouze grafickou podobu a nejsou
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samostatnymi jazykovymi znaky. Graficko-fonické zkratky jsou realizovany jak graficky,
tak i zvukové (Hrbagek, 49—64, 1979; Internetova jazykova ptirucka UJC, Zkratky Gisté
grafické a Zkratky Cisté inicidlové, online, 2024).

Graficko-fonické zkratky se dale déli dle miry lexikalnosti (tj. jak moc se zkratka chova
jako substantivum) na nelexikalni, pfechodné a lexikalni. Nelexikalni zkratky jsou
nejcastéji zkratkami inicidlovymi a jejich vokalizace je vétSinou stejna jako vokalizace
jednotlivych pismen v abeced¢. Nejcasteji konci na dlouhy vokal. Pii jejich vyslovnosti
vsak miize dochazek k procesu lexikalizace, pii némz je nutné slabi¢né ¢teni. Dochazi tak
napiiklad ke zmén¢ kvality vokalu ¢i ke vzniku novych odvozenych slov (naptiklad SS >

[es es] > esesak) (Rybkova, 11-12, 2019).

Mezi zkratky pirechodné neboli pololexikalni patii inicidlova zkratkova slova. Jejich psana
podoba vznika stejné jako inicidlové zkratky, avSak na rozdil od nich se jejich vokalizace
podoba spise zkratkovym slovim. Z téchto divodu je jejich klasifikace sporna (Rybkova,

12-13, 2019)..

Zkratky lexikalni nabyvaji vSech vlastnosti samostatného lexému. Patii mezi n¢ zkratkova
slova (Cedok), zkracena slova (limo, nealko), derivaéné zkricena slova (matika) a
derivacné zkratkova slova (Lachema). Vyslovuji se jako plnohodnotné lexémy (Rybkova,

13, 2019).

Dale lze zkratky rozliSovat dle jejich plivodu na cizi a domaci. Tato distinkce nemusi byt
nékdy na prvni pohled zfejma napt. kvili pouziti stejnych grafémi, jaké se pouZivaji i
v ¢esting. Vyslovnost Ceskych zkratek je ustdlend — naproti tomu vyslovnost cizich zkratek
ne. Né&které cizi zkratky se vyslovuji s plivodnimi hlaskami ¢i s nejbliz§imi ¢eskymi (BBC
— [bi: bi: si:]), jiné s ceskymi hlaskami (USA — [u: es a:]) a nékteré maji dokonce obé
varianty (OR kod — [kve: er ko:d] i [kju: a:r ko:d]) (Internetové jazykova ptirucka, online,
Zkratky inicidlové, online, 2024).

Specifickym typem zkratek jsou tzv. chatovaci zkratky. Jednd se o zkratky pouzivané
v online prostfedi — tfeba pravé v komunit€é hraci pocitacovych her. V prostiedi
pocitacovych her se objevuje zkratek vSech vySe zminénych druhli nespocet — jak

v psaném projevu (v chatech, forech apod.), tak 1 v mluveném projevu. Vyuziti zkratek je
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ekonomické a slouzi jako prostiedek zrychleni konverzace, jelikoz rychlost komunikace

¢asto rozhoduje o vyhte vaseho tymu.

Mezi excerpovanymi vyrazy se objevilo celkem osm zkratek — afk, dps, hashtag dc, hp, lol,
omg, op a wtf. Pouze jedna z nich je soucasti slovniho spojeni. Pravopis maji variabilni —
néktefi je pisSi s velkymi pismeny, ncktefi s malymi, avSak vétSinou se setkdme spise

s variantou malych pismen, jelikoz zapnout Caps Lock hrace pfipravi o cenné vtefiny.

Dle klasifikace v Czechency (Jelinek, 2017) jsou zkratky Ap a dps zkratkami inicidlovymi —
hp oznacuje health points (poCet zivotl postavy) a dps oznacuje damage per second
(udé€lené poskozeni za sekundu). Hp je pojmenovanim zivotl postavy, dps oznacuje
postavu, ktera udéluje soupetiim nejveétsi poskozeni. Zbylé zkratky — afk, hashtag dc, lol,
omg, op a wif — pochazeji bud’ ze slov (naptiklad op z overpowered), anebo z slovnich
spojeni (napiiklad afk zaway from keyboard). Hashtag dc je sice viceslovnym
pojmenovani, avSak samotné dc (z disconnect) neni, a tudiz ho fadim ke zkratkdm

vzniklych ze slov.

Pokud vychazime z Hrbackovy typologie, m¢li bychom vsSechny excerpované zkratky
kromé /ol zatadit ke graficko-fonickym nelexikalnim zkratkdm. Z n€kterych znich se
dokonce bézné tvoii odvozeniny — dps se bézné vyslovuje jako dpsko, hp se bézné
vyslovuje jako hdapko a od afk se v excerpovanych vyrazech dokonce objevilo sloveso

afkovat. Lol 1ze kvili vyslovnosti [lol] zafadit k pololexikalnim zkratkam.

Podle ¢eskych vyslovnostnich pravidel v Czechency bychom méli inicidlové zkratky /p a
dps hlaskovat; zkratky vzniklé ze slov a slovnich spojeni bychom méli pouzivat jednu
zmoznych vyslovnosti (nezkracenou a zkracenou). Dle Hrbackovy typologie bychom

mély vSechny vySe zminéné zkratky hlaskovat ¢i od nich pfipadné odvodit nové slovo.

Jak jiz bylo vySe zminéno, Hrbacek v Internetové jazykové prirucce vysvétluje, Ze je
vyslovnost cizich zkratek velmi neustdlend. Tuto hypotézu si miizeme potvrdit na vyse
zminénych osmi zkratkach. Hashtag dc byl v materidlech vysloven pouze za pomoci
fonologické aproximace jako [heSteg di:si:] — dc bylo hldskovano s imyslem napodobit

anglické hlasky. Zkratky omg, lol a wif byly piejaty bez timyslu napodobit anglické hlasky
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jako [omg], [lol] a [vtf]. Omg a lol bylo ptejato za pomoci grafické vyslovnosti, kdezto wef

bylo piejato za pomoci fonologické aproximace.

Zkratka wif se v angliCtiné z naprosté vétSiny pouziva pouze jako graficka zkratka.
Vyslovuje se jako jeji nezkracend verze what the fuck (podobné jako zkratka wth a jeji
nezkracend verze what the hell). Naproti tomu zkratku omg je mozné vyslovit téz

hlaskovanim jako / ouv em 'd3i:/.

Zkratky afk, dps a op byly pfejaty adaptaci paralelni a maji tedy vice vyslovnostnich
variant. Afk ma hned tii vyslovnostni varianty — [afk], [a: ef ka:] a [g] ef kej] — které jsou
jednotlivymi mluv¢éimi mixovany zcela ndhodné. Navic je od né&j odvozeno sloveso afkovat
vyslovovéno jako [afkovat]. Op se objevuje ve dvou variantach — [o: pe:] a [ou pi:]. Opét
zadny z mluvéich ani jednu z vyslovnosti nepreferuje. Ddle i zkratka dps ma dvé
vyslovnostni varianty — [di: pi: €s] i [de: pe: es]. U dps byva spiSe preferovana vyslovnost
[di: pi: es] a dokonce i odvozenina dpsko s vyslovnosti [de:pe:esko]. Jak mizeme vidét,
vyslovnostni varianty casto vznikaji za pomoci fonologické aproximace a grafické

vyslovnosti.

Zvlastnim ptipadem je zkratka hp. Hp je v excerpovaném materidlu vyslovovana pouze

jako jeji odvozena varianta hdpko — [ha:pko]. Zadna vyhlaskovana varianta se neobjevuje.

Pi1 anglické vyslovnosti hlaskovanych zkratek je sekundarni pfizvuk na prvni slabice a
primarni pfizvuk na posledni slabice. V CeStiné dochéazi k pfesunu ptizvuku na prvni

slabiku.

Do dotazniku jsem vlozila zkratky afk, dps a op kvili jejich vyslovnostni variabilité.
Zkratku afk 62,1 % respondentii potvrdilo jako znamou, ptic¢emz 72,1 % preferuje variantu

[e] ef kej].
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Jak byste zkratku afk vyslovili?
240 odpovedi

[e] f kej] - ej ef kej

173 (72,1 %)

[a: ef ka]] - 4 efka

[afk] - afk 66 (27,5 %)

Netusim, zkratku neznam 10 (4.2 %)

0 50 100 150 200

Graf 2: Pomér vyslovnostnich variant zkratky afk.

Zkratku dps pouze 41,7 % respondentil potvrdilo jako zndmou a 74,6 % preferuje variantu

[di: pi: es].

Jak byste zkratku DPS vyslovili?
240 odpoveédi

[de: pe: es] - dé pé es 40 (16,7 %)

[di: pi: €s] - dy pi es

179 (74,6 %)

Netusim, zkratku neznam 30 (12,5 %)

0 50 100 150 200

Graf'3: Pomér vyslovnostnich variant zkratky dps.

Zkratku op 74,2 % potvrdilo jako znamou a 67,5 % vybralo variantu [ou pi:].
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Jak byste zkratku OP vyslovili?
240 odpovédi

81(33.8 %)

[o:pe] -0 pé
162 (67,5 %)

[@p\:] -ou pi

Netusim, zkratku neznam 9(3,8 %)

0 50 100 150 200

Graf'4: Pomer vyslovnostnich variant zkratky afk.
Rozdily v preferenci vyslovnostnich variant v transkripci z nahravek a dotazniku pouze
potvrzuje, Ze vyslovnost anglickych zkratek je znacné nepravidelna a zavisi na sledované

skuping.

12.2 Melee

Vyraz melee pochazi z francouzského mélée a ve vété mize fungovat jako substantivum,
adjektivum 1 jako sloveso. Slovniky vyznam tohoto lexému c¢asto definuji jako typ boje

nablizko, doslova jako souboj télo na télo, pii kterém tcastnici ztraci kontrolu nad situaci,

cwwvr

V herni komunité€ lze tento vyraz pouzit 1 jako adjektivum, které popisuje n¢jaky predmet,
situaci ¢i osobu, ktera je urCena pro tento typ boje. Dale lze melee pouzit 1 jak sloveso,
které popisuje akci Utoku zblizka. Z vlastniho pozorovani vyuZzivani jsem zjistila, ze
v tomto tvaru se tento vyraz nejcastéji pouziva jako adjektivum. V ceStiné se vyskytuji i

odvozeniny tohoto vyrazu — naptiklad milicko.

Tento vyraz zkoumana skupina mluvcich naprosto jednoznacné bez vyjimek vyslovuje
jako [mi:li:]. V anglicting se tento vyraz vyslovuje jako /'meler/ (britskd anglictina) ¢i
/'meiler/ (americka angli¢tina). Porovnanim anglické a ¢eské vyslovnosti miizeme vyloucit
vSechny tfi primarni adaptacni principy. Porovnanim s francouzskou vyslovnosti /mele/

muzeme téz vyloucit sekundarni princip vliv tetiho jazyka.
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Z vyslovnosti druhé slabiky lze usoudit, Ze se Castecné jedna o analogii se zdrojovym

jazykem. Grafémy ee byvaji v anglicting totiz Casto vyslovovany jako samohlaska /i:/.

Dtivody, proc je prvni slabika vyslovovana jako [mi:], jsou nejasné. Mohlo by se jednat o
jakysi projev zvukomalby ¢i zkomoleni na zdklad¢é vokalické harmonie. V tomto piipade
bych vyraz melee zatadila do adaptace hybridni, pficemz prvni slabika ma nejasné

motivovanou vyslovnost a druhé slabika je ovlivnéna analogii se zdrojovym jazykem.

Druhou moznosti abnormalni adaptace prvni slabiky jako [mi:] je spojeni s vyslovnosti
lexému me. Me je vysklonovany tvar zajmena /I (ja), ktery se vyslovuje pravé jako /mi:/.
Zajmeno me patii do centra slovni zasoby, a tudiz se s timto lexémem mluvci setkavaji
velmi Casto. Pokud by vyslovnost prvni slabiky melee vychdzela ze zdjmena me, tak by se
opét jednalo o analogii se zdrojovym jazykem a cely vyraz by Sel i do této kategorie

zafradit.

Znalost vyrazu melee potvrdila méné nez polovina respondentit 46,7 %. Celych 61,3 %
respondentl mého dotaznikd téz volilo vyslovnost [mi:li:]. Druhd nejpopularnéjsi
vyslovnostni varianta je [melej] s25,4 %, ktera vznikla za pomoci fonologické

aproximace. Varianta [me:le:] ziskala 9,6 %.

Jak byste vyraz melee vyslovili?
240 odpovédi

[mele’] - mélé 23 (9,6 %)

[mili:] - mili 147 (61,3 %)
[melgj] - melej 61 (25,4 %)
Netusim, vyraz neznam 26 (10,8 %)
0 50 100 150

Graf'5: Pomér vyslovnostnich variant vyrazu melee.
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12.3 Okey
Lexém okey ma mnoho grafickych podob — o. k., O. K., okay, oukej, ok, ouki-douki a

dalsi. Etymologie tohoto vyrazu je nejasna. Naptiklad jedna z teorii pravi, zZe v roce 1839
v bostonskych novinach vysSel clanek s tiskafskou chybou, ktera toto slovni spojeni
zkomolila na oll korrect. Ctenafi toto zaGali pouZivat, aZ nakonec toto slovni spojeni
zkratili na jeho prvni dvé pismena OK. Z OK po té vznikaly dal$i odvozeniny se stejnymi

vyznamem, avSak rtiznou grafickou a vyslovnostni podobou.

Pro vyraz okey jsem zvolila tuto pisemnou podobu z vyse vyjmenovanych. V nahravkach
se objevuji dvé vyslovnostni varianty — [(;Jksj] a [okej]. Jedna se tedy o adaptaci paralelni,
pficemz varianta [alkej] vznikla skrze proces fonologické adaptace z anglického /ov 'ker/.
Varianta [okej] prosla zaroven procesem grafické vyslovnosti a fonologické aproximace —
jedna se tedy o adaptaci hybridni. Zkoumana skupina mluvéich obé varianty pouzivala

vyrovnang.

Naprosto drtiva vétSina respondentt (98,3 %) potvrdilo, ze vyraz okey zna. Téz si vétSina

vybrala vyslovnostni variantu [oukej] — 75,4 % respondenti.

Jak byste vyraz okey vyslovili?
239 odpovedi

[ouke] - oukej 180 (75,3 %)

[okej] - okej 79 (33,1 %)

Netusim, vyraz neznam

0 50 100 150 200

Graf 6: Pomer vyslovnostnich variant vyrazu okey.
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Zavér
V této praci bylo nashroméazdéné pocetné mnozstvi vyrazl z lexika hrac¢t pocitacovych
her. K excerpci byly pouzity video zaznamy reédlnych her. Diky tomu, Ze nahravky nebyly

pofizeny za ucelem védecké analyzy, tak jsme méli k dispozici neovlivnénou a spontanni

vyslovnost danych vyraza.

Cilem této prace bylo zmapovat zvukovou podobu anglicismti v fec¢i hraci vybranych
pocitaCovych her. Jedna se o hry Among Us, Overwatch a World of Warcraft. Excerpci
bylo ziskdno 336 anglicismil, které byly rozdéleny podle adaptacnich principii a dale
analyzovany z hlediska hlaskovych zmén, které v téchto vyrazech pii jejich prejimani

probéhly.

Tato prace potvrdila pfedchozi vyzkumy fonologické adaptace anglicismi v ¢esting.
Nejcastéji pouzivanym principem je jednoznacné fonologickd aproximace ¢i jeji
kombinace s jinymi principy. Nejvice byva kombinovana s grafickou vyslovnosti. Ostatni
zpisoby jsou samostatn¢ uzity okrajové (citdtovd vyslovnost), ve spojeni s jednim
z primarnich zptsobti (vétSina sekundarnich zplsobl) ¢i se vibec neobjevuji (vliv

univerzalii).

Co se konkrétnich hlasek tyce, tak ve valné vétSin€ ptipada lze jejich ceskou vyslovnost
vysvétlit jednim z adaptacnich principli. Nejasna motivace se tyka jen par vyjimek, které
jsou velmi casto zpiisobeny osobni vyslovnosti konkrétniho mluvcéiho. Samoziejmé se
vyskytuji 1 vyjimky — naptiklad vyslovnost vyrazu melee [mi:li:], kterou potvrdila i vétSina
respondentt dotazniku.

Z zv1aStni zminku urcité stoji i vyslovnost piejatych zkratek. Excerpované materialy 1

dotaznik potvrdily, ze vyslovnost téchto zkratek je znacné neustilend — dokonce 1

jednotlivi mluv¢i maji tendenci vyslovnostni varianty stfidat.

Celkové lze fici, Ze tento vyzkum sice potvrzuje zavéry vyzkumul ptedchozich, avSak
otevird moznost zkoumani nového lexika a postaveni jeho zvukové podoby v procesu

pfejimani.
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