ABSTRAKT

Tato bakalafska prace se zamétuje na vyznam tvorby interaktivnich videi v digitalni éfe, kde
vizualni obsah hraje klicovou roli v komunikaci a interakci. V kontextu neustéle se
rozvijejicich technologii ziskava tvorba interaktivnich videi vyznam nejen v oblasti
vzdélavani, marketingu a zabavy, ale 1 v dalSich lidskych ¢innostech. Cilem této prace je
prozkoumat a analyzovat rtizné aspekty nastrojii pro tvorbu interaktivnich videi od
historického vyvoje videa az po soucasny stav a budouci perspektivy. Zahrnuje komplexni
pohled na multimedidlni prostfedi a jeho vztah k interaktivnimu videu vcetné digitalnich
forem obsahu, které pfispivaji k jeho dynamice a ti¢innosti. Déle prace zkouma vyuziti
interaktivnich videi ve vzdé€lavani a jejich roli pfi zvySeni zapojeni a efektivity vyuky.
Analyzuje standardy tvorby interaktivnich videi a rizné interaktivni prvky, které mohou
obohatit uzivatelskou zkusenost. Klicovou ¢asti této prace je detailni analyza soucasnych
nastrojii pro tvorbu interaktivnich videi a jejich vyuziti ve vzdélavani. Prace poskytuje piehled
nastrojti pro tvorbu interaktivnich videi s diirazem na jejich vyuziti ve vzdélavani a edukaci,

ptispivajici k lepSimu pochopeni této inovativni formy medialniho obsahu.



