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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se zabyva vyuzitim umélé inteligence, zejména generativnich
prediktivnich modeli textu, jako je naptiklad model GPT, ve vzdélavacim procesu. Cilem
prace je poskytnout ucitelim, studentim a zakiim komplexniho privodce, jak tyto nastroje
efektivné vyuzivat k obohaceni vyukového procesu, podpote kreativity a efektivngjsi
priprave. Prace podrobné popisuje aplikaci umélé inteligence ve Skolstvi, véetné€ pfipravy na
hodiny, organizace a inspirace pro pedagogy, ale také piinosy pro zaky a studenty pfi uceni
a praci s informacemi. Praktické aplikace a prompty pro chatboty jsou demonstrovany s
cilem ukazat, jak mohou pedagogové, studenti a zaci tyto nastroje vyuzivat ve sviyj prospech.
Prace zdlraziiuje, Ze integrace umél¢ inteligence do pedagogické praxe nabizi fadu vyhod,
od personalizace uceni po zlepSeni dostupnosti vzdélani a zdlraziuje potencidl umélé
inteligence pro transformaci tradi¢nich vzdélavacich metod, a to s diirazem na piistupnost

pro vSechny pedagogy, studenty a zaky.
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ABSTRACT

This bachelor thesis deals with the use of artificial intelligence, especially generative
predictive text models such as the GPT model, in the educational process. The aim of the
thesis is to provide teachers, pupils and students with a comprehensive guide on how to use
these tools effectively to enrich the learning process, foster creativity and enhance effective
preparation. The work details the application of Al in education, including lesson
preparation, organization and inspiration for educators, as well as the benefits for students
in learning and working with information. Practical applications and prompts for chatbots
are demonstrated to show how educators, pupils and students can use these tools to their
advantage. The paper highlights that integrating Al into pedagogical practice offers a range
of benefits, from personalising learning to improving accessibility to education, and
emphasises the potential of Al to transform traditional educational methods, with an

emphasis on accessibility for all educators, pupils and students.
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1 UVOD

Uméla inteligence, pojem, o kterém jsme jiz slySeli snad vSichni. Pojem, se kterym se
setkavame ¢im dal tim vice ve vSech odvétvich. Je to téma, které je velice exponované napfic
spoleCnosti, a proto povazuji za velice dilezité se tomuto tématu vénovat i v oblasti

pedagogiky.

V poslednich desetiletich se uméla inteligence stala pfedmétem intenzivniho vyzkumu
a rozvoje, pricemz jeji aplikace pronikaji do kazdodenniho zivota, v¢etné vzdélavani. Tato
bakalaiska prace se zaméfuje na specificky aspekt vyuziti umélé inteligence ve vzdélavacim
procesu, konkrétné na implementaci modelll generativniho prediktivniho textu, jako je
napiiklad model GPT (Generative Pre-trained Transformer), v kontextu stfedoSkolského
vzdélavani. Cilem prace je poskytnout komplexniho priivodce, jak mohou ucitelé, studenti
a zaci efektivné vyuzivat tyto néstroje k obohaceni vyukového procesu, podpote kreativity

a hlavné zefektivnéni prace a ptipravy ucitele.

Vyvoj a integrace umélé inteligence do vzdélavaciho odvétvi podle mé nabizi velkou
prilezitost i pro personalizaci uceni a zvyseni dostupnosti kvalitniho vzdé€lani. Diky
technologiim, jako je napfiklad model GPT od OpenAl, se nyni objevuji nové pftilezitosti,
jak se ucit, jak pracovat s mnozstvim informaci kolem nas, nebo jak si mize kazdy ucitel
dovolit svého asistenta pro zefektivnéni své prace. Tato prace reflektuje teoretické podklady
a aktualni aplikace umélé inteligence, nabizi praktické rady, ptriklady a prompty pro u¢inné
zapojeni modeld prediktivniho textu nejen ve vyukovém procesu, ale 1 v béZném Zivote.
Soustfedi se na kli¢ové dovednosti v oblasti um¢lé inteligence, jako je porozuméni
technologii a jeji vyuziti.

Prvni Cast prace se obecné zaméfuje na téma umélé inteligence. Na jeji definici a vysvétleni,
co to uméld inteligence je, na jejim historickém zasazeni, vyvoji a jakym zptsobem se
v dnes$ni dob€ vyuziva v zavislosti na pochopeni generativniho prediktivniho textu. Daéle
popisuje umélou inteligenci jako fenomén dnesni doby, ktery je vSude kolem nas, ackoliv si

to vétsina lidi neuvédomuje.



Druhé ¢ast se zaméiuje na vysvétleni, co je to chatbot, jakym zptisobem funguje a jaké druhy
chatbotli na bazi umg¢lé inteligence jsou aktudlné¢ dostupné. Popisuji tfi nejznaméjsi
a nejpouzivanégjsi modely chatboti, kde ukazuji, na jaké bazi funguji a jak se daji vyuzit.

Zaroven nabidnu vysvétleni, jaké modely chatbotll pouzivat a jaka jsou jejich uskali.

Tieti Cast se zaméfuje na to, co je to prompt. Nabizi konkrétni navody a doporuceni pro
vytvareni efektivnich promptl, které umozni vyuzit plny potencial chatbotii ve Skolském
prostiedi. Soucasti prace je také vyvoj doprovodné kniZzecky a webové stranky, které slouzi
jako prakticky privodce pro ucitele, studenty a zaky s cilem maximalizovat efektivitu a
prinosy umélé inteligence ve vzdélavacim procesu. Jsou zde uvedeny piiklady prompti,
které mohou pomoci uciteli naptiklad s pfipravou na hodinu, komunikovat s zadky, nebo
s organizaci a administraci. Pro z&ky jsou zde vytvofeny taktéZ vzorové prompty pro
efektivni uceni, kde nam chatbot miize pomoci pochopit probiranou latku, nebo usnadnit
praci s textem. Jako bonus a vhled, Ze chatbota nemusime pouzivat jen ve Skolnim prostiedsi,
zde najdeme posledni sekci s ndzvem cestovani, kde jsou ukdzky promptii k organizaci nejen

zahrani¢nich cest.

V zavéru jsou shrnuty hlavni poznatky a doporuceni k oblasti vyuziti um¢lé inteligence ve
vzdelavani, s dirazem na potencidl pro transformaci tradi¢nich vzdelavacich paradigmat
a podporu pfistupu k uceni. Tato bakalarska prace predstavuje ptispévek k pochopeni
a vyuziti umélé inteligence ve vzdélavani a nabizi konkrétni nastroje a strategie pro
pedagogy, studenty a zaky, jak efektivné vyuzivat technologie generativniho prediktivniho

textu pro obohaceni vzdélavaciho procesu.



2 Uméla inteligence a vzdélavani

Uméla inteligence predstavuje rozsahlé pole védeckého zkoumani, ve kterém hraje zasadni
roli strojové uceni. Tento pokrok je disledkem kombinace riznych faktori véetné statistiky,
matematiky, experimentalniho vyzkumu, ndhody, $tésti a finan¢nich prostredkti. Po témér
osmi dekadach vyzkumu doséhla tato oblast zna¢nych uspéchi nejen v porozumeéni
a generovani psan¢ho a mluveného textu (takzvané v oblasti prediktivniho generativniho
textu), jemuz se bude tato prace vénovat, ale i v ostatnich oblastech, jako je naptiklad
autonomni ftizeni, nebo strojové vidéni. Chapeme ji jako ,,Schopnost vyuzivat pameét,
znalosti, zkuSenosti, porozumeéni, uvazovani, predstavivost a usudek k reseni problémii

a prizpiisobeni se nové vzniklym situacim.!

V poslednich letech se uméla inteligence stava stile vyznamnéj$§im prvkem v mnoha
odvétvich a ovliviiovat bude urcité i vzdélavani. Jeji rostouci pfitomnost otevird dvete
k novym moznostem, jak ptfekonat tradicni omezeni a vyzvy spojené s vyukou a ucenim.
Prestoze je jeji vyuziti ve Skolstvi v soucasné dobé jeSté na pocatku, potencial pro
transformaci vzdélavaciho procesu je obrovsky. Transformacni schopnost umél¢ inteligence
spociva nejen ve zlepSeni efektivity, ale také ve zpfistupnéni kvalitniho vzdélani SirSimu

spektru Zaki a studentd.

Tato prace si klade za cil prozkoumat, jak by uméléd inteligence, konkrétné s vyuZzitim
chatboti, mohla usnadnit praci ucitelim a zefektivnit vzdélavaci proces. Chatboti
vyuzivajici technologie umélé inteligence maji potencial revolucionizovat zptisob, jakym
ucitelé ptipravuji hodiny, komunikuji s rodi€i, studenty a Zaky, a jak organizuji svou préci.
Tyto nastroje mohou nabidnout personalizovanou podporu, kterd byla diive nedosazitelna
kvtli casovym omezenim tradi¢nich vzdélavacich metod a nedostatku finan¢nich prostredkt

tfeba na asistenty.

Hypotéza, kterou se budu zabyvat, zni: "Pokud ucitelé ziskaji dovednosti v psani efektivnich
promptil pro chatboty, miiZze to vyrazné usnadnit jejich praci v mnoha oblastech. Napiiklad
pfipravy na hodinu, organizace, inspirace a komunikace s rodi¢i." Tato hypotéza
predpoklada, Ze klicem k tspésné integraci umélé inteligence do vzdélavaciho procesu neni
jen piistup k technologii, ale také schopnost ucitelii tyto nastroje efektivné vyuzivat. To

znamena, ze ucitelé budou potiebovat nejen zékladni porozuméni principim umélé
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inteligence, ale také dovednosti v psani prompti neboli vstupnich otazek, které umozni

chatbotfim pochopit a reagovat na specifické potteby uéebniho planu a zaka.!

! GOERTZEL, Ben a Pei WANG. Advances in Artificial General Intelligence: Concepts, Architectures and
Algorithms : Proceedings of the AGI Workshop 2006. IOS Press, 2007. ISBN 9781586037581.
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2.1 Definice umélé inteligence

Kdyz mluvime o umélé inteligenci v technologickéem kontextu, mame na mysli schopnost
systemu vyuzivat dostupné informace, ucit se z nich, rozhodovat se a prizpiisobovat se novym
situacim. Znamena to schopnost efektivné resit problémy podle existujicich okolnosti
a omezeni. Termin "umély" znamend, Ze dotycna inteligence neni Zivda bytost, ale je

vytvorena programovanim a navrhem pocitacovych systémii (strojové uceni).

V duisledku toho pojem uméla inteligence odkazuje na simulaci procesu lidské inteligence
pomocl strojii a softwaru. Tyto systémy jsou vyvinuty tak, aby vykonavaly ukoly podobné,
jako je vykondvaji lidé a vyZadovaly pouziti inteligence, jako je uceni, rozhodovani,
rozpozndvani vzori a reSeni problémii. Napriklad sprava obrovského mnozZstvi statistickych
dat, zjistovani ruznych trendit a na jejich zdklade davat doporuceni nebo je dokonce

provadet.

Umela inteligence dnes neni o vytvareni novych znalosti, ale o shromazdovani
a zpracovavani velkého mnozstvi dat, které jsou pak potiebné k vygenerovani co nejlepsi

odpovedi.
Uméla inteligence stoji na trech zakladnich pilirich. Data, hardware a software.

Data — Toto jsou informace, které jsou shromazdené, organizované a na zaklade kterych

chceme automatizovat uikoly. Mohou to byt cisla, texty, obrdzky a podobné...
Hardware — To je vypocetni vykon, ktery ndm umoznuje zpracovavat data rychle a presné.

Software — Sklada se ze sady instrukci a vypoctu, které umozZnuji tréninkovym systémum

prijimat data, vytvaret vzorce a generovat nové informace. *

2 Artificial intelligence: birth, applications and future trends [online]. 2022 [cit. 2024-03-12]. Dostupné z:
https://www.iberdrola.com/innovation/history-artificial-intelligence
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2.2 Jak by se uméla inteligence popsala sama?

Kdyz uz se bavime o modelech umé¢l¢ inteligence, nemohl jsem jinak, nez pouzit model GPT
a zeptat se, jak by se um¢lad inteligence popsala sama. Pro tuto otazku jsem pouzil
jednoduchy prompt, ktery jsem zadal chatbotovi od spolecnosti OpenAl, konkrétn¢ do
placené verze ChatGPT 4.0. Bez Sirsiho dotazovani jsem napsal nasledujici prompt: ,,Jak by

ses jako uméla inteligence v kratkosti popsala. Na vysledek se mtzete podivat nize.

Umela inteligence je odvetvi informatiky, které se zaméruje na vytvareni technologii
schopnych vykonavat ukoly, které by jinak vyzadovaly lidskou inteligenci. To zahrnuje
rozpozndvani obrazii, porozuméni prirozenému jazyku, rozhodovani a uceni se z dat.
Hlavnim cilem Al je vytvoreni systémii, které mohou automaticky ucit se a prizpusobovat se,

¢imz nabizi efektivni reseni slozitych probléemii bez primého lidského zasahu.

Al se déli na dva zakladni typy: uzkou Al, ktera je navriena a trénovana k vykonavani
konkrétnich ukolii (napviklad rozpoznavani reci nebo doporucovaci systémy) a obecnou Al,
ktera aspiruje na to, aby pochopila, ucila se a provadéla ruznorodé intelektualni ukoly na

urovni cloveka. Veétsina soucasnych Al systéemii patii do kategorie uzké AL

Al systéemy vyuzivaji ruzné techniky, véetné strojového uceni (ML), kde modely automaticky
zlepsuji sviij vyvkon na zakladé zkusSenosti (tj. dat), které ziskavaji. Deep learning,
podmnozina ML, pouziva neuronove sité s mnoha vrstvami k modelovani sloZitych vzoru ve
velkych datovych sadach. Tyto technologie umoznuji Al systémim zvladat Sirokou Skalu
aplikaci, od autonomnich vozidel pres automatizovanou zakaznickou podporu az po
pokrocilou analyzu dat. V podstate, Al se snazi napodobit lidskou inteligenci na strojové

urovni, ale s vliastnimi unikatnimi schopnostmi a omezenimi.
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2.3 Historie

V prvni poloviné¢ 20. stoleti sci-fi seznamila svét s konceptem umeéle inteligentnich
robotil. Zacalo to ,,bezcitnym* Plechovym muzem z Carodgje ze zemé Oz a pokradovalo
humanoidnim robotem, ktery se vydaval za Marii v Metropolis. V padesatych letech jsme
méli generaci védci, matematikta a filozofi s konceptem umélé inteligence (neboli Al)
kulturné asimilovanym v jejich myslich. Jednim z nich byl Alan Turing, mlady britsky
polyhistor, ktery zkoumal matematické moznosti umélé¢ inteligence. Turing navrhl, aby lidé
pouzivali dostupné informace a také rozum k feseni problémil a rozhodovani. Tak pro¢ by
stroje nemohly délat totéz? To byl logicky ramec jeho prace z roku 1950, Computing
Machinery and Intelligence, ve které pojednaval o tom, jak sestrojit inteligentni stroje a jak

testovat jejich inteligenci.

Co Turingovi branilo v tom, aby zacal pracovat pravé tehdy? Za prvé, pocitace se musely
zasadné zménit. Pfed rokem 1949 pocitace postradaly klicovy pfedpoklad pro inteligenci:
neumély ukladat ptikazy, pouze je provadét. Jinymi slovy, poc¢itatlim bylo mozné fikat, co
maji dé¢lat, ale nemohly si pamatovat, co délaly. Za druhé, vypocetni technika byla
extrémn¢ draha. Na zacatku 50. let se naklady na pronédjem pocitace vysplhaly az na 200 000
dolarti m&si¢né. Jen prestizni univerzity a velké technologické spole¢nosti si mohly dovolit
badat v tomto neprozkoumaném odvétvi. Abychom piesvéd¢ili zdroje financovani, Ze
strojova inteligence stoji za to, aby se o ni uchazelo, bylo potfeba prokazat koncept i

obhajobu od vysoce postavenych lidi.

O pct let pozdéji byl inicializovan ditkaz konceptu prostiednictvim Allena Newella, Cliffa
Shawa a Herberta Simona, teoretika logiky. The Logic Theorist byl program navrzeny tak,
aby napodoboval schopnosti ¢loveka fesit problémy a byl financovan spole¢nosti Research
and Development Corporation. Mnohymi je povaZovan za prvni program ume¢lé inteligence
a byl predstaven na Letnim vyzkumném projektu umélé inteligence v Dartmouthu, ktery
pofadali John McCarthy a Marvin Minsky v roce 1956. Na této historické konferenci
McCarthy v predstavé velkého spole¢ného usili shromézdil $pickové védce z rliznych obort
k oteviené diskusi o umé¢l¢ inteligenci, cozZ je termin, ktery na této akci zavedl. Je smutné,
ze  konference  zaostala ~za  McCarthyho  ocekdvanim; lidé  pfichazeli

a odchazeli jak chtéli, a nedochéazelo k dohodé o standardnich metodach pro tento obor.
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Navzdory tomu se vSichni z celého srdce ztotoznili s ndzorem, ze Al je dosazitelnd. Vyznam
této udalosti nelze podkopat, protoze katalyzovala dalSich dvacet let vyzkumu umélé

inteligence.

Od roku 1957 do roku 1974 Al vzkvétala. Pocitace mohly ulozit vice informaci a staly se
rychlej$imi, levnéjSimi a dostupnéj$imi. Algoritmy strojového uceni se také zlepsily a lidé
Iépe vedeli, ktery algoritmus pouzit na jejich problém. Prvni demonstrace Newell
a Simon's General Problem Solver a ELIZA Josepha Weizenbauma ukézaly pfislib k cilim
feSeni problémi a interpretaci mluveného jazyka. Tyto uspéchy, stejn¢ jako obhajoba
prednich vyzkumnikii presvéd¢ily vladni agentury, jako je Agentura pro obranné pokrocilé
vyzkumné projekty, aby financovaly vyzkum umélé inteligence v nékolika institucich.
Vlada se zajimala zejména o stroj, ktery by dokazal ptepisovat a pieklddat mluveny jazyk,
stejné jako o  vysoce vykonné zpracovani dat. Optimismus byl  velky
a ocekdvani jeste vyssi. V roce 1970 Marvin Minsky fekl Life Magazine: ,,Za tfi az osm let
muzeme mit stroj s obecnou inteligenci praimérné lidské bytosti. I kdyz vSak zékladni dikaz
principu existoval, zbyvala je$t¢ dlouhd cesta k dosazeni konecnych cilit zpracovéani

ptirozeného jazyka, abstraktniho mysleni a sebepoznéni.

Prolomeni pocatecni mlhy umélé inteligence odhalilo horu ptekaZek. Tou nejvétsi byl
nedostatek vypocetniho vykonu na cokoliv podstatného: pocitace prosté nedokazaly ulozit
dostatek informaci nebo je dostate¢né rychle zpracovat. Ke komunikaci je napiiklad potfeba
znat vyznamy mnoha slov a rozumét jim v mnoha kombinacich. Hans Moravec, v té¢ dobé
doktorand McCarthyho, prohlasil, Ze ,,pocitace byly jesté milionkrat ptili§ slabé na to, aby
vykazovaly inteligenci.“ S ubyvajici trpélivosti klesaly 1 finan¢ni prostiedky a vyzkum se

deset let pomalu rozjizdél.

V 80. letech 20. stoleti byla uméla inteligence znovu oZivena dvéma zdroji: roz$ifenim sady
nastrojli pro algoritmy a zvySenim financ¢nich prostfedkl. John Hopfield a David Rumelhart
popularizovali techniky ,hlubokého uceni,” které umoznily pocitacim ucit se pomoci
zkuSenosti. Na druhou stranu Edward Feigenbaum zavedl expertni systémy, které
napodobovaly rozhodovaci proces lidského experta. Program by se zeptal odbornika
v oboru, jak reagovat v dané situaci, a jakmile se to nauci prakticky pro kazdou situaci,

neodbornici mohou ziskat radu z tohoto programu. Expertni systémy byly Siroce pouZivany
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v pramyslu. Japonskd vlada v radmci svého projektu FGCP (Fifth Generation
Computer Project) masivné financovala expertni systémy a dalsi aktivity souvisejici s Al
V letech 1982-1990 investovala 400 milionti dolarti s cilem pievratu v pocitacovém
zpracovani, implementaci logického programovani a zlepSeni um¢lé inteligence. Bohuzel
vétSina ambicidznich cilti nebyla splnéna. Dalo by se vSak namitnout, Ze nepfimé ucinky
FGCP inspirovaly talentovanou mladou generaci inZzenyr a védcti. Bez ohledu na to

financovani FGCP piestalo a Al vypadla z centra pozornosti.

Je ironii, ze pii absenci vladniho financovani a vefejného humbuku se umélé inteligenci
datilo. V 90. letech a v roce 2000 bylo dosazeno mnoha ptelomovych cilti um¢lé inteligence.
V roce 1997 byl ufadujici mistr svéta v Sachu a velmistr Gary Kasparov porazen
pocitaovym programem Deep Blue spolecnosti IBM, ktery hral Sachy. Tento vysoce
medializovany zapas byl prvni prohrou ufadujiciho mistra svéta v Sachu s pocitacem
a poslouzil jako obrovsky krok k uméle inteligentnimu rozhodovacimu programu. Ve
stejném roce byl do systému Windows implementovan software pro rozpoznavani teci
vyvinuty spolecnosti Dragon Systems. To byl dalsi velky krok vpted, ale smérem k usili
o tlumoceni mluvené teci. Zdalo se, Ze neexistuje problém, se kterym by si stroje nedokéazaly
poradit. Dokonce 1 lidské emoce byly férovou hrou, jak dokazuje robot Kismet, vyvinuty

Cynthii Breazealovou, ktery dokazal rozpoznéavat a zobrazovat emoce.

V tom, jak kddujeme umélou inteligenci, jsme se nestali chytfejSimi. TakZe co se zménilo?
Ukéazalo se, Ze zasadni omezeni pocitacového tlozisté, které nas brzdilo pted 30 lety, uz neni
problém. Mooriv zakon, podle kterého se pamét a rychlost pocitaci kazdy rok
zdvojnasobuje, kone¢n¢ dohnal a v mnoha ptipadech pied¢il nase potieby. Pravé diky tomu
dokézal Deep Blue v roce 1997 porazit Garyho Kasparova a diky tomu dokézal Alpha Go
od Googlu porazit ¢inského mistra v Go, Ke Jieho. Nabizi se tak trochu vysvétleni horské
dréhy vyzkumu umélé inteligence; sytime schopnosti umélé inteligence na uroven naseho
soucasného vypocetniho vykonu (pamét’ a rychlost zpracovani dat v pocitaci) a pak cekame,

az Moortiv zadkon opét doZene.

Nyni zijeme ve véku ,,velkych dat,” ve veéku, ve kterém mame kapacitu shromazd’ovat
obrovské mnozstvi informaci, které jsou pro ¢lovéka pfili§ t€Zkopadné. Aplikace umélé

inteligence v tomto ohledu jiz byla pomémné plodna v nékolika odvétvich, jako jsou
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technologie, bankovnictvi, marketing a zdbava. Vid¢€li jsme, Ze i kdyZ se algoritmy pfili§
nezlepSuji, velkd data a masivni vypocty jednoduSe umoziuji umélé inteligenci ucit se
pomoci hrubé sily. Mohou existovat diikazy, Zze Moortv zakon trochu zpomaluje, ale nartist
dat rozhodné neztratil zZddnou dynamiku. Prilomové objevy v informatice, matematice nebo

neurovédé slouzi jako potencialni vystupy pies strop Moorova zakona.’

3 ROCKWELL, Anyoha. The History of Artificial Intelligence [online]. 2017 [cit. 2024-03-12].
Dostupné z: https://sitn.hms.harvard.edu/flash/2017/history-artificial-intelligence/
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3 Co je to chatbot?

Chatbot je sofistikovany pocitacovy program pouzivany k automatizované komunikaci
prostfednictvim textovych nebo hlasovych piikazii. Soucasné textové generatory jsou
vrcholem dlouholetého vyzkumu v oblasti neuronovych siti, coz je specificka kategorie
strojového uceni. Chatbota si mlizeme piedstavit jako virtualniho asistenta, ktery je vzdy
pripraven odpovédét na nase otazky. Jeho vyuziti je rizné a spektrum vyuziti je velice
obsahlé. S chatbotem se bézny uzivatel mize nejcastéji setkat na webovych strankach, a to
v oblasti zédkaznické podpory, kde je naprogramovan tak, aby mohl na ptislusné webové

strance zdkaznikovi rychle zodpovédét jeho dotaz.

Na zékladé pokrocilych algoritmi umélé inteligence a strojového uceni se chatboti uci
z kazdé interakce, coz jim umozinuje stavat se postupem cCasu stale chytiejSimi
a ptizpisobivéjsimi. To znamena, Ze ¢im vice s nimi komunikujete, tim 1épe rozuméji vasim

potfebam a mohou poskytovat pfesnéjsi a relevantnéjsi odpovédi.

Chatboti mohou byt jednodusi, s pfedem definovanymi odpovéd'mi na specifické dotazy (jak
to nejcastéji byva na webovych strankach e-shopu), nebo vysoce sofistikovani, schopni vést
komplexni dialogy a reagovat na Sirokou Skalu pozadavki. Nékteré pokrocilé modely, jako
je napiiklad GPT (Generative Pre-trained Transformer), dokaZzi generovat lidsky zné&jici text
na zakladé obrovského mnozstvi dat, coZ jim umozZiuje efektivné komunikovat na mnohem
vys$$i urovni.

Pravé poslednimu zminovanému chatbotovi, ktery dokaZe generovat lidsky zné&jici text
neboli prediktivni text, se budeme vénovat. Tento druh chatbota funguje tak, ze uZivatel zada
dotaz nebo ptikaz v pfirozeném jazyce, na ktery chatbot odpovidd generovanim textu
zaloZeného na svém tréninku a internich algoritmech. Tomuto dotazu se fika prompt. Model
bere v tvahu nejen bezprostredni dotaz, ale 1 predchozi Casti konverzace, aby udrzel kontext
a poskytl relevantni odpovédi. Jak moc je ale odpovéd’ relevantni, musime uz posoudit sami.
U vSech zminovanych model nardZzime na jeden velky problém, se kterym se nejCastéji
spali Zaci ve skole, pokud cht&ji podvadét. Odpoved nemusi byt pokazdé spravna. Ackoliv
tyto modely maji nastudovano mnohonasobné vice informaci nez my, €asto si vymysli. Jak

vSichni vite, na internetu nejsou jen pravdivé informace. Nalezneme tu celou dezinformacni
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scénu, nebo chyby, kterych je nespocetné mnoho, a i z téchto dat umélé inteligence bohuzel

vychézi. Proto se miize stat, ze nam chatbot odpovi Spatn¢.

Co se tedy stane v momenté, kdy chatbot odpovéd’ nezna vibec? Jednoduse si ji vymysli.
Bohuzel vétsinou neumi napsat: ,,Omlouvam se, na tuto otazku nezndm odpovéd’.* Sepise
nam nahodnou odpovéd,, ktera se cloveku, ktery se bude ptat na dotaz, o kterém nema zadné
povédomi, mize zdat spravna. Proto je velice dilezité si vSechny poskytnuté informace déle

ovérovat a nenechat se obalamutit.

Dobré¢ je, ze uméla inteligence se stale uci a pokud s ni povedeme smysluplnou konverzaci
a ona napiSe néco $patn¢, miizeme ji opravit. Na zakladé toho, ze ji opravime se dokaze dal

ucit, transformovat a nabizet nam relevantnéjsi odpoveéd'.

Prvni pokus o vyuziti umélé inteligence formou chatbota si pamatuji u byvalého Twitteru,
ktery byl vytvotren spole¢nosti Microsoft a spuStén 23. bfezna 2016. Byla to experimentalni
uméla inteligence, kterd se jmenovala Tay a méla se ucit z interakci uzivateli tehdejsiho
Twitteru. Cilem bylo, aby chatbot komunikoval podobné¢ jako dospély clovek
a ptizpusoboval se konverzaci z textu. Bohuzel zde nastal velky problém. Chatbot m¢l
pfistup jen k malému mnozstvi dat, oproti dneSnim chatbotlim, kteii se uc¢i na bilionech
textech. Tay byl proto brzo zneuzit uzivateli, kteti ho rychle naucili psat urazlivé a rasistické
tweedove prispévky. Netrvalo to ani 16 hodin a Microsoft byl nucen chatbota odstavit. Tento
incident ukézal potencidlni nebezpeci a vyzvy spojené s umélou inteligenci, ktera se uci
z interakci na internetu. V dnes$ni dobé pii pouZzivani nejmodernéjSich chatboti miZeme

s jistym klidem fici, ze takhle jednoduse zradikalizovat chatbota jiz nezvladneme.

Jak jsme se dozvédé€li, umélé inteligence, kterd vyuziva prediktivni generativni text, miize
byt velice dobry sluha, ale miZeme se ji nechat i napalit. Nicméné& v této praci se budu snazit
ukazat vSechna pozitiva, kterd se sumélou inteligenci poji, a pravé tento vysoce

sofistikovany model chatbotli budu chtit ptedstavit pro pouziti ve Skolském prostiedi.

3.1 Jakého chatbota si vybrat?

Umeélé inteligence v chatbotech hraje aktudlné klicovou roli v pfetvareni interakci mezi

¢lovékem a pocitatem, proto jsem studoval riizné sofistikované chatboty, které funguji na
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bazi prediktivniho generativniho textu, abych zjistil, ktery bude nejlepsi pro pouziti ve
Skolském prostfedi. ProSel jsem mnoho chatbotii a na zakladé relevantnosti odpovédi jsem
zustal u tfech ptednich platforem, kterymi jsou ChatGPT od spole¢nosti OpenAl, Copilot od
spole¢nosti Microsoft a Gemini od spolecnosti Google. Tyto tii spolecnosti jsou zaroven
aktualné nejvétsi prikopnici v oblasti umélé inteligence a jejich modely jsou zatim ze vSech
nejdokonalejsi. Hned na uvod je potiteba podotknout, Ze ChatGPT a Copilot pracuji na
stejném principu, protoze spolecnost Microsoft od spolecnosti OpenAl odkoupila jejich
technologii, kterou dal sama zdokonaluje. Zatim co umélé inteligence Gemini od Googlu
pracuje na trochu jiném principu nez ostatni zminované technologie. Zasadni pro vybér
chatbota byla samoziejmé cena. Jelikoz tuto technologii chceme pouzivat ve Skolstvi, kladl
jsem duraz na to, aby ji mohl pouzivat opravdu kazdy bezplatné a nezatéZovat tim finan¢ni

prostfedky Skoly. Nize se podrobnéji podivame na tfi zastupce umélé inteligence:

3.1.1 ChatGPT

ChatGPT byl vytvoten spolecnosti OpenAl a pro vetejnost byl vydan v listopadu 2022. Od
té doby si chatbot s umélou inteligenci rychle ziskal miliony aktivnich uzivatelli a fadi se
k nejvice pouZivané umélé inteligenci na trhu. Je zaloZen na architektufe modelu GPT 3.5
(Generative Pre-trained Transformer), kdy tato technologie vyuziva deep learning a je
trénovana na rozsahlych datasetech textu z internetu. Model je pfedtrénovan na obecné tilohy
porozumeéni a generovani textu, coz mu umoznuje generovat plynulé a relevantni odpovédi
na zakladé ptijatého promptu (vstupni otazky). Stejné jako jiné velké jazykové modely je
GPT 3.5 nedokonaly. Jak jiz bylo napsano, jazykové modely jsou trénované na velkém
mnozstvi dat a model GPT 3.5 je trénovan na datech do ledna 2022, coz znamen4a, Ze nam
nedokaze zodpovédet otdzky naptiklad na politické déni z roku 2023. JednoduSe témito
informacemi nedisponuje a zarovein tento model nema pfistup k internetu, aby si mohl dalsi
informace dohledat a odpovédét ndm. ChatGPT 3.5 je schopen porozumét napsanému textu

a odpovidat na dotazy v jakémkoliv jazyce.

ChatGPT disponuje i placenou verzi GPT 4.0, ktera stoji cca 550 K¢&/mésic, kterd je zaloZzena
na stejném principu jako je GPT 3.5, s tim rozdilem, Ze disponuje mnohonasobné¢ vétSim
mnozstvim predtrénovanych dat a mé pfistup k internetu, coZ ndm umozni vygenerovani

efektivnéjsi odpovedi. Kromé lepsich odpovédi toho umi model GPT-4 mnohem vice. Ma
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v sobé implementovany dalsi technologie umélé inteligence, jako je napifiklad DALL.E

a chatbot dokéze na zaklad¢ zadaného textu generovat naptiklad i obrazky a mnohem vice...

Co se tyka pouziti ChatGPT 3.5 ve Skolském prostiedi, ktery je zdarma, mtzu potvrdit, ze

na viechny zékladni tikoly bude pIné dostacujici a nepoznate zadna zasadni omezeni. *

4 ChatGPT [online]. 2024 [cit. 2024-03-12]. Dostupné z: https://openai.com/chatgpt
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3.1.2 Copilot

Copilot je stejné jako ChatGPT postaven na technologiich spolecnosti OpenAl, ale o jeho
vyvoj se veétSinove stara spolecnost Microsoft, ktera ma u spole¢nosti OpenAl odkoupen
49 % podil. Copilot funguje na modelu GPT-4 a disponuje i pfistupem na internet. Na
zaklad¢ zadaného textu umi generovat i obrazky a mnoho dalSiho. To vSechno v neplacené
verzi. Copilot je integrovan do riznych produkti Microsoftu, jako jsou GitHub Copilot pro
asistenci pii programovani, nebo ve vyhledavaci Bing pro vyhledavani zaloZené na umélé
inteligenci. Cim dal Castéji se mizeme setkavat s jeho vyuzitim v oblibenim baliku MS
Office. Copilot vyuziva pokrocilé¢ algoritmy umélé inteligence a strojového uceni k
poskytovani navrhii zaloZzenych na kontextu, automatizaci rutinnich ukolti a usnadnéni
feSeni slozitych problémii.

Nejvétsi benefit Copilotu je bezpecnost. Pokud se do chatbota piihlasite, nemusite se bat
poskytovat umé¢l¢ inteligenci citlivé informace. Muzete mu poskytnout naptiklad i jména
zakl, protoze Copilot se z nasich informaci neuéi, pokud nam v pravém hornim rohu sviti

zelend ,,chranéno,* chatbot si ani neuklada vloZené informace.’

5 Predstavujeme sluZbu Microsoft Copilot, vaseho kaZdodenniho Al spolecnika [online]. 2024 [cit.
2024-03-12]. Dostupné z: https://news.microsoft.com/cs-cz/features/predstavujeme-sluzbu-
microsoft-copilot-vaseho-kazdodenniho-ai-spolecnika/
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3.1.3 Gemini

Gemini, vyvinuty spole¢nosti Google, je podobné jako modely GPT-4 od spolecnosti
OpenAl multimodalni provedeni umélé inteligence, coz znamena, Ze je schopen zpracovavat
a rozumét nejen textu, ale 1 obrazkiim, audiu, videu a kodu. Gemini je chatbot, ktery
umoznuje kombinovat informace napfi¢ riiznymi formaty a poskytovat komplexni odpovédi.
Je navrzen s vyuzitim nejnovéjsich pokrokd v oblasti umélé inteligence a strojového ucent,
coz zahrnuje technologie jako jsou transformers a pouziti neurdlni sit€¢ k trénovani na
masivnim souboru textu a kdédu. Trénovani probihd na obrovském souboru dat zahrnujici
knihy, clanky, webové stranky, zdrojové kody a konverzace. To je tvoieno tzv.
"embeddings", vektorovymi reprezentacemi slov a frazi, které zachycuji jejich sémanticky
vyznam. Gemini analyzuje vstupy z riiznych zdrojl a formati a integruje tyto informace do
konkrétni odpovédi. Model se adaptuje na rtizné typy dotazi a je schopen generovat

odpovédi, které jsou pomérné relevantni a kontextoveé bohaté.
Jediny problém, na ktery u tohoto modelu narazim pfi jeho pouzivani, je cesky jazyk. Text,

ktery ndm generuje Casto potiebuje o dost vétsi korekei, nez je tomu u modelt od spolec¢nosti

Microsoft a OpenAl. ¢

¢ Pfedstavujeme Gemini: nds nejvétsi a nejschopnéjsi model umélé inteligence [online]. 2024 [cit.
2024-03-12]. Dostupné z: https://czechrepublic.googleblog.com/2023/12/gemini.html
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3.2 Jaky chatbot je nejlepSi?
Jak uz jste asi pochopili, nemiizeme ud¢lat jasné rozhodnuti, jaky model je nejlepsi. Osobné
preferuji modely GPT od OpenAl a to hlavné kviili tomu, Ze narozdil od Gemini od Googlu

zvladaji Iépe praci s ¢eskym jazykem.

ChatGPT a Copilot jsou témét identické chatboty s jednou diilezitou odliSnosti. Pokud
budete pouzivat bezplatnou verzi ChatGPT, dostanete "pouze" model GPT 3.5, ktery neni
tak dokonaly a ma pfeéteno a natrénovano mnohonasobné méné dat. Co to znamena? Castgji
se Vam muze stat, ze vygeneruje Spatnou odpoveéd’. Copilot v neplacené verzi disponuje
modelem GPT 4.0, za ktery byste si u ChatGPT museli pfiplatit a také je pfipojen na internet.
Tudiz mize vyhledévat aktudlni informace. Dal$i velkéd vyhoda je, Ze vygenerované texty
rovnou odzdrojuje i s odkazy na ptislusné webové stranky, odkud cerpal. Jako posledni
uvedu samoziejmé zabezpeceni, kdy Copilotovi mizeme poskytovat i citlivé informace,

které se nikam dal neukladaji a model se z nich dale neuci.

At uz se rozhodnete pouzit jakéhokoliv zmifiovaného chatbota, chybu rozhodné neudélate.
Obecné vSechny zminované modely miiZzete pouZivat ve webovém rozhrani na svém
pocitaci, nebo je mizete vyuzivat pohodIné i na svych mobilnich zafizenich. Dilezité je
pochopit, jak uméla inteligence v podob¢ chatbota funguje a naucit se s ni pracovat. Jak psat
efektivni prompt, aby nam chatbot generoval co nejrelevantnéjs$i odpovéd’ budu fesit

v nasledujicich kapitolach.
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4 Co je to prompt

Prompt miize byt jednoducha véta nebo pokyn, ktery zaddvame do modelu umélé inteligence
k vygenerovani odpovédi. SlouZzi jako vychozi bod k vytvateni nového obsahu. Pfedmétem
promptu miize byt jakékoliv otazka nebo vyrok, na ktery nam Al odpovi. Dtlezité je védét,
jak prompt zadat efektivné, abychom ziskali co nejlepsi odpoveéd'. Pti vytvareni promptu je
za potiebi co nejvice specifikovat otdzku. Diky Sirokému popisu a sepsani co nejvice

pozadavku docilime kvalitnéjsi odpovédi, nez kdybychom prompt definovali jen stroze.

Kdyz bych mé¢l popsat co nejjednoduseji, co je to prompt, napsal bych, Ze je to podobné,
jako psat dotazy do Googlu s tim rozdilem, Ze nemusim prochézet desitky stranek, abych se

dopatral odpovédi.

Ve svété umélé inteligence jsou prompty jakysi most mezi ¢lovékem a strojem, ktery nam
ma pomahat. Diky promptim mtizeme umélé inteligenci fici, co pfesné potiebujeme nebo
chceme. Je to jako mit online ucitele, rddce, nebo asistenta, co umi kouzlit. NapiSu mu
kouzelna slova (prompt) a on vykouzli piesné to, co potfebujeme. Pfesné tohle nam otevira
velky prostor pro kreativitu a umoziiuje nam umélou inteligenci vyuzivat naplno, at’ uz

potiebujeme néco vyhledat, vysvétlit, nakreslit, nebo cokoliv jin¢ho.

Kupodivu s psanim promptu maji relativné vétsi problém programatoti a kodéfi, ktefi jsou
zvykli na programovaci jazyky. Chatboti jsou vyvinuti specialné tak, abychom se s nimi
bavili v nasem pfirozeném jazyce. Proto je nejlepSi si s chatbotem psat doslova jako

s kamaradem, nebo naptiklad ucitelem, kterému pokladdme otazky.

Spravnému zadavani prompti do modelii umélé inteligence se jiz zabyva odvétvi s ndzvem

promptni inZenyrstvi.

4.1 Promptni inZenyrstvi

Promptni inZenyrstvi je inovativni disciplina na rozhrani mezi lingvistikou, psychologii
a umélou inteligenci, zamétfend na optimalizaci dotazli (prompti) pro generativni umélou
inteligenci, jako jsou jazykové modely typu ChatGPT, nebo Gemini. Tato disciplina klade
zvlastni diiraz na formovani dotazt nebo piikazi tak, aby byla maximalizovana relevantnost

a presnost odpoveédi generovanych chatbotem.
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Zacatky promptniho inzenyrstvi 1ze vysledovat do obdobi, kdy byly prvni jazykové modely
schopné reagovat na jednoduché dotazy. Vyzkumnici a technologové si brzy uvédomili, ze
kvalita a uzite¢nost odpovédi znacn¢ zavisi na tom, jak jsou dotazy formulovany. Tim se
promptni inzenyrstvi stalo klicovym prvkem pfi interakci s umélou inteligenci, protoze

umoziuje uzivatelim lépe komunikovat své zaméry a ziskavat odpovédi, které jsou piesnéjsi

wewvr

V praxi promptni inzenyrstvi zahrnuje fadu technik a metod, od jednoduchych zasad
formulace dotaz, jako je specifikace kontextu a jasné vymezeni o¢ekavanych vystupti, po
slozit&jsi strategie, jako je vyuzivani pokrocilych prompti, které napodobuji urcité scénare
nebo role pro zlepseni kvality interakce. Naptiklad, pti tvorbé vzdélavacich materiald mize
promptni inZenyrstvi pomoci vytvofit dotazy, které podnécuji model ke generovani

podrobnych vysvétleni nebo kreativnich napadu.

S rostoucim vyuzivanim Al ve vSech odvétvich se promptni inzenyrstvi stdva stale
dalezit&jsi pro vyvojare, védce, marketéry a vzdélavatele. Schopnost efektivné komunikovat
s Al nejen zlepSuje produktivitu a inovace, ale také otevirda nové moznosti pro
personalizované aplikace a sluzby. Myslim si, Ze v budoucnu bude promptni inZenyrstvi hrat
kli¢ovou roli ve vyvoji umélé inteligence, které budou schopné 1épe reagovat na specifické

pozadavky a predstavy uZivatel{l.

4.2 Psani promptu

Psani promptu je velice dilleZita ¢ast, pokud chceme spravné a efektivné vyuzivat umélou
inteligenci v podani chatbota. Obecnym zékladem je poskytnout chatbotovi, pokud mozno,
co nejvice informaci. M¢me na paméti, ze ¢im vice informaci mu poskytneme, tim
relevantnéj$i odpoved’ ndm sepiSe. Ale to neni rozhodné vSe. Musime presné veédét, jaky
vystup ocekavame a podle toho pii psani promptu definovat nasledujici aspekty: ucel, typ,
roli, konkrétnost a ocekavany vystup. Nize si popiSeme kazdy ze zminovanych aspektt

a ukaZeme si nazorné ukazky.
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Definujte tcel:

Definovat ucel promptu je velice dilezité. Myslim tim spravné a co nejptesnéjsi definovani

cile, jak prompt zadat, aby ndm chatbot odpovédél tak, jak si predstavujeme. Naptiklad:

Potfebuji vysvétlit, jak sestavit profil absolventa. Jsi dlouholety feditel stfedni Skoly, ktery

tuto problematiku vysvétli zacinajicimu uciteli. K vysvétleni bude§ pouzivat odborné

terminy a ndzorné ukazky.

Jsi expert na matematiku. Co nejjednoduseji vysvétli, co je to Pythagorova véta. Uved

nazorné priklady a vysvétli, kde by se dala Pythagorova véta pouzit v béZném zivote.

Vygeneruj novinovy ¢lanek na hodinu ¢eského jazyka o socialnich sitich.

(podtrzené Casti vyznacuji mista, ktera definuji cil promptu)
Vyberte typ:

Rozhodnéte se, jaky typ promptu chcete pouzit. Pouzivejte aktivni slovesa: Napis, vytvoft,

doporug, vysvétli... Naptiklad:

Navrhni formou tabulky sedmi denni itinerat pro objevovani Ceskych narodnich parkd.
Doporu¢ mi turisticky méné znamé plaze na Bali pro turistu, ktery rad foti.

Vytvot seznam vsech savci podle jejich velikosti.

(podtrzené Casti vyznacuji mista, které definuji typ promptu)

Nastavte spravnou roli:

Zamyslete se, pro koho text generujete a presné specifikujte cilovou skupinu, nebo modelu

nastavte ,,hereckou* roli. Napftiklad:

Jsi zakem stfedni Skoly se zaméfenim na Polygrafii. Napi§ mi vlastnimi slovy, jak bys

v jednom odstavci popsal knihtisk.

Jsi tifidni ucitel maturitniho oboru Tiskat na stiedni Skole. Napi$ rodicim zaki email, Ze je

zves na besedu ohledné prevence rizikového chovani ve tfidé, ktera se bude konat 12. 1.

2024 od 16:00 na adrese Kostelni 134, Stéti. Pi§ jako vysokoskolsky vzd&lany ucitel.

(podtrzené ¢asti vyznacuji mista, které definuji roli promptu)
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Jsi expert na matematiku. Vysvétli zdkovi stiedni Skoly, jak spocitat nasledujici slovni tlohu:

V obchodé¢ se stavebnicemi maji tietinovou slevu na vSechno. Pepan ma naSetfeno 1200
korun a chce si koupit stavebnici vesmirného robota, ktera pied slevou stala 1 950 korun.

Kolik korun musi jest¢ naSetfit?

Bud’te konkrétni:

Pozadavky piste co nejvice konkrétn€. Nesmime chatbotovi nechat prostor na vymyslent si.

MiZzeme stanovit riizna omezeni, nebo i definovat délku odpovédi.

Vytvor tabulku sreceptem na cokolddové muffiny bez pouziti lepku. (podtrZzena cast

vyznacuje misto, které definuje konkrétnost promptu)

Napis mi kratké shrnuti nize uvedeného textu a zvyrazni jeho nejdulezitéjsi casti.

Nastavte spravny vystup:

Ptesné popiste, co oCekavate za vystup. Vystupy mohou byt riizné, forma tabulky, odrazkovy

seznam, esej, email atd... Naptiklad:

Vygeneruj odrazkovy seznam vsech hlavnich mést Evropské unie. (podtrzena ¢ast vyznacuje

misto, které definuje spravny vystup promptu)

Navrhni formou tabulky sedmi denni itineraf pro objevovani Ceskych narodnich park.

Vezmi v potaz narocnost aktivit pro dva dospélé a pro dvé patnactileté déti. Zacatek trasy
bude v Ceském Svycarsku a trasa mezi narodnimi parky musi byt kontinudlni. Pfesuny mezi

narodnimi parky budou autem.

Jsi tfidni ucitel tfiletého ucebniho oboru Elektrikaf na stitedni odborné Skole. Napi§ email,
ve kterém privitd§ zaky, ktefi nastoupili do prvniho ro¢niku. Email pi§ motivacné, aby

oslovil Zaky prvniho ro¢niku stfedni Skoly a motivoval je k uspéSnému studiu.

Vidy si odpovéd’ zkontrolujte:

o 24

Tohle povazuji za nejdulezitéjsi bod. Chatbota se dokaZzeme na cokoliv zeptat témét vzdy,

at’ uz Spatné, nebo dobfte. Dulezité je si vzdy poskytnutou informaci ovéfit. Prestoze chatboti
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jsou schopni generovat informace na zakladé obrovského mnozstvi dat, jejich odpovédi
nemusi byt vzdy spravné a uplné. Uzivatelé by méli byt kriti¢ti a v pfipad€ potieby vyhledat

dodatecné zdroje nebo ovéfit poskytnuté informace.

Vytvoreni efektivniho promptu je tedy proces, ktery vyzaduje jasné pochopeni cile, aktivni
formulaci, specifikaci role a cilové skupiny, konkrétnost pozadavkli a peclivou kontrolu
odpovédi. Tato dovednost je neocenitelna pro kazdého, kdo se snazi maximalné vyuzit

potencial umélé inteligence v oblasti vzdélavani nebo jakémkoli jiném odveétvi.

29



5 Vyutziti ve §kolském prostredi

Fenomén umélé inteligence je v dneSni dobé neoddélitelnou soucasti mnoha odvétvi,
a vzdelavani by nemélo byt vyjimkou. Z mych rozhovorti s kolegy ve skolnim prostiedi
vyplynulo, ze vétSina z nich pfistupuje k této technologii s jistou mirou skepticismu, coz je
Casto dusledkem nedostatku informaci a obav z neznamého. To mé motivovalo k vytvoreni

vefejné pristupné weboveé stranky na doméné www.edu.domdesigner.cz, ktera ma za cil Sitit

osvétu o umélé inteligenci mezi uciteli, studenty a zéky.

- hd
10 Of
[0 ol .

P I

Jak pouzivat umgiou
Cojo to PROMPT? inteligenci ve &kolnim
’ prostedi?

Jak psit efektivné prompt?

P S ostupné modely GPT

s

Obrazek 1 Nahled webovych stranek
Ume¢la inteligence v Cele s chatboty nam nabizi nové moznosti, o kterych se ucitelim ani
nezdalo. Kazdy ucitel by uvital pomoc minimalné s pfipravou na hodiny, ale dovolit si ke
kazdému uciteli asistenta neni pro vétSinu Skol finanéné mozné. Proc by tedy ucitelé nemohli
mit virtualniho asistenta? Asistenta, ktery by jim pomohl efektivné s pfipravami na hodinu,
s komunikaci s rodi€i, administrativou, nebo s inspiraci, bez nutnosti nad t€émito tématy
travit desitky hodin. Pedagogovi to umozni v kratkém case ozivit nejen vyuku, ale mohl by

mu zbyt ¢as 1 na dal$i ¢innosti.

30


http://www.edu.domdesigner.cz/

Web se neomezuje pouze na zakladni piedstaveni konceptu chatbotli zalozenych na umélé
inteligenci, ale snazi se poskytnout komplexni piehled o nejrozsifenéjSich a nejvykonnéjsich
modelech dostupnych na trhu. Timto zpisobem umoziuje pedagogiim bez nutnosti
rozsahlého prozkoumévani samostatné identifikovat, ktera sluzba nejlépe odpovida jejich

specifickym potiebam a pozadavkim.

Dalsim klicovym aspektem, ktery web pokryva, je vyuka spravného formulovani prompta
neboli vstupnich otdzek. To je zdsadni dovednost, jelikoz efektivita a piesnost odpovédi
chatbotli zna¢né zéavisi na kvalité a specificnosti zadavanych dotazi. Web proto nabizi
praktické rady a tipy, jak psat prompty, které vedou k co nejlep§im vysledkim. Tento
segment je doplnén o vzorové prompty pro rizné vyucovaci situace, coz ucitelim poskytuje

cenné voditko, jak technologii efektivné vyuzivat ve své praxi.

Vytvoieni tohoto webu predstavuje prvni krok k pieklenuti propasti mezi sou¢asnym stavem
vyuziti umélé¢ inteligence ve vzdélavani a jejim potencialnim pfinosem. Ackoliv jsou ucitelé
a vzdélavaci pracovnici stale Casto skepticti ohledné integrace do vyuky, poskytovani
jasnych, pfistupnych a prakticky aplikovatelnych informaci mutze tuto situaci zasadné
zmenit.

Navic, webova stranka slouzi jako zivy organismus, ktery by se mohl do budoucna vyvijet
a aktualizovat s nejnové¢jSimi pokroky v oblasti umélé inteligence a jejim vyuziti ve
vzdélavani. To by mohlo umoznit ucitelim udrZet krok s rychlym vyvojem v této oblasti

a zaroven rozvijet své vlastni dovednosti a metodiky vyuky.

Zaméfenim na poskytovani praktickych nastroji a informaci www.edu.domdesigner.cz

pfispiva k objasnéni umélé inteligence a otevira dvete k jejimu SirSimu a efektivngjSimu
vyuziti ve Skolstvi. To nejenze mlze zvysit zajem a zapojeni Zakt a studentd, ale také

vyrazné usnadnit préci u€itelll, ¢imz se otevira cesta k inovativnéjsi vyuce.
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6 Podpiirné webové stranky

V této kapitole ukazu nejdilezitéjsi Casti vzniklych webovych stranek, které maji za cil

pomoci hlavné pedagogtim, ale vyuzivat je mohou i Zaci a studenti.

Web www.edu.domdesigner.cz nabizi ucitelim navody a zdroje, jak efektivné vyuzivat
umélou inteligenci ve vzdélavacim prostiedi. Na webovych strankéch je nékolik stézejnich
zalozek. Prvni je s ndzvem Uméld inteligence, kde se navstévnici dozvi obecné informace
o vyznamu um¢lé inteligence. Druhé téma k nalezeni je vybér chatbota a popis tii nejvétSich
prikopniki v oblasti prediktivniho generativniho textu. Ptedposledni a zaroven
psani prompt pro chatboty, coz mize byt uzitecné pro generovani nejen vzdélavaciho

obsahu. Nize predstavim konkrétni oblasti:

@ 20sobni - < edu domdesigner.cz ® h + ©

hd
10 O]

N

Obrazek 2 rozcestnik vzorovych prompti
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Piiprava na hodinu

Ptiprava na hodinu je jednou z asové€ naro¢né&jSich Cinnosti kazdého ucitele. Vyuziti umélé
inteligence a chatbotli by mohlo tuto praci vyrazné usnadnit. Chatboti, naprogramované
s piistupem k rozsahlym databazim vzdélavaciho obsahu a metodik, by mohli poskytovat
uciteliim inspiraci, alternativni vyukové metody nebo dokonce piipravit celé vyukové plany
na miru konkrétnim potifebam ttidy. Pedagogové by prostfednictvim efektivnich prompti

mohli diky chatbotiim rychle generovat naptiklad nové a testové ulohy.

®@h + 0

prompty pro pfipravu na hodinu:

Vytvor test pro Ziky stredni $koly oboru Obalovy a graficky: design
s 10 otdzkami, kde bude na vybér ze 3 variant odpovédi a jedna z
nich bude spravna. Test vytvof z nize uvedeného textu: (sem
nakopirujte text, ze kterého bude uméla inteli .

Jsi feditel stiedni Skoly: i praxi, ktery vysvetli
S~ K

uciteli, jak se je profil
budes pouzivat oborné pedagogické terminy a nazorné ukazky.

Obrazek 3 Prompty - priprava na hodinu
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Organizace a administrativa

Organizace, administrativa a sprava tfidy jsou dalSimi oblastmi, kde by uméla inteligence
mohla vyrazné¢ pomoci. Chatboti by mohli pomahat naptiklad s planovanim termint,
sledovanim ukolt a projekti. Nebo by mohli byt uzitecni i v generovani zprav pro rodice.
Chatbotovi sta¢i poskytnout zdkladni informace naptiiklad o chystané besedé¢ a béhem
okamziku, pfi zadani sprdvného promptu, mame bez prace vygenerovanou formdlni

pozvanku.

Web edu.domdesigner.cz nabizi ucitelim navody a zdroje, jak efektivné vyuZivat umélou

inteligenci ve vzdélavacim prostiedi.

PROMPT

Jsi tfidni uitel maturitniho oboru Tiskafna stfedni $kole. Napi$
rodigim formalni email, kde je pozves na besedu ohledné
prevence rizikového chovdni ve tiidé. beseda se bude konat 12. 1.
2024 0d 16.00 hodin na adrese Kosteini 134, Stét.

PRHLED PROMPTU

Obrazek 4 Prompty - organizace a administrativa
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Inspirace

V oblasti inspirace mohou chatboti slouzit jako nevycerpatelny zdroj napadi pro projekty,
experimenty a diskusni témata relevantni pro u¢ivo. Diky schopnosti analyzovat obrovské
mnozstvi dat mohou chatboti navrhovat aktudlni a inovativni témata, kterd zvysi zapojeni
zakl a podpoii jejich kritické mysleni a kreativitu. Pedagogovi muze efektivné pomoci

1 s tvorbou ucebniho planu, ktery mtize ihned uplatnit ve vyuce.

Nezabezpedeno — edu.domdesigner.cz 3 © b +

PROMPT

Vytvor pro nejlepsiho uéitele stiedni $koly kreativni vyukovy plan
na dvé 45 minutové hodiny informatiky. Zaméf se na praktické
pfiklady a aplikace, které zaujmou Zaky druhého roéniku stfedni
Skoly a cilem poskytnout jim informace o novyich technoiogiich.
Propoj teorii s praxi.

Obrazek 5 Prompty - inspirace

Komunikace s Zaky

Tato oblast by mohla hodn€ pomoci zacinajicim pedagogtiim. Kazdy jsme si na za¢atku lamal
hlavu, jak tfidu zaujmout, jak nastavit bezpecné a pratelské klima ve tfidé. V sekci
komunikace s zaky jsem pfipravil vzorové prompty, napiiklad na vytvoreni pfivitacich

zprav, nebo prompt pro vytvorfeni zajimavého desatera praveé pro zaky stiedni Skoly.
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Nezabezpetenc — edu domdesigner.cz

prompty - komunikaci s Zaky:

Jsi tFidni uéitel tiiletého uéebniho oboru Elektrikdf na stiednf
odborné skole ve $téti. Tidni ugitel se jmenuje Dominik Budsky.
Napi$ email, ve kterém pfivitas Zaky, ktefi nastoupili do prvniho
ro&niku. Email pi§ motivaéné, aby oslovil Zaky prvniho roéniku
stfedni Skoly a motivoval je k Uspé&Snému studiu.

zw

[ —— rox
Gt o

@ copeer

Jsi tfidni uitel na stiedni skole odborné skole ve Stéti vytvoF
desatero pravidel tfidy, s cilem prevence rizikového chovani,
podporenim fungovani dobrého klimatu a davéry ve tfidé.
Desatero musi byt zajil pro Zdka stfedni Skoly. U
bodu pouzij emotikony.

s
o i i & cogocterim

Obrazek 6 Prompty - komunikace s Zaky

Prompty pro zZaky

Ptedposledni sekce jiz neni uplné¢ zaméiena pro pedagogy, ale spiSe pro studenty a zaky.
V této sekci si studenti a zdci mohou najit vzorové prompty, které by jim mohly pomoci

zefektivnit si uceni, nebo by jim chatbot mohl pomahat s pochopenim probirané latky.

Zena — edu.domdesigner.cz

prompty pro zaky:

Jsi expert na matematiku. Vysvétli Zakovi stfedni $koly, jak
spocitat nasledujici slovni tlohu:

v ése icemi maiji tFeti slevu na v§
Pepan ma nasetfeno 1200 korun a chce si koupit stavebnici
vesmirného robota, kterd pfed slevou stala 1950 korun. Kolik
korun musi jesté nasetfit?

s w

e—

v ebenosi s s e '

o pled sevens bl 1350 kacun. Kok ke s et et

T copitor
58, b vl pomobus 3Bk oo

[ — 2 \ co2 anamend, Thatess cony 1950 korn
rpodnane ok, o aes wyabine e

BY_ e

Takze ieva o 650 Korun, Abychom st otk stavebnice 51 pa s, sdetame sews 2 b ceny:
1940 60 10 korun

Take stavebeice 55 sl stad 1300 ks,

1200 berun. Abychom s,

130 1300 = 10 korun

Takta Pupan s jedth et 100 korun

Jsi expert na déjiny uméni. Sepis mi hlavni principy kubismu a
napis mi, 3 ice, které jsou postaveny pravé v
kubistickém stylu. U kaZdé stavby uved architekta.

Obrazek 7 Prompt - pro Zaky
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Bonus cestovani

Posledni promptova sekce na webovych strankdch je cestovani. Zde si kladu za cil
v kratkosti ukazat, Ze umélou inteligenci mizeme vyuzivat v riznych béznych Zivotnich
situacich. Naptiklad i v cestovani. Proto jsem vytvofil vzorové prompty, které se vénuji
pravé tomuto tématu s cilem ukazat, jak si cestovani usnadnit bez nutnosti travit hodiny

hledanim informaci na Googlu.

Nezabezpstena — sdu.domdesigner.cz

Cestovatelské prompty:

Cestovani na viastni pést je pro nékeho naprosto nepfedstavitelné, a2 désivé. Proto
jsem v bonusové st vybral pravé téma cestovani pomoci umélé inteligence. Nebavi
vas hodiny sedét u internetu a hledat kam zajit za kulturou, kde pofidit skvélé
fotografie, nebo potiebujete vytverit pfesny harmonogram vyletnihe dne hned a bez
Eekani? Nize se milzete podivat na vzorové prompty, které mfiZete vyuZit k cestovan.

Jsi mistni pra ii. Napis vasniveé i seznam
5 zajimavych mist ve Elorencii o kterych vétsina turisti nevi.

Obrazek 8 Prompty - cestovani
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7 Zavér
Cela bakalarska prace se vénuje tématu umelé inteligence a pouziti chatbotl ve Skolském
prostfedi s cilem zefektivnit a usnadnit praci nejen pedagogim, ale i studentim a zakim.

Proto jsem si v zavéru dovolil nahrat text mé bakalaiské prace do chatbota, konkrétné do

ChatGPT 4.0 a nechal ho vytvofit zavér mé prace:

V této bakalafské praci jsme se zabyvali vyuzitim umélé inteligence, zejména modell
generativniho prediktivniho textu, jako je GPT, ve vzdélavacim procesu. Cilem prace bylo
poskytnout ucitelim a studentim komplexni priivodce, jak mohou tyto néstroje vyuzivat k
obohaceni vyukového procesu, podpoife kreativity a efektivnéjsi ptipravé ucitele. Byly
predstaveny konkrétni aplikace umélé inteligence ve skolstvi, véetné piipravy na hodiny,
organizace a inspirace pro pedagogy, a také prinosy pro zaky a studenty pii u¢eni a praci

s informacemi.

Ukézal jsem, Ze integrace umélé inteligence do pedagogické praxe nabizi fadu vyhod, od
personalizace uceni po zlepSeni dostupnosti vzdélani. Praktické aplikace a prompty pro
chatboty, které jsem poskytl, demonstruji, jak mohou pedagogove, Zaci a studenti tyto

nastroje vyuZzivat ve sviij prospéch.

Zavérem lze fici, ze uméla inteligence piedstavuje vyznamny potencial pro transformaci
tradi¢nich vzdélavacich metod a poskytuje nové pftilezitosti pro rozvoj pedagogické praxe.
Je na nas, abychom se ucili, adaptovali a vyuZzivali tyto technologie k posileni kvality
a efektivity vzdélavaciho procesu. Budouci vyzkum a praxe by mély smétovat k dal§imu
prozkoumani a integraci um¢lé inteligence ve vzdé€lavani, s dlirazem na pfistupnost pro

vSechny pedagogy, Zaky a studenty.
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