ABSTRAKT

Bakalafska prace se zabyva tématem rozvoje algoritmického mysleni zaki prostfednictvim
hernich projektli ve vyvojovém prostedi Scratch. Hlavnim cilem préce bylo vytvofit soubor na
sebe navazujicich lekci (kurz) ve Scratch, ktery by bylo mozno vyuzit jako metodiku

v hodinach informatiky pro rozvoj algoritmického mysleni zaka ve véku 8-10 let.

Teoreticka ¢ast se vénuje zejména pojmu informatické, resp. algoritmické mysleni, pfi¢emz se
opira o studium odbornych zdroji. Zaméfuje se na vysvétleni a definovani téchto termind, u
algoritmického mysleni jsou identifikovany moznosti jeho rozvoje s dirazem na programovani.
Za ucelem nalezeni dalSich pfistupt k rozvoji algoritmického mysleni byl zanalyzovan jak
Ramcovy vzdélavaci program Ceské republiky, tak i piislusné dokumenty vybranych

evropskych stati.

Poznatky ziskané v teoretické ¢asti byly nésledné zuZitkovany v Casti praktické, tedy pfi
vytvafeni samotného kurzu. Ten sestdva z deseti lekei, jejichZ hlavni néplni je tvorba projektu.
Pro motivovani 74kl bylo rozhodnuto, Ze projekty budou vzdy hrami. Lekce kromé postupu
mozného feSeni obsahuji i metodické poznamky, které vyucujici upozornuji na ptipadné uskali,

¢1 informuji, jak vést vyklad dané problematiky.

Soubor lekci byl nasledné ovéten v hodinach krouzku programovani na dvou skupinach po
deviti zacich v cilové veékové kategorii. V pribéhu kurzu se ukazalo, ze zaci jsou schopni
vyuzivat osvojené algoritmické koncepty z predchozich lekci, tudiz lze usuzovat, ze u nich
doSlo k rozvoji algoritmického mysleni. Jednotlivé lekce byly navic na zakladé zkuSenosti

ziskanych pfi ov€fovani upraveny a vylepSeny.
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