Abstrakt

Tvorba digitalnich modela terénu, respektive povrchu je metoda, kterd se stava diky rozvoji technologii
a moznostem zpracovani velkych objemt dat, ¢im dal Castéji vyuzivanou. Metodou, kterd vyrazné
usnadiiuje sbér dat je UAV mapovani a nésledna tvorba digitdlniho modelu metodou structure from
motion (SfM). Druhou vyuzivanou metodou je Laserové skenovani pomoci pozemniho LiDARu (TLS).

Zminéné metody nachazi své uplatnéni zejména v oblasti geomorfologie a fyzické geografie.

Prace si klade za cil vytvofit digitdlni modely z téchto metod, vzajemné je porovnat a zhodnotit.
Zpracovani probihalo v prostfedi programu Agisoft Metashape pro a CloudCompare. Dale byl zkouman
vliv vyuziti georeferen¢nich bodd na kvalitu a pfesnost modelii. Na zavér bylo provedeno porovnani
jednotlivych metod z hlediska parametrti asovych, cenovych, flexibility dat, vlivu prostfedi a dalsi.
Soucasti prace bylo rovnéz zkoumat moznosti podrobného digitdlniho modelu na ziskavani
sekundarnich informaci, jako jsou sklony a sméry strukturnich ploch a puklin, vyuzivané mimo jiné
kvuli prevenci potencialniho skalniho ficeni. Vysledky prace naznacuji, ze vyuziti UAV je pro
geomorfologické ukazy vhodné, ne-li nejlepsi moznosti s ohledem na rychlost, ekonomické hledisko a
presnost dat. Vyuziti georeferencnich bodi sice zlepsuje vyslednou kvalitu, ale pouze nepatrng, nicméné

body jsou stézejni, je-li potfeba modely dale interpretovat skrze morfometrické analyzy.
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