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Autorka se ve své praci zkouma vyuZiti deskové hry Dobble pro psychologickou diagnostiku. Toto
téma je dilezité, nebot klasické testové metody mohou byt nevhodné pro specifické populace (napf.
klinicka nebo détska populace). Celkové je prace zpracovana moc pékné a mam jen nékolik drobnych
pfipominek. Prace je klasicky rozdélena na teoretickou a vyzkumnou ¢ast.

Prvni tfi kapitoly vymezuji teoreticky zaklad prace. Kapitoly jsou dobfe strukturované a hezky na sebe
navazuji. Prvni kapitola se zabyva vyuzitim deskovych metod v psychologii. Kapitola téma deskovych
her popisuje do Sife, pficemz hlavni dliraz je kladen na diagnostické vyuZiti. V druhé kapitole se
autorka zaméfuje na popis samotné hry Dobble. Soucasti kapitoly je i teoretické ukotveni hry do
ramce zrakového vyhledavani. V této ¢asti by bylo vhodné pfidat ilustrace vysvétlujici obecné
zakonitosti zrakového vyhledavani (idedlné i ve spojitosti s kartami Dobble), aby si to mohl ¢tenaf
lépe predstavit. Také bych pfibuzny pojem foraging umistil do separatni podkapitoly. Jedna se spise o
drobna stylisticka doplnéni. V posledni kapitole teoretické ¢asti autorka popisuje jednotlivé
diagnostické metody, které poté vyuziva dale.

V praktické ¢asti autorka popisuje vyzkum standardni strukturou. Kapitola popisujici metodu je pékné
strukturovana a detailni. Zejména ocenuji, Ze autorka popisuje mnoho detaill, ¢imZ usnadni pfipadné
replikace a dalsi vyzkumy. Hezky strukturuje vyzkumné otazky a popisuje statisticky aparat. V ramci
vyzkumu predstavila autorka tfi herni scénare a dlisledné kontrolovala podminky pro co nejvice
standardizované testovani. Kromé samotnych scénar( také kvantifikovala jednotlivé karty, co se tyce
jednotlivych symboll pro exploratorni ¢ast analyzy.

V sekci vysledk( autorka nejprve detailné zpracovala deskriptivni statistiku, a poté vhodné otestovala
hypotézy. Kromé hlavnich hypotéz srovnavajici standardni testové metody s vysledky hry Dobble
provedla studentka exploratni analyzu, ktera vychazela ze specifik hry Dobble - tedy velikosti
symbold, ¢i barev. Typograficky i formalné jsou vysledky dobfe zpracovany. Jedinou chybu, kterou
jsem postiehl, je chybna interpretace rozdilu zabavnosti mezi standardnimi testy a hrou Dobble na
str. 65.

V diskuzi studentka vysledky interpretovala v rdmci soucasnych poznatkl a stejné tak dobfe popsalai
limity vyzkumu.

Celkové je prace velmi dobfe zpracovanad, obsahuje velké mnozstvi literatury, kterou dobfe
zpracovava. Vyzkum je provedeny peclivé a vysledky spravné interpretovany.

Praci hodnotim vyborné a doporucuji k obhajobé.
Otdazka do obhajoby:

Jak by vypadaly dalsi kroky s nasazenim hry Dobble pro diagnostické Gcely?
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