Generovani scénait je klicovou soucasti stochastické optimalizace, kterd ma velky
dopad na vypocetni narocnost optimalizacnich metod a kvalitu ziskanych reseni. Navz-
dory jeji dulezitosti je generovani scénaru pro diskrétni data relativné malo zkoumanou
oblasti a kdyz se precejenom zkouma, je to vétsinou pomoci problémové orientovaného
pristupu. Avsak tyto metody jsou narocné na vyvoj, coz méa za nasledek to, ze neexistuji
jednoduse pouzitelné alternativy k ndhodnému vybéru. V této praci navrhujeme novou
metodu pro generovani scénait pro diskrétni data, ktera je zalozena na kopulach. Hlavni
myslenkou je rozsifeni diskrétnich ndhodnych velic¢in tak, aby byly spojité, a nasledné
pouziti takzvané rozsitené kopule. Na prikladové studii v podobé stochastického batohu
dokazujeme za pouziti nékolika kritérii, jako napriklad stabilita a vzdalenost od opti-
malniho Teseni, ze tato metoda presvédciveé prekonava nahodny vybér. Tato metoda je
jednoducha na pouziti a mize slouzit jako narocnéjsi benchmark pro problémové orien-
tované metody.



