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Text posudku:

Student se v praci vénuje generovani irovni pro pocitacoou hru zénru ”stealth”, hranou z riznych
perspektiv. V ramci tohoto pouzivé nékolikafdzovy a netrivialni grafovy algoritmus. Toto téma je
relevantni, nebot pro tento typ her je design level klicovy a provadét jej automaticky je obtizné
a malo prozkoumané odvétvi. Celd prace je vytvorena v enginu Unity.

Hlavnim tématem je tedy samotny navrh generatoru. Pro jeho navrh se student snazi reim-
plementovat algoritmus Cyclic Generation od Jorise Dormanse, ktery je ve svété procedurdlniho
generovani zndmy. Bohuzel origindlni popis nezasahuje do detailu a student tak pro reimplemen-
taci nékterych krokt musel vytesit pomérné obtizné algoritmické problémy. V tomto lezi jeden z
prinosu této préce, ze obsahuje jednu moznou implementaci nejasné popsaného, a¢ popularniho,
Cyclic Generationu. Obecné vnimam studentovu interpretaci jako vhodnou a jak se dédle ukaze,
efektivni.

Generdtor je prezentovan v pocitacové hie, kterou student také vytvoril. Tato je pomeérné
jednoduchd a slouzi spiSe pro malé ovéreni vysledku samotného generdtoru. Vzhledem k tomu, ze
tématem prace je samotny generator, vinimam ji jako dostatecnou.

Kéd generatoru je na poméry diplomové prace rozsahly, celkové vsak dobfe strukturovany a
zdokumentovany.

Textova ¢ast prace je psdna slusnou anglictinou a obsahuje velmi vhodné mnozstvi diagramu
a obrazku, diky kterym je mimojiné samotny algoritmus dobfe pochopitelny. Trochu slabsi ¢asti
je praveé onen text, ktery je sice ¢itelny, ale misty slabéji strukturovany a pravdépodobné by mohl
byt rozsahlejsi predevsim v pozdéjsich kapitoldch.

Celkové hodnotim praci jako velmi zdafilou. Student uspésné vytvoril komplexni generdtor
drovni pro vlastni hru. Samotnd hra je velmi minimalistickd, ale i tak se jedna o inspirativni dilo,

na které je mozno navazat, vyuzit jej, nebo se inspirovat pii tvorbé generovani urovni v praxi.
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